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INTRODUCCION

El aprendizaje de la Historia de México con frecuencia puede llegar a convertirse
en un momento tedioso o pesado para los alumnos, ya que se sienten desanimados y
aburridos para aprender los temas; cada una de las reformas educativas que se han
establecido en el pais buscan que se implementen estrategias de ensefianza que
propicien mejores aprendizajes en la Historia, y que los alumnos se sientan atraidos

hacia la misma.

“Un modelo educativo es una recopilacion o sintesis de diversas teorias que
logran reunir bases dentro del proceso de ensefianza-aprendizaje, buscando
gue estos den respuesta a las necesidades de la sociedad, estos han ido
evolucionando, actualmente con la implementacion del nuevo modelo educativo
se pretende formar profesionales competentes, con sentido humano y
capacidad para crear conocimiento, cada modelo educativo tiene validez,
vigencia y utilidad conforme a la época histérica en que nos encontramos.”
(Apodaca-Orozco, G. U. G., Ortega-Pipper, L. P., Verdugo-Blanco, L. E., Reyes-
Barribas, L. E.,. 2017, p. 80).

Sobre esta linea, el modelo por competencias que actualmente esta presente
en los Planes y Programas 2018 busca convertir al alumno en un participante activo
dentro de su proceso de aprendizaje, haciendo que se fomente un aprendizaje
significativo y desarrolle habilidades sociales que le permitan adaptarse a un entorno
globalizado, de ahi radica la importancia de desarrollar competencias historicas ya
que, como se habia mencionado en lineas anteriores, busca una conciencia histérica,
un pensamiento histérico, la formacién de una identidad nacional y de una empatia
histdrica, reconociendo que la Historia es un elemento indispensable para la formacion

de ciudadanos.

Entonces pues, toda esta actualizacion debe ser considerada también en los
planes y programas de estudio de las instituciones formadoras de docentes de
educacién secundaria, por ello, uno de los trabajos que se plantean como parte de la

formacion inicial de la Licenciatura en Ensefianza y Aprendizaje de la Historia en



Educacién Secundaria es la practica profesional en las escuelas secundarias, la cual
tiene como finalidad consolidar cada uno de los aprendizajes que se obtuvieron en los
semestres anteriores, implementando y desarrollando competencias genéricas,

profesionales y disciplinares obtenidas desde el inicio de la carrera.

Por ello el presente documento se centra en las experiencias adquiridas por el
docente en formacion en transcurso de la practica profesional a lo largo de 7 semestres
de inmerso en diferentes escuelas secundarias y percibir la importancia que tiene la
historia como parte del proceso de vida escolar de los alumnos, asi como las diferentes
problematicas que se presentan en el proceso de ensefianza-aprendizaje de la misma.
Este proceso llevo a la propuesta de una estrategia para la ensefianza de la historia
con la cual se pretende lograr mejores aprendizajes de los alumnos del ya mencionado

nivel escolar y la propia practica docente.

La metodologia que va a guiar el desarrollo de este documento es la
investigacién-accion, dicha metodologia permite reflexionar sobre la practica docente,
encontrando areas de oportunidad y debilidades para trabajar sobre ellas, pero
también resaltar las fortalezas y orientar cada una de ellas hacia la mejora en los
procesos de ensefianza, a través de la resolucién de una problematica previamente

identificada.

“La investigacion-accién es la metodologia indicada cuando el investigador no
sélo quiere conocer una determinada realidad o un problema especifico de un
grupo, sino que desea también resolverlo. En este caso, los sujetos investigados
participan como co-investigadores en todas las fases del proceso:
planteamiento del problema, recoleccién de la informacion, interpretacion de la
misma, planeacién y ejecuciéon de la accidon concreta para la solucion del
problema, evaluacion posterior sobre lo realizado, etc. El fin principal de estas
investigaciones no es algo exégeno a las mismas, sino que esta orientado hacia
la concientizacion, desarrollo y emancipacion de los grupos estudiados y hacia

la solucién de sus problemas.” (Torres, A., 2015, p. 552)



Sobre esta linea, la investigacion-accidén es un proceso que busca la eficiencia
en la practica educativa, dicho proceso suele ser muy complicado ya que intervienen
diferentes elementos que pueden llegar a obstaculizar su aplicacion, pese a ello se
busca una observacion, una reflexion y un cambio en los procesos de ensefianza,
ademas que ofrece contribuciones practicas para el desarrollo de la escuela, el aula,
los métodos, la formacion de nuevos profesionales y, en general, de todos los procesos

educativos.

Lo que se plantea durante el progreso de este trabajo de investigacion es
desarrollar diversas actividades de imaginacion historica con el fin de atender una de
las problematicas que se detectaron durante las jornadas de observacion realizadas
en el grado de 2° grupo “A” de la Escuela Secundaria Oficial No. 0538 “Nezahualpilli”,
para ello se disefiaron diferentes actividades de ensefianza-aprendizaje enfocadas en
la imaginacion historica, siendo un conjunto de tareas ludicas que favorecen el interés,

la motivacion, la atencion y sobre todo la comprension de los contenidos historicos.

Agregado a esto, las actividades de imaginacién historica pretenden lograr en
el alumno su vinculacién con el contexto, reconociendo que cada uno de ellos es un
sujeto histérico que aporta elementos para construir su propia Historia y capaz de
impactar en la Historia de los demas; pese a ello, algunos alumnos no le encuentran
un interés a la asignatura de Historia debido a que, justamente, no le encuentran una
vinculacion a la Historia con su vida, desconociendo completamente procesos que
deben de desarrollarse con la asignatura como una conciencia histérica, un

pensamiento histérico, un sentido de identidad y pertenencia con la sociedad.

Para ello se planteé el desarrollo de una pregunta de investigacion, misma que
guiara toda la linea de investigacion: ¢Qué tan factible la implementacion de
actividades de imaginacion histérica para favorecer el interés de los alumnos de 2°

grupo “A” de la Escuela Secundaria Oficial 0538 “Nezahualpilli”?

Ademas, como parte de la formacion continua plasmados en los Planes y
Programas 2018 se llega a la institucion educativa con el fin de afianzar los

aprendizajes obtenidos durante la formacion académica en la Escuela Normal y sobre



todo consolidar el perfil de egreso para garantizar el alcance de competencias aptas
para adentrarse al mundo laboral. Por ello, en este trabajo se busca fortalecer los
conocimientos historicos y los aprendizajes que les deja a los alumnos la materia de
Historia, propiamente con actividades de imaginacion histérica y de esta manera

favorecer el interés de los alumnos por la asignatura de Historia.

Este trabajo se constituye de cuatro capitulos, en el primero se describen los objetivos
gue se pretenden alcanzar con este trabajo de investigacion; se enlista la pregunta de
investigacion que deriva el trabajo y las preguntas colaterales, y se plantea una

hipotesis, misma que pretende garantizar el cumplimiento de los objetivos del trabajo.

En el segundo capitulo se hace una sintesis de autores que han trabajado la
imaginacion histérica en el ambito educativo, por ello, en un primer momento se
abordan antecedentes nacionales e internacionales que dan fundamento a la

investigacion; en un segundo momento se aborda en el marco tedérico
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CAPITULO I.

PLANTEAMIENTO DEL
PROBLEMA



PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

El trabajo del docente implica, la mayoria del tiempo, estar inmersos en el aula
de clases, en la cual se desarrolla la practica educativa, por tanto, cada una de las
situaciones que se viven en el salén de clases ayudan a conocer al grupo con el que
se trabaja, comprender cuales son sus capacidades e intereses para estructurar de
mejor manera sus procesos de aprendizaje; por ello, la reflexion sobre la accion es un
recurso fundamental que todo docente debe de emplear para seguir creciendo

profesionalmente y buscar la mejora de su practica educativa.

El trabajo que se realiza dentro del aula no es una labor sencilla, implica la
bdsqueda, la aplicacién y evaluacion de diversas metodologias y recursos que
pretenden fortalecer el proceso educativo de los estudiantes y les permitira conseguir
mejores resultados académicos y alcanzar los aprendizajes esperados, mas que una
ensefianza tradicional, se busca fomentar y fortalecer capacidades, habilidades y
actitudes que ayudaran al estudiante a prepararse para vivir en sociedad y ser
ciudadanos mas competentes, con un criterio propio y un pensamiento critico frente a

la toma de decisiones.

“La educacion tradicional se fundamenté en la escolastica; que significa método
y orden, en donde el profesor es el cimiento y condicion del éxito educativo, a
quien le corresponde organizar el conocimiento, aislar y elaborar lo que debe
ser aprendido y trazar el camino por el que transitaran sus alumnos. Adicionan,
que el profesor es modelo y guia al que se debe imitar y obedecer. [...] este tipo
de ensefanza tuvo como herramientas el magistrocentrismo, en donde el
maestro es el modelo y el guia al que se debe obedecer; el enciclopedismo, en
donde todo lo que el nifio tenia que aprender se encontraba organizado,
ordenado y programado en el manual escolar; y el verbalismo y la pasividad, en
donde el método de ensefianza era el mismo para todos los nifios y en todas
las ocasiones, siendo la repeticion de lo que el maestro decia un elemento

fundamental en ese entonces.” (Galvan-Cardoso, A., & Siado-Ramos, E., 2021,
p. 2.)
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La ensefianza, entonces, es un proceso sumamente importante donde se
desarrollan conocimientos, habilidades y actitudes que permiten al alumno crecer
académica y personalmente; pese a esto, sin embargo debido a una cantidad
innumerable y variable de factores, hoy en dia todo este procedimiento no representa
algo trascendental para el estudiante, no logran desarrollar nuevos esquemas
cognitivos y esto obstaculiza enormemente su proceso de ensefianza, pues no se
alcanzan la mayoria de los aprendizajes esperados, provocando resultados poco

favorables en los estudiantes, lo cual se ve reflejado en los indices educativos del pais.

Es por ello que el docente adquiere un papel significativo dentro del a&mbito
educativo, mas que un simple “transmisor de conocimientos”, el docente es el
encargado de guiar al alumno en todo su proceso de aprendizaje, y hoy en dia debe
proporcionarle las herramientas adecuadas, acorde a sus necesidades, para que la
integracion de nuevos conocimientos y el alcance de los aprendizajes sea un proceso
exitoso. No se debe de dejar a un lado el hecho que el papel que desempefa el

docente es uno de los mas importantes y muy pocas veces reconocido.

Ejemplo de ello es lo observado en la Escuela Secundaria Oficial 0538
“Nezahualpilli’, se pone en manifiesto la falta de interés que tienen los alumnos en la
asignatura de Historia, aunque esto se debe en gran medida a los recursos y
estrategias que son empleados por los docentes, que en muchas ocasiones se
consideran pertenecen a la ensefianza tradicional, caracterizada por ser una
ensenanza lineal, poco flexible con las necesidades del alumno y “mecanizada” que
no propicia el pensamiento critico, y en la que no existe una vinculacion de contenidos
con el alumno, es decir, no le toman la importancia que deberian porque no conocen
de qué manera los contenidos que les ensefian se relacionan o son Gtiles con su vida

cotidiana, lo que termina en la poca significancia que le atribuyen.

Lo mismo sucede con los contenidos de caracter historico, al observar la
dindamica del grupo dentro de la asignatura Historia en el 2° grupo “A”, el ambiente
suele tornarse aburrido para ellos y por esa raz6n muestran poco interés hacia la

asignatura; ademas, cuando se les cuestiona sobre la relevancia que tiene para ellos

13



ésta ciencia su respuesta siempre es homogénea, no le encuentran relevancia alguna

a esta asignatura.

Y esto se debe en gran medida a que no les interesa aprender Historia porque
no consideran que esté relacionada con su vida cotidiana, pues creen que es un
proceso que hace que este alejada de su cotidianidad, y que en la Historia solo se
habla de los personajes histéricos que participaron en diferentes hechos y
acontecimiento y por ello "obtuvieron un lugar" en la Historia; con ello se pone en
evidencia que desconocen totalmente que ellos también forman parte de la Historia y
gue son sujetos activos que van formando su propia Historia, y desconocen totalmente
la funcion social que tiene esta ciencia, la de formar ciudadanos criticos con una
conciencia y un pensamiento histérico que les va a permitir comprender la realidad en
la que viven y construir una identidad, para que de esta manera puedan sentirse

participes de una sociedad.

Cada una de estas problematicas fue identificada con la aplicacion de varios
instrumentos (mismos que se mencionaran el apartado de Metodologia), los cuales
gue sirvieron de apoyo para conocer al grupo, una de ellos fue la entrevista, con ella
fue posible conocer la perspectiva que tienen los alumnos hacia la asignatura de
Historia, teniendo como resultado que cerca de un 65% de los alumnos piensan que
es importante la Historia pero no saben el por qué, es decir, reconocen que es una
asignatura fundamental en secundaria pero que solo se limita a conocer hechos del
pasado, dejando a un lado sus aportes hacia la conformacion de un pensamiento
critico, una empatia historica y la formacion de ciudadanos que comprenden los
problemas sociales que le rodean, ademas de la formacién de una identidad.

Por otra parte, los instrumentos como la observacién participante y el guion de
observacién fueron herramientas que permitieron observar e identificar la dinamica del
grupo, sus relaciones alumno-alumno, docente-alumno, sus estilos de aprendizaje,
canales perceptivos (estos dos ultimos apoyados de test), las condiciones del salén de
clases, materiales de trabajo, entre otros elementos. En cuanto a los contenidos se
aplicaron tres actividades, la primera fue la redaccién de una autobiografia, con ella se

logro percibir el contexto de los alumnos, sus principales intereses y motivaciones, e
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incluso la relacidn que tienen con sus padres; como segunda actividad se realizé una
linea del tiempo sobre su vida, ésta solo tenia el objetivo de conocer como manejan
las nociones y constantes de la Historia tomando en cuenta elementos como la

causalidad, relacion pasado-presente, temporalidad, espacialidad y sujetos historicos.

Con todo ello, se considera que este problema de falta de interés hacia la
asignatura es un proceso que se ha ido construyendo paulatinamente desde hace
décadas, en donde la ensefianza era de manera rigida y poco flexible, en dénde el
alumno no era participe de su aprendizaje, era un receptor de conocimientos, por lo
tanto su participacion era limitada en muchos aspectos y la figura del docente era la
de una autoridad que no podia ser cuestionado y lo que decia era lo que se tenia que

cumplir, democratizando al alumno.

Pese a que nos encontramos en una etapa en donde el conocimiento y las
estrategias educativas se han transformado, y tenemos a nuestro alcance muchas
herramientas pedagogicas y didacticas muchos de los docentes en servicio se limitan
solo a los contenidos del libro de texto y no se dan la oportunidad de explorar y conocer
nuevas estrategias de aprendizaje, mismas que son de mucha utilidad para el proceso
educativo y afianzan de una mejor manera el aprendizaje, pero es importante que el
docente analice la informacion y las herramientas antes de brindarlas al alumno para
evitar manejar informacion errénea y que el contenido que se le presente al alumno

sea lo mas preciso y claro para facilitar su comprension.

Agregado a esto, no se puede dejar a un lado que otro aspecto que contribuye
al desinterés por la asignatura de Historia es el ambito psicosocial, dentro de esté
entran elementos que surgen dentro del salén de clases y que pueden llegar a desviar
la atencion y a que se contribuya a generar conductas disruptivas que rompen con la
dindmica de clase o que desvian la atencion de muchos de los compafieros de clase,

convirtiéndose en un problema mayor y una barrera para el alcance de aprendizajes.

La problematica planteada de desinterés y desvinculacion de la Historia es un
aspecto que esté relacionado con el @ambito cultural y social ya que, cdbmo se menciond,

la ensefianza que mas ha predominado es la del modelo tradicionalista y se asocia
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estd misma con la ensefianza de la Historia, ademas la llegada de la tecnologia
constituye otro factor importante para este desinterés, los estudiantes estan tan
inmersos en las redes sociales que les parece poco relevante el estudio del pasado,
desconociendo la funcion social que tiene la Historia y ésta puede ayudarnos a mejorar

nuestro propio futuro.

Por este motivo, esté problematica es considerada un foco de atencion y puede
ser atendida a través de estrategias y recursos que llamen la atencién del alumno y la
centren para que se alcancen esos logros, pero ademas que parezcan innovadoras y
motiven al alumno a generar aprendizajes historicos y quieran seguir investigando
sobre ello. Por lo tanto resulta importante investigarlo ya que, como se habia resaltado
en lineas anteriores, la falta de interés en los estudiantes provoca que su punto de
atencion se enfoque en actividades que estan fuera de la dinAmica de la clase, a ello
se le agrega el hecho cultural en el cual se ve inmerso el alumno, en el cual la
asignatura de Historia para ellos resulta una materia aburrida y sin significancia, ni

vinculacion alguna con su vida.

Justamente, a través de esta tesis se busca disefiar diversas estrategias de
ensefianza-aprendizaje basadas en las actividades de imaginacion historica, en las
que los alumnos tendran la posibilidad de conocer todos los contenidos que se
plantean en los Planes y Programas de estudio 2017 de una manera innovadora,
interesante y que sobre todo favorezcan el interés y la motivacion por aprender
contenidos historicos, logrando ademas cubrir y alcanzar los aprendizajes esperados

planteados para el curso.
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Dentro de la investigacién es importante orientar el trabajo, para ello se hace
uso de objetivos, estos son el referente que se establece al inicio de cualquier tipo de
investigacion y se revisan durante su ejecucion, al final se determina si se ha cumplido

con lo establecido.

De acuerdo a Ramirez, A. (2017) “Un objetivo orienta las acciones, precisa de
gué manera se procedera y declara la finalidad de emprender tal proceso: solucionar
una situacién, aportar o contribuir en el desarrollo y crecimiento de cierta area del
conocimiento”. A continuacidn se describe el objetivo general que guiara el camino de

este documento.

OBJETIVO GENERAL
Favorecer el interés por la asignatura de Historia a través de actividades de
imaginacion en alumnos de 2° grupo A de la Escuela Secundaria Oficial No. 0538

“Nezahualpilli”

OBJETIVOS ESPECIFICOS
e Disefiar actividades imaginacion histérica que favorezcan al interés del

estudiante por aprender dicha asignatura.

e Aplicar las actividades disefiadas, con los alumnos del 2° "A" de la Esc. Sec.
Ofic. 0538 "Nezahualpilli".

e Evaluar las actividades de imaginacion historica.

Dichos objetivos derivan en cuestionamientos cuya busqueda de respuesta van a regir

el sentido del presente documento, estas se conocen como preguntas de investigacion

‘La pregunta de investigacion debe ser clara, interesante, novedosa y debe
expresar en si misma la posibilidad de ser respondida de manera légica y
secuencial, mediante un disefio de investigacion apropiado. Cuando la pregunta
de investigacién estd adecuadamente planteada surge de manera inmediata y

sencilla el objetivo general de la investigacion” (Arguedas, O., 2016, p. 27)
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Las preguntas de investigacion que se plantean en esta investigacion se

describen a continuacion

PREGUNTA DE INVESTIGACION
¢ Qué tan factible es la implementacion de actividades de imaginacion histérica para

favorecer el interés de los alumnos de 2° grupo “A” de la Escuela Secundaria Oficial
0538 “Nezahualpilli”?

PREGUNTAS COLATERALES
e ¢ Qué actividades de imaginacion historica son las adecuadas para favorecer el
interés del estudiante por aprender sobre esta asignatura?
e ¢ De qué manera se aplicaron las estrategias de imaginacion historica?
e (Qué resultados se obtuvieron al evaluar las actividades de imaginacion

histérica?

HIPOTESIS

Se lograra favorecer el interés de los alumnos por la asignatura de Historia
mediante de la implementacion de actividades de imaginacion historica.
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JUSTIFICACION

Partiendo de la problematica que se ha identificado resulta indispensable tomar
en cuenta que, como docentes, se deben disefiar diversas estrategias que fomenten
un aprendizaje significativo para los estudiantes, haciendo que este proceso se
transforme y permita motivar al alumno por la asignatura de Historia, logrando que
cambie la percepcidon que tienen sobre ella, pasando de una “historia aburrida” a una

“entretenida”.

A partir de la observacién, se identific6 que los alumnos tienen una percepcion
aburrida sobre la Historia, por lo que en este trabajo de investigacion se propone que
se plantee una estrategia ladica e interesante para los alumnos que logré motivarlos y
adentrarlos en su propio proceso de aprendizaje, haciendo que verdaderamente
generen un gusto por la historia y quieran seguirla aprendiendo, cambiando la

percepcion que tienen sobre ella.

Esta estrategia esta planteada sobre un enfoque constructivista, mismo que se
plasma en los Planes y Programas de Educacion Secundaria 2018, en donde la
imaginacion histdrica es una estrategia que puede adecuarse a esta necesidad ya que
genera un interés por parte del alumno y construye su propio aprendizaje. La utilidad
de este trabajo servira para demostrar si las actividades de imaginacion historica
realmente impactan de manera positiva en el alumno para generar un interés hacia la

asignatura al mismo tiempo que adquiere nuevos saberes.

También resulta importante ensefiar a los alumnos que la historia no solo
implica conocer los acontecimientos que ocurrieron en el pasado sino que la funcion
social que tiene la historia en la educacion secundaria es formar a ciudadanos criticos
capaces de comprender su presente y aprender de las acciones del pasado, ademas
de que les ayuda a formar una conciencia histérica, una identidad y sobre todo una
conciencia social para qué comprendan los conflictos que vive la sociedad actual y

esto les permita tomar decisiones basadas en la responsabilidad y con juicios criticos.
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CAPITULO II.
MARCO CONCEPTUAL



2.1. Marco De Referencia

2.1.1. Antecedentes Nacionales

En México, asi como en el resto del mundo, se han generado distintas
estrategias que buscan favorecer el interés por la Historia y sobre todo mejorar los
procesos de aprendizaje que se tienen hacia la asignatura, haciendo que el alumno
sea un protagonista en su propia educacion. Gilberto Rodriguez Marin, Hebert
Eduardo Garcia Pefa, y Karen Alejandra Reyes Fajardo atienden la falta de interés
por la Historia a través de actividades ludicas en donde se logra una vinculacion con

la imaginacion historica.

Entre las actividades que disefiaron se encuentran “Adivina quién”, “Turista” y
“Memorama”, en cada una de ellas se establecen vinculos entre el contexto que se
vivia en la época, los personajes principales, sus caracteristicas, entre otros
elementos, haciendo que el alumno se sienta involucrado activamente, haciéndolo de
manera creativa y participativa siendo capaces de tomar decisiones y logrando

construir sus propios aprendizajes.

El uso de la imaginacién historica se retoma también en los Planes 2018 de
Educacién Normal, tomandola como una herramienta fundamental para que el alumno
comprenda tanto hechos como procesos, asi como su contexto, de una manera mas
significativa y menos compleja, ademas se plantean distintas estrategias que se

pueden implementar como las siguientes:

e Las dramatizaciones: en ellas puede incluirse una variedad de juegos y
ejercicios de imaginacion en las que la empatia y la adopcion de roles tienen un
papel relevante y que permiten actuar como se cree que lo haria el personaje
al que se representa. En las dramatizaciones, el lenguaje teatral sirve como
recurso para afianzar contenidos educativos y propicia la inmersion en otra
época o en sus problematicas.

e Teatro guifiol: Hace uso de los requerimientos de las dramatizaciones
anteriores, pero en ésta es necesario construir un escenario y los personajes a
manera de titeres o marionetas, existen varias técnicas para su elaboracion,
pero siempre se deben recomendar las mas econdmicas que se fundamenten
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en la imaginacion de los alumnos. Es muy importante poner especial atencion
en la elaboracion de los didlogos y en la construccién, tamafio y manejo de las
marionetas.

e Representaciones de la época: Consiste en representar un periodo histérico
determinado, intentar reconstruir los hechos de una época, crear el vestuario y
la escenografia de ese momento. Este ejercicio requiere la investigacion del
periodo y de los personajes que se van a representar y la elaboracion o
planeacién de los dialogos de los personajes que intervienen, asi como de

ensayos para la escenificacion.

2.1.2. Antecedentes Internacionales

La intencién por fomentar el interés hacia la asignatura de Historia no se limita
solo al contexto nacional, diversos autores han elaborado trabajos que ofrecen
orientaciones didacticas a partir de la aplicacion de juegos de imaginacion histérica,
uno de los principales autores que se maneja dentro de los Planes de Estudio 2018 de
Educacion Normal es José Ignacio de Frutos de Blas, quien a través de su otra “Juegos
de Simulacién en el Aula: Una practica educativa que fomenta el Pensamiento
Historico” plantea distintas actividades de imaginacion histérica que se pueden retomar

en el aula de clases para lograr el fin de este trabajo de investigacion.

De acuerdo a este autor, el uso de los juegos o actividades de imaginacion
histérica ofrecen al alumno grandes posibilidades de que utilice sus conocimientos
conceptuales y capacidad de reflexion para analizar una realidad concreta de una
manera mas sencilla y contextualizada, convirtiéndolo en un protagonista activo en su

proceso de aprendizaje y fomentando su interés hacia la Historia.

La propuesta que brinda Frutos de Blas se articula sobre dos ejes, el primero es
gue la imaginacion historica favorece espacios donde el alumnado puede construir su
propio pensamiento histérico, mientras que la segunda ofrece nuevas herramientas al
docente para su ensefianza, encontrando mas metodologias que se pueden aplicar

dentro del aula de clases.
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Frutos de Blas (2016) plantea que el uso de la imaginacion histérica, en términos
propios de esta ciencia.

“es el lugar y el espacio de la experiencia, en el que los estudiantes y docentes
ponen en juego al mismo tiempo emociones y pensamientos, cuerpos y
sentimientos, recuerdos y habilidades, adoptando instrumentos y materiales
propios de la historiografia, produciendo de forma activa una ensefianza de la

Historia activa y experimental.” (p. 51)

Por lo tanto, mediante estas actividades o juegos, como son denominados por
el autor, el alumno logra trascender su propio proceso de aprendizaje, convirtiéndolo
en un participe activo durante el proceso y lo ayuda a comprender procesos sociales

complejos de manera significativa.

En el contexto espafiol Juan Carlos Bel plantea la idea de que los hechos
historicos son complejos en si, y cada uno de ellos se ve influenciado por las corrientes
historiograficas dandoles un enfoque distinto, la imaginacién histérica permite
considerar los pensamientos, creencias y valores sobre los distintos personajes del
pasado para poder formar de manera mas precisa una comprension de cada una de

ellos y de las acciones que llevaron a cabo.

Agregado a ello, también permite interpretar los restos del pasado
constituyéndose como una funcibn que es trascendental para poder vincular
temporalmente a los individuos del pasado. Presente y futuro; en ésta intervienen otros
procesos importantes como lo son la empatica histérica, el pensamiento historico y

nociones y constantes de la Historia.

Por otra parte, Lee, P. (2014) destaca que el estudiante en muchos casos tiene
los conocimientos, pero no los pone en practica porque no se motiva a hacerlo. “En la
historia, la empatia, la comprension, y la imaginacién se relacionan en formas
complejas y es la empatia (una condicion necesaria para) la comprension histérica y
que la imaginacibn como suposicion se constituye en un criterio para dicha

comprension.” (p. 92)
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Ahora bien, dentro del contexto latinoamericano Laura Melissa Velazquez y
Francely Lépez Arroyave sefialan que sin imaginacion, el conocimiento historico
permanece estatico, es decir, a través de las fuentes documentales es posible conocer
el camino que tomaron los hechos, pero no se puede identificar lo que pasaba en la
mente de los sujetos estudiados ni sus formas de ver e interactuar con el mundo. Por

ello, establecen lo siguiente.

“La imaginacién histérica parte de la misma evidencia y luego llena ella los
vacios que hayan quedado, permite ponerse en el lugar del otro y tratar de
comprender porque los agentes actuaron de la forma en que lo hicieron y no de
otra, para ello la imaginacion histérica se sirve de la empatia. La idea de la
empatia es poder conectarse con el otro, discernir entre sus pensamientos y

sentimientos.” (Velazquez, L., y Lépez, F. 2009, pp. 72-75).

Con todo ello, la imaginacién historica va a permitir que los estudiantes se
dispongan a la comprension de los hechos y puedan reconocer las conexiones entre
los sujetos y su momento histérico, teniendo como propdsito principal llevarlos a usar
sus conocimientos sobre el momento histérico para tratar de conectar con los
personajes a estudiar, y asi poder comprender mejor qué fue lo que hizo que esas

personas de esos momentos historicos actuaran de la manera en que lo hicieron.
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2.2. Marco Tebrico

2.2.1. La Educacion Secundaria En México

Uno de los elementos esenciales para comenzar con este documento es
comprender el contexto en el que se desarrolla dicha investigacion, por lo que no se
pueden dejar a un lado los fines y fundamentos que tiene la Educacion Secundaria en
nuestro pais; por ello, resulta indispensable comprender los antecedentes de los
Planes y Programas 2017 ya que se pretende entender qué tanto han cambiado y
mejorado tanto los enfoques como los aprendizajes, y como van dirigidos a estudiantes
para pretender mejorar dichos procesos.

2.2.1.1. Antecedentes Historicos De La Educacién Secundaria En México

Para el afio 2012 se establece un cambio en la reforma educativa en nuestro
pais, con ella se buscaba mejorar la calidad y equidad de la educacién para todos los
estudiantes, lo que permitiria una formacion integral e integren los aprendizajes para
un desarrollo de su proyecto de vida. En el primer bimestre del 2014 se comenzo con
el replanteamiento de la reforma y para el 2016 la SEP presenta una propuesta para

su actuacion.

e CARTA SOBRE LOS FINES DE LA EDUCACION DEL SIGLO XXI. Expone de
manera breve qué mexicanas y mexicanos se busca formar con el Modelo
Educativo.

e MODELO EDUCATIVO 2016. Desarrolla, en cinco grandes ejes, el modelo que
se deriva de la Reforma Educativa, en otras palabras, explica la forma en que
se propone articular los componentes del sistema para alcanzar el maximo logro
de aprendizaje de todas las nifias, nifios y jévenes.

e PROPUESTA CURRICULAR PARA LA EDUCACION OBLIGATORIA 2016.
Contiene un planteamiento curricular para la educaciéon basica y la media
superior, y abarca tanto los contenidos educativos como los principios
pedagogicos. (SEP., 2016, p. 13)

Una vez establecidos los documentos se analizan y para septiembre de 2016 la

discusion termina bajo 15 foros nacionales, 200 estatales, discusiones en los Consejos
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Técnicos Escolares, discusiones en la academia, una consulta en linea y 28
documentos elaborados por distintas instituciones con opiniones y propuestas,
destacando el INEE.

Al término de la consulta se reformulan varios elementos con el fin de precisar
la vision del Modelo Educativo Para la Educacion Obligatoria. Educar Para la Libertad
y Creatividad, al mismo tiempo que se enriquecian los Planes y Programas, surgiendo

de esta manera el nuevo plan de estudios para educacion basica.

2.2.1.2. Planes Y Programas 2017 De Educacion Secundaria

Los Planes y Programas 2017 de educacién secundaria se dividen en 5
apartados, cada uno de ellos permiten conocer las dimensiones y divisiones que se
tienen, dentro de la primera parte se abordan los referentes para su elaboracién ya
gue se constituye a partir de la reforma educativa, se abarca ademas la naturaleza y

la organizacion del documento y su temporalidad.

El segundo apartado se centra en los fines de la educacién en el siglo XX, se
destaca los ciudadanos que se quieren formar, competentes y preparados para su
inmersion en la vida social y econdmica, el perfil de egreso con el que debe de contar
todo alumno inscrito y graduado de las instituciones educativas, ademas de los
fundamentos de la educacién, en dénde se aborda la vigencia del humanismo y sus
valores, los desafios de la sociedad del conocimiento y los avances en el campo de la

investigacion educativa y del aprendizaje.

Con ello también se establecen una serie de medios para alcanzar los fines
educativos, entre ellos se encuentran la ética de los ciudadanos, el fortalecimiento de
las escuelas publicas, implica una transformacion de las practicas pedagdgicas, la
formacion continua de maestros, la formacion inicial del docente, una flexibilizacién
curricular, una relacion escuela-familia, materiales educativos e infraestructura y

equipamiento.

Se abordan apartados que van desde el preescolar hasta la educacion

secundaria, en el caso de esta ultima se proponen una serie de oportunidades de
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aprendizajes vinculados a los juegos y a la relacion que tiene el perfil de egreso de

educacion béasica con media superior.

El curriculo de educacién basica aborda la aplicacion de un curriculo inclusivo,
el desarrollo y trabajo de habilidades socioemocionales, una relacion de lo global con
lo local, un desarrollo de competencias (constituidas de conocimientos, habilidades y
actitudes) y un balance de los temas con la calidad del aprendizaje.

Por udltimo se muestra la maya curricular por grado, es decir, los aprendizajes
gue deben de ser asimilados y alcanzados por los estudiantes en sus diferentes niveles

educativos.

2.2.1.3. Enfoque Y Principios Pedagoégicos De Planes Y Programas 2017

Los principios pedagogicos son las condiciones esenciales para la
implementacion del curriculo, la transformacion de las practicas pedagdgicas, el logro
de los aprendizajes y la mejora de la practica educativa. Lo que nos plantean los

Planes y Programas 2017 son 14 principios pedagdgicos.

El primero de ellos es poner al estudiante en el centro del proceso educativo,
convirtiéndolo en un participante activo en su aprendizaje, con ello se propicia un
desarrollo del potencial cognitivo: sus recursos intelectuales, personales y sociales,
mismos que contribuyen a que tenga un mejor desempefio, tanto personal como
académico, haciendo posible que el alumno méas que solo recibir informacién sea
capaz de vincularla con su vida y con los aprendizajes previos para que tengan un

mayor peso y significatividad en su proceso de ensefianza.

El segundo es que se deben de tomar en cuenta los saberes previos del
estudiante, no se debe de dejar a un lado el hecho de que cada uno de los alumnos
tiene un bagaje de conocimientos que ha adquirido, por lo que es importante vincular
los aprendizajes nuevos, los que se adquieren en el aula de clases, con los que ya
tenian para que de esta manera el proceso de aprendizaje sea mas significativo; son
embargo debe de tomarse en cuenta el hecho de que no necesariamente los
conocimientos previos son iguales para todos porque tiene situaciones de aprendizaje

distintos, por lo que se debe de reconocer el hecho de que existen nuevas formas de
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aprender e involucrar a los estudiantes mediante el dominio del conocimiento existente

y la utilizacion de nuevos contenidos.

El tercero es ofrecer acompafiamiento en el proceso de aprendizaje, este lo
puede ofrecer el docente, estudiantes o bien otro actor educativo, el fin principal es
que se generen actividades didacticas que aporten ambientes y espacios tanto
sociales como culturales que son propicios para el desarrollo emocional e intelectual
del estudiante, contribuye ademas a eliminar barreras en el aprendizaje y generan una
mayor participacion por parte del alumno, al mismo tiempo que van asegurando la

solides de los aprendizajes.

Conocer los intereses de los estudiantes forma parte esencial de los principios
pedagogicos, esto permite tener una relacion cercana con los estudiantes a partir de
Sus intereses y circunstancias particulares, con esto ademas se puede planear de
mejor manera ya que se toman en cuenta las necesidades de los alumnos y se puede

hacer que se involucren con mayor profundizar en su aprendizaje.

Estimular la motivacion intrinseca del estudiante, ésta suele ser una tarea
sumamente compleja para el docente debido a que debe de disefiar o retomar
estrategias que hagan relevante el conocimiento para que el alumno tome el control

de su proceso de aprendizaje.

Los siguientes enfoques pedagégicos toman en cuenta aspectos del
conocimiento, de metodologias para mejorar el aprendizaje y la evaluacién de los

procesos de aprendizaje, por ello se articulan en el siguiente esquema.
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Figura 1.

Metodologia para favorecer el aprendizaje de los alumnos

Propiciar el aprendizaje
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Nota: A continuacion, se describen distintas metodologias que favorecen los procesos

de aprendizaje de los estudiantes, haciendo de este proceso eficaz y significativo.
Fuente: Elaboracion propia, (2023).

Teniendo en cuenta los enfoques pedagdgicos es posible conocer y comprender
hacia dénde va dirigido el proceso educativo, enfocandose en el alumno y su
aprendizaje, valorando la interculturalidad y el proceso de ensefianza como un medio
para el logro de los aprendizajes esperados, trabajando en conjunto con metodologias,

como el aprendizaje situado, para que estos procesos tengan un mayor impacto en el
estudiante.
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2.2.2. El Aprendizaje De La Historia En La Educacion Secundaria

Tal y como se presenta al inicio de este documento, el aprendizaje de la Historia
es un proceso fundamental en educacion secundaria, ya que los fines que persigue
ayudan al alumno a comprender el contexto en el que se desarrolla y les dota de
habilidades sociales que les permitan adentrarse en una sociedad, tomar decisiones
criticas orientadas hacia el mejoramiento de su persona y la formacion de una
identidad. Por tales motivos, este apartado tiene una relevancia significativa ya que se
hace un recorrido por las funciones sociales de la Historia y lo que se pretende
desarrollar en el alumno de acuerdo a los Planes y Programas 2017, mismas que dan
fundamento a los objetivos de esta investigacion.

2.2.2.1. La Historiay su funcién social

La Historia es una ciencia que se encarga del estudio cientifico del pasado, nos
permite conocer quiénes somos, de donde venimos y hacia donde vamos, articula un
conocimiento del pasado para lograr vislumbrar el futuro de la sociedad y comprender

el presente.

Pocas veces se habla de la funcidén social que tiene la Historia, no se logra
percibir su funcion tanto en alumnos como en la sociedad en general, por ello resulta
importante preguntarse ¢De qué sirve la Historia?, ¢Por qué ensefarla en educacion

secundaria?

Una de sus principales funciones es dotar de identidad, ya sea a un grupo, a
una poblacion o a un pais, la Historia permite que la sociedad se sienta incluida e
identificada con algo, en este caso con la nacion, esto se logra a través de los
personajes y hechos histéricos, se toman en cuenta algunos acontecimientos y
procesos para que influyan en la formacion de la identidad nacional. También de toman
en cuenta simbolos, como el aguila, el escudo nacional, la bandera y objetos, como el

himno.

La recuperacion del pasado forma parte importante de esta funcion social, cdmo
se ha resaltado en apartados anteriores, el reconocimiento del pasado permite que se

comprendan hechos, acontecimientos y procesos historicos que se analizan desde las
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perspectivas econémicas, politicas, sociales y culturales. Este andlisis permite ademas
comprender las transformaciones que ha tenido la sociedad y los cambios que han

pasado para forjar a la sociedad actual.

Permite ademas crear valores sociales compartidos, Carretero, M., Rosa, A. y
Gonzalez, M. (2006), dan a conocer que “el aporte formativo de la ensefianza de la
Historia escolar responde a valores civicos, sociales y aspectos propios de la disciplina
cientifica basados en la reflexion critica para crear ciudadanos activos y participativos,
dando a conocer que debe orientarse a una educacion para la ciudadania.” (Consulte
la seccion 1.2). La Historia entonces es la encargada de formar ciudadanos
conscientes de su Historia, con un pensamiento critico, prepara a los estudiantes para
la vida adulta, ya que ofrece un marco de referencia para entender los problemas

sociales utilizando de forma critica la informacién para lograr una correcta ciudadania.

Florescano, E., (2012) aporta también en cual es el papel de la Historia en la
sociedad, el cual concibe la disciplina como el encuentro con lo irrepetible y la
reconstruccion del pasado generando un analisis historico de sus funciones. El valor
de la disciplina recaeria justamente en esto Ultimo, las cuales serian primordiales para
la educacién de la persona, expresadas principalmente en el aprendizaje sobre
la identidad, el conocimiento de lo extrafioy lo remoto, la Historia como proveedora
de arquetipos, la reconstruccion critica del pasado y el encuentro con el registro del

transcurrir temporal.

2.2.2.2. La Historia en la educacion secundaria

La Historia es una ciencia que busca comprender los hechos del pasado y como
estos hechos repercuten en nuestro presente, ahora bien, una de las finalidades de la
Historia es comprender las causas y consecuencias de las acciones humanas a través

de un andlisis de los &mbitos dentro de un determinado tiempo y espacio.

En la educacién basica, durante todo el trayecto formativo de secundaria la
Historia busca la formacion de un pensamiento critico, que el alumno se encuentre en

constante trato con las fuentes, mismas que constituyen un recurso importante para
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comprender los hechos y procesos ocurridos a lo largo del tiempo, ademas se

promueven valores que fortalecen su identidad.

Los propdsitos que se buscan desarrollar en la asignatura son el desarrollo de
nociones de tiempo y espacio, con estos elementos los alumnos pueden ubicarse
temporalmente y comprender coémo sucedieron los hechos, ademas de leer de manera

critica la realidad.

“El aprendizaje del concepto tiempo es fundamental para las ciencias sociales,
porque permite trascender las informaciones y datos expresados en fechas y
periodizaciones, para convertirse en una herramienta conceptual que permite a
nifos y jovenes leer criticamente la realidad, y analizar los problemas y
fendmenos sociales desde la multicausalidad y el cambio social” (Henao, B.,
2002, p. 117).

El uso de fuentes, tanto primarias como secundarias, van a permitirle al alumno
comprender y explicar los hechos, ademas para formar un conocimiento histoérico se
requiere de un uso de fuentes, fuentes que pueden ser documentales, testimonios e
incluso objetos; cada uno de estos elementos van a permitir al sujeto histérico construir
un argumento basado en la interpretacion de los textos; esto determina en gran medida
que para poder lograr formar un criterio sobre un determinado acontecimiento o hecho
es importante considerar dotarse de fuentes histéricas que van a permitirnos

interpretar y forjar criterios propios.

De acuerdo a Hurtado, J., (2012) para emplear correctamente estas fuentes es

necesario tener en consideracién 3 aspectos fundamentales:

1. FUNDAMENTACION: La fundamentacion es la fuente historica de lo que parte
el investigador, es decir, es un objeto del cual va a surgir el interés, la idea de

conocer o demostrar algun hecho que se quiera investigar.

2. DEMOSTRACION: Una vez que se ha establecido la base del conocimiento
histérico continua “la demostracion”, esta va a dirigir la tarea del investigador,
es la trayectoria que debe de seguir para poder llegar a una correcta

interpretacion de las fuentes histéricas que se han de consultar, por lo tanto
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las aserciones que surjan a lo largo de la investigacion deben de ser sujetas

a un sustento y una demostracién constante.

Es importante considerar que no se debe de desviar la atencion del investigador,
este debe de ser objetivo con la interpretacion de las fuentes para evitar caer en un
error comun de mal interpretacion y evitar llevar su investigacion por un camino a la

subjetividad del acontecimiento.

3. VERIFICACION: Este ultimo paso es el mas importante dentro de la
investigacion, una vez concluida esta debe de ponerse a consideracion del
lector el lugar del cual se obtuvieron las fuentes para que de esta manera se
puede evaluar cada una de las fuentes y esto nos lleve a tener una

confiabilidad, logrando entablarse una investigacion seria. (pp. 1-7)

Agregado a ello, la Historia va a permitirles explicar las caracteristicas de las
sociedades para comprender las acciones de los individuos del pasado, es decir, van
a entender los motivos por los cuales las sociedades, y las personas, actian de
determinada manera, y no por ello se deben de referir a ellas como acciones “buenas”
o “malas”, sencillamente estos ejercicios fueron determinados por el contexto en el
cual se vivia, por ello es importante que el alumno, fuera de validar las acciones de
acuerdo a sus propios juicios morales, comprenda que las circunstancias son

totalmente diferentes en distintas épocas histéricas.

Por ultimo, debe de valorar la importancia de la Historia, lo que le va a permitir
comprender el presente y al mismo tiempo desarrollar valores y actitudes para el
cuidado del patrimonio natural y cultural, apreciando su importancia y la trascendencia
gue tiene para la sociedad actual, siendo eje principal para comprender los estilos y la

manera de vida de sociedades antiguas.

2.2.2.3. El Enfoque Pedagdgico De La Historia En Educacién Secundaria

Su enfoque pedagdgico asume una funcién formativa para el estudiante que va
desde analizar y comprender los hechos pasados hasta vislumbrar como las
decisiones y acciones tomadas en el pasado impactan en el futuro de las sociedades;

estas concepciones que parecen complejas en el proceso de aprendizaje deben de
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tratarse desde una perspectiva que no tome en cuenta elementos como memorizar
fechas, procesos, personajes, y que con ello se pueda acceder a un nivel de
comprension mucho mas significativa, sin la necesidad de caer en una concepcion

tradicional de la Historia.

Para su ensefianza es importante desarrollar, por un lado, el pensamiento critico
y por otro el pensamiento histérico, ambos parten de la idea de que los conocimientos
historicos estan construyéndose constantemente y por ello estos elementos penetran
en el alumno desarrollando tanto la conservacion del patrimonio cultural, natural y
social, asi como las nociones constantes de la Historia, tales como la ubicacion

espacio-temporal, la multicausalidad, cambio y permanencia, etc.

Otra parte fundamental del enfoque pedagdgico de la asignatura es la
conciencia historica, su finalidad es ayudar al estudiante a entender y reflexionar sobre
su presente, y que detras de este se encuentran una serie de hechos y
acontecimientos que hacen que la Historia cobre un sentido vital para la sociedad,
conlleva mas que solo conocer hechos del pasado, implica ademas tomar conciencia

de éstas acciones y reflexionar lo que nos deja para el futuro.

“El aprendizaje de la Historia se lleva a cabo a partir de estrategias que el
profesor plantea a los estudiantes para que desarrollen su pensamiento
histérico, con el cual se favorece la comprension del presente, al considerar las
experiencias del pasado, el reconocimiento de que las sociedades se
transforman y que las personas son promotoras de cambios a partir de la toma
de decisiones y la participacién responsable.” (Planes y Programas para la

educacion integral, 2017, p. 385)

Sobre esta linea, el docente debe de ser un gestor para el aprendizaje, mas que
solo tratar contenidos debe de promover un vinculo entre los materiales educativos y
los conocimientos de los estudiantes, de esta manera el generar aprendizajes
significativos se vuelve una tarea sencilla, sin olvidar a que contribuya a concebir el

interés de la Historia.
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2.2.3. El Interés Como Parte Del Proceso De Ensefianza-Aprendizaje

El interés dentro del &mbito educativo es uno de los factores que va a propiciar
gue el alumnado se sienta atraido por la sesion, lo cual es el objetivo general de esta
investigacion, por lo que resulta importante destacar como se relaciona el interés con
los procesos de aprendizaje, por ello, uno de los principales objetivos de este apartado
es comprender como el interés es el punto de partida de la apropiacion de nuevos

conocimientos.

2.2.3.1. El Concepto De Interés En El Ambito Educativo

El interés es una de las emociones primarias mas importantes que tiene el ser
humano ya que regula la mayoria de las decisiones que se tienen, es un factor
determinante para generar motivacion por algo en especifico, ya sea por un deporte,
un cuento, una novela e incluso por una pelicula; dentro del ambito educativo se puede
tomar en cuenta el interés para redirigirlo hacia una asignatura en especifico. De
acuerdo a Hidi, S. (2006) Se entiende por interés a “la predisposicion relativamente
estable de prestar atencion con particular satisfaccion hacia objetos, acontecimientos
e ideas.” (p. 72)

Esta percepcion permite comprender como el interés es una variable muy
importante para encaminar a los alumnos hacia el alcance de un aprendizaje, de
acuerdo a la autora, ésta emocion encamina a la motivacion y transcurre durante las
interacciones entre las personas y su objeto de interés, por lo tanto resulta importante
pensar en como se puede convertir al interés en un eje transversal en el campo

educativo.

En este sentido el interés permite dinamizar el conocimiento enfocando la
atencion del alumno hacia lo que le parezca interesante, por lo tanto, no se debe de
plantear el hecho de que el interés va a surgir directamente del alumno ni mucho
menos de parte del docente, al menos no en su totalidad; esto va a depender del
proceso de interaccion entre el alumno y las condiciones del ambiente, por ello es
fundamental gestionar los contenidos de aprendizaje y redirigirlos hacia el estudiante,

para ello el docente debe de conseguir que el alumno se adentre e interese por los
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contenidos y que el alumno muestra una disposicion para comenzar a interesarse por

ellos.

2.2.3.2. El Interés Y Su Relacion Con Los Procesos De Aprendizaje

El interés es un elemento indispensable que se puede tomar en cuenta para
propiciarlo dentro del aula de clases, muy pocas veces se ve implicito en la planeacion
didactica y por ende no se ve ejecutado con los alumnos, pese a ser uno de los
enfoques pedagdgicos en la educacion secundaria muy pocas veces es tomado en

cuenta para aplicarlo en las sesiones.

2.2.4. La Imaginacion Historica

La imaginacion histérica es el eje de este trabajo de investigacion, sin embargo,
imaginar una situacién no es del todo un proceso significativo, ya que para desarrollarla
es importante apoyarse de otros elementos como la contextualizacion y la empatia
histdrica, para que este proceso tenga una mayor validez; por lo tanto, no se puede
hablar de imaginacion histérica si no se emplean las habilidades requeridas para
apropiarse de los contenidos.

Con ello, resulta pertinente conocer como se desarrolla este tipo de imaginacion
y de que otras habilidades se apoyan para que los alumnos no caigan en una
recreacion de los acontecimientos de acuerdo a subjetividades, es decir, el alumno no
puede imaginar una situacién histérica si no conoce su contexto, su causalidad, sus
implicaciones, etc., de lo contrario solo estaria creando situaciones que se alejan de la
idea inicial del hecho histérico que se investiga, y mas que acontecimientos objetivos

y concretos, se caeria en una mera ficcion creada por los alumnos.

Por tales motivos en este apartado se busca entender el concepto de
imaginacion histérica y como esta ayuda a los estudiantes a obtener aprendizajes mas
significativos, ademas de que se resaltan los elementos que son necesarios que los
alumnos tomen en cuenta para que este proceso se desarrolle de una manera
apropiada y la imaginacion histérica tenga una objetividad concreta y no caiga en lo

mencionado en lineas anteriores.
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2.2.4.1. Sobre El Concepto De Imaginacion Histérica

Cuando habla de la imaginacion histérica no se refiere exclusivamente a ofrecer
una representaciéon completa del pasado, mucho menos hace referencia a imaginar
como ocurrieron distintos hechos y procesos histéricos, yendo mas alla de estos
conceptos, se enfoca en dotar de sentido a los acontecimientos historicos, a través de

la empatia y la contextualizacién.

Se habla de empatia porque permite trabajar con los juicios del pasado, es decir,
permite explicar acciones histéricas en términos de actitudes, de creencias y de
intenciones de las personas que vivieron en el pasado. Del mismo modo, la
contextualizacion, término del que se hablara en lineas posteriores, va a trabajar con
la empatia para tener un mayor valor historico, ambos procesos resultan dificiles de
aplicar en secundaria, sin embargo, es importante plantearlos en la ensefianza de la

Historia.

Segun Levesque, S., (2008) la imaginacion histérica ayuda a poblar los huecos
gue deja nuestro conocimiento de la Historia, ya que incluso los Historiadores carecen
de algunas de las claves del pasado. (p. 34) Con ello la imaginacién histérica va a
hacer referencia a capacidades para poder imaginar y comprender cuales eran las
actitudes o las motivaciones de los actores en el pasado, algo que resulta muy
importante porque no se pueden juzgar los acontecimientos que ocurrieron en siglos
pasados con la perspectiva actual, de ser asi muy dificilmente se puede lograr

desarrollar una conciencia historica.

La sociedad del pasado no solo tenia diferentes formas de vida, ello implicaba
una organizacion social diferente, costumbres e ideologias distintas, e incluso
diferentes normas, para tratar esto los Historiadores han empleado la imaginacion, en
conjunto con la empatia historica y la contextualizacion, para definir y comprender la
manera en la cual funcionaba la sociedad, lo cual no esta alejado de la formacion de

juicios propios.
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2.2.4.2. El desarrollo de laimaginacion histérica

La imaginacion histérica forma parte del proceso para desarrollar el
pensamiento historico, trabaja en conjunto con la conciencia histérico-temporal, asi
como con la representacion y con la interpretacion histérica, para que unidos se
consiga constituir este tipo pensamiento; para que la imaginacion histérica adquiera

un impacto en los estudiantes deben de intervenir 3 elementos fundamentales.

El primero de ellos es la contextualizacion historica, ésta le permite al alumno
comprender las circunstancias y el contexto que rodea un determinado hecho histérico,
comprender sus causas, sus implicaciones y repercusiones en la sociedad, los hechos
que desembocaron con ello y las maneras y formas de pensar de la sociedad en
aquella época.

No se debe de dejar a un lado el hecho de que cualquier proceso histérico esta
plagado de un conjunto de diversas interpretaciones y representaciones, por lo que
ensefiar al alumno la gran variedad de fuentes e interpretaciones sobre un mismo
hecho hara de él un sujeto critico y reflexivo con los procesos de caracter histérico,
ademas de que vislumbra como todos los acontecimientos del pasado repercuten en

su futuro y en su presente, convirtiéndolo en un participe activo de la Historia.

El segundo elemento es la formacion de una empatia historica, de acuerdo a
Davison, M., (2012) “El proceso de empatia histérica es tanto afectivo como cognitivo.
Es cognitivo porque requiere razonar sobre el modo en que las evidencias encajan
entre si. Es afectivo porque trata de imaginar qué podria haber sentido un personaje
histérico determinado” (pp. 12-13). Con ello se busca un estudio del pasado de forma
racional y objetiva, por lo tanto, con un acercamiento afectivo se mejorara la capacidad

de comprensién y contextualizacion de algun hecho histérico.

Ademas de mejorar y dinamizar el aprendizaje también permite el desarrollo
civico y emocional del alumnado ya que los implica en el aprendizaje aumentando su
interés por los temas y son percibirlos con una mayor significacion yendo mas alla de
lo que dicen los textos histéricos, supone también romper el esquema tradicional de

ensefianza y contribuye en la reflexion y participacion activa por parte de los alumnos.
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‘Las actividades de empatia historica resultan motivadoras porque evitan la
repeticion de contenidos y el aprendizaje pasivo, implicando al estudiante en las
vivencias y cosmovisiones del pasado. [...] suponen una forma de romper la
rutinay de evitar las lecciones magistrales, para invitar al alumnado a reflexionar
y participar activamente. [...] incluye necesariamente una produccion o reflexion

personal del alumnado.” (Guillen, F., 2016, p. 42)

Por ultimo, se debe de formar el pensamiento critico-creativo a partir de un
analisis historico, para lograr tal fin se deben de vincular tanto el pensamiento critico
como el creativo, el ejercicio de la imaginacion contribuye a desarrollo del pensamiento

creativo, sin embargo no todo pensamiento critico es creativo.

Pese a ello los tipos de pensamiento estan constituidos de saberes que se
complementan espontaneamente y se van desarrollando de acuerdo a las situaciones

de ensefianza y aprendizaje.

Estas habilidades proporcionan una utilidad en la vida, por un lado permiten ser
eficaz en la realizacion de tareas y por otro una mejor planeacion y organizacion de

tareas asignadas.

“El pensamiento critico es el desarrollo y la autoapropiacion de las operaciones
de nuestra actividad consciente intencional. Por tanto, puede afirmarse que se
esta hablando de habilidades que deben ejercitarse, mas que de contenidos

gue deben aprenderse.” (Lippman, M., 1990, p. 88)

De igual manera dicho autor sefala tres caracteristicas basicas de pensamiento

critico:

1. Es autocorrectivo, es decir, es capaz de corregirse a si mismo, de aceptar y de
reconocer fallas o errores en el proceso y enmendarse para mejorar

2. Es sensible al contexto, es decir, comprende las condiciones, las circunstancias
y a las personas y es capaz de identificar el momento y la manera adecuada de
manifestarse de manera constructiva.

3. Se refiere a un parametro, es decir, sabe claramente sefialar e identificar en qué

marco se hace una afirmacién para que sea pretendidamente valida. (p. 88)
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En este sentido, el pensamiento critico ayuda a distinguir juicios, dota al sujeto
con la capacidad de adoptar una postura propia y fundamentada sobre alguna
problematica, al mismo tiempo que analiza e interpreta datos, evidencias y argumentos

para construir opiniones y tomar decisiones.

Por otro lado, el pensamiento creativo “implica riesgo al considerar alternativas
nuevas, rechazando soluciones antiguas. La creatividad supone flexibilidad” (Perkins,
1984, pp. 18-25)

El pensamiento creativo contribuye a fortalecer habilidades como la memoria,
el pensamiento divergente, la imaginacion y el andlisis de problemas, benefician

ademas la motivacion, la flexibilidad, la originalidad y la autoconfianza.

Ademas de ello permite atender necesidades simples y complejas de la vida
diaria, generar nuevos conceptos, nuevas ideas y asociaciones, dando respuesta a

diversos problemas y necesidades.

Tomando en cuenta ambos tipos de pensamiento y vinculandolos es posible
qgue el alumno cree nuevos esquemas cognitivos al analizar de ambas maneras los
textos historicos, significando una mayor comprension de los temas, y repercutiendo
en la manera en la cual son ensefiados, buscando atraer al alumno a una motivacion
intrinseca y causando un mayor impacto en ellos. Es asi que, con la imaginacion

histérica en conjunto con la empatia y el pensamiento critico-creativo
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2.2.4.3. Actividades De Imaginacion Histérica
Algunas de las actividades de imaginacion historica que se pueden implementar

en el campo educativo son las siguientes:
Teatro guifiol

El teatro guifiol se caracteriza por hacer representaciones con titeres o
marionetas, se construye un escenario para que se puedan colocar tras de él los
estudiantes que manipulan las marionetas y actian las voces de los personajes, para
su elaboracidn se requiere que revisen las caracteristicas fisicas de los personajes que
van a representar y que utilicen su imaginacion para elaborarlos, permite reconstruir

con facilidad a los personajes historicos y representar una época determinada.

De acuerdo a Albiach, O. (2013) el teatro guifiol aporta al alumnado una serie
de habilidades y de conocimientos para hacer del proceso de ensefianza-aprendizaje
mucho mas significativo. Entre las habilidades que se desarrollan se encuentran las

siguientes:

e Desarrollar la expresion creativa.

e Estimular y expandir la imaginacion.

e Desarrollar la expresion oral espontanea.

e Practicar las destrezas de la lengua escrita, y aumentar la fluidez en la lectura
oral.

e Mejorar el sentimiento de autovaloracion.

e Desarrollar habilidades de interaccion social. (pp. 164-179)
Historieta

La historieta es una estructura narrativa que esta confirmada por la secuencia
de fotogramas, dibujos, recortes, en los que se incluyen algunos elementos de
escritura y de caracter fonético, integra una narracion ya que en su mayoria cuenta
Historias, ya sea ficticias o reales, y elementos como onomatopeyas, representaciones

iconograficas y gréficas.
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De acuerdo a Calvas, M., y Espinoza, E. (2017). “La creacion de historietas por parte
de los alumnos favorecen el proceso de construccion de saberes, el estudiante se
siente participe del hecho educativo, propicia ambientes colaborativos y cooperativos

entre los sujetos que intervienen (alumnos y maestros)” (p. 554)

Para su realizacion se deben de considerar varios elementos entre ellos se

encuentran:

e Las caracteristicas del perceptor de la misma: Edad, intereses, nivel escolar,
nivel intelectual (de ser posible), preferencias en cuanto a forma y contenido del
mensaje y las circunstancias para la lectura.

e Definir los propdésitos y actividades a realizar con el material.

e Definir lo mas importante del tema a comunicar.

e De qué manera las imagenes apoyaran el desarrollo de conceptos y habilidades
cognitivas.

e De qué manera se usara esta historieta y de qué manera se trabajara.

¢ Qué informacion complementaria al tema debe proporcionarse.
Maquetas

La maqueta, dentro del @&mbito educativo, de acuerdo a Ruiz, V., (2012) ofrece
al estudiante la posibilidad de comprender de forma inmediata ciertas materias.
Principalmente capacita al alumno para interiorizar y asimilar conceptos muy
abstractos en relacibn a la vision espacial, la geometria y los sistemas de
representacion, para que de esta manera logren ser interiorizados por los estudiantes.
(pp. 3-4)
2.2.4.4. Lalmaginacion Histérica En La Educacion Y En La Asignatura De Historia

Dentro de campo educativo hacer uso de la imaginacion historica permite
recrear y trabajar bajo situaciones motivadoras, mismas que despiertan en el alumno
el interés por abordar temas de la asignatura, en este sentido, tomando en cuenta el
enfoque pedagogico de los Planes y Programas 2017, los alumnos se convierten en
protagonistas del aprendizaje mientras que los docentes fingen un papel de guia

durante el proceso, haciendo que se propicie un aprendizaje vivencial y entretenido.
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Con lo anterior, se orienta al alumno y a la estrategia hacia un fin didactico,
convirtiéndolo en un sujeto capaz de abordar tematicas a partir de actividades como la
personificacion, la realizacion de historietas donde se redacte el contexto que se vivia
en las sociedades de siglos anteriores, que pueda realizar maquetas dénde se
plasmen las caracteristicas principales de las sociedades, lugares o patrimonios del
pasado y sepa comprenderlas y explicarlas, permitiendo sobre todo el interés por la
asignatura y la construcciéon de una empatia histérica y sensibilidad con la vida del

pasado.

Valverde (2010) sefiala las ventajas que ofrece la imaginacion y que pueden

beneficiar en la ensefianza de la Historia, entre dichas ventajas se encuentran:

e La imaginacion es adecuada para favorecer la comprension de ideas y
conceptos abstractos.

e Favorecen el aprendizaje de estrategias y la adquisicion de una visiéon global de
la realidad.

e Una buena simulacién e imaginacion es capaz de generar pensamientos y
sentimientos profundos en sus participantes.

e La experiencia simulada puede hacer mas profunda la comprension.

e Los alumnos pueden conocer el impacto potencial de determinadas acciones
presentes, del futuro, o de un pasado mas o menos lejano.

e Son Utiles para situar al alumno en un lugar o en un tiempo donde seria

imposible tener una experiencia directa. (pp. 83-89)

La imaginacion histdrica propiamente va a permitir a los alumnos colocarse en
una situacion en donde imaginen que fue lo que ocurri6 en determinada época
histdrica, las razones que llevaron a algun personaje a tomar esas acciones, e incluso
para imaginar el contexto que engloba a los hechos y procesos. Esta estrategia
aproxima el conocimiento y genera que puedan identificarse con las situaciones

ocurridas en el pasado.
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CAPITULO III.
MARCO METODOLOGICO



3. Marco metodoldgico
Para guiar el proceso de investigacion que da sustento al presente documento
se tom6 como base el siguiente esquema, el cual define los tipos de investigacion.

Tabla 1.
Tipos de investigacion
Criterios de investigacion Tipos de investigacion
Exploratoria Descriptiva Comparativa
Analitica Explicativa Predictiva
Proyectiva Evaluativa Interpretativa
Monografica
Correlacional
DOCUMENTAL - ;
Historiografica
Juridica (dogmaética)
Ex post facto
Cuantitativos | Correlacional a partir de datos
primarios
Hermenéutico
DE CAMPO Fenomenolégico
o Etnogréfico
Cualitativos ) i
Método biogréfico
Historia de vida
Investigacion-accion
Experimento puro
EXPERIMENTAL ; ;
Cuasi experimental
PURA O Libre
BASICA Orientada
Proyecto factible
APLICADA )
Proyecto especial

Nota: En esta tabla se muestra los tipos de investigacion, los cuales se clasifican segun
su nivel, disefio y propésito, y los que se deben tomar en cuenta para guiar cualquier
trabajo de investigacion. Fuente: (Rodriguez, M., 2010, p. 1)
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3.1 Niveles/alcances de la investigaciéon: Descriptivo y correlacional.

Siguiendo el eje de los estudios cualitativos, uno de los elementos importantes
para el caracter de esta investigacion es vislumbrar el alcance que tendra y para ello
se destacan 4 elementos que se deben de considerar, mismos que estan plasmados

en la siguiente figura:

Figura 2.
Alcances de los estudios de orden cualitativo

Exploratorio Correlacional

Descriptivo

Nota: se muestran los cuatro alcances que tiene la investigacion de corte cualitativo.
Fuente: (Sampieri, R., 2018, p. 110)

Esta propuesta de investigacion por lo tanto, es de caracter descriptivo,
pretendiendo especificar propiedades y caracteristicas importantes de un fenbmeno
gue se analiza, estas pueden ser personas, grupos, objetos, entre otras. Los estudios
de carécter descriptivo buscan medir y/o recoger informacion sobre los conceptos o
las variables de la investigacion con el propésito de brindar un panorama sobre el
fenémeno de investigacién. Estos son Utiles para mostrar las dimensiones de un

fendmeno, un suceso, una comunidad o una situacion.
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De acuerdo a Hernandez, F. y Fernandez, C. (2003), sefalan que “los estudios
descriptivos pretenden medir o recoger informacién de manera independiente o
conjunta sobre los conceptos o las variables a los que se refieren”. Por lo tanto, en la
investigacion se recogi6 informacion que fue relevante para evaluar el impacto que
tuvo la imaginacion histérica a partir del desempefio de los alumnos y el progreso en
su interés por la asignatura de Historia.

Entonces, los estudios descriptivos dentro del campo cualitativo son los
encargados de especificar distintas propiedades y caracteristicas de personas, grupos,
comunidades y objetos los cuales han sido sometidos a analisis. Con todo ello, el papel
del investigador es definir las variables y después recaba informacion sobre cada una

para después ser presentada.

Por otra parte, los alcances correlaciénales de acuerdo a Hernandez, F. (2003)
“tienen como propdsito evaluar la relacion que exista entre dos o mas conceptos,

categorias o variables (en un contexto en particular)”. (p. 78)

Este tipo de alcance tiene como finalidad asociar conceptos, fendmenos,
hechos o variables en un contexto particular. Se encarga de evaluar sobre todo la
asociacion que existe entre variables, primero midiendo cada una de ellas para

posteriormente analizar su vinculacion.

De acuerdo a Sampieri, R., 2018 "La utilidad principal de los estudios
correlacionales es saber como se puede comportar un concepto o una variable al

conocer el comportamiento de otras variables vinculadas". (p. 110)

Por lo tanto, al analizar mas variables que se relacionan entre si, la explicacion
que se da sobre el fendmeno o hecho sometido a prueba la explicacion y descripcion
toman un sentido mas completo. De esta manera, una vez relacionados los alumnos
con la imaginacion histérica se evalla la eficiencia de su relacion a partir del analisis
de los resultados obtenidos, ya sean positivos o0 negativos, mismos que se abordaran

en el apartado de las conclusiones.
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3.2. Disefio De La Investigacion

El disefio de la investigacion, siguiendo la ruta cualitativa, trata de abordar de
manera general, lo que se utilizara en el proceso de la indagacion. Sampieri, R., (2018)
plantea que “el término disefio adquiere otro significado, distinto al que posee dentro
del enfoque cuantitativo, particularmente porque las investigaciones cualitativas estan
sujetas a las condiciones de cada contexto en particular.” (p. 150) Por lo que, el disefio
cualitativo va a depender de cdmo se desarrolle el proceso de investigacion, y adquiere

un camino unico al transcurrir del tiempo.

De igual manera, plantea que marco del disefio es donde se realizan actividades
como: inmersion inicial y profunda en el ambiente, estancia en el campo, recoleccién

y analisis de los datos y generacion de teorias.

3.2.1. De Campo: Cualitativa

Una vez definido el problema y el alcance de la investigacion resulta importante
definir el disefio que tendr4, es decir, el plan o estrategia del que se hara uso para
obtener la informacion que se desea, todo ello con el propdsito de responder al
planteamiento del problema; agregado a ello, la necesidad de contar con datos e
informacién que permitan verificar el impacto que tiene la imaginacién histérica en los
alumnos por parte del docente en formacién se plantea una investigacion de enfoque

cualitativo.

Para adquirir este valor se tomd en cuenta la esencia de la investigacion
cualitativa, la cual es caracterizada por comprender fen6menos a través de la
perspectiva de los participantes y su relacién con el contexto; tomando ello en
consideracion, su propdsito es examinar la forma en la que los individuos perciben y
experimentan los fendbmenos que le rodean, haciendo que profundicen en sus

interpretaciones.

De acuerdo a Flick U., (2015) La investigacion cualitativa pretende acercarse al
mundo que rodea a los individuos que son sujetos de estudio, con ello se pretende

entender, describir y explicar fenomenos sociales partiendo desde una perspectiva
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vista "desde el interior", en este sentido, participar con los alumnos para entender "su

realidad". Para ello destaca maneras diferentes de hacerlo:

e Analizando las experiencias de los individuos o de los grupos. Las experiencias
se pueden relacionar con Historias de vida biograficas o con précticas
(cotidianas o profesionales); pueden tratarse analizando el conocimiento
cotidiano, informes e Historias.

e Analizando las interacciones y comunicaciones mientras se producen. Esto se
puede basar en la observacion o el registro de las practicas de interaccion y
comunicacioén, y en el analisis de ese material.

e Analizando documentos (textos, imagenes, peliculas o muasica) o huellas

similares de las experiencias o interacciones. (pp. 19-33)

La investigacion cualitativa es un elemento relevante a lo largo del desarrollo de
la investigacion, ésta se caracteriza por varios rasgos en los que destacan: el uso de
textos como material empirico, parte de la nocién de la construccidén social de las
realidades sometidas a estudio y da un interés en las perspectivas de los participantes.
Por tanto, este enfoque va a localizar al investigador como parte central del proceso
en donde poco a poco se vaya integrando a la realidad que se estudia. La
investigacion, entonces, va a implicar un enfoque interpretativo y naturista del mismo,
es decir, los investigadores van a interpretar o dar sentido a los fendmenos desde el

punto de vista que les dan las personas.

3.2.2. Método De La Investigacion: Investigacion-Accién
Uno de los puntos mas importantes a considerar en la investigacion—accion es
que se trata de un proceso que busca la eficiencia de la practica educativa destacando

siempre la reflexién, observaciéon y cambio de la misma.

“La investigacion-accion es la metodologia indicada cuando el investigador no
so6lo quiere conocer una determinada realidad o un problema especifico de un
grupo, sino que desea también resolverlo. En este caso, los sujetos investigados
participan como co-investigadores en todas las fases del proceso:

planteamiento del problema, recoleccion de la informacién, interpretacion de la
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misma, planeacion y ejecucion de la accién concreta para la solucién del
problema, evaluacion posterior sobre lo realizado, etc. El fin principal de estas
investigaciones no es algo exégeno a las mismas, sino que esta orientado hacia
la concientizacion, desarrollo y emancipacion de los grupos estudiados y hacia

la solucion de sus problemas.” (Latorre, A., 2015, p. 552)

Se debe de tomar en cuenta que este proceso implica una investigacion
participativa, colaboradora, que surge tipicamente de la clarificacion de
preocupaciones generalmente compartidas en un grupo. Varios autores la han
definido, para lo cual nos encontramos con una gran variedad de definiciones pero en
lo que cada una de ellas concuerda es en que es una indagacion practica realizada

por el profesorado con la finalidad de mejorar su practica educativa.

Una de las principales finalidades que tiene la investigacién accién es
comprender y resolver probleméticas que estan vinculadas a un ambiente ademas de
gue buscan propiciar el cambio social y transformar la realidad para que las personas

tomen conciencia del papel que tienen durante el proceso de transformacion.

Sin embargo, no hay que olvidar que todo este proceso implica la colaboracion
de los participantes tanto en la deteccibn de las necesidades como en el
involucramiento de las estrategias de las que se hara uso ya que sin la inmersién de
los participantes el proceso de mejora se ve estancado y por lo tanto no se logran los

objetivos deseados.

Este tipo de metodologia no busca solamente cambiar la propia practica
educativa, sino que se trata de un proceso mas complejo que busca impactar en los
demas sujetos, no centrandose solo en el investigador sino en un grupo de personas,
en donde se busca mejorar la realidad en la que viven, o en este caso, transformar la

perspectiva que se tiene sobre la Historia.

Este tipo de metodologia hace que todos los miembros de un grupo puedan
participar, por lo tanto, se convierte en un proceso equitativo ya que las contribuciones
y soluciones incluyen a toda la comunidad, para ello se consideran dos disefos

fundamentales de la investigacion-accion los cuales se plasman en la siguiente figura.
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Tabla 2.

Disefios basicos de la investigacién-accion

LA INVESTIGACION-ACCION
Practico Participativo

e Estudia practicas locales (del e Estudia temas sociales que
grupo o comunidad) constriien las vidas de las

e Involucra indagacién individual o personas de un grupo o
en grupo comunidad

e Se centra en el desarrollo y e Resalta la colaboracion equitativa
aprendizaje de los participantes de todo el grupo o comunidad

e Implementa un plan de accién e Se enfoca en cambios para
(para resolver el problema, mejorar el nivel de vida vy
introducir la mejora o generar el desarrollo humano de los
cambio) individuos

e E| liderazgo lo ejerce en e Emancipa los participantes y el
conjuntamente el investigador y investigador
uno o varios miembros del grupo
comunidad

Nota: en esta figura pueden identificarse los disefios basicos de la investigacion,
resaltando las caracteristicas principales de cada uno de ellos. Fuente: (Crosswell,
2005, p. 16)

Con lo anterior, se establece que el caso practico es el que se adapta al caracter
de la investigacion, en él se resalta que el aprendizaje es uno de los puntos importantes
de la investigacion, y que con la elaboracion de un plan de accion es posible dar
solucion a la problematica detectada, no solo centrandose en el investigador sino

dandole importancia también a los participantes.

En la siguiente tabla se enlistan las caracteristicas principales de la

investigacién-accion, de acuerdo a los autores que defienden ésta metodologia.
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Tabla 3.
Caracteristicas de la investigacion-accion

Kemmis y McTaggart (1988) Elliott (1993) Lomax (1995)
-Participativa -Se centra en el _ _ _
_ o - Implica al investigador
-Colaborativa descubrimiento y . ;
i y -Busca la mejora a través
-Crear. Autocriticas resolucion de

' o de la intervencion.
-Teorizar sobre la practica problemas -
_ _ _ o ) -Participativa
-Implica: registrar recopilar, | -Préactica reflexiva )
_ ) -Genera teorias de la
analizar -Integra teoria y o
. . o practica
-Progresa hacia cambios practica o
. . L . -Es una forma publica de
-Implica ciclos: planificacién | -Dialogo con otros . y
_, » » _ indagacion
accion observacion reflexion | profesionales

Nota: En esta tabla se describen las caracteristicas de la investigacion partiendo de 3
autores, los cuales le dan una perspectiva de investigacion distinta pero compartiendo

ciertos postulados. Fuente: (Latorre, A., 2013, pp. 31-38).

Ahora, al hacer uso de esta metodologia y ponerla como punto de partida para
analizar la problematica identificada, es posible utilizar uno de los ciclos de la
investigacién-accion para identificar y evaluar el impacto que tiene la imaginacion
histdrica en el interés de los alumnos de acuerdo a las estrategias que se disefiaron

para ello.

Si bien, existen distintos modelos de investigacion-accion, para poner a prueba
si la imaginacion histérica impacta en el interés de los estudiantes se hace uso del

modelo de Kemmis. Este autor define a esta metodologia como:

“Una forma de indagacion autorreflexiva realizada por los participantes en situaciones
sociales con el fin de mejorar la racionalidad y justicia de las propias practicas, su
comprension de estas practicas y las situaciones en las que se llevan a cabo practicas”.
(Kemmis, 1988, p, 35)

Este modelo se organiza sobre dos ejes: uno estratégico, el cual esta constituido

por la accion y la reflexion; y por el otro, uno organizativo, este se constituye por la
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planificacion y la observacion. En la siguiente figura se puede observar cada una de
las fases.

Figura 3.

Modelo de Kemmis “La espiral de ciclos”

La espiral de ciclos

Ciclo 1
Reflexionar
— Dlanificar
Actuar
Observar
Ciclo 2
Revisar el plan.
\ Replantear el plan

(comenzar
un nuevo ciclo)

Ciclo 3

Nota: En este esquema se puede observar cada una de las fases que tiene el modelo
“espiral de ciclos”, el cual se constituye de 4 etapas, la planificacion, la accion, la

observacion y la reflexion. (Fuente: Latorre, A., 2013, p. 35)

Kemmis (1988) ha descrito con profundidad las caracteristicas de la investigacion-

accion, teniendo como rasgos mas destacados los siguientes:

e La investigacion sigue una espiral introspectiva: una espiral de ciclos de
planificacion, accion, observacion y reflexion.

e Es colaborativa, se realiza en grupo por las personas implicadas.

e Creacomunidades autocriticas de personas que participan y colaboran en todas
las fases del proceso de investigacion.

e Es un proceso sistematico de aprendizaje, orientado a la praxis (accion
criticamente informada y comprometida).

¢ Induce a teorizar sobre la practica.
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e Somete a prueba las préacticas, las ideas y las suposiciones.

e Implica registrar, recopilar, analizar nuestros propios juicios, reacciones e
impresiones en torno a lo que ocurre; exige llevar un diario personal en el que
se registran nuestras reflexiones.

e Es un proceso que implica cambios que afectan a las personas. (p. 36)

Es por ello que se optd hacer uso del modelo descrito en momentos anteriores,
este ciclo brinda un analisis de las practicas educativas partiendo de los resultados
obtenidos de la planificacion y la accion, haciendo posible una reflexion posterior para

replantear y mejorar los resultados.

De acuerdo con la figura 2, la espiral de ciclos esta integrada por cuatro fases
o0 momentos interrelacionados: Planificacion, Accion, Observacion y Reflexion. Cada
uno implica una mirada retrospectiva, y una finalidad prospectiva que forma
conjuntamente una espiral autorreflexiva de conocimiento y accién, haciendo un
proceso que no solo impacta en el propio investigador, sino también en los jateos que

le rodean y que forman parte del contexto de la investigacion.

Para realizar la fase 1, se elaboré una planeacién didactica tomando en cuenta
los aprendizajes que se buscaban desarrollar en el alumno y vinculandolos con las
actividades de imaginacion historica para hacer de este proceso uno significativo.Para
la fase 2 del modelo se aplico la estrategia de acuerdo a los tiempos determinados en
la planeacion de la fase 1; para este segundo momento se consideraron las actividades
planteadas en el inicio, desarrollo y cierre de la sesién, cada uno de los elementos se

describen en el apartado de “analisis de resultados.

En la fase 3 de observacion, se describen los acontecimientos mas importantes
al momento de realizar la actividad, para rescatar toda esa informacion se hacia uso
de la observacion de las sesiones a través del diario validar o descalificar la hipotesis

y los objetivos planteados en el capitulo 1 del presente documento de investigacion.

Por dltimo, en la fase 4 se hace una reflexion sobre el impacto que tuvieron las
actividades de imaginacion histérica de acuerdo a los resultados obtenidos tras su

aplicacion, también se resaltan las principales ventajas y desventajas de su uso y la

54



manera en la cual es percibida por los alumnos a través de preguntas que buscan

medir el impacto de dichas actividades en su interés hacia la asignatura.

3.3. Experimental
Los disefios experimentales se clasifican en 3: pre experimentos, experimentos
puros (con control) y cuasi experimentos. Para el caracter de ésta investigacion se

emplea la ultima clasificacion.

3.3.1. Cuasi experimental

Los disefios cuasi experimentales parten de los estudios de orden experimental,
este se caracteriza por la asignaciéon de los sujetos u objetivos de la investigacion de
forma no aleatoria, es decir, son designados para el investigador, o en este caso, para

los docentes en formacion.

De acuerdo a Sampieri, R., 2018. “En los disefios cuasi experimentales, los
sujetos no se asignan al azar a los grupos ni se emparejan, sino que dichos grupos ya
estan formados antes del experimento: son grupos intactos (la razén por la que surgen

y la manera como se formaron es independiente o aparte del experimento)”. (p. 173)

Este tipo de disefio es de mucha utilidad cuando se tratan de medir variables
sociales, son embargo no se tiene un control sobre las circunstancias que rodean la
aplicacion de las actividades, haciendo gque los resultados dependan directamente del
comportamiento de los sujetos y de las caracteristicas que presenten. Al no ser una
muestra controlada no se pueden alterar los grupos para validar el experimento. Por
lo tanto, este tipo de estudios no suelen ocuparse como un método puesto que no
sigue una serie de pasos como tal y solo hace referencia a un grupo del que no se

tiene un control absoluto de la muestra.

“El criterio que le falta a este tipo de experimentos para llegar al nivel de
experimental es que no existe ninguna manera de asegurar la equivalencia
inicial de los grupos experimental y de control, es decir, no asegura a
aleatorizacion. En estos tipos de experimentos, se toman dos grupos que ya
estan integrados, por lo tanto, las unidades de analisis no se asignan al azar, ni

de manera aleatoria. [..] Se puede afirmar que los métodos cuasi
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experimentales son los mas adecuados para el &mbito educativo ya que se
acepta la carencia de un control total de las variables, es decir, no se tiene un

control experimental completo” (Murillo J., 2011, pp. 1-33)

Los disefios cuasi experimentales se dividen a su vez en transversales y
longitudinales, los primeros guardan una equivalencia con los disefios de la
comparacion de grupos, mientras que los longitudinales permiten estudiar los procesos
de cambio dentro de un determinado espacio de tiempo especifico, por ello esta
investigacion se centra en el disefio longitudinal ya que se pretende describir el
impacto que tuvo la imaginacién historica para la solucion de la problemética que se
detectd al inicio de la investigacion.

3.4. Poblacion Y Muestra.

La Escuela Secundaria Oficial 0538 “Nezahualpilli” cuenta con dos grupos por
cada grado, el grupo de 2° A fue designado como grupo base para la implementacion
y desarrollo de las actividades de imaginacién histérica, y cuenta con 46 estudiantes,
23 son hombres y 22 mujeres; el total de los alumnos se encuentran en edades entre

los 13 y 14 afios, contando con diversos promedios académicos.

El estudio de las caracteristicas del grupo sobre la que se destind la aplicacion
de diagnoésticos no solo permitié conocer la dinamica de trabajo, sus principales
relaciones, sus intereses, sus canales perceptivos, habilidades y destrezas en las
cuales se desarrollan sino también las principales deficiencias presentes en el grupo y

las areas de oportunidad que se pueden atender.

Suelen existir varios roces entre compareros, no siempre se puede llegar a
acuerdos con cada uno de ellos y han llegado a existir casos de extravio de materiales
y recursos econdmicos en varios estudiantes en tiempos poco prolongados. Agregado
a ello, los alumnos no siguen las normas y acuerdos de convivencia que se
establecieron al inicio del ciclo escolar, cayendo en la indisciplina y en la falta de
compromiso en la mayoria de las asignaturas, considerandolas aburridas y sin

importancia.
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La mayor parte del grupo atribuye la falta de responsabilidad en la escuela 'y en
la entrega de trabajos y tareas por problemas de distraccion, falta de atencién a los
docentes, por flojera, y por platicar con amigos y compafieros cercanos al lugar que se
les asigno. A este aspecto se le agrega que muchos de los maestros llaman la atencion
de los alumnos constantemente por el incumplimiento de las tareas y las conductas
disruptivas que presentan en el salon de clases, de esta manera se busca atender la

indisciplina y falta de compromiso existente en el grupo.

Para conocer la dindmica del grupo se aplicaron dos instrumentos que resultan
fundamentales al momento de querer conocer cdmo funciona un grupo, El instrumento
que se utilizé fue el VARK (ver anexo 1), este modelo de acuerdo a Gonzalez, B.
(2012). “parte del supuesto de que si los estudiantes pueden identificar su propio
estilo, entonces pueden adecuarse a los estilos de ensefianza de sus profesores y
actuar sobre su propia modalidad en un intento por incrementar el

aprovechamiento en su aprendizaje” (p. 4)
Para este modelo se toman en cuenta cuatro estilos de aprendizaje

e Visual (visual): preferencia por maneras gréaficas y simbdlicas de representar la
informacion.

e Lectoescritura (read-write): preferencia por informacion impresa en forma de
palabras.

e Auditivo (aural): preferencia por escuchar la informacion.

¢ Kinestésico (kinesthetic): preferencia perceptual relacionada con el uso de la

experiencia y la practica, ya sea real o simulada. (p. 4)

Teniendo todo esto en consideracion en la siguiente imagen se muestran los

resultados obtenidos tras la aplicacion del instrumento de estilos de aprendizaje.
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Figura 4.
Resultados del test VARK
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Nota: En la figura se muestran los resultados del test VARK aplicado a los alumnos del
2° “A”, los cuales fueron fundamentales para el disefio de las estrategias de

imaginacion histérica. Fuente: Elaboracién propia (2023).

Como se puede observar en la figura, al momento de trabajar con el test hubo
alumnos que no lo presentaron, esto a causa de una ausencia que se presentd por
varios dias, lo cual dificultd su posterior aplicacion; en el grupo predominan los
alumnos con dos o mas estilos de aprendizaje, llegan a variar ya que se comparten

mayoritariamente visual y kinestésico.

Estos estilos fueron una herramienta importante para el disefio de las
actividades ya que se tomaron en cuenta para la elecciéon de algunas estrategias, sin
embargo es sustancial destacar que no se pueden disefar las estrategias solo
tomando en cuenta un estilo de aprendizaje en especifico ya que, como se mostré en
la gréfica, los alumnos tienen una combinacion de estilos que hacen al grupo uno muy
diverso, por lo que se puede pensar en plantear distintas estrategias que intercalen

entre cada uno de los estilos dominantes.

El segundo instrumento que fue aplicado fue el test de inteligencias multiples
(ver anexo 2), de acuerdo a De Castro, B., & Castro, S. (2005) “sefialan la manera en
gue el estudiante percibe y procesa la informacion para construir su propio aprendizaje,

éstos ofrecen indicadores que guian la forma de interactuar con la realidad”. (p. 87)
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Estas inteligencias multiples afectan la forma de aprender y de ensefiar, por ello
considerarlo es de suma importancia para la planificacion, ejecutar y evaluar clases.

Una vez aplicado el test se obtuvieron los siguientes resultados.

Figura 5.

Resultados del test de inteligencias multiples
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Nota: En la figura se sistematizan los resultados obtenidos una vez finalizada su

aplicacion. Fuente: elaboracion propia (2023).

En la grafica se muestra que el 40% de los alumnos presentan una 0 mas
inteligencias multiples, nuevamente dominan mas de dos elementos tal y como
sucedio con los estilos de aprendizaje, este test se utilizdé para poder diversificar los
contenidos y las estrategias didacticas orientadas a los alumnos para propiciar un

aprendizaje activo y real.
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3.5. Instrumentos De Recoleccién De Informacién

La recoleccion de datos es un elemento importante que se debe de considerar
al momento de realizar la investigacion ya que uno de los propdésitos fundamentales
de este apartado es obtener datos de personas, comunidades, situaciones o de
distintos procesos. Es asi que al tratarse de seres humanos, los datos que interesan
obtener con la recolecciébn son conceptos, percepciones, creencias, emociones,
pensamientos, practicas, experiencias individuales grupales o colectivas con la
finalidad de analizarlos y poder comprenderlos para que asi se puedan responder las

preguntas de investigacion y generar un conocimiento

“La recoleccion de datos ocurre en los ambientes naturales y cotidianos de los
participantes o unidades de muestreo. En el caso de personas, en su vida diaria:
cémo hablan, en qué creen, qué sienten, cobmo piensan, cOmo interactdan,
etcétera.” (Sampieri, R., 2018, p. 443)

Entre los instrumentos que se utilizaron se encuentran los cuestionarios y
encuestas, entrevistas y la observacion participante, los cuales se utilizaron durante la
primera etapa de la investigacion, en la cual se buscaba conocer el impacto que tenia
la asignatura de Historia en cada uno de los alumnos, como primer instrumento esta

la observacion.

La observacion dentro del campo de la investigacion cualitativa es de suma
importancia, no hay que confundir el término de “observar”’ con el de “ver’ ya que la
observacion no se limita solo al sentido de la vista sino que implica el uso de todos los
sentidos, lo cual hace posible que el investigador detecte rasgos y elementos que le

seran de importancia al momento de analizar la informacion.

Para realizar dicha observacién se utilizé una guia, con ésta, se podia observar
la manera en la cual se relacionaban los alumnos dentro del grupo, fue posible
identificar las estrategias con las cuales respondian mejor al trabajo, las relaciones
alumno-alumno, alumno-docente, alumno-estrategia, y vislumbrar las actividades que
se podrian proponer para el desarrollo de la investigacién, es decir, determinar las

estrategias de imaginacion histérica que se adecuaran a sus caracteristicas para lograr
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los fines de la investigacion. Con la observacion se completé una guia de observacion,
la cual tenia el fin de recabar elementos de las clases (ver anexo 3), y un guion de
observacion el cual contiene distintos elementos que se pueden evaluar dentro del
contexto aulico, institucional y comunitario (ver anexo 4), con ambas herramientas se

conocio la dinamica del grupo.

De igual forma se hizo uso de entrevistas tanto a alumnos como a docentes, las
cuales tenian un fin exploratorio, pretendiendo conocer al grupo base y los recursos

con los que contaba la institucién para su desarrollo. (Ver anexo 5)

“Una reunién para conversar e intercambiar informacion entre una persona (el
entrevistador) y otra (el entrevistado) u otras (entrevistados). En el Gltimo caso
podria ser tal vez una pareja 0 un grupo pequefio como una familia o un equipo
de manufactura. En la entrevista, a través de las preguntas y respuestas se
logra una comunicacion y la construccién conjunta de significados respecto a
un tema” (Sampieri, R., 2018, p. 449)

Las entrevistas también fueron un apoyo para conocer la perspectiva que los
alumnos tenian sobre la historia, siendo también el punto de partida para identificar la
problematica que se desea trabajar, asi mismo las encuestas siguieron esta linea, y
con su aplicacion se obtuvieron los resultados y valoraciones de las estrategias

aplicadas.

Sin embargo no hay que olvidar que el instrumento de recoleccion de los datos
dentro del proceso educativo es el mismo investigador, ya que es el que esta inmerso
dentro del campo de investigacion. Ademas, todo lo que se examina dentro del

enfoque cuantitativo son unidades de analisis detectadas en el muestreo.

Ademas de que los datos cualitativos se constituyen en evidencias de distintos
tipos como lo son las escritas, las verbales, las visuales, las auditivas y las

audiovisuales, solo por mencionar algunas.
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3.6. Etapas De La Investigacion

La investigacion se realiz6 en diferentes etapas, las cuales se pueden

esquematizar de la siguiente manera.

Figura 6.
Etapas de la investigacion

Nota: En la figura se presentan los pasos que se desarrollaran a lo largo de la
investigacion, tomando en cuenta el modelo de “espiral de ciclos” de Kemmis. Fuente:

Elaboracion propia (2023).

El diagnéstico: Con este instrumento se detectd la problematica que se trabaja
a lo largo de esta investigacion, para ello se necesitd el apoyo del docente titular de la
asignatura de Historia para la aplicacion de actividades para retomar sus
conocimientos y evaluar tanto nociones como constantes de la Historia, ademas, se
identificd la manera en la cual el grupo se relacionaba identificando sus intereses,

estilos de aprendizaje y sobre todo conocer el interés que tenian hacia la asignatura.

La revision de fuentes de informacion permitié sustentar las actividades de
imaginacion histérica y los procesos que ello implica, guiando al alumno a generar

aprendizajes significativos partiendo de esta propuesta.

El disefio de las actividades se realizé de acuerdo a las necesidades del grupo
y del docente en formaciéon, dando apertura a actividades ludicas que despiertan el
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interés del alumno hacia la materia de Historia y sobre todo al alcance de los
aprendizajes esperados. (a partir de este punto se comienza con los pasos del modelo

de Kemmis).

La revision y aplicacion de las actividades permiten establecer los criterios de
trabajo al grupo y conocer las distintas acciones que se proponen para trabajar con
ellos.

El andlisis de datos y conclusiones evalian el impacto de las actividades de
imaginacion historica en los alumnos y validan si fueron de ayuda para fomentar el

interés de los estudiantes hacia la asignatura.

63



CAPITULO IV.

RESULTADOS
OBTENIDOS



4. Andlisis de Resultados
A continuacion se muestran las estrategias que se desarrollaran en la presente
propuesta de intervencion, mismas que se implementaron y trabajaron con el grupo de
2° “A” de la Escuela Secundaria Oficial No. 0538 “Nezahualpilli”, éstas actividades
fueron elaboradas con el propdsito de favorecer el interés por la asignatura de Historia,

apoyadas en “La espiral de ciclos” de Kemmis (Ver figura 3).

Cada una de las estrategias elegidas se relaciona directamente con Planes y
Programas de Estudio 2017 de Educacion Secundaria asi como con la problematica
identificada y de acuerdo a las necesidades de los alumnos. Para cada una se describe
el propdésito, el aprendizaje esperado con el que se vincula, asi como la descripcién de

cada una de las actividades.

4.1. Actividad De Imaginaciéon Histérica 1 “La Historieta”
Fase 1. Planificacion.

Para planificar la primera estrategia fue importante desarrollar un diagnéstico
previo para conocer la dinamica del grupos, dicho diagnostico se constituyd de un
guion de observacién, de entrevistas y encuestas, al igual que de los estilos de
aprendizaje que presentaba cada alumno, partiendo de esto la primer estrategia a

desarrollar fue la historieta.

Como primer punto se definié el temay los aprendizajes esperados, tal y como

se describen en la siguiente tabla.

Tabla 4.
Datos programaticos para la actividad de la Historieta.

LA HISTORIETA

Tema Las Grandes Guerras

Aprendizajes e Reconoce el tratado de Versalles como consecuencia
esperados del triunfo Aliado y como factor de la Segunda Guerra
Mundial.
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LA HISTORIETA

e Analiza el papel del fascismo y su papel impulsor de la
Segunda Guerra Mundial.

Eje Formacion de los Estados Nacionales.

Nota: En la tabla se describe el tema, los aprendizajes esperados y el eje del bloque,
los cuales son los conocimientos que se buscan perpetuar en el alumno. Fuente:

Elaboracion propia (2023).

Una vez definidos los datos se elaboré una secuencia didactica para trabajar en

la construccion de la historieta.

Fase 2. Accion.

Para comenzar a realizar la Historieta se tom6 como punto de partida el
aprendizaje esperado “Reconoce el tratado de Versalles como consecuencia del
triunfo aliado y como factor de la Segunda Guerra Mundial.”, en este tema se abordd
la causalidad, para su estructura se tomaron en cuenta 3 elementos importantes: la

causalidad, los regimenes totalitarios y el desarrollo del conflicto.

Dentro del primer apartado se toma en cuenta los factores que propiciaron el
comienzo de la Segunda Guerra Mundial, el Tratado de Versalles fue el punto de
partida ya que a partir de su firma Alemania comenzé a perder territorios, su ejército
se vio disminuido y obligado a pagar los costes de la Guerra, lo que tiempo después,

propiciaria la Segunda Guerra Mundial.

En el segundo apartado se desarrollan los regimenes totalitarios, cada uno de
ellos tuvo una influencia en la sociedad ya que propiciaba un nacionalismo extremo,
considerando a cada una de las naciones superiores a otras, lo que terminaria siendo
un factor mas a las causas de la Guerra. Por ultimo, se aborda su desarrollo y las
consecuencias que trajo consigo el conflicto, cada una de las sesiones se planeé de

la siguiente manera.
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Tabla 5.
Descripcién de la actividad de la Historieta

SESION ACTIVIDAD PLANEADA

Sesion 1 Se retomaron los temas que se habian revisado con
anterioridad para la construccion del primer apartado de la
historieta (Tratado de Versalles y regimenes totalitarios).
Para estos temas se elaboré un organizador grafico y un
Triorama, partiendo de estas actividades debian de plasmar
lo que habian aprendido en forma de comic o historieta, solo

tomando en cuenta lo que habian logrado comprender.

Sesion 2 Para esta segunda sesion se les entrego a los alumnos una
lectura  sobre  regimenes totalitarios, con ella
complementarian el apartado de regimenes totalitarios y
organizarian la informacion en su cuaderno para

posteriormente reorganizar la informacion en su Historieta.

Sesion 3 Para esta sesion se concluyen los dos primeros apartados
de la Historieta, y para el ultimo se explica el desarrollo de la
Guerra y sus implicaciones, se toman notas y se termina en

casa.

Sesion 4 Se entrega la Historieta terminada (ver anexo 6)

Nota: En esta tabla se describen los pasos que se siguieron para la construccién de la
Historieta y las sesiones que fueron utilizadas para su elaboracion. Fuente:

Elaboracion propia (2023).
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Fase 3. Observacion

Durante la aplicacién de la estrategia se elaboré un diario del profesor, este
diario se constituyé de descripciones detalladas de donde se obtuvieron resultados
que favorecen a los objetivos de ésta investigacion. Uno de los elementos mas
importantes fue que como tal los dibujos son una herramienta muy llamativa para los
alumnos, pese a ello no todos tienen la capacidad para realizar este tipo de bosquejos,
lo que dificulta considerablemente en su motivacion ya que al encontrase con este
problema mas que interesarse por el tema se hizo una limitante al estresar al alumno

por no saber dibujar.

Si bien los dibujos constituyen un elemento favorable para los alumnos también
lo son los temas que tienen que ver con la Primera y la Segunda Guerra Mundial,
ambos les llaman la atencidn, por lo que la motivacion intrinseca hacia éstos hace que
se genere un interés por la asignatura aunque no lo perciban asi, ademas, al tratarse
de asuntos que son de su agrado ponen en evidencia que los contenidos historicos les

interesan y motivan por conocerlos a profundidad.

Otro de los elementos que resultan importantes para responder a la hipotesis
gue se planted al inicio de la investigacion y que fue detectado en el momento de la
observacion fue que los alumnos cuentan con una conciencia histérica en desarrollo,
lo cual les permite generar una empatia hacia los personajes del pasado, entendiendo
gue las acciones que ocurren en un tiempo anterior al nuestro no pueden ser juzgados

de la misma manera en la cual se haria hoy en dia.

Lo anterior resulta importante ya que la conciencia historica, implicado el
proceso de empatia historica, en conjunto con la contextualizacién y el pensamiento
critico-creativo van a permitir que la imaginacion historica se desarrolle de una manera
adecuada y al final generen un interés hacia la asignatura, logrando la validacion de la

hipétesis y de la pregunta de investigacion.
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Fase 4. Reflexion

Para realizar la reflexion de la actividad realizada se disefi6 un cuestionario cuyo
objetivo fue analizar cual fue el impacto que tuvo la elaboracion de la Historieta en su
proceso de aprendizaje para que, de esta manera, se lograra identificar de una manera
mas objetiva y concreta que tanto la historieta contribuyo a generar un interés en los
estudiantes hacia la asignatura y sobre todo su capacidad de comprender los
contenidos. Para tales fines se plantearon las siguientes preguntas:

Figura 7.
Analisis de la pregunta 1. ¢ Te gusto la actividad en la cual tenias que elaborar una

historieta sobre la Segunda Guerra Mundial?

1|
61%

Nota: en esta figura se plasman los resultados que se obtuvieron tras el analisis de la
primera pregunta del cuestionario, encontrando resultados favorables. Fuente:

Elaboracién propia (2023).

Como se demuestra en la grafica al 61% de los alumnos les gusto la actividad
de la sesién mientras que al 39% restante no les agrado, sin embargo esto se debe a
que a los estudiantes con menor porcentaje demuestran actitudes de apatia hacia el
ejercicio ya que se enfocan en otros intereses, al ser alumnos de 2° grado se tiende a
dejar a un lado las actividades escolares y su atencién se centra en las redes sociales,
platicas con amigos y compafieros de otros grados, alejAndose completamente de su

proceso de aprendizaje.
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Otra parte de los alumnos eligieron la opcién “No” lo hicieron ya que no tenian
buena habilidad para dibujar, por lo tanto su trabajo se vio estancado por este
elemento, sin embargo, cabe resaltar que lo mas importante a considerar eran los
contenidos y la manera en la cual la historieta podia hacer que el alumno favoreciera

su interés por la Historia.

Figura 8.
Andlisis de la pregunta 2. ¢,Crees que la historieta fue un elemento importante para

comprender el proceso de la segunda guerra mundial?
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sl —
5 10 15 20

0 25

Nota: en esta figura es posible identificar que la historieta contribuyo a comprender el
proceso de la Segunda Guerra Mundial solo para la mitad de los alumnos. Fuente:

Elaboracion propia (2023).

Para el segundo cuestionamiento hubo un equilibrio entre los alumnos ya que
la mitad del grupo (50%) considera que la historieta no fue de gran ayuda para
comprender el proceso de la guerra ya que al haber tantos acontecimientos fue dificil
la tarea de ilustrar cada uno de ellos, mientras que el 50% restante considera que la
manera en la cual se dividieron los apartados para la historieta fue una de las fortalezas

para comprender los hechos y procesos histéricos.
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Figura 9.
Andlisis de la pregunta 3. ¢ La historieta te motivo a seguir aprendiendo sobre la

Historia?

15% 12%

M SI
®MNO
M PARCIALMENTE

73%

Nota: en la figura se visualiza que la historieta no ayudo a la mayoria de los alumnos
a seguir prendiendo sobre la Historia, haciendo que los resultados sean poco

favorables para la investigacion. Fuente: Elaboracién propia (2023).

El grafico demuestra que solo el 12% de los alumnos se sintieron motivados por
la asignatura al hacer uso de la historieta, estos alumnos presentaron las habilidades
necesarias para su elaboracién ya que fueron los que obtuvieron los porcentajes mas
altos en la actividad; el 12% considera que el uso esta estrategia es interesante y hasta
cierto punto motivador pero al existir dificultades para su elaboracion como el dominio
del contenido, la organizacion de la informacion, el contraste de fuentes y
sistematizacién de la informacion la tarea se vio afectada en gran medida al no poder

desarrollar correctamente estos elementos.

El 73% restante de los alumnos consideran que la historieta no fue motivadora
a causa de que se sintieron presionados por los tiempos que fueron asignados para
su elaboracion, agregado a esto el trato de la informacion fue para ellos un proceso
complicado, si bien la Segunda Guerra Mundial es un largo y complejo proceso con
demasiados acontecimientos por si misma, para los alumnos represent6é una tarea
dificil poderla resumir en una historieta, lo que provocé el fracaso de la estrategia en
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el grupo, al ser solo el 27% de los alumnos a los que se sintieron motivados en la

aplicacion de la actividad.

A los alumnos también se les cuestion6 sobre las principales dificultades y

ventajas que se encontraron al implementar ésta actividad, dentro de los problemas se

encontro lo siguiente:

Dificultad en el orden de los procesos, tanto grafica como cronolégicamente,
La redaccion de los dialogos. Esto referido a la manera en la cual
sistematizaban la informacion, al encontrar textos importantes la tarea de
simplificar y reducir un parrafo a unas cuantas lineas resultd una tarea
complicada para la mayoria de los alumnos.

A estos elementos se les suma el hecho de que la mayoria de alumnos no podia
dibujar con facilidad, por lo que fue un factor mas que provocé que los alumnos
se sintieran poco motivados a la actividad, haciendo que se estresaran por no
poder disefar de una manera adecuada su historieta.

Por otra parte, dentro de las principales ventajas que destacaron los alumnos al

realizar sus historietas sefialaron los siguientes puntos:

Al realizar dibujos y estructurar la historieta, la tarea de memorizar los hechos
se vio reducida ya que al contener imagenes y pequefios dialogos, aprender
sobre el tema resultaba mucho mas sencillo, ademéas de que fue un recurso
visualmente llamativo para los alumnos y mas sencillo de comprender.

Al tener que plasmar sus ideas en la historieta les fue posible aprender mas
sobre el proceso del conflicto porque para poder estructurar y organizar la
actividad tuvieron que informarse primero sobre el conflicto en si, para que
después pudieran plasmarlo en imagenes y colocar los elementos que
consideraban importantes.

La historieta sirvi6 como un repaso del tema, se tuvo que consultar
constantemente lo aprendido en clase, apuntes y organizadores graficos, para

gue después se organizaran los procesos y sistematizaran en dibujos, mismos
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que sirvieron como elemento motivador al ser comparados con resumenes,

sintesis o lecturas muy largas como vienen en su libro de texto.

Con el andlisis de cada una de las preguntas se logro identificar que hacer uso
de la historieta favorecio a la minoria de la poblacion, ya que no todo el grupo conté
con las habilidades requeridas para su elaboracion encontrando dificultades como la
sistematizacion y organizacion de la informacién, debilidades en nociones y constantes

de la historia como la causalidad, la temporalidad y el espacio-tiempo.

4.2. Actividad de imaginacion histérica 2 “La maqueta”

Una vez validada y reflexionada la actividad anterior es notable que lo que se
planifico no favorecié completamente el interés del grupo hacia la asignatura, por lo
que, siguiendo el modelo ciclico de Kemmis, se deben de corregir ciertos elementos
para que en la nueva planificacion se logren los objetivos esperados, para ello
nuevamente se plantea una estrategia de imaginacion, la cual consiste en la
construccion de maquetas apoyadas en el uso de la tecnologia para obtener un mayor
grado de interés por parte del alumnado.

Fase 1. Planificacién
Para la segunda actividad que se desarrollé se tomaron en cuenta maquetas que se
realizaron tomando como base un juego para dispositivos moviles (minecraft), para

ello se trabajaron los siguientes aprendizajes:

Tabla 6.

Descripcién de datos programaticos que guian la segunda estrategia

MAQUETAS

Tema La civilizacibn mesoamericana y otras culturas del México

antiguo

e Reconoce el proceso de formacion de una
Aprendizajes L i -
civilizacion agricola que llamamos Mesoamérica
esperados
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MAQUETAS

e |dentifica los principales rasgos de la Historia de

Mesoameérica

Eje Construccion del conocimiento histérico

Nota: en la tabla se muestran los datos que se trabajaran en las sesiones de aplicacién

de la estrategia. Fuente: Elaboracion propia (2023).

Aligual que en el ciclo anterior, una vez determinados el tema y los aprendizajes

a lograr se construye una secuencia didactica para trabajar con la estrategia.

Fase 2. Accion

Para la segunda actividad que se desarroll6 se tomaron en consideracion la
construccion maguetas tomando como base un juego para dispositivos moviles que no
necesitaba acceso a internet, lo cual resultaba beneficioso tomando en cuenta que en
la institucion no se cuenta con internet para los alumnos, su elaboracion se dio a través

de la aplicacion de minecraft.

Uno de los principales propésitos que tuvo la elaboracion de maquetas fue que
los alumnos construyeran las edificaciones que mas les hayan llamado la atencion
sobre lo que se habia revisado de las culturas mesoamericanas, pretendiendo con ello
una mayor significatividad y apropiacion de los contenidos ya que para su elaboracion
se tomaron en cuenta sus caracteristicas (ubicacion, tiempo, caracteristicas de la
edificacion, religidn, uso, etc.), y debian de replicarlas en la aplicacion con los bloques

y recursos que ésta misma brindaba.

Las edificaciones se hicieron de 2 maneras, la primera fue en forma fisica, en
donde varios alumnos realizaron maquetas al estilo de minecraft, y algunos otros
directamente de manera virtual, para su construccion se tomaron 3 sesiones y una
MAas para su exposicion, las caracteristicas de cada cultura ya habian sido explicadas
en sesiones pasadas y se elabord un mapa historico, un cuadro comparativo y lineas

del tiempo de cada una de ellas.
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Tabla 7.

Descripcion de las actividades.

SESION

Sesion 1

Sesién 2

Sesion 3

Sesion 4

ACTIVIDAD PLANEADA

Para la primera sesion los alumnos se dieron a la tarea de
comparar y encontrar la edificacion que mas fuera de su
agrado para después replicarla en minecraft, en un primer
momento se establecieron equipos de trabajo y los
lineamientos que se debian de seguir para su elaboracion y

presentacion final.

Para comparar y encontrar las edificaciones mas
interesantes para ellos hicieron uso de su mapa histérico y
de su cuadro comparativo sobre las culturas

mesoamericanas.

Para la segunda sesion se comenzo con la construccion de
las edificaciones por equipo, para elaborarlas tenian que
hacer un modelo a escala de la edificacion, y tenian que
tener todas las caracteristicas propias de la construccion,

aprovechando los recursos que brinda el juego.

En la tercera sesion se concluyo con las edificaciones y se
disefiaron presentaciones para proyectar lo que se habia
construido, la presentacion debia de contener la edificacion

terminada y sus caracteristicas y rasgos generales.

Se exponen las presentaciones con las edificaciones
concluidas y con los requerimientos solicitados, ya sea

virtual o de manera fisica. (ver anexo 7)
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Nota: En la tabla se describen las acciones que se llevaron a cabo en la

implementacion de la estrategia. Fuente: Elaboracion propia (2023).

Fase 3. Observacion
Durante la aplicacion de esta estrategia se observaron elementos que tuvieron
una relevancia significativa para los objetivos planteados dentro de este documento de

investigacion.

La estrategia logré llamar la atencion de los alumnos ya que al implementar la
tecnologia en la elaboracion de maquetas les resulto un proceso innovador, haciendo
gue despertara su curiosidad y su motivacion; al ser una aplicacién que ellos conocian
les resulté muy interesante el hecho de relacionarla con la asignatura de Historia, es
por ello que durante el planteamiento y la elaboracion de la actividad fueron participes
activos de su propio proceso de aprendizaje, sin embargo, es importante considerar
los tiempos que se manejaron para la actividad, esto debido a que algunos alumnos al
no contar con los materiales necesarios para realizarla se opté por elaborar una
maqueta fisica, entonces los que realizaron la maqueta de esta manera tuvieron un
periodo de tiempo mas largo que el de los alumnos que utilizaron la aplicacion de

Minecraft.

Los alumnos se lograron interesar por la asignatura durante el tiempo que durd
la actividad sin embargo se presentaron diferentes dificultades al momento de
ejecutarla una de ellas es que los alumnos no consideraban las caracteristicas propias
de la edificacion lo que hacian que no se realizara de la manera adecuada, y se
dejaban a un lado las caracteristicas reduciendo todo este proceso a la réplica de una

imagen.

Otra de las dificultades que se presentaron durante la actividad fue el
incumplimiento de los alumnos ya que en la entrega final de las maquetas varios
equipos no entregaron su construccion, lo cual da pie a inferir que no se cumplieron
los objetivos y la hipoétesis del trabajo de investigacion, pese a ello se dio un periodo
de tiempo extra para la entrega de los equipos restantes y se dio apertura a que los

alumnos con deficiencias en su trabajo pudieran corregirlas para posteriormente
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entregarlas y obtener un mayor puntaje, ademas de reorientar su trabajo para
adecuarse a las caracteristicas solicitadas.

La observacion entonces, permitié identificar algunas problematicas durante el
desarrollo de las sesiones, si bien se logro crear motivacion hacia la actividad no se
consideraron elementos externos como los que se describieron en momentos

anteriores.

Fase 4. Reflexion

Para llegar a una reflexion primero se realizé un analisis de la actividad
partiendo de la elaboracion de una encuesta, cuyo fin era el de evaluar el impacto de
las estrategias de imaginacién en los alumnos y en su interés por la Historia, los

resultados de la encuesta se describen a continuacion.

Figura 10
Analisis de la pregunta 1. Con la actividad que se realiz6 ¢ Consideras que el interés

hacia la asignatura aument4?

HS| mNO

Nota: en la figura se visualiza que la mayoria de los alumnos consideran que su interés

se vio en aumento tras la aplicacion de la estrategia. Fuente: Elaboracion propia (2023)

En esta ocasién los alumnos consideraron que al finalizar la actividad su interés
por la asignatura crecid, si bien es algo beneficioso para los fines de la investigacion

hay que considerar que solo el 66% de los participantes afirman esto, mientras que el
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34% restante considera que la estrategia no le favorecié en nada para acrecentar su
interés por la Historia, con lo que nuevamente se obtienen resultados similares a los

aplicados en la primera estrategia.

Gran parte del 66% de alumnos que dijeron que si habia crecido su interés
afirmé que la estrategia fue innovadora y que se tratd de un proceso que tuvo mucha
significatividad para ellos ya que tuvieron la oportunidad de replicar edificaciones
mesoamericanas haciendo que aprendieran mas sobre cada una de ellas, logrando
asi no solo el alcance de los contenidos cientificos, sino también los objetivos del

presente documento.

Figura 11.
Analisis de la pregunta 2. En una escala del 1 al 3, califica esta actividad teniendo en

consideracion que 1 es la calificacion minima y 3 es la maxima.

Hl E2m3

Nota: en la figura se observa un grafico, el cual contiene datos sobre la percepcion de

los alumnos sobre la actividad realizada. Fuente: Elaboracion propia (2023).

Tal y como se observa en el grafico, el 59% de los alumnos evaluaron a la
actividad con un 2, encontrando que fue una actividad parcialmente buena para ellos,
para algunos generd que se motivaran por la clase pero para otros no, aunque esto se
debe en gran medida a las caracteristicas que presenta el grupo, al ser uno muy activo
y con presencia de alumnos con bajo rendimiento y poca disciplina en el aula, no se
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presentaron las condiciones adecuadas para que la actividad se realizara de la manera

correcta y con las normas establecidas.

Figura 12.
Analisis de la pregunta 3. Con ambas actividades realizadas (la historieta y las

maquetas), ¢ Aumento tu interés por los contenidos de la asignatura de Historia?

HS5 ENO

Nota: la figura muestra un grafico que plasma el grado de interés de los alumnos tras
haber desarrollado las estrategias de imaginacién histérica en momentos anteriores.

Fuente: Elaboracion propia (2023).

El 57% de los estudiantes consideran que las estrategias que fueron aplicadas
en su grupo no hicieron que se generara un interés hacia la asignatura, lo cual
representa, en términos del trabajo de investigacién, que no se lograron los objetivos
gue se plantean al inicio del documento, pese a ello el 43% restante concluye que si
hay un interés por seguir aprendiendo los contenidos histéricos, por lo que se puede
considerar que las estrategias que se eligieron si ayudan a dar solucion a la
problematica, sin embargo se tiene que aplicar a grupos que tengan rasgos
caracteristicos como liderazgo, participacién, cumplimiento, etc. El analisis final de
cada una de las estrategias implementadas se describe en el apartado de

conclusiones.
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4.3. Actividad de imaginacion historica 2. ”El juego de roles”

Para los fines del presente trabajo de investigacion se decidié implementar la
estrategia en otro grupo con caracteristicas distintas a las del grupo base, todo esto
con el fin de validar la hipodtesis y responder a la pregunta de investigacion que se
desarrollo. De igual manera, esta ultima aplicacion validaria si la imaginacion histérica
genera una motivacion en los estudiantes para seguir aprendiendo contenidos

histéricos.

Fase 1. Planificacion.

Para esta actividad de imaginacion histérica se designé el rol de un detective,
el alumno seria el protagonista de todo el proceso, por lo que se plante6 una pregunta
de investigacion: ¢Quién asesino a Maria Teresa de Saboya-Carignano, (también
conocida como la princesa de Lamballe) y cuales fueron los motivos que orillaron al
agresor a cometer el crimen? Se planed la actividad tomando de referencia los

siguientes aprendizajes.

Tabla 8.
Descripcién de datos programaticos que guian la segunda estrategia

Tema | La Revolucién Francesa

Aprendizajes o Reflexiona sobre la proliferacion de las
esperados revoluciones liberales y las fuerzas que se oponian
a dichas revoluciones.

e Identifica el modelo de la Revolucion Francesa

Eje Formacion de los Estados nacionales

Nota: En la tabla se muestran los datos que se trabajaran en las sesiones de aplicacién

de la estrategia. Fuente: Elaboracion propia (2023).
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Fase 2. Accion

Para la actividad el alumno, que juega el rol de detective, debe de realizar una
serie de investigaciones para poder llegar a la solucion del problema que se planteo,
para ello se le brindaron varias pistas que guiaron el proceso de indagacion de la
informacion, por lo tanto, cada una de las actividades que se desarrollaron en clase
fueron controladas por el docente en formacion para que se pudieran cumplir los
aprendizajes. La actividad se desarroll6 en cuatro sesiones distribuidas de la siguiente

manera.

Tabla 9.
Descripcion de las actividades

Se explicé la actividad a realizar durante las siguientes sesiones
a desarrollar (juego de roles), en este el alumno tendria un papel
activo en su proceso de aprendizaje ya que se le designo el papel
de detective, con ello en mente se les plante6 el problema a

) Resolver: “El misterio del asesinato de la princesa de Lamballe”
SESION 1
El docente en formacién dio la primera pista para encontrar la

solucion al problema: comprender el contexto en el que vivio.
Con ello los alumnos tendrian que indagar sobre el proceso que
se desarroll6 en el periodo en el que vivié e identificar la situaciéon

que existia en el régimen monarquico para ese momento.

Para esta sesion los alumnos investigaron sobre la vida de la
princesa, una vez comprendido el contexto y la situacion de la
monarqguia, debian de conocer quién era la princesa y cual era

SESION 2 el cargo que fungia, dando pauta a la segunda pista.

El docente en formacién indica que se debe de realizar un
expediente para guardar todas las pistas y lo que se va
obteniendo, tal y como lo hacen los detectives, para ello explica
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como se conforma e ird solicitando que sus evidencias se

anexen a éste.

Una vez conocida la vida de la princesa, el docente en formacién
plantea la segunda pista, para ello explica qué pas6 con ella
después de que se adentra en la corte de Francia'y cOmo es que
conoce a la Reina Maria Antonieta, tomando en cuenta lo que ya

se ha construido con los alumnos hasta el momento.

SESION 3

Para el desarrollo de ésta sesién los alumnos analizan las
condiciones de vida que se tenian en Francia durante la época
de la revolucién contrastando la vida entre la clase alta y la clase
baja, comprendiendo de mejor manera las razones y motivos que

desembocaron en el conflicto francés.

Los alumnos elaboran un diagrama de aspectos comunes en
donde se visualiza de mejor manera las caracteristicas que
pueden reconocer de cada una de las clases sociales, con lo
revisado se tendra la construccién de su portafolio y conocen
hasta el momento: las condiciones de vida de la poblacion
francesa, el modelo de la revolucién y los principales fuerzas que

se oponian a ella.

SESION 4

Los alumnos analizan un video sobre la Revolucién Francesa
para que de ésta manera comprendan en qué consistié el
conflicto, para ello el docente en formacién termina el misterio
explicando como Maria Teresa paso sus ultimos dias y cuestiona
a los alumnos sobre lo que creen que ocasioné su muerte,
tomando en cuenta todos los elementos que se han investigado
hasta el momento.
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El docente retroalimenta las participaciones y de manera grupal

entregan sus expedientes, mismos que sirven de evidencia de
todo el trabajo junto con sus anotaciones y descubrimientos, y

concluyen el misterio dandole solucién. (ver anexo 8)

Nota: En la tabla se describen las acciones que se llevaron a cabo en la

implementacion de la estrategia. Fuente: Elaboracion propia (2023).

Fase 3. Observacion

Durante el desarrollo de la actividad de imaginacion histérica en donde los
alumnos actuaban como detectives se detectd que los estudiantes no tenian
conocimiento sobre el proceso de la Revolucién Francesa, no conocian nada sobre el
hecho histoérico, por lo que al plantearles el tema que se iba a revisar no mostraban
una buena disposicion para trabajar, puesto que se trataba de un tema aburrido para

ellos.

Sin embargo al plantearles la actividad que se iba a realizar a traves de la
solucion de un misterio comenzaron a interesarse por la clase y sobre todo por la
asignatura de historia, ya que al ir resolviendo las pistas que se les iban dando iban
conociendo cada vez mas sobre el hecho histérico, profundizaban en sus
caracteristicas y ademas abordaban problemas sociales, econémicos y politicos
surgidos durante aquella época. Al ser una etapa poco conocida se dieron a la tarea

de buscar todo lo relacionado a este acontecimiento para darle solucion al misterio.

La labor que tenian no era sencilla ya que implicaba una busqueda de
informacion, una sintesis y un contraste de fuentes para comprender la informacion y
el hecho historico del que se estaba tratando, sin embargo, el papel del docente en
formacion siempre fue guiar cada uno de los pasos del proceso para que pudieran

alcanzar los objetivos establecidos.

Ademas de todo ello, las actividades que se establecieron lograron permitir al

alumno comprender tanto el proceso histérico como generar el interés hacia la
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asignatura, logrando asi establecer un vinculo entre la imaginacion historica y los

contenidos para favorecer el interés hacia la asignatura.

Fase 4. Reflexion

Tras la aplicacion de los juegos de imaginacion historica en donde los alumnos
tenian un papel activo de detectives, se realizO una encuesta para determinar el
alcance de los objetivos planteados y se obtuvieron los siguientes resultados, éstos
demuestran el analisis que se obtuvo al aplicar las actividades al grupo

complementario, 1° A.

Figura 13.
Andlisis de la pregunta 1. ¢ Los juegos te ayudaron a entender mejor el tema?

mS| @NO

Nota: En la figura se muestra un grafico el cual presenta los datos sobre la facilidad de
comprension de un tema al hacer uso de las actividades de imaginacion historica.

Fuente: Elaboracion propia (2023).

De manera general, los alumnos mostraron una buena disposicion al momento
de implementar la actividad de imaginacién, debido a las caracteristicas del grupo se
opto por aplicarla para que, de esta manera, se compruebe o desapruebe que dicho
ejercicio contribuye a generar interés en los estudiantes. El 79% de los estudiantes

plasmaron que al jugar el rol de detectives les fue mucho més sencillo comprender el
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tema que se estaba abordando (La Revolucion Francesa), mientras que el 21%
restante no llego a serle de utilidad.

Al indagar sobre la situacion se expreso que estas actividades no favorecieron
la comprension del tema ya que al indagar y sistematizar informacioén hubo confusion
en la comparacién y contrastacion de fuentes, lo que no permiti6 una adecuada
bldsqueda de las pistas que se iban solicitando; otros alumnos faltaron en los dias de

su aplicacion y por ende, no obtuvieron los resultados que se esperaban.

De manera general, la actividad que se disefié para los alumnos les permitié
comprender el tema de una mejor manera ya que sistematizar los contenidos y
aprendizajes en pistas permitio que se comprendieran aspectos sociales, econdémicos
y politicos de la Revolucién Francesa de una manera mas sencilla, comprendiendo por
partes la historia de un personaje principal abordando cada uno de los ambitos

anteriores y de esta manera llegando a la conclusién del misterio.

La comprension de estos ambitos se llevd a cabo a través de la realizacion de
5 organizadores graficos que abarcaban distintos periodos y perspectivas sobre el
hecho histérico que se estaba revisando, con ellos se elabor6 un expediente para que
pudieran guardar cada una de las evidencias recabadas y por consiguiente analizarlas
para que, de manera posterior, pudieran entrelazar cada uno de esos trabajos y
encontrar una vinculacién entre cada perspectiva y el hecho historico, y al final
comprendieran este acontecimiento partiendo de una metodologia inductiva, yendo de

lo particular a lo general.
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Figura 14.
Andlisis de la pregunta 2. ¢, Como percibiste el juego de imaginacion?
30
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5
O ]
ENTRETENIDO ABURRIDO INTERESANTE NO ME LLAMO LA
ATENCION
Nota: En la figura se muestra un gréfico el cual contiene informacion de la percepcion

gue tienen los alumnos sobre la actividad desarrollada. Fuente: Elaboracion propia.

Las actividades de imaginacion para el 83% de los alumnos fueron entretenidas,
esto bajo el criterio de ser actividades que le atrajeran al temay despertaran el interés
por la asignatura; el término “interesante” fue entendido como atrayente, sin ser un
elemento motivador para aprender, aunque también fue consecuencia de lo descrito
en la pegunta anterior sobre los alumnos que tenian constantes faltas y tenian

problemas con el contraste de fuentes de informacién.

Pese a ello, las actividades lograron el cometido, ser un elemento motivador
para los estudiantes ya que a ningun alumno le parecieron actividades aburridas o que
no tuvieran un fin didactico definido, sino que lo tomaron como una actividad atrayente

que despertd su interés clase por clase, tal y como se muestra en el gréafico.
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Figura 15
Analisis de la pregunta 3. Califica la actividad de imaginacion historica.
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Nota: En la figura se muestra el grado de calificacion que le dieron los alumnos a la

actividad de imaginacion. Fuente: Elaboracion propia (2023).

Tal y como se muestra en el grafico el 82. 75% de los alumnos califican ésta
actividad con un 5, siendo dentro de la escala una calificacion alta, mientras que el 17.
25% restante la evalto en 4. Al analizar este reactivo se determin6 que los alumnos
que evaluaron en 4 la actividad presentaron algun problema al momento de integrar
su portafolio y ello no les permitié conseguir la calificacion que se deseaba, ademas
de que se le agrega el hecho de éstos estudiantes no participaron en toda la aplicacion
por ausencia en el aula, siendo un factor que se le suma al elemento descrito
anteriormente, al estar ausente en algunas sesiones se descontinuo el trabajo,
provocando que se perdieran elementos importantes para favorecer s interés al no

conocer la historia completa y las pistas a resolver.

Analizando este grafico se determina que los alumnos tuvieron una buena
experiencia en la aplicacion y lograron interesarse por el tema, esto de acuerdo a la
evidencia oral que se hizo una vez finalizada la actividad y los registros de evaluacién
posteriores a la aplicacion, esto fue un elemento positivo debido a que el proceso de

la Revolucién Francesa es uno de los mas complejos para los estudiantes ya que

87



intervienen gran cantidad de elementos sociales, politicos e ideoldgicos que si no se
tratan a profundidad y no logran ser entendidos, muy dificilmente podria comprenderse
el tema, lo cual resulta desfavorable para el aprendizaje del alumno ya que esta etapa
historica marca el fin del antiguo régimen y nacen los principios constitucionales,

elementos por los cuales se rige nuestro pais en la actualidad.

Con todo lo que se ha analizado se puede establecer una relacion entre la
estrategia de imaginacion histérica que fue implementada en el grupo y el interés hacia
la asignatura, durante todo el proceso los alumnos fueron participes activos de su
propio proceso de aprendizaje, ademas se adentraron tanto en el papel que lograron
comprender el proceso de la Revolucion Francesa y de dénde surge la importancia de

conocerla.

La aplicacion de la estrategia a este grupo resulto favorable para los objetivos
planteados en la presente investigacién, el grupo respondié de manera activa con las
actividades que se solicitaban, tanto la entrega como la elaboracion de éstas se
atendieron en tiempo y forma, desarrollando su capacidad de analisis de informacion
y de contraste de fuentes, haciendo de ambos elementos recursos fundamentales para

la solucién del misterio.
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CONCLUSIONES
Como docentes en formacion y proximamente docentes inmersos en el sistema
educativo, resulta importante repensar en la manera en la cual se imparten las clases,
significando una oportunidad para mejorar los procesos de aprendizajes de los
alumnos, las actividades de imaginacion histérica constituyen nuevas estrategias
metodoldgicas para la ensefianza de la Historia, mismas que fueron llevadas a la
practica en la Escuela Secundaria Oficial No. 0538 “Nezahualpilli”, con el fin de

favorecer el interés por la asignatura.

Para responder a la pregunta de investigacion: ¢Qué tan factible es el disefio de
actividades de imaginacion histérica para favorecer el interés de los alumnos de 2°
grupo “A” de la Escuela Secundaria Oficial 0538 “Nezahualpilli”? es importante
considerar que las estrategias aplicadas a los alumnos si fueron la adecuadas y logro
motivarlos e interesarlos por la Historia ya que, a través de las actividades de
imaginacion, fue posible que los temas pasaran de ser hechos complejos a unos mas
sencillos, permitiendo una mejor comprensién de los contenidos y asignandoles un
papel activo en su propio proceso de aprendizaje, aunque todo este proceso debe de
ser implementado con grupos que presenten caracteristicas participativas,
colaborativas, responsables y con compromiso para realizar cada una de las
actividades solicitadas; todo esto permitié redirigir la ensefianza dandole un enfoque
constructivista, en el cual el alumno construye sus propias competencias partiendo de

Su participacion activa.

Por lo que se puede afirmar que hacer uso de la imaginacion histérica para
favorecer el interés por la asignatura de Historia resulta muy factible ya que permite al

estudiante ser un protagonista activo dentro del proceso de ensefianza-aprendizaje.

Como se pudo identificar en el andlisis de las estrategias, al aplicar las
actividades en el grupo de 1° “A” los alumnos mostraron una buena disposicion para
realizar las actividades, lo que provoco que éstas tuvieran un mayor impacto en ellos;
ponerse en el rol de detective permitid que tuvieran un contacto directo con la
informacion y se encargaran de organizarla, sistematizarla y jerarquizarla para tener

una mayor comprension de los temas. Con la implementacion de las actividades se
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comprobd que fueron pertinentes y eficaces para generar un interés intrinseco por
aprender mas del tema, ya que se sintieron mas atraidos hacia los hechos y procesos
que giraron en torno a la vida de Maria Teresa y la causa de su deceso, haciendo que

lo analizaran desde una perspectiva critica, analitica y reflexiva.

Por otra parte, al ser implementadas en el grupo de 2° las actividades no
tuvieron el mismo impacto ya que el grupo no se mostraba colaborador con el docente
en formacién, ademas las caracteristicas propias que presentaban no eran las
adecuadas y dificultaban el desarrollo de este proceso debido a que tendia a mostrar
conductas disruptivas dentro del aula y poco compromiso con las asignaturas del
grado, convirtiéndose en un grupo poco participativo y colaborador con los docentes,

cayendo en el incumplimiento de tareas y trabajos.

Se valora el uso de las estrategias de imaginacion historica como una propuesta
metodoldgica en donde los alumnos se involucraron activamente de una manera
creativa y participativa, siendo capaces de tomar decisiones y logrando construir sus
propios aprendizajes a través del trato de fuentes historicas y su analisis; y el papel
del docente toma un giro, sirviendo como guia y apoyo a lo largo del proceso de
aprendizaje, provocando que las actividades cumplieran su cometido en los alumnos
y a su vez consiguiendo que se motivaran en las sesiones y fueran sujetos activos en

la construccion de sus aprendizajes.

Con todo esto cabe resaltar que el cambio de percepcion de un alumno hacia
algo en especifico, como el caso de generar un interés por la asignatura de Historia,
no es un proceso que se logra de la noche a la mafana sino que implica una
intervencién educativa que haga del alumno un participe activo en el aula, dejando a
un lado el papel pasivo de simple receptor y fortaleciendo sus habilidades para mejorar

el aprendizaje.

La imaginacion histérica entonces sirve como una metodologia de ensefanza y
de aprendizaje ya que motivo a los alumnos a seguir aprendiendo sobre los contenidos
histéricos despertando no solo su imaginacion e interés, sino también su creatividad,

logrando asi la construccion de nuevos aprendizajes. Ademas, con las actividades se
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abrio la posibilidad de que cada uno de los alumnos expresara lo que no comprende y
se resolvieran las dudas que se tenian, haciendo que se involucraran activamente, de
una manera creativa y participativa, en el proceso de ensefianza-aprendizaje. El papel
del docente quedaba como un simple guia y apoyo de los alumnos, garantizando que
cumplieran su cometido y ayudando a adentrarse en el papel activo del que se habla
en los planes y programas de educaciéon secundaria.

Con la implementacion de la estrategia se comprobé que esta esta fue
pertinente eficaz y logré interesar y motivar a los alumnos por conocer la historia se
sintieron mas atraidos hacia los contenidos de los hechos historicos usando no solo la
imaginacion sino procesos como el pensamiento critico-creativo, la empatia historica
y la contextualizacion, aumentando su creatividad y su capacidad de resolver

problemas.

La ensefianza de la Historia no se limita solo a memorizar fechas o a
aprenderse procesos complejos, su ensefianza puede mejorar y debe de mejorarse la
manera en la cual es transmitida a los alumnos, al ser capaces de interactuar con la
informacion y de participar de manera activa durante todo el proceso, construyendo
edificaciones o investigando para resolver un misterio, van a lograr generar un interés
intrinseco hacia la materia, y en consecuencia si interés se ve favorecido en gran

medida por las estrategias que se utilizan dentro del aula.
Recomendaciones

Es importante primero realizar un diagndstico para evaluar los métodos de
aprendizaje de los alumnos, ya que como se mostré en este trabajo de investigacion,
esta estrategia no puede ser aplicada a todos los grupos en general sino que tienen
gue tener caracteristicas particulares de participacién y colaboracion con el docente
para realizar las actividades de manera adecuada, y generar asi un cambio en la
percepcion del alumno sobre el aprendizaje de la historia, generando interés y sobre

todo motivacion a seguir aprendiendo contenidos de caracter historico.

La imaginacién histérica no es la Unica estrategia para favorecer el interés de la

asignatura sino que hay muchas otras que quiza pueden funcionar con cualquier tipo
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de grupo, sin embargo, es importante estudiar y analizar cada una de ellas para evaluar
si su aplicacion logra transformar el interés de los estudiantes por la asignatura; es
importante también poner a consideracion esta estrategia a los docentes para que
cada uno de ellos valores su efectividad y se cerciore de que permite combatir el
desinterés y el aburrimiento hacia la historia y promover en cambio, aprendizajes

mucho mas significativos.

Por ultimo es importante vincular la historia con la realidad que viven los
alumnos ya que, como se mostro en este trabajo, consideran que la historia esta
alejada de sus vidas y que no tienen relacion con ella, sin embargo, la historia esta
presente en cada uno de nosotros en nuestras vidas y en los acontecimientos que
hemos vivido, esta en las manos del docente promover la asignatura de Historia como
una ciencia que nos permite comprender el presente, vislumbrar el futuro y aprender
del pasado para ser ciudadanos participes de una sociedad, con una conciencia critica
y capaz de resolver problemas a través de una toma de decisiones responsable.
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Anexo 1.
Test VARK

Nombre:

Grado y grupo:

Numero de lista:

Instrucciones: circule la letra de la respuesta que mejor explica su preferencia, seleccione mas de una
respuesta si una sola no encaja con su percepcion. Deje en blanco toda pregunta que no se aplique.

1. Usted cocinara algo especial para su familia. Usted

haria:

a.
b.
c.

d.

Preguntar a amigos por sugerencias.

Dar una vista al recetario por ideas de las fotos.
Usar un libro de cocina donde usted sabe hay
una buena receta.

Cocinar algo que usted sabe sin la necesidad
de instrucciones.

2. Usted escogera alimento en un restaurante o un
café. Usted haria:

a.

b.

Escuchar al mesero o pedir que amigos
recomienden opciones.

Mirar lo qué otros comen o mirar dibujos de
cada platillo.

Escoger de las descripciones en el mend.
Escoger algo que tienes o has tenido antes.

3. Aparte del precio, ; qué mas te influenciaria para
comprar un libro de ciencia-ficcion?

a.

b.

Un amigo habla acerca de él y te lo
recomienda.

Tienes historias reales, experiencias y
ejemplos.

Leyendo rapidamente partes de él.

El disefio de la pasta es atractivo.

4. Usted ha terminado una competencia o un examen y
le gustaria tener alguna retroalimentacion. Te gustaria
retroalimentarte:

a.

b.
c.

Usando descripciones escritas de los
resultados.

Usando ejemplos de lo que usted ha hecho.
Usando gréficos que muestran lo que usted ha
logrado.

De alguien que habla por usted.

5. Usted tiene un problema con la rodilla. Usted
preferiria que el doctor:

a.

b.
c.
d.

Use un modelo de plastico y te ensefie lo que
esta mal.

Te de una pagina de internet o algo para leer.
Te describa lo qué esta mal.

Te ensefie un diagrama lo que esta mal.

6. Usted esta a punto de comprar una camara digital.
Aparte del precio, ;qué mas influird en tomar tu
decision?

oo o

Probandolo.

Es un disefio moderno y se mira bien.

Leer los detalles acerca de sus caracteristicas.
El vendedor me informa acerca de sus
caracteristicas.

7. Usted no esta seguro como se deletrea trascendente
o tracendente ¢ Ud. qué haria?

a.

b.
c.
d.

Escribir ambas palabras en un papel y escojo
una.

Pienso cémo suena cada palabra y escojo una.
Busco la palabra en un diccionario.

Veo la palabra en mi mente y escojo segun
como la veo.

8. Me gustan paginas de Internet que tienen:

a.

Interesantes descripciones escritas, listas y
explicaciones.

Disefio interesante y caracteristicas visuales.
Cosas que con un click pueda cambiar o
examinar.

Canales donde puedo oir musica, programas
de radio o entrevistas.



9. Usted estéa planeando unas vacaciones para un
grupo. Usted quiere alguna observacion de ellos acerca
del plan. Usted qué haria:

a. Usa un mapa o pagina de Internet para
mostrarles los lugares.

b. Describe algunos de los puntos sobresalientes.

Darles una copia del itinerario impreso.

d. Llamarles por teléfono o mandar mensaje por
correo electrénico.

o

10. Usted esta usando un libro, disco compacto o
pagina de Internet para aprender a tomar fotos con su
camara digital nueva. A usted le gustaria tener:

a. Una oportunidad de hacer preguntas acerca de
la camara y sus caracteristicas.

b. Esquemas o diagramas que muestran la
camara y la funcion de cada parte.

c. Ejemplos de buenas y malas fotos y como
mejorarlas.

d. Aclarar las instrucciones escritas con listas y
puntos sobre qué hacer.

11. Usted quiere aprender un programa nuevo,
habilidad o juego en una computadora. Usted ;qué
hace?:

a. Hablar con gente que sabe acerca del
programa.

b. Leer las instrucciones que vienen en el
programa.

c. Seguir los esquemas en el libro que acompafia
el programa.

d. Use los controles o el teclado.

12. Estas ayudando a alguien que quiere a ir al
aeropuerto. Usted hace:

a. Vacon la persona al aeropuerto.
b. Anote las direcciones en un papel (sin mapa).
c. Lesdice las direcciones.

d. Lesdibuja un croquis o les da un mapa.

13. Recuerde un momento en su vida en que Ud.
aprendié a hacer algo nuevo. Trate de evitar escoger
una destreza fisica, como andar en bicicleta. Ud.
aprendié mejor:

a. Viendo una demostracion.

b. Con instrucciones escritas, en un manual o
libro de texto.

c. Escuchando a alguien explicarlo o haciendo
preguntas.

d. Con esquemas y diagramas o pistas visuales.

14. Ud. Prefiere un maestro o conferencista que use:

Demostraciones, modelos o sesiones préacticas.
Folletos, libros o lecturas

Diagramas, esquemas o graficos.

Preguntas y respuestas, platicas y oradores
invitados.

aoop

15. Un grupo de turistas quiere aprender acerca de
parques o reservas naturales en su area. Usted:

a. Los acompafia a un parque o reserva natural.

b. Les da un libro o folleto acerca de parques o
reservas naturales.

c. Lesda una platica acerca de parques o
reservas naturales.

d. Les muestraimégenes de Internet, fotos o
libros con dibujos.

16. Usted tiene que hacer un discurso para una
conferencia u ocasion especial. Usted:

a. Escribe el discurso y lo aprende leyéndolo
varias veces.

b. Relne muchos ejemplos e historias para hacer
el discurso verdadero y practico.

a. Escribe algunas palabras claves y practica el
discurso repetidas veces.

b. Hace diagramas o esquemas que ayuden a
explicar las cosas.
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Resultados.

Estilo prevaleciente de acuerdo a la respuesta seleccionada:

v A
1 b a
2 b a
3 d a
4 © d
5 d €
6 b d
7 d b
8 b d
9 a b
10 b a
11 ® a
12 d c
13 d c
14 € d
15 d c
16 d ©

TOTAL




Anexo 2.

Test de inteligencias multiples

Nombre:

Grado y grupo: Numero de lista:

Instrucciones: Lee cada una de las afirmaciones, y coloca si es falso o verdadero segun corresponda.

Si expresan caracteristicas fuertes en tu persona y te parece que la afirmacion es:

Verdadera entonces coloca una V
Sino lo es, coloca una F.

Respuesta
No. Pregunta Puntuacion
\ F

1 Prefiero hacer un mapa que explicarle a alguien como tiene que llegar.

9 Si gstoy enojado(a) o contento (a) generalmente sé exactamente por
qué.

3 Sé tocar (o antes sabia tocar) un instrumento musical.

4 Asocio la musica con mis estados de animo.

5 Puedo sumar o multiplicar mentalmente con mucha rapidez.

6 Puedo ayudar a un amigo a manejar sus sentimientos porque yo lo
pude hacer antes en relacion a sentimientos parecidos.

7 Me gusta trabajar con calculadoras y computadores.

8 Aprendo rapido a bailar un ritmo nuevo.

9 No me es dificil decir lo que pienso en el curso de una discusién o
debate.

10 | Disfruto de una buena charla, discurso o sermén.

11 | Siempre distingo el norte del sur, esté donde esté.

12 Me gu.sta reunir grupos de personas en una fiesta o en un evento
especial.

13 | La vida me parece vacia sin misica.

14 Siempre entiendo los graficos que vienen en las instrucciones de
equipos o instrumentos.

15 Me gustg hacer rompecabezas y entretenerme con juegos
electrénicos.

16 | Me fue fécil aprender a andar en bicicleta (o patines).

17 Me lenojo cuando 0igo una discusién o una afirmacién que parece
ilégica.

18 | Soy capaz de convencer a otros que sigan mis planes.

19 | Tengo buen sentido de equilibrio y coordinacion.

20 Con frequencia veo configuraciones y relaciones entre nimeros con
mas rapidez y facilidad que otros.

21 | Me gusta construir modelos ( o hacer esculturas).




22 | Tengo agudeza para encontrar el significado de las palabras.

23 | Puedo mirar un objeto de una manera y con la misma facilidad verlo.

4 Con frecuencia hago la conexién entre una pieza de musica y algin
evento de mi vida.

25 | Me gusta trabajar con numeros y figuras.

26 | Me gusta sentarme silenciosamente y reflexionar sobre mis
sentimientos intimos.

27 | Con s6lo mirar la forma de construcciones y estructuras me siento a
gusto.

28 | Me gusta tararear, silbar y cantar en la ducha o cuando estoy a solas.

29 | Soy bueno(a) para el atletismo.

30 | Me gusta escribir cartas detalladas a mis amigos.

31 | Generalmente me doy cuenta de la expresion que tengo en la cara

32 | Me doy cuenta de las expresiones en la cara de otras personas

33 | Me mantengo "en contacto" con mis estados de animo. No me cuesta
identificarlos

34 | Me doy cuenta de los estados de &nimo de otros.

35 | Me doy cuenta bastante bien de lo que otros piensan de mi.

Para calcular tu resultado debes hacer lo siguiente:

Revisa las preguntas en el siguiente orden dado:

A. 9-10-17-22-30 =

B. 5-7-15-20-25 =

C. 1-11-14-23-27=

D. 8-16-19-21-29=

E. 3-4-13-24-28=

F. 2-6-26-31-33=

G. 12-18-32-34-35=

Si en cualquiera de ellas pusiste verdadero asignale un punto a cada una.

Posteriormente suma los puntos de cada fila, cada una de las filas corresponde a una de las inteligencias, la
que tenga el mayor valor, correspondera a la inteligencia que tendras:

Int. Verbal

Int. Logico-matematica
Int. Visual espacial

Int. kinestesica-corporal
Int. Musical-ritmica

Int. Intrapersonal

A) Int. Verbal B) Int. Logico-matematica C) Int. Visual espacial D) Int. kinestesica- corporal E) Int. Musical-
ritmica F) Int. Intrapersonal G) Int Interpersonal



Proposito: Identificar las caracteristicas de la clase y el desenvolvimiento de los adolescentes.

Anexo 3.
Guia de observacioén

ESCUELA SECUNDARIA OFICIAL N°0538 “NEZAHUALPILLI”
DOCENTE EN FORMACION: AXEL ZAHID GARCIA MENDEZ
GUION DE OBSERVACION DE CLASE.

DATOS DE IDENTIFICACION.

Nombre del
docente. Grupo. Fecha.
Nombre de la i . - , .
Esc. Sec. Ofic. No 0538 “Nezahualpilli”. Numero de ficha.
escuela.
Campo de Inicio: Término:
., Hora.
formacion.
Aprendizaje Contenidos.
esperado.
Producto de la
sesion.
PLANEACION DEL APRENDIZAJE.
CRITERIOS DE EVALUACION. VALORACION.
El docente:
SI NO OBSERVACIONES.

Se desarrolla la clase cronologicamente

Inicia puntualmente.

Planifica tomando en cuenta el enfoque de la asignatura.

Dosifica adecuadamente el tiempo.




INTERACCIONES ENTRE LOS ALUMNOS.

CRITERIOS DE EVALUACION.

El docente:

VALORACION.

S|

NO

OBSERVACIONES.

Desarrolla actividades para evocar conocimientos previos.

Las actividades de la clase tienen un orden légico.

Se muestra respetuoso con el alumnado.

Propicia cuestionamientos en el alumnado.

Escucha atento al alumnado.

Propicia un ambiente de satisfaccion en los alumnos.

Da importancia al mantenimiento de las normas.

Llama por su nombre a los alumnos.

RELACION DE LOS ALUMNOS CON EL NUEVO APRENDIZAJE.

CRITERIOS DE EVALUACION.

El docente:

VALORACION.

Sl

NO

OBSERVACIONES.

Promueve ambientes propicios para el aprendizaje.

Adapta actividades y recursos en funcién a los imprevistos.

Diversifica las actividades.

Fomenta el aprendizaje colaborativo.




ESCUELA SECUNDARIA OFICIAL N°0538 “NEZAHUALPILLI”
DOCENTE EN FORMACION: AXEL ZAHID GARCIA MENDEZ

GUION DE OBSERVACION DE CLASE.

NOMBRE DEL TITULAR: FECHA:
GRADO: GRUPO:

INSTRUCCIONES: Anote dentro del cuadro una X de acuerdo a la acotacién correspondiente a lo que usted esté
observando en la sesién;

INDICADORES: 4 |3 |21 COMENTARIOS:

Menciona los contenidos del tema, y las acciones a
desarrollar en la sesion.

Utiliza la competencia como eje principal de las
actividades.

Desarrolla acciones basicas como: asistencia,
conocimientos previos, entre otros.

Existe secuencia didactica en las actividades.

Comprende el contenido y es capaz de explicarlo y
dar ejemplos.

Problematiza los contenidos para lograr en los
alumnos aprendizajes significativos.

Utiliza de manera dptima los tiempos, espacios y
recursos materiales y didacticos.

Se visualiza en las actividades el enfoque de la
especialidad.

Las actividades de ensefianza promueven la
reflexion y participacion del alumno.

Las actividades de ensefianza permitieron el logro
de los contenidos de la asignatura.

Mantiene una actitud de observacion para atender
las necesidades del alumno.

Despeja las dudas de los alumnos.

Formula adecuadamente las instrucciones.




Muestra actitudes de disposicion y colaboracion con
la comunidad escolar.

Atiende las necesidades de los alumnos antes de
iniciar las clases, durante el receso, y a la hora de la
salida.

EvalUa las actividades y aprendizajes de los
alumnos.




Nombre de la institucion
C.CT.

Nombre del director
Nombre del subdirector
Hora de entrada

Poblacion estudiantil
total

Grupos Grupos de 1°

Numero de edificios

Numero de areas verdes

La escuela cuenta con:
Si/No
Biblioteca
Laboratorio
Sala de computo

Patio civico

Anexo 4.

Guion de observacion

Zona Escolar

Hora de salida

Total de alumnos

Municipio
Hora del receso
Total de alumnas
mujeres
Grupos de 3°

Nimero de salones

Numero de entradas/salidas del plantel

hombres
Grupos de 2°
Archivo
Senalamientos

Puntos de reunion

Ruta de evacuacion

SilNo

Aula de reuniones
Direccion
Supervision

Camaras de seguridad

SilNo



Aulas de taller
Cooperativa

Bodega

CONVIVENCIA EN LAS HORAS DE DESCANSO.

Actividades que realizan los estudiantes durante
los recesos.

Convivencia entre grupos de alumnos.

¢Donde se encuentran los profesores?

Campo deportivo
Orientacion

Prefectura

Puntos de reunion mas frecuentes.

Alumnos que conviven de manera aislada a sus
comparieros.

¢ Coémo es el ambiente en el comedor o cooperativa
(en caso de existir)?

Bafios
Consejeria

Comedor

Convivencia entre grados.

¢ Se presentan noviazgos?

¢ Se presentan practicas de acoso escolar entre los
adolescentes durante el receso?



Caracteristicas de las clases. (Tabla por clases observadas)

Asignatura Modulo

Indica el tema de la Sl Senfala el Aprendizaje

clase NO esperado.

Se realiza el pase de lista Sl NO  Se hace uso de materiales didacticos

Los alumnos participan SI | NO  Se hace uso del pizarron.

Se realizan preguntas detonantes Sl NO  Se hacen actividades de trabajo en
equipo

Se da retroalimentacion inicial SI | NO | Se da retroalimentacion final

Hay situaciones de conflicto SI | NO  Se presentan distracciones

Se evalua la actividad de clase SI | NO  Eldocente permanece en el aula o
sesion virtual

Se realizan actividades ajenas a la SI | NO  Serealizan actividades ajenas a la clase

clase por parte del docente. por parte del alumno.

Comunicacion entre si
Aspecto a evaluar
Al entrar al salon de clases saluda con respeto
Existe un respeto entre docente y alumno y viceversa
Mantiene un control en el grupo
Promueve interés en la clase
Usa métodos de ensefianza adaptados a la clase
Visualiza el desarrollo de los adolescentes
Observa su comportamiento y moldea su salén para mejorar un mejor aprendizaje
Resuelve dudas de manera respetuosa
Existe una buena relacion entre alumno y docente
Se observa comportamiento de bullying de docente a alumno

Sl
Sl
Sl

Sl
Sl
S

S|

NO
NO
NO
NO

NO
NO
NO

NO

Se hace uso del libro de texto
Los alumnos muestran interés por la clase
Se hace uso de las TIC.

Se identifica control de grupo.
Se presentan casos de indisciplina.

Los alumnos salen constantemente al bafio

Se la intervencion de autoridades
educativas durante la clase.

Si No

S
S|
S

S
S
S

NO
NO
NO

NO
NO
NO

NO



Menciona malos comentarios hacia alumnos

No tiene preferencias entre alumnos

Se observa algun tipo de acoso hacia alumn@s

Hay malas contestaciones por parte de los alumnos hacia el docente
Se observa admiracion hacia el docente por parte de los alumnos

Se observa odio hacia el docente por parte de los alumnos

Aspectos Si No  Descripcién

Aprendizaje esperado.

Congruencia con los propdsitos, estrategia de
ensefianza-aprendizaje y recursos.

Se encuentra acorde con los propositos de la
asignatura, a los propdsitos de la educacion basicay a
la del enfoque de ensefianza

Las actividades de la situacion didactica estan acorde
a las necesidades de los alumnos.

Los contenidos son significativos y funcionales

La clase se desarrolla en secuencia didactica (inicio,
desarrollo y cierre)



Referente al aula
¢ Cuantos alumnos hay en el aula?
¢ Todos los alumnos tienen butaca en buen estado?
¢Cuantas ventanas hay?
¢Cuantas puertas tiene el aula?
¢Cuantos botes de basura tiene el aula?
¢Cuantos escritorios tiene el aula?
¢ Cuantos estantes tiene el aula?

¢ Cuantos armarios/gavetas tiene el aula?

Referente al contexto
Municipio
Localidad

Principales actividades econdémicas

¢ Cuantos carteles o propagandas escolares tienen el aula?

¢ Cuantos trabajos de los estudiantes estan colocados en el aula?
¢ El aula tiene sus muros con pintura?

¢ El aula tiene piso de ceradmica?

¢ El aula tiene proyector o computadora (s)?

¢ El aula tiene botiquin de primeros auxilios?

¢ El aula tiene espacio suficiente para los alumnos?

¢ Las ventanas del aula tienen cortinas?

Poblacion
Hombres
Mujeres

Menores de Edad

S|
Sl
S
Sl
S
S

NO
NO
NO
NO
NO
NO



Tipo de contexto

Rural

Semi
rural.

Semi
urbana

Urbana

Adultos mayores

Escuelas preescolares
Escuelas primarias
Escuelas Secundarias
Escuelas preparatorias
Hospitales/ Centro de salud
Casas de cultura

Deportivos



Anexo 5.

Entrevista a docente.

Nombre:

Edad:

Numero de grupos que atiende:
Asignaturas:

Especialidad y Grado maximo de estudios:

1. ¢ Codmo se organiza para llevar a cabo las clases hibridas?

2. §Como describe al grupo?

3. ¢ Qué estrategias utiliza para trabajar con el grupo?

4. ; A qué tipo de actividades el grupo responde adecuadamente?

5. ¢ Qué actividades se dificultan méas para el grupo?

6. ¢ Con qué asignaturas han trabajado en conjunto?

7. ¢ Como motiva a los alumnos en su formacion académica?

8. ¢ Cuales son las problematicas que identifica en el grupo?

9. ¢ Qué tanto se involucran los padres de familia en las actividades escolares?

10. ¢ Qué limitantes a nivel institucional tiene dentro de su préctica docente?



ENTREVISTA A ALUMNO

NOMBRE:
GRADO Y GRUPO:
EDAD:

[. ¢ CON QUIEN VIVES?
Il.  EDAD DEL PADRE, MADRE Y/O TUTOR
[Il.  ESCOLARIDAD DE CADA UNO
V. OCUPACION DE CADA UNO
V. i TRABAJAS?, ,EN QUE?

IDENTIFICA TUS FORTALEZAS, OPORTUNIDADES,
DEBILIDADES Y AMENAZAS.

Fortalezas Debilidades

Oportunidades o Amenazas

7 "f;\

. COMO ES TU RELACION CON TUS COMPANEROS? ; POR QUE?

; COMO ES TU RELACION CON TUS MAESTROS? ;POR QUE?

. QUE MATERIALES Y RECURSOS UTILIZA TU PROFESOR PARA DAR
CLASES?

. TE RESULTA FACIL HACER LAS ACTIVIDADES QUE SE PIDEN EN EL
AULA?, ;POR QUE?
¢ QUE ACTIVIDADES TE GUSTA REALIZAR DENTRO DEL AULA?

¢ QUE PROBLEMATICA SE HA PRESENTADO EN TU AULA CON TUS...?
a. COMPANEROS:

b. DOCENTES:

; COMO CONSIDERAS TU NIVEL DE DESEMPENO DURANTE LAS CLASES?
¢, POR QUE?

¢, TE HAS SENTIDO MOTIVADO EN TUS CLASES ULTIMAMENTE?



Anexo 6. Evidencias de la Historieta

EVIDENCIAS DE LOS TRABAJOS FINALES, SE RESCATARON ALGUNOS
TRABAJOS DE LOS QUE SE REALIZARON EN CLASE.

Fuente: fotografias propias



Anexo 7.
Evidencias de entrega de maquetas

MAQUETAS PRESENTADAS DE MANERA VIRTUAL

Fuente: Fotografia propia

MAQUETAS PRESENTADAS DE MANERA FISICA

Fuente: Fotografia propia



Anexo 8.

Evidencia del juego de roles

EVIDENCIAS DE LA CONFORMACION DEL PORTAFOLIO DEL CASO DE LA
PRINCESA DE LAMBALLE

La primera imagen representa el primer trabajo que se integrd en el portafolio, en
éste se debian de colocar todos los datos que se encontraran sobre Maria Teresa,

siendo indispensables para resolver el misterio de su deceso.

La segunda imagen aborda el contexto social de la Revolucion Francesa ya que se
destacan elementos como el periodo en el que sucedio, el por qué, como fue que
sucedio, quiénes participaron, y qué fue lo que ocurrid; a grandes rasgos se abordan

cada uno de los elementos que dan pie al desarrollo del conflicto.




El tercer organizador grafico que se realiz6 fue un diagrama de aspectos comunes,
su finalidad estaba en que su realizacién permitia al alumno comprender el ambito
politico del conflicto a través de la comparacion entre la sociedad y los reyes,
encontrando asi las principales diferencias y las caudas que llevaron a la poblacién

a asesinar a Maria Teresa.

La imagen 4 lleva consigo un analisis de los ambitos, sociales, politicos e ideoldgicos
gue se realizaron durante las sesiones pasadas, éste tiene como fundamento hacer
gue el alumno vincule cada uno de los elementos realizados en las sesiones
anteriores y deducir las razones del asesinato de la Princesa de Lamballe, tomando

como ejes los ejercicios trabajados.
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Para finalizar con la actividad los alumnos escribieron un informe en el cual
plasmaron lo que le habia ocurrido a la princesa de Lamballe, tomando en cuenta
los organizadores que habian realizado en las clases pasadas, paso de ser percibido
por los alumnos pero al redactarlo tomaron en cuenta elementos sociales, politicos
e ideoldgicos para ponerle fin al misterio y encontraron que la princesa fue asesinada

por ser amiga de la Reina Maria Antonieta, esto a causa del pueblo por la



inconformidad con los decretos y acciones de los Reyes, significando para ellos el

intento de un cambio en las condiciones de vida que llevaban.



