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El juego es la expresion més auténtica y el medio de aprendizaje més efectivo del nifio.

-Jean Piaget



INTRODUCCION

Las matematicas son indispensables en la vida de todas las personas porque se encuentran inmersas
en los distintos contextos en los que se desenvuelven, dia a dia en el hogar, en la sociedad, en la
escuela, el ser humano realiza actividades sencillas como el conteo de personas, la division y
reparticion de una pizza, la elaboracion de un pastel, las compras de productos, el pago de cuentas
y algunas otras mas complejas como la tabulacion de elementos, graficar resultados de una
encuesta, la factorizacion de ecuaciones, sacar probabilidades de un conjunto de elementos, entre

otras, que requieren en todo momento del uso y la aplicacion de las matematicas.

Blaney (1963) menciona que “Las matematicas son un idioma, y como tal, permiten al
hombre expresar ideas muy complejas en forma sencilla, a condicion de que se entiendan ciertos
simbolos. El primer aspecto de las matematicas que aprende un nifio es el nimero” (p.15), el
concepto del nimero permite la formacion de habilidades y competencias que son funcionales en
los distintos contextos en los que el nifio se desarrolla, poniendo en practica los conocimientos

adquiridos dentro y fuera del aula escolar.

El manejo del concepto de nimero no solo hace referencia al hecho de saber mencionar,
escribir nimeros, sino también de poder utilizar el concepto de nimero en toda su extension,
solucionando problemas por medio de distintos métodos y procedimientos, comparando
cantidades, haciendo estimaciones en funcion a distintas medidas, entre otras; por ende, el presente
informe de practicas profesionales tiene la intencidén de mostrar un conjunto de estrategias ludicas
que parten de la necesidad de contribuir al desarrollo del concepto de nimero en alumnos de primer
grado de primaria, considerando el conteo como la base de dicho concepto, se buscd hacer una
mejora tanto en el proceso de cosntruccién del concepto como en la formacién de la docente en

formacion dando cuenta desde la experiencia durante las practicas.

La Escuela Primaria “Leona Vicario” se encuentra ubicada en el municipio de Ocoyoacac
en el Estado de México, tiene turno matutino y vespertino, cuenta con, 43 docentes que atienden
los diferentes grupos, 1 psicologa que se encarga del area de USAER (Unidades de Servicios en
Apoyo a la Educacion Regular), 3 directivos, 2 promotores de educacién fisica, 1 promotora de
educacion artistica, 1 persona encargada del area dental y 2 personas encargadas del area de

intendencia.




La matricula de la escuela en relacion a los estudiantes es de 1500 alumnos, la escuela
trabaja de forma individual cada grado y es una escuela de tiempo completo, hay un espacio
destinado para el area de los directivos. Se encuentran en construccion y remodelacion algunos
salones, incluyendo el consultorio dental de la escuela, su horario de entrada es a las ocho de la
mafiana y la hora de salida es a la una de la tarde en el turno matutino, en el turno vespertino la

hora de entrada es a la una y salen a las seis de la tarde.

La problematica presente fue posible identificarla por medio de la aplicacion de un
cuestionario con ejercicios de correspondencia uno a uno, seriacion, orden estable y cardinalidad,
debido a que son elementos fundamentales en el manejo del concepto de nimero correspondiente
a la edad de los alumnos, la ausencia de este concepto traeria consigo problemas en el alcance de
aprendizajes esperados que requieren del uso de estos elementos, las cuales se van adquiriendo de
forma gradual y permiten el manejo del concepto.

El objetivo principal fue el fortalecimiento del conteo para el desarrollo del concepto de
numero mediante la aplicacion de estrategias ludicas disefiadas por la docente en formacion,
aplicando los conocimientos teoricos, metodoldgicos y pedagdgicos en el area educativa,
fortaleciendo a su vez competencias profesionales que van encaminadas a la realizacion de
planeaciones que fortalezcan sus conocimientos curriculares, psicopedagdgicos, disciplinares,
didacticos y tecnoldgicos adquiridos durante la estancia en la Escuela Normal, los cuales a su vez
propicien espacios de aprendizaje incluyentes que respondan las necesidades educativas de los
educandos, aplicando los planes y programas de estudio de primer grado de primaria con el fin de
alcanzar los propdsitos educativos y contribuir al pleno desenvolvimiento de las capacidades de

sus alumnos.

El disefio y aplicacion de las estrategias permitieron realizar un analisis reflexivo y critico
sobre la importancia que tiene el desarrollo del concepto de numero, debido a que es indispensable
para que los alumnos puedan seguir avanzando en su proceso de aprendizaje, se presenta un plan
de accion en relacion a la investigacién accién, método utilizado para guiar el trabajo de

investigacion e intervencion.




Capitulo 1

Plan de accién
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1.1 Intencion

Dentro de la asignatura de matematicas se desarrollan habilidades que son utiles no solo en el
contexto escolar, sino también social y familiar que se ven claramente aplicadas en la vida diaria
al comprar o vender algin producto, comparando cantidades o precios, midiendo y estimando
distancias, pesos y longitudes o en la toma de decisiones que se relaciona intimamente con la
resolucion de problemas y el pensamiento 16gico matematico, el cual hace posible el desarrollo de
competencias en los estudiantes que les permiten ser criticos y reflexivos al enfrentar las diversas

situaciones y problemas que se les presentan en la vida cotidiana.

Cuando los alumnos no adquieren estas habilidades o competencias se ven limitados al
desenvolverse en su entorno inmediato, coartando sus metas que aun siendo pequefios pudieran
tener, es importante que desde los primeros afios de escuela se pueda promover un pensamiento
critico que los ayude a tomar buenas decisiones buscando las soluciones mas pertinentes a cada
situacién que se les presente, considerando que el concepto de nimero se encuentra presente en
todas partes, el concepto se utiliza en actividades muy sencillas como revisar la hora, contar las
cucharas en la hora de la comida, repartir alimentos, hasta otras mas complejas como estimar y

medir cantidades en la preparacion de un pastel.

La ensefianza de esta asignatura ha sido la misma desde hace tiempo, a pesar de que muchos
de los factores que intervienen como la época, el contexto, los alumnos, formas de trabajo o
materiales, han cambiado, esto tiene como consecuencia que se desatiendan problematicas que
estan presentes en el aula de clases, sin embargo, en la mayoria de los casos no suelen atenderse y
se dejan a un lado a los alumnos que presentan alguna otra dificultad, trabajando Unicamente con

los que comprenden los temas.

Una de esas problematicas es fortalecimiento del conteo en el desarrollo del concepto de
numero, dado que no fue consolidado al egresar del preescolar en alumnos del primer grado grupo
F de la Escuela Primaria “Leona Vicario”, esta situacion afecta gravemente el proceso de
ensefianza-aprendizaje, en el cual participan los alumnos, la docente titular y la docente en
formacion, considerando que es fundamental la comprension y uso de dicho concepto para poder
abordar temas y aprendizajes posteriores, puesto las matematicas se ensefian de forma gradual,

teniendo como base el conocimiento de los nimeros y las habilidades de conteo.




El objetivo principal fue el fortalecimiento del conteo para el desarrollo del concepto por
medio de la aplicacion de estrategias lGdicas adecuadas al contexto, intereses y necesidades
educativas de los estudiantes, lo cual hizo posible un cambio y mejora en la intervencion educativa
por parte de la docente en formacion, por lo cual se desarrollaron distintas competencias
profesionales, que permitieron dar cuenta al perfil de egreso de la docente en formacion,
fortaleciendo las habilidades desarrolladas durante las practicas realizadas, teniendo en cuenta un
equilibrio entre los conocimientos, tedricos, practicos, metodoldgicos y pedagdgicos adquiridos

durante su formacion en la Escuela Normal, las competencias a desarrollar son las siguientes:

Aplica el plan y programas de estudio para alcanzar los prop6sitos educativos y contribuir al pleno
desenvolvimiento de las capacidades de sus alumnos.

Disefa planeaciones aplicando sus conocimientos curriculares, psicopedagdgicos, disciplinares,
didacticos y tecnoldgicos para propiciar espacios de aprendizaje incluyentes que respondan a las
necesidades de todos los alumnos en el marco del plan y programas de estudio.

Emplea la evaluacién para intervenir en los diferentes ambitos y momentos de la tarea educativa

para mejorar los aprendizajes de sus alumnos (SEP, 2018, pag. 7).

Las competencias profesionales anteriormente mencionadas se relacionan con el tema de
investigacion a desarrollar en el presente trabajo de investigacion, ya que se consideraron los
planes y programas vigentes para identificar los aprendizajes esperados que los alumnos deben
adquirir al finalizar el ciclo escolar, por ello es necesario el fortalecimiento del conteo para
desarrollar el concepto de nimero, tema que se encuentra en todo el ciclo escolar del primer grado,

y de esta manera progresar en la adquisicién de nuevos aprendizajes.

El disefio de planeaciones fue fundamental para la elaboracién de las estrategias ludicas,
puesto que se consideraron las secuencias didacticas como las mas viables debido a la estructura
que contienen, dentro de la planeacion de las mismas se consideraron los resultados obtenidos del
test de estilos de aprendizaje para que las actividades estuvieran relacionadas con el estilo de
aprendizaje sobresaliente en el grupo, teniendo en cuenta los intereses y necesidades de todo el
grupo, asi como el tipo de evaluacion realizada para lograr el siguiente propdsito general, del cual

se derivan tres propositos especificos:




Proposito general:

Fortalecer el conteo como elemento base para el desarrollo del concepto de nimero en
alumnos de primer grado de primaria en la Escuela Leona Vicario por medio de la implementacion

de estrategias ludicas.
Propositos especificos:

+ Disefar estrategias ludicas que permitan fortalecer el conteo para desarrollar el concepto
de namero en alumnos de primer grado de primaria.

% Aplicar estrategias ludicas que permitan fortalecer el conteo para desarrollar el concepto
de numero en alumnos de primer grado de primaria.

¢+ Evaluar estrategias ludicas que permitan fortalecer el conteo para desarrollar el concepto

de nimero en alumnos de primer grado de primaria.
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1.2 Planificacién
1.2.1 Contextualizacion.

La Escuela Primaria Leona Vicario se ubica en el municipio de Ocoyoacac, el cual es uno de los
municipios pertenecientes al Estado de México entre la Ciudad de México y Toluca, dentro de las
principales actividades econdmicas que se desarrollan en este municipio destaca el sector
industrial, comercial y agricola, muchos de los habitantes trabajan en las fabricas y otros se dedican
al comercio, principalmente la venta de tamales y atole, en el sector agricola alin se puede encontrar
a algunos habitantes que se dedican a la siembra de algunos cultivos entre los que predomina el

maiz.

Algunas de las actividades econémicas como la venta de tamales y la siembra de distintas
semillas se realizan en grupo y generalmente son los mismos miembros de la familia los que se
encargan de ello, los alumnos suelen participar en la realizacion de tareas que estan a su alcance,
poniendo en practica sus conocimientos previos, principalmente en el area matematica al realizar
el conteo de distintas cosas como las semillas que van en los surcos, las hojas de tamales
necesarias, conociendo los kilos de masa que se preparan, o el agua que necesitan las semillas para

poder crecer, entre otros.

El municipio de Ocoyoacac cuenta con los servicios basicos como la luz, agua y drenaje,
ademas con el servicio de internet para los hogares que lo requieren y pueden costearlo, en el
aspecto educativo se pueden identificar treinta y seis preescolares, treinta y dos escuelas primarias,
dieciséis escuelas secundarias, ocho bachilleratos, una escuela en formacion profesional técnica y
una escuela en formacidn para el trabajo, la comunidad se interesa por la educacion de los nifios,

ya que consideran importante el concluir una licenciatura o carrera universitaria.

El salon de ler grado grupo “F” cuenta con pupitres para cada alumno, hay un escritorio y
una silla para la docente, un pequefio mueble y una mesa para colocar los libros de texto, el salon
tiene cuatro ventanas grandes que son facil de abrir, ambas tienen barrotes, estos salones no tienen

mucho tiempo de haber sido construidos, por lo que se encuentran en buenas condiciones.

El total de matricula de este grupo es de 29 alumnos, considerando que dieciséis son nifios

y trece son nifias, algunos de ellos estan un poco mas adelantados en cuanto a la lectoescritura y




muy pocos alumnos saben leer, de la misma manera, presentan deficiencias en actividades de
conteo Yy relacionadas con el uso del nimero, los alumnos pertenecen al municipio de Ocoyoacac

y algunos ya se conocian anteriormente porque asistian al mismo preescolar o eran compafieros.

La docente titular es egresada de la Normal No. 1 de Toluca, lleva trabajando diecisiete
afios en la Escuela Primaria Leona Vicario y ha practicado en los diferentes grados de nivel
primaria, trabaja con todos los alumnos e incluye actividades que refuerzan lo visto en clase,
atendiendo la mayoria de las necesidades del grupo y enfocandose principalmente en la asignatura
de Lengua Materna, Espafiol y Matematicas, dentro de la escuela se trabajan las planeaciones
multidisciplinares por medio de proyectos que van relacionados con su comunidad y temas del

interés de los alumnos.

Esta modalidad de trabajo permite que las asignaturas estén interconectadas y de esta
manera trabajar los temas sin que se vean aislados unos de otros, la asignatura de matematicas se
ve relacionada con la mayoria de las demas asignaturas debido a la naturaleza y aplicacion de la
misma, ya que es aplicada en la mayoria de las situaciones que se presentan en el aula, es por ello
laimportancia de que los alumnos puedan tener las bases del &rea y asi desarrollar una construccion

propia del concepto del nimero.

SEP (2017) menciona que “El Campo de Formacion Académica Pensamiento Matematico
estd intimamente relacionado con los otros campos que conforman el curriculo de la educacion
bésica. Para resolver un problema matematico se requiere la comprension lectora la comunicacion
oral y escrita” (p.223), lo cual es un claro ejemplo de como esta &rea se relaciona con otras,
incluyendo el arte y la ciencia, asi como también el contexto social y familiar en el cual se ponen

en juegos los conocimientos adquiridos de cada estudiante.

Dentro del aula de clases fue posible identificar que los alumnos carecen de las bases para
la construccion del concepto de numero debido a que los alumnos presentan dificultad para realizar
actividades que requieren de la correspondencia uno a uno, la seriacion que trabaja a su vez el
orden estable y la irrelevancia del orden, y la cardinalidad, ademas de que muchos ain no son
capaces de identificar graficamente los nimeros, esta problematica se debe a que el concepto no
fue adquirido durante la estancia en el preescolar, nivel en el que se sientan las bases del conteo,

las cuales son esenciales para poder comprender y construir la concepcion del namero,




considerando su uso e importancia en el contexto social, escolar y familiar que aportan

significativos conocimientos y experiencias a la formacion del estudiante.
1.2.2 Diagnostico.

Alrededor de todo el mundo se hablan y escriben distintos lenguajes que hacen caracteristica a una
cierta region, dependiendo el lugar y época que se presente, en cambio, hay un lenguaje universal
con el cual todas las personas pueden entenderse, las matematicas y los nimeros, los cuales han
ido evolucionando a través del tiempo, surgiendo desde la edad prehistdrica gracias a las
necesidades que tenia el hombre para poder hacer registros del nimero de animales que cazaba o

el conteo y reparticion de las semillas que cultivaba y que le permitian sobrevivir.

Posteriormente se le fue dando mayor importancia al nimero, a causa del uso que este tenia
en las actividades que diariamente el ser humano realizaba, por lo que se establecieron las primeras
grafias plasmadas en materiales que se tenian en ese entonces, principalmente huesos de animales,
rocas y pedazos de arcilla, que perfectamente servian para escribir sobre ellos, el nUmero comenzé
a tomar un papel relevante en la vida del hombre y su funcion ya estaba en uso pero todavia no se

le asignaba un concepto como tal.
Otros autores mencionan lo siguiente:

A medida que las sociedades cazadoras-recolectoras daban paso a comunidades sedentarias basadas
en la agricultura y el comercio, llevar la cuenta del tiempo (por ejemplo, las estaciones) y las
posesiones fue haciéndose cada vez mas importante. En consecuencia, también fue en aumento la

necesidad de métodos mas precisos de numeracion y medicion basados en contar. (Baroody, 1997,
pag. 35)

El ndmero revoluciond la vida del ser humano y fue teniendo cada vez una mayor
evolucion, surgiendo desde una necesidad humana hasta convertirla ahora en una asignatura, en
una profesion y en un arte que requiere de conocimientos, técnicas y estrategias que hacen posible
la realizacion de actividades tan simples como las que se realizan cotidianamente, hasta otras que
requieren de una aplicacion mas compleja, pero el concepto del namero es muy amplio, no se
limita a un cardinal o la grafia de un cardinal, sino a la mera aplicacion del concepto en los distintos

contextos en los que se use, en el social, familiar y escolar.
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El desarrollo del concepto de numero en los primeros afios de escolaridad es de suma
importancia ya que permite la apropiacion de habilidades y competencias en los alumnos, las
cuales son necesarias para su pleno desarrollo en los diferentes contextos en los que se
desenvuelven, si no se logra la construccién de este concepto es posible que emerjan consecuencias
que afecten el proceso gradual de aprendizaje en el area matematica, dado que es necesario que

los alumnos adquieran las bases para poder avanzar.

En la actual escuela de préctica se identificaron algunas problemaéticas en la asignatura de
matematicas por medio de un proceso diagnostico de dos momentos, el primer momento se dio en
la aplicacion de un cuestionario para conocer las areas de oportunidad que era necesario trabajar
iniciando el ciclo escolar, el segundo momento fue al aplicar un diagnéstico de la problematica
identificada, el cual contenia ejercicios que requieren del fortalecimiento del concepto de numero,
y maés especificamente actividades que manejan el conteo, la seriacién, la correspondencia uno a
uno Yy la cardinalidad, muchos nifios conocen verbalmente el orden de los nimeros, sin embargo,
no los identifican graficamente, se saltan nimeros al realizar conteo y muchos otros no saben

realizar la correspondencia biunivoca o asignar un cardinal.

Las situaciones anteriormente mencionadas se encontraban presentes en el mismo alumno
y algunos otros solo se enfrentan ante una de ellas, esto se debe a que al no conocer los numeros
grafica y verbalmente, no siguen el orden estable de los mismos y se generan problematicas de
manera gradual que les impiden realizar agrupaciones, conteo de ciertos objetos, seriaciones, entre

otros.

10

——
| —



Figura 1

Resultados obtenidos del diagnostico aplicado
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H 4 aciertos 1 5 0 6 1 2
3 aciertos 0 4 1 0 0 4
2 aciertos 1 7 0 0 0 1
m 1 aciertos 0 0 0 1 2 2
=0 aciertos 1 1 0 0 0 0

m5aciertos m4 aciertos 3 aciertos 2 aciertos m1 aciertos m0 aciertos

Nota. La gréfica y la tabla representan los resultados obtenidos del cuestionario aplicado a 17 alumnos
del primer grado grupo F, los gréficos estan divididos en los 6 ejercicios y el nimero de aciertos sacados

en cada uno de los ejercicios.

La figura 1 presenta los resultados obtenidos del diagnéstico aplicado a los alumnos (anexo
1), el cual se compone de seis ejercicios que se relacionan con la correspondencia uno a uno, la
cardinalidad y la seriacion; el objetivo principal de la aplicacidn de este instrumento es realizar un
analisis detallado de la problematica e identificar las principales areas de oportunidad que es
necesario fortalecer para poder continuar el proceso fortalecimiento del concepto de numero,




ademas de considerar las habilidades y capacidades de todos los estudiantes y tenerlas en cuenta

para la planificacion de las estrategias ludicas.

A continuacion, se realiza una explicacion de cada ejercicio aplicado en la prueba
diagndstica:

X Ejercicio 1: Este ejercicio busca que el alumno realice una correspondencia entre
el cardinal establecido y el nimero total de elementos del conjunto, en este caso se
encuentran dos columnas, una con los numeros escritos del uno al cinco y en la otra
columna con cinco conjuntos de diferentes elementos cada uno.

X Ejercicio 2: El segundo ejercicio hace mayor referencia al conteo, debido a que
requiere que los alumnos cuenten el nimero de manzanas, platanos, pifias y uvas,
registrando el resultado en una tabla en la cual deberan colorear el nimero de cuadritos
segun el total de cada tipo de frutas.

X Ejercicio 3: En el ejercicio 3 se pone en préactica la cardinalidad, se encuentra una
tabla con dos columnas y cinco filas, en la primera columna estan 5 conjuntos de elementos
de nueces, plantas, cacahuates, berenjenas y cebollas, del lado derecho de las columnas se
tiene un espacio para colocar el cardinal que representa el total de elementos de cada
conjunto.

X Ejercicio 4: Este ejercicio pone en practica la seriacion, se presenta un gusanito con
veinte bolitas, cada bolita debe llevar un nimero para completar la serie numérica del uno
al veinte, considerando que ya se encuentra escrito el nimero uno, el cuatro, el ocho, el
doce, el dieciséis y el veinte, en este ejercicio el alumno debe colocar los nimeros faltantes
en el gusanito para completar la serie.

<> Ejercicio 5: El ejercicio 5 presenta una secuencia de seis manzanas de las cuales
puede observarse las semillas que tienen del lado izquierdo, el lado derecho lo tienen sin
semillas con la finalidad de que el alumno pueda dibujar la misma cantidad de semillas y
en el mismo lugar siguiendo el orden establecido.

X Ejercicio 6: En el ejercicio 6 se trabaja la seriacion y el orden estable, puesto que
se encuentra en el centro la carita de un gato y alrededor puntos con nimeros, la finalidad
de este ejercicio es que el alumno pueda formar la figura de la cabeza del gato siguiendo

la serie de uno en uno hasta el dieciséis.

12
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Descripcion de los resultados obtenidos:

X Ejercicio 1: En este ejercicio solo el 5.8% no obtuvo ningun acierto, el
11.7% obtuvo un acierto y el 82.3% no tuvo ningun error, este ejercicio fue el méas fécil ya
que los conjuntos no contenian muchos elementos, sin embargo, se identifica que la
principal problematica de los estudiantes es que no conocen graficamente los numeros y
aunque saben contar bien todos los elementos no pueden realizar la correspondencia de
cantidad-objeto.

< Ejercicio 2: Este fue uno de los ejercicios que presentd mayor dificultad
para los alumnos, el 5.8% no obtuvo algun acierto, el 41.1% obtuvo dos aciertos, el 23.5%
obtuvo tres aciertos y Unicamente el 29.4% obtuvo todos los aciertos, al resolver este
ejercicio es posible notar que algunas de las dificultades principales fueron al contar los
objetos, en este caso los diferentes tipos de frutas, debido a que los alumnos no saben
diferenciar los elementos contados y los que no han sido contados, ademas de que no
hicieron un correcto registro de los resultados obtenidos.

X2 Ejercicio 3: En este ejercicio se obtuvo que sélo el 5.8% obtuvo tres aciertos
y el 94.1% obtuvo los cinco aciertos, sin embargo, es posible identificar que no todos los
alumnos realizan un buen conteo de los elementos de los distintos conjuntos, ya que
algunos alumnos hacen omisiones de ciertos elementos o no saben representar
graficamente los nimeros.

<> Ejercicio 4: En este ejercicio se concluyo que unicamente el 5.8% obtuvo
un acierto, el 35.2% obtuvo cuatro aciertos y el 58.8% obtuvo los cinco aciertos, este fue
uno de los ejercicios en el que los alumnos tienen menor dificultad debido a que siguen el
orden junto con los nimeros que se establecieron como guia, existe el caso de algunos
alumnos que siguen escribiendo los nimeros al revés, pero tienen la nocién de la forma
grafica del numeral.

X Ejercicio 5: En el ejercicio 2 se obtuvo que el 11.7% tuvo un acierto, el
5.8% obtuvo cuatro aciertos y el 82.3% tuvo los cinco aciertos del ejercicio, este ejercicio
permite observar que es dificil para los alumnos seguir un orden establecido y una
secuencia, ya que algunos realizan las semillas de la manzana en desorden.

.

X Ejercicio 6: Este ejercicio fue uno de los que presenta mayor dificultad para

los alumnos, se obtuvo que el 11.7% tiene un acierto, el 5.8% tiene dos aciertos, el 17.6%
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tiene cuatro aciertos y el 47% tiene todos los aciertos, se puede identificar que los alumnos
no siguen un orden, en este caso el de la serie del uno al diecisiete, a pesar de que los
numeros estan presentes, los estudiantes prefieren seguir los puntos y unirlos, haciendo

caso omiso a los numerales presentes que guian el orden de ellos para formar la figura.

A partir de la aplicacion del cuestionario utilizado como instrumento fue posible
identificar distintas situaciones presentes en los alumnos; cuando se realizan ejercicios de
correspondencia uno a uno los alumnos hacen omisiones de algunos elementos o vuelven a contar
los que han sido contado anteriormente, esto provoca que el resultado obtenido de realizar el conteo
no sea correcto y por lo tanto la correspondencia del nimero de elementos y el cardinal no
corresponde, esto suele pasar porque los alumnos no siguen un orden o no diferencian los

elementos que han sido contados y los que no.

Al finalizar el conteo se presenta la dificultad al asignar una etiqueta al Gltimo namero,
esto suele ocurrir por distintas causas, una de ellas es que desconocen la grafia del cardinal
mencionado, otra es que los alumnos no son totalmente consientes del proceso realizado y
necesitan volver a contar los elementos del conjunto para determinar el cardinal, al desconocer el
orden estable de los nimeros, los estudiantes no pueden establecer relaciones y comparaciones,
esto limita la realizacion de seriaciones y la habilidad de ordenar objetos o elementos de un

conjunto.

Al pedirle a un alumno que contara del uno al diez, se salta del nimero cinco hasta el siete
y después vuelve a mencionar el cinco, saltandose después hasta el nueve, al comentar que le hace
falta un nimero o que se los ha saltado, el nifio se pone nervioso y los repite otra vez de manera
incorrecta, incluso se puede notar angustia al mover sus manos y agarrarse los dedos de forma
ansiosa o0 un poco desesperada ya que le causa algo de impotencia el hecho de no saber qué nimero

seguia.

Esta es una gran problematica ya que la adquisicion del conteo para el desarrollo del
concepto de numero es indispensable para que se potencien habilidades en los alumnos,
comenzando con la asignacion de los objetos o elementos de un determinado conjunto, después la
seriacion y asi consecutivamente hasta llegar al nivel de abstraccion en el que los nifios son capaces

de desarrollar los demas niveles del proceso de desarrollo del concepto, de lo contrario, los
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estudiantes se ven afectados en el area emocional al no poder comprender ciertos ejercicios, esto

trae consigo el desinterés y el bajo rendimiento en la asignatura.

Una problematica a largo plazo es la resolucion de operaciones basicas como la sumay la
resta de manera mental, ya que al no identificar graficamente los nameros es muy dificil que los
estudiantes resuelvan los ejercicios y esto no solo afecta su desarrollo en el ambito escolar, sino
también en los demas contextos en los que se ve inmerso el uso y aplicacion del concepto del

ndmero.

Ademas de afectar el area emocional, los alumnos tienen un pensamiento distinto a la
asignatura de matematicas y cuando se trata de ella piensan que es muy compleja porque en
ocasiones son los mismos docentes los que la hacen dificil y aunque muchos tienen amplios
conocimientos sobre ella no aplican las mejores estrategias de ensefianza, esto tiene por
consecuencia que los alumnos no se interesen en la materia, teniendo en cuenta también que un
factor muy importante es el ambiente que el docente genera y la motivacion que le da al alumno

para que tenga ganas de aprender.

Est& problematica afecta tanto a los alumnos como a los docentes, a los primeros porque
los demas temas que tendrian que aprender se les dificultan porque no tienen los conocimientos
bases bien consolidados y a los docentes porque esto va deteniendo el trabajo y los aprendizajes
que tienen que desarrollar durante las clases, por ende, no se cumple con el perfil de egreso deseado
para cada grado y se vuelven a encontrar problemaéticas al iniciar un nuevo ciclo escolar debido a

que los alumnos no cuentan con los aprendizajes esperados adquiridos del ciclo anterior.

La adquisicion del conteo como base del desarrollo del concepto de nimero es un tema que
deberia haberse consolidado en el nivel preescolar, sin embrago la pandemia trajo consigo que los
alumnos no pudieran lograr muchos de los aprendizajes esperados, este problema es fundamental
de tratarse porque de lo contrario los alumnos no podran tener un avance en cuanto al area
matematica y sera imposible que adquieran los aprendizajes posteriores como el agrupamiento de

objetos, las operaciones basicas comenzando por la sumay resta, entre otros.

Se aplico un test VAK (visual, auditivo, kinestésico) de los estilos de aprendizaje de los

alumnos, el cual puede observarse en el anexo 2 y del cual se obtuvo que, de los 29 alumnos, entre
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ellos 21 son kinestésicos, 2 son auditivos y 6 son visuales, la finalidad de la aplicacion de este test
es identificar el estilo predominante en el grupo, considerando las caracteristicas de ese estilo para

la planificacion de las estrategias ludicas (tabla 1).
Tabla 1

Caracteristicas de la conducta y aprendizaje de cada estilo de aprendizaje

Visual Auditivo Kinestésico

Conducta | Organizado,  ordenado, | Habla solo, se distrae | Responde a las muestras

observador y tranquilo. facilmente. fisicas de carifio, le gusta
tocarlo todo, se mueve y

Preocupado por  su | Mueve los labios al leer. gesticula mucho.

aspecto.

Facilidad de palabra, no le | Sale bien arreglado de casa,
Voz aguda, barbilla | preocupa especialmente su | pero en seguida se arruga
levantada. aspecto. porque no para.

Se le ven las emociones en | Monopoliza conversacion. | Tono de voz mas bajo, porque
la cara. habla alto con la barbilla
Expresa sus emociones | hacia abajo.

verbalmente.

Expresa sus emociones con

movimientos.
Aprendiza | Aprende lo que ve. Aprende lo que oye, a base | Aprende lo que experimenta
je de repetirse a si mismo paso | directamente, aquello que

Necesita ~una  vision | a paso todo el proceso. Si se | involucre movimiento. Le
detallada y saber a donde | olvida de un solo paso se | cuesta comprender lo que no
va. pierde. puede poner en practica.

Le cuesta recordar lo que | No tiene una visién global.
oye.

Nota: La tabla representa las caracteristicas de la conducta y el aprendizaje del estilo de aprendizaje
visual, auditivo y kinestésico. Tomado de Manual de Estilos de Aprendizaje (pag. 31), por SEP, 2004,
Direccién de Coordinacion Académica.

Los estilos de aprendizajes cumplen con un papel muy importante dentro del proceso de
ensefianza-aprendizaje, ya que gracias a ellos se vuelve mas facil o dificil la adquisicion de nuevos
aprendizajes, Keffe (1988) menciona que “Los Estilos de Aprendizaje son los rasgos cognitivos,

afectivos y fisioldgicos, que sirven como indicadores relativamente estables, de como los discentes

16

——
| —



perciben, interaccionan y responden a sus ambientes de aprendizaje” (pag. 48), es por ello que
deben considerarse en la planeacion de actividades y materiales a la hora de trabajar algun

contenido o tema.

Dentro del grupo el estilo predominante fue el kinestésico, como puede observarse en la
figura 2, fue considerado juntos con las caracteristicas de conducta y aprendizaje para la planeacion
y aplicacion de las estrategias ludicas propuestas, por tanto, que las estrategias se enfocan en la

elaboracion o construccion de algo para lograr el aprendizaje significativo de los alumnos.
Figura 2

Resultados obtenidos del test de canales de aprendizaje

21

Auditivo Visual Kinestésico

Nota. La grafica representa los resultados obtenidos del test de canales de aprendizaje aplicado a 29

alumnos del primer grado grupo F.

La identificacidn de los canales de aprendizaje permite reconocer la forma en la que cada
estudiante aprende, esta va intimamente ligada con la personalidad de cada alumno y los intereses
que tiene, es necesario implementar estrategias que permitan el logro del aprendizaje significativo,
compuestas de actividades y juegos que Ilamen la atencién de los alumnos, considerando que el
juego es una herramienta muy importante que puede utilizarse sin desviarse del objetivo principal,

con base en el analisis realizado anteriormente surgieron los siguientes cuestionamientos:

¢De qué manera el conteo influye en la adquisicion del concepto de nimero, cuando se trata de

alumnos de primer grado de educacion primaria?
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¢ Como fortalecer el conteo, si lo que se quiere es desarrollar el concepto de nimero en alumnos

de primer grado de educacién primaria?

¢Como combinar el juego y las matematicas en los aprendizajes de los alumnos que inician en la

educacion primaria?

Las preguntas anteriores permitieron establecer mayor direccionalidad al presente informe
de practicas profesionales y a su vez obtener otros cuestionamientos que fueron pilar fundamental
en la investigacion de las categorias definidas para la elaboracion del marco tedrico, la planeacion
de las estrategias ludicas y la eleccion de los instrumentos necesarios para la evaluacion de los

resultados obtenidos en cada ciclo de aplicacion.

1.2.3 Otros cuestionamientos mas
¢Qué es el concepto de nimero?
¢ Como se desarrolla el concepto de nimero?
¢ Cuales son las bases para desarrollar el concepto de niUmero?
¢ Qué es el conteo?
¢Como se adquiere el conteo?
¢ Cuales son los principios del conteo?
¢ Como contribuye el conteo al desarrollo del concepto de nimero?
¢ Como contribuyen las estrategias ludicas en el proceso de desarrollo del concepto de nimero?

¢ Cuales estrategias pueden aplicarse para lograr fortalecer el conteo para desarrollar concepto de

ndmero?

¢ Como se aplican estas estrategias?
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¢ Cuando parece el problema?

¢En queé escenarios se presenta?

¢ Cuando afectan a los nifios?

¢ Como los afecta?

¢ Cbémo reaccionan los nifios?

¢ Qué consecuencias trae en la practica docente?

¢ CoOmo se sienten los nifios?

¢Qué temas o aprendizajes se les dificultaria lograr si no adquieren el concepto de nimero?
¢ Como me afecta el problema? Como docente

¢ Como afecta mi préactica docente?

¢ Como afecta mis sentimientos?

¢Qué tendria que hacer yo en el aula si no se logra la adquisicion de nimero?
¢Por qué es un problema?

¢Quiénes los actores implicados en el problema?

¢Como se ha vivido el hecho de que los alumnos no adquieran las habilidades necesarias para vivir
en sociedad?
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Capitulo 2

Marco tedrico
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La elaboracion del presente informe de practicas requirié en un primer momento de la realizacién
del proceso de problematizacidn para delimitar la problematica situada en el grupo, considerandola
como punto de partida imprescindible que considera los intereses y preocupaciones del
investigador, que surgen principalmente de una incognita que exige ser respondida con argumentos

firmes y bien detallados, los cuales permitan comprender cierto fendmeno u objeto de estudio.

Durante el desarrollo de problematizacion pudieron identificarse cuatro categorias
principales, las cuales son esenciales para poder comprender el proceso de adquisicion del conteo
para desarrollar el concepto de nimero en alumnos de primer grado de primaria, la primera
categoria es la concepcion de estrategia ludica como principal herramienta para darle solucién a la
problematica principal, considerandolas las mas viables para la edad en que se encuentran los

alumnos.

La segunda categoria es la concepcion del nimero como base para desarrollar el concepto
de nimero, la cual a su vez tiene cinco subcategorias que son mejor conocidas como los principios
del conteo, los cuales se adquieren en los primeros afios de escolaridad con la finalidad de sentar
las bases para construir la concepcion del mismo, la tercera categoria corresponde al concepto de
namero, la totalidad que conlleva, el cual requiere de competencias basadas en las actitudes,
conocimientos y habilidades que posee o adquiere el nifio, caracteristicas que hacen referencia a

la cuarta categoria.
2.1 Estrategia Ludica

La estrategia ha sido utilizada desde tiempos muy antiguos en diferentes contextos en los que el
ser humano se desarrolla, cuando el hombre cazaba animales para poder sobrevivir utilizaba
estrategias para atrapar a sus presas, acorralarlos y matarlos, de igual forma para la siembra de
ciertas semillas se utilizaban estrategias que permitian su crecimiento poniendo en practica

técnicas y herramientas que le permitieran cumplir un objetivo.

Uno de los sectores en el que suelen ser muy utilizadas las estrategias es en el sector escolar,
estas se caracterizan por ser utilizadas con diferentes fines por una persona o un grupo de personas,
todas tienen como fin cumplir los propositos de una organizacion, Mora (2009) menciona que “Las

estrategias de ensefianza se definen como el conjunto de decisiones que toma el docente o
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facilitador para orientar la ensefianza con el objetivo de promover el aprendizaje de sus alumnos”
(pag. 5), por ende las estrategias permiten orientar las actividades que guiaran el proceso de

ensefianza aprendizaje entre el docente y el alumno.

Ademas de considerar el concepto de estrategia, es necesario hablar acerca de la ludica,
puesto que las estrategias aplicadas en el presente informe de précticas profesionales son las

estrategias ludicas, otros autores afirman lo siguiente:

La ltdica como proceso ligado al desarrollo humano, no es una ciencia, ni una disciplina, ni mucho
menos, una nueva moda. La ladica es mas bien una actitud, una predisposicion del ser frente a la
cotidianidad, es una forma de estar en la vida, de relacionarse con ella, en esos espacios en que se
producen disfrute, goce y felicidad, acompafiados de la distension que producen actividades
simbdlicas e imaginarias como el juego, la chanza, el sentido del humor, la escritura y el arte.
También otra serie de afectaciones en las cuales existen interacciones sociales, se pueden
considerar ladicas como son el baile, el amor y el afecto. Lo que tienen en comun estas practicas
culturales, es que, en la mayoria de los casos, dichas practicas actlian sin mas recompensa que la
gratitud y felicidad que producen dichos eventos. La mayoria de los juegos son ludicos, pero la

ludica no solo se reduce a la pragmatica del juego. (Jiménez, 2023)

La ludica es mas que la simple accion de jugar, sino que tiene inmersos varios elementos,
se trata de que el nifio disfrute y goce de lo que hace, que se sienta a gusto en el lugar en el que se
encuentra, es importante que dentro de las aulas se implementen actividades que propicien este
sentimiento por el alumno, sin necesidad de poner en préactica juegos o actividades que requieran
de material o de salir al patio, de esta manera los alumnos aprenden mejor porque disfrutan lo que

hacen.

Por lo tanto, las estrategias ludicas pueden definirse como el conjunto de decisiones,
actitudes, actividades, comportamientos y practicas orientadas a lograr un objetivo especifico
mediante el disfrute y goce que siente el nifio al realizar cierta accion, las cuales pueden generarle
bienestar y tranquilidad, generando un aprendizaje significativo por medio de la interaccion con

un sujeto u objeto.
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2.2 Conteo

El conteo es uno de los aspectos fundamentales para la adquisicion de posteriores habilidades
matematicas, es un proceso complejo que requiere de la conformacion de estructuras, dentro de
las cuales se consideran cinco principios propuestos por las autoras Gelman y Gallistel (1978), los
cuales son; principio de correspondencia uno a uno, principio de orden estable, principio de

cardinalidad, principio de abstraccion y el principio de Irrelevancia del orden.
2.2.1 Principio de correspondencia uno a uno.

La Correspondencia uno a uno o correspondencia biunivoca considera que el nifio debe
tener la habilidad de hacer relaciones entre los elementos de un conjunto y el cardinal que
representa a un conjunto, correspondiendo el nimero de los elementos de ese conjunto con el

cardinal indicado.

La mayoria de los errores, en el principio de correspondencia uno a uno, se han detectado en el
proceso de particion, agrupandose en cuatro categorias de errores: omisiones de objetos (objetos
gue se dejan de contar), repeticiones de elementos, tendencia a regresar a un elemento cuando éste
y los préximos a él ya habian sido contados y dar por acabado el conteo cuando aln no han sido

contados todos los elementos u objetos del conjunto. (Gelman, 1978, pag. 143)

Esta primera categoria se divide a su vez en subcategorias segun el estudio y analisis de los
diferentes autores, considerando que los instrumentos aplicados para obtener informacién son
distintos y de igual manera los resultados, la correspondencia uno a uno posibilita que el nifio
pueda hacer una relacion entre esto se debe a que no todos los estudiantes presentan 1os mismos

problemas porgue los procesos de adquisicion del concepto difieren entre un alumno y otro.
Otros autores afirman lo siguiente:

Se propone un andlisis del principio de correspondencia uno a uno proponiendo dos
correspondencias en el conteo: una espacial (sefialar con el dedo) y otra temporal (tiempo que
transcurre entre el acto de indicacién y el numeral emitido), por tanto, los errores se pueden cometer
a nivel de la correspondencia espacial, a nivel de la correspondencia temporal o en ambos niveles

simultdneamente. (Fuson, 1998, pag. 174 )
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2.2.2 Principio de orden estable.

La tercera categoria es el Orden estable, que establece una secuencia para el orden de los nimeros,
para ello Gelman y Gallistel (1978) afirman que “La secuencia de nimeros a utilizar ha de ser
estable y estar formada por etiquetas Unicas, y poder repetirse en cualquier momento para facilitar
su aprendizaje a los nifios” (p.213). Otros autores establecen distintos niveles para la elaboracion

del orden estable:
1. Sélo se es capaz de emitir los numerales ordenadamente empezando por el 1.
2. Se inicia la diferenciacion de los elementos de la secuencia.

3. Se tiene habilidad para emitir fragmentos aislados de esta secuencia. El nifio puede emitir
correctamente la secuencia desde cualquier punto de la misma, comenzar, por ejemplo, a partir de

4,5,6..., sin necesidad de comenzar por el 1.
4. Los numerales son elementos que también se pueden contar. (Bermejo, 1991, pag. 183)

Esta categoria hace referencia también al proceso de seriacion, la cual es considerada como
una habilidad para ordenar los elementos de un conjunto de manera relacionada, considerando la
dimensidn de los mismos, la seriaciédn tiene distintos niveles y van en relacion a la etapa en la que
se encuentre el nifio, en el caso de los alumnos de primer grado de primaria se establece el periodo
preoperacional. Segun Piaget (1965) “La seriacion inicia en el periodo preoperacional (2 — 7 afios),
pasa por el periodo de operaciones concretas (7 — 11 afios) y se consolida en el periodo de

operaciones formales (11 — 15 anos)” (pag. 121).

Ademas de identificar el proceso de seriacién en alguna de las etapas o periodos del
desarrollo del nifio se han descubierto algunos métodos dentro del mismo proceso, los cuales

facilitan la adquisicion de la seriacion en los alumnos, uno de ellos es el Método operatorio:

Los nifios hacia los 6 afios y medio o 7 descubren un método operatorio que consiste en buscar,
en primer lugar, el elemento mas pequefio de todos y, después, el mas pequefio de los que quedan
logrando de esta forma construir su serie total sin titubeos ni errores. Una vez que el nifio descubre
el método para seriar objetos no tendra ningin problema para seriar cualquier grupo de objeto que

se le dé. Posteriormente, hacia los 7 afios aproximadamente luego de haber dominado la serie
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ascendente (inductiva) empieza a desarrollar procesos mentales deductivos que lo conllevan a
formar series descendentes para que posteriormente logren combinar ambos procesos y

convertirse al fin en series l6gicas (Piaget, 1965, pag. 175).
2.2.3 Principio de cardinalidad.

La cardinalidad hace referencia a la etiqueta dada al Gltimo elemento contado de un conjunto,
dentro de la cardinalidad es posible identificar algunas situaciones que impiden la consolidacion
de la cardinalidad en los nifios, una de ellas es la omision de nimeros al hacer el conteo de los
elementos de un conjunto, de esta manera se pierde el orden y por lo tanto el cardinal asignado no

es el correcto.
Otros autores mencionan que:

Los nifios pueden construir el principio del valor cardinal reflexionando sobre sus actividades de
contar. Cuando, por ejemplo, un nifio cuenta una coleccién de tres juguetes, los desparramay los
vuelve a contar, puede descubrir que una coleccién conserva la misma designacién (cardinal) a

pesar de su aspecto (tres) (Baroody, 1997, pag. 112)
2.2.4 Principio de abstraccion.

La quinta categoria es la Abstraccion, dentro de la cual tienen que ponerse en practica las demas
categorias con la finalidad de que el concepto de nimero pueda ser adquirido, Gelman y Gallistel
(1978) afirman que “Este principio determina que los principios de orden estable, correspondencia
uno-a-uno Yy cardinalidad puedan ser aplicados a cualquier conjunto de unidades, sea cual sea el
grado de heterogeneidad de sus elementos” (pag.213). Las distintas categorias mencionadas se
trabajan de manera gradual y dan cuenta al proceso que se desarrollan en la adquisicion del

concepto de nimero.

Este principio hace referencia al conteo que se realiza en un conjunto conformado por distintos
elementos, en este caso, los elementos dejan de tener las mismas caracteristicas y ya no son
unicamente pelotas, escobas o colores, sino los tres al mismo o tiempo o todos los elementos
diferentes, el nifio deja de considerar esa discriminacion de elementos y centra su atencion

Unicamente en saber el nimero total de elementos de ese conjunto.
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2.2.4 Principio de irrelevancia del orden.

Baroody (1997) afirma que este principio establece que “El orden en que se enumeran los
elementos de un conjunto no afecta a su designacion cardinal” (pag. 112), este principio es
parecido al axioma de Pitdgoras que menciona “el orden de los factores no altera el producto”, ya
que no importa cuantas veces se cuenten los elementos de un conjunto o desde que elemento se

comience, el resultado cardinal siempre sera el mismo.
2.3 NUmero

Titchmarsh (1951) menciona que “Los numeros son simbolos muy Gtiles y muy interesantes. Para
algunos matematicos que trabajan con ellos todos los dias llegan a adquirir una realidad, por lo
menos igual a la de cualquier otra cosa” (pag. 13), es por ello que se considera que el concepto de
namero no tiene una definicion exacta en si, se va desarrollando y construyendo en funcion de

distintos factores.

La concepcion que todas las personas tienen del nimero es diferente, es un concepto muy
extenso y abstracto, parecido a la definicion de arte, el cual dota de distinto significado segun la
persona, el concepto de numero que va mas alld del conteo, la seriacion y la abstraccion, la
resolucion de problemas matematicos, la estimacién y la comparacién de cantidades, el concepto
se relaciona con el contexto inmediato de la persona, de las experiencias vividas y las percepciones

que tiene sobre el mismo.
Por otro lado, otros autores mencionan que:

El nimero consiste exclusivamente en un sistema de acciones u operaciones que se ejercen sobre
los objetos, pero que no dependen de las propiedades particulares de estos objetos y la construccion
del nimero puede proseguir indefinidamente mas alla de las fronteras del objeto (Piaget, 1991, pag.
130).

Es por ello que la concepcion del numero puede variar, sin embargo, es necesario que el nifio tenga
las bases del conteo y en medida de ello ir haciendo una construccion gradual del concepto de
numero, afladiendo nuevas percepciones a sus construcciones mentales de lo que ya ha aprendido,

el concepto va evolucionando en par con los conocimientos del nifio y las experiencias que obtiene.
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2.4 Caracteristicas de nifios de primer grado de primaria

Para conocer las caracteristicas de nifios de primer grado de primaria se retomaron las cuatro etapas

del desarrollo cognoscitivo de Piaget, estas etapas se dividen de acuerdo a la edad del nifio,

considerando que cada etapa es mas compleja que la anterior, los nifios van desarrollandose no

solo de forma cuantitativa, sino también cualitativa, reacomodando sus nuevos conocimientos a

los que previamente tienen, los alumnos se encontraban en la etapa preoperacional segun las

caracteristicas que pueden observarse en la tabla 2.

Tabla 2

Etapas de la teoria del Desarrollo Cognoscitivo de Piaget

Etapa

Edad

Caracteristicas

Sensoriomotora

El nifio activo

Del nacimiento a
los 2 afios

Los nifios aprenden la conducta positiva, el
pensamiento orientado a medios y fines, la
permanencia de los objetos.

Preoperacional

El nifo intuitivo

De los 2 a los 7
afnos

El nifio puede usar simbolos y palabras para
pensar. Solucion intuitiva de los problemas,
pero el pensamiento esta limitado por la
rigidez, la centralizacion y el egocentrismo.

Operaciones concretas

El nifio préctico

De 7 a 11 afios

El nifio aprende de las operaciones ldgicas de
seriacion, de clasificacion y de conservacion.
El pensamiento esta ligado a los fendmenos y
objetos del mundo real.

Operaciones formales

El nifo reflexivo.

Dellalos12yen
adelante

El nifio aprende sistemas abstractos del
pensamiento que le permiten usar la ldgica
proposicional, el razonamiento cientifico y el
razonamiento proporcional.

Nota. La tabla representa las caracteristicas de cada etapa de la teoria del desarrollo cognoscitivo

propuesta por Jean Piaget. Tomado de Desarrollo del nifio y del adolescente. Compendio para

educadores (pag. 104), por Judith L. Meece, 1997, McGraw-Hill Companies.
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3.1 Metodologia

La investigacion es un arte que requiere de distintas técnicas, métodos e instrumentos para hacer
posible el estudio de un objeto o fendmeno, esta surge de una incognita o duda y tiene como
préposito principal la recopilacién de informacion y generacién de conocimiento, la investigacion
se puede dar en distintos &mbitos de estudio, uno de ellos es el &mbito educativo ya que diariamente
se presentan en las aulas fendmenos que generan nuevas incognitas ante lo que ya se sabe, teniendo

como proposito la mejora de la educacion.

La investigacion en el ambito educativo es una de las mas importantes debido al impacto
que tiene en la sociedad, es posible considerar que los mayores especialistas en investigacion
educativa son los mismos docentes debido a que diariamente se enfrentan a un aula llena de
estudiantes y son ellos los que identifican las principales problematicas y retos presentes en cada
grupo, en la mayoria de ocasiones buscan soluciones y aplican estrategias que contraresten esas

situaciones, sin embargo, no se formaliza el proceso de investigacion.

Fernando Garcia Cordoba (2018) menciona que “En la labor docente, un docente tiene
actividades que son propias del investigador”, esto se debe a que generalmente los docentes se
encuentran observando, comparando, analizando, comprobando, entre otras actividades que
generan nuevos conocimientos, conviertenddse en actores de la investigacion, en ocasiones suele
pensarse que la docencia y la investigacion deben ir separadas como procesos independientes, sin
embargo, es posible trabajarlos de manera conjunta para mejorar la calidad de ensefianza y

aprendizaje.

La practica educativa es muy compleja ya que se requiere que los docentes reflexionen
sobre su propia practica, asumiendo que hay aspectos que requieren un cambio para dar respuesta
a las necesidades que tienen los estudiantes y tomar las caracteristicas del contexto, buscando
distintas miradas y enfoques en el proceso de investigacion, los dos enfoques de la investigacion
son el enfoque cuantitativo y cualitativo, los que a su vez se desprenden de los tres pradigmas de

la investigacion; el paradigma positivista, interpretativo y critico.

El presente trabajo se sustenta en el enfoque cualitativo, como punto de partida hacia la
exploracion sobre la problemaética, Sampieri (2014) menciona que “El enfoque cualitativo utiliza
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la recoleccion y analisis de los datos para afinar las preguntas de investigacion o revelar nuevas
interrogantes en el proceso de interpretacion”, el enfoque cualitativo permite realizar un proceso

de investigacion dinamico entre los acontecimientos y su interpretacion.

El enfoque cualitativo tiene como proposito la interpretacion de acontecimientos y
resultados por medio de la participacion en los procesos que se quieren indagar, esta orientado a
reconstruir la realidad que se tiene sobre un objeto, recolectando la mayor cantidad de datos a
través de una infinidad de instrumentos que se aplican de manera empirica sobre personas,
situaciones, eventos o interacciones, este enfoque hace posible modificar la propuesta inicial del

proceso de investigacion.

El enfoque cualitativo tiene una caracteristica muy importante, es holista, esto quiere decir
que considera todo dentro del proceso de investigacion sin reducirlo a simples partes, ya que en
todo momento se busca la obtencidn de informacidn y generacion de conocimiento por medio de
la percepcidn y captacion de los espacios, objetos y personas que rodean al investigador, Sampieri
(2014) afirma que “Es naturalista (porque estudia los fendmenos y seres vivos en sus contextos o
ambientes naturales y en su cotidianidad) e interpretativo (pues intenta encontrar sentido a los

fendmenos en funcidn de los significados que las personas les otorguen)” (pag 9).

Una gran ventaja que ofrece el enfoque cualitativo es que los fendmenos u objetos de
estudio se investigan en su entorno natural, esto le permite al investigador obtener informacion
precisa y real, ya que el objeto de estudio se encuentra en el contexto donde generalmente se
desenvuelve y no se ven alteradas sus conductas, este aspecto es fundamental dentro de la
investigacion porque el investigador, en este caso el docente, participa activamente e interpreta lo

que observa.

Por ende, el enfoque cualitativo se identifica desde el momento en el que se logro definir
que los alumnos presentaban dificultades en el proceso de adquisicion del conteo, como
problematica principal, en consecuencia, de las notas registradas en el diario, que fueron resultado

de la interaccion e intervencidn con los alumnos durante las primeras jornadas de préactica.

Posteriormente por medio del analisis y reflexion de las notas, se construyeron diversos

instrumentos como la entrevista, un cuestionario diagnostico y una bitacora de campo que
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permitieron registrar aspectos fundamentales de los alumnos dentro o fuera del &mbito educativo,
asi como de la aplicacion de las estrategias para observar, examinar los resultados obtenidos con

el propdsito de reorientar las actividades para obtener resultados eficaces y descriptivos.

En relacién a la método utilizado para el presente informe de practicas profesionales se
establece la investigacion accién como fundamento, este método es uno de los utilizados en la
investigacion cualitativa ya que posibilita realizar un estudio para disefiar y aplicar estrategias
Iudicas con la finalidad de fortalecer el conteo para desarrollar el concepto de nimero por medio

de la intervencion de la docente en formacion en alumnos de un primer grado de primaria.

La investigacion accion es la base del desarrollo del presente informe, esta permite la
aplicacidn de estrategias con la finalidad de hacer una mejora en el objeto de estudio, considerando
este método como una herramienta ciclica que permite la reflexion y analisis de la practica
educativa, Elliot (1993), uno de los principales representantes de la investigacion accion considera

las siguientes caracteristicas:

«» Se centra en el descubrimiento y resolucion de los problemas a los que se enfrenta el
profesorado para llevar a la practica sus valores educativos.

% Supone una reflexion simultanea sobre los medios y los fines. Como fines, los valores
educativos se definen por las acciones concretas que selecciona el profesorado como medio
para realizarlos. Las actividades de ensefianza constituyen interpretaciones practicas de los
valores. Por lo tanto, al reflexionar sobre la calidad de su ensefianza, el profesorado debe
hacerlo sobre los conceptos de valor que la configuran y moldean.

% Es una préctica reflexiva. Como forma de autoevaluacidn, la investigacion accion consiste
en que el profesorado evalGe las cualidades de su propio yo tal como se manifiestan en sus
acciones. En esta perspectiva, esas acciones se conciben como practicas morales mas que
como simples expresiones técnicas. En el contexto de una practica moral, la autoevaluacion
supone un tipo determinado de autorreflexion: la reflexividad.

« Integra la teoria en la préctica. Las teorias educativas se consideran como sistemas de
valores, ideas y creencias representadas no tanto en forma proposicional como de préctica.
Esas teorias se desarrollan a través del proceso reflexivo sobre la practica. El desarrollo de
la teoria y la mejora de la préctica se consideran procesos interdependientes.

¢+ Supone el didlogo con otras u otros profesionales. En la medida en que el profesorado trata

de poner en préctica sus valores profesionales mediante la investigacion-accion, se hace
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responsable de los resultados ante sus compafieros. Esa responsabilidad se expresa en la
elaboracién de expedientes que documenten los cambios habidos en la practica y los

procesos de deliberacidn y reflexion que dan lugar a esos cambios. (Elliott, 1993, pag. 26)

El método mencionado es una forma de autorreflexion, que nos permite cuestionarnos
sobre la propia practica en cualquiera de los sectores que se desarrolle y poder realizar un cambio
con la finalidad de hacer una mejora, considerando que la investigacion accion hace posible que
el mismo investigador sea participe de su objeto de indagacion, por lo que la informacion obtenida
es mas precisa y detallada, para el presente informe se utiliza el espiral de ciclos de la investigacion

accion como se puede observar en la Figura 3.

Figura 3
Espiral de ciclos de la investigacion accion
Planificar Plan @
/ \ / revisado \
Reflexionar Actuar Reflexionar Actuar
Observar / Dbservar

Nota: El grafico representa el Espiral de ciclos de la investigacidn accion propuesto por Antonio Latorre.
Tomado de La investigacion-accién. Conocer y cambiar la practica educativa (p.32), por Antonio Latorre,
2003, GRAO.

Como se puede observar, la investigacion accion es un proceso ciclico, por lo que se
construyeron tres estrategias, considerando a cada una como un ciclo, la primera estrategia
“Contando con el gusanito” se planificoO en base al diagnostico grupal e individual realizado,
posteriormente se dio paso a la aplicacién, de la cual se obtuvieron resultados, los cuales

permitieron hacer el proceso de reflexion para determinar el nivel de eficacia, este Gltimo posibilitd
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identificar que los materiales no eran los méas acordes debido a que se necesitaba una mayor

manipulacion por parte de los estudiantes en el proceso de conteo.

Los aspectos anteriormente mencionados dan pauta al inicio del segundo ciclo con la
estrategia “Contando al derecho y al revés” en la cual se consideré como punto fundamental el
material en el proceso de planificacion, atendiendo a las necesidades e intereses del grupo, sin
embargo, su aplicacion y reflexion dio como resultado la reestructuracion de una nueva estrategia,
considerando aspectos como el tiempo y el nimero de actividades para fortalecer los cinco
principios del conteo.

La aplicacion de la estrategia “A ver quién cuenta mdas rapido” en el tercer ciclo de
intervencion tuvo un mayor impacto en los resultados obtenidos para fortalecer el conteo en los
alumnos, ya que se atendié el nimero de actividades, el material y el tiempo, logrando el propdésito
principal, uno de los pasos méas importantes en este proceso ciclico es la reflexion ya que en ella

se identifican los aspectos en los cuales son necesarios hacer modificaciones.

Para el presente trabajo se aplicé la técnica de la observacién con la finalidad de recopilar
toda la mayor informacién posible, ya que la observacion permite registrar todos la mayor cantidad
de datos, los cuales dan paso a la reflexion y analisis de las acciones realizadas para atender la
problematica presente, generando un pensamiento critico que cuestiona todas las dudas que se
tienen y buscan darle sentido, esta técnica también permite generar evidencias que den sustento a

la investigacion

Latorre (2003) afirma que “La observacion le deberia proporcionar suficiente informacion
sobre la accion para poder realizar el analisis y obtener las evidencias necesarias para apoyar sus
afirmaciones sobre lo que ha aprendido y ha mejorado como resultado de la investigacion”, es por
ello que el registro de informacién solo puede servir como evidencia cuando sirven para afirmar

lo que paso en el desarrollo de la accion.

Para el registro de datos se utilizaron diversos instrumentos, uno de ellos es el diario,
considerando que se ha trabajado desde primer grado de la Licenciatura en Educacion Primaria y

es un instrumento muy util para la recopilacion de informacion, para ello se consideré trabajar
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Unicamente aspectos de las categorias mencionadas en el marco teorico, enfocadas principalmente

en el conteo y el desarrollo del concepto del niUmero por medio de las estrategias ludicas.

Porlan (2000) menciona que “El diario ha de propiciar, en este primer momento, el
desarrollo de un nivel, méas profundo de descripcion de la dinamica del aula, a través del relato
sistemético y pormenorizado de los distintos acontecimientos y situaciones cotidianas”, esto

permite atender la descripcidn, caracteristica principal del enfoque cualitativo.

Para la construccion del diario se consideraron dos categorias, las cuales son el conteo y el
nimero como aspectos fundamentales para la obtencién de informacion acerca del proceso de
conteo desarrollado, asi mismo por medio de este instrumento se hizo un andlisis gradual al

registrar los aspectos sobresalientes de cada clase y estrategia.

Otro de los instrumentos fundamentales para la estructuracion del informe fue la entrevista,
Latorre (2003) afirma que “Posibilita obtener informacion sobre acontecimientos y aspectos
subjetivos de las personas creencias y actitudes, opiniones, valores o conocimiento que de otra
manera no estaria al alcance del investigador”, la aplicacion de este instrumento fue al inicio del
ciclo de investigacién con el fin de obtener datos base para la planificacion de la solucion de la
problematica.

La entrevista llevada a cabo fue de forma directa, por medio de una serie de preguntas
abiertas que permitieron conocer con mayor profundidad las fortalezas y deficiencias de los
alumnos, asi como sus causas y consecuencias dentro del fortalecimiento del conteo como base
para desarrollar el concepto de numero, considerandolo indispensable para la adquisicion de

nuevas habilidades matematicas.

Ademas se utilizé una bitdcora de campo con el proposito de evaluar las estrategias
aplicadas y reconocer la eficacia de las mismas, es importante enfatizar que su uso permite registrar
oportunamente y de manera organizada todo tipo de informacion que dé cuenta del proceso
investigativo en el aula, considerando las fotografias como evidencia del proceso de intervencién

para el mejoramiento del fortalecimiento del conteo.
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3.2 Desarrollo de las propuestas de intervencion

3.2.1 Estrategia ludica 1: Contando con el gusanito.

Nombre de la estrategia | Contando con el gusanito.
Asignatura Matematicas
Proposito Que el alumno realice la correspondencia entre cantidad-objeto e
identifique el cardinal asignado en cada caso por medio de la
aplicacion de estrategias ludicas.
Secuencia didactica Tiempo Material
Inicio
%+ Leer a los alumnos el siguiente cuento:
Habia una vez un gusanito méagico que podia tener _
.. Tarjetas de
un cuerpo muy grande o muy pequefiito, pero
. . . loteria.
dependia de hasta qué numero pudiera contar,
cuando solo llegaba hasta el ocho, su cuerpo solo Tableros de
tenia ocho bolitas, si llegaba al cincuenta, su cuerpo loteria.
tenia cincuenta bolitas, pero si sélo llegaba al uno,
su cuerpo tenia una bolita y era muy pequefio, al Hoja para
gusanito le gustaba jugar loteria de ndmero porque | 10 minutos formar
asi practicaba su conteo. gusanitos.
% Preguntar a | lumn il ria jugar |
% Preguntar a los alumnos si les gustaria jugar la Globos.
loteria del gusanito.
Papelitos  con
cantidades.
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Desarrollo

% Proporcionar a cada alumno un tablero de loteria los
tableros tienen diez cuadros y en cada uno estan
diferentes numeros de bolitas del cuerpo del
gusanito, también un cuadrito para anotar el nimero
total de las bolitas.

% Usar las tarjetas de la loteria y mencionar los
nombres de los nimeros conforme vayan saliendo,
los alumnos deberan identificar en que cuadro del
tablero estd el nimero de bolitas de la cantidad

mencionada y anotar el namero en el cuadrito.

>

% Comentar a los alumnos que el gusanito magico
quiere que le ayuden a contar y pintar las bolitas de
su cuerpo.

¢+ Dar pintura de color azul, amarilla y roja en tapitas.

% Repartir una hoja que contiene los nimeros del uno

al diez y la cabecita del gusanito para que los

alumnos puedan formar el cuerpo del gusanito con
el nimero de bolitas que se indica, utilizando la

pintura y las huellas de sus dedos.
Cierre

% Indicar a los alumnos que en el patio hay globos que
contienen dentro un papelito con un nimero, podran
tomar el globo que quieran y romperlos sin utilizar
las manos ni los pies.

% Sacar a los alumnos y seguir las instrucciones dadas

anteriormente.

50 minutos

20 minutos

Pintura de color
azul, roja vy

amarilla.

Tapitas.
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% Regresar al salon y solicitar que peguen el papelito
en el cuaderno y deberan formar un gusanito con el

numero de bolitas que indica el papelito.

Productos Tableros de la loteria.
Hoja de gusanitos.

Gusanito formado con pintura.

Evaluacion Formativa
Instrumento de Diario y rubrica.
evaluacion

La aplicacion de esta estrategia tuvo una modificacion en el momento de aplicarse, ya que debido
al ruido y sujetos distractores fuera del salon era necesario implementar una actividad que
permitiera la concentracion de los mismos estudiantes, la primera indicacion fue que cerraran los
0jos y no los abrieran, la mayoria de los alumnos se notaban intrigados porque no sabian qué se
iba a realizar, después inhalaron y exhalaron profundamente tres veces, luego movieron la cabeza
de izquierda a derecha, los hombros de arriba hacia abajo y finalmente se les pidié que imaginaran

un bosque que tenia un rio muy grande, con muchos arboles y distintos animalitos.

Esta fue la actividad introductoria para comenzar con la aplicacion, se realiz6 una lectura
en voz alta para que los alumnos pudieran imaginar el cuento del gusanito, todos se encontraban
en silencio y muy atentos, al finalizar la lectura se les pidio que abrieran los ojos lentamente,
algunos comentaron que les gustaba mucho la loteria y que pudieron imaginarse al gusanito del
cuento, se procedid a dar un tablero a cada uno, después se mencionaron los nimeros que iban
saliendo en las tarjetas de la loteria y los alumnos iban colocando el nimero en la casilla, segun el

numero de bolitas que habia en cada recuadro (anexo 1).
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Cuando se termin0 el juego de la loteria se les dijo a los alumnos que el gusanito queria
que ellos le ayudaran a pintar las bolitas de su cuerpo, por lo que se les entregd una hoja con
nameros del uno al diez y se les proporcioné pintura de color amarillo, rojo y azul, todos los
alumnos estaban emocionados por comenzar a trabajar y sentian curiosidad por saber qué era lo
que se tenia que hacer puesto que les gusta mucho realizar actividades que requieren de material
manipulable, este factor sirvid para guiar la planeacion de la estrategia Iudica, asi como la peticion
de uno de los alumnos del grupo, que muy constantemente daba a conocer sus ganas por utilizar

pinturas o acuarelas.

Después de repartir el material se les indicé a los alumnos que debian pintar con sus dedos
el nimero de bolitas que indicaba cada espacio de la hoja para poder formar el cuerpo del gusanito,
como se puede observar en el anexo 2, esta actividad de la estrategia se trabajo en conjunto con el
profesor que imparte artes en la escuela primaria debido a que se estaba abordando el tema de los
colores primarios y secundarios, los alumnos combinaron la pintura que se les dio en un inicio y

formaron nuevos colores, otros utilizaron los mismos.

Al terminar esta actividad se les indicd a los alumnos salir al patio y escoger uno de los
globos que estaban dispersos ya que el gusanito se los habia mandado en agradecimiento de
ayudarle a pintar su cuerpo, luego debian romperlo sin utilizar las manos ni los pies para obtener
el papelito que estaba dentro, los alumnos se divirtieron mucho en esta parte de la estrategia porque
les costé mucho poder romper el globo sin utilizar alguna de las extremidades de su cuerpo, lo cual
puede observarse en el anexo 3, luego de romper los globos, todos los alumnos regresaron al salén

y se les solicité que hicieran dibujos segun la cantidad que estaba en cada papelito.
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3.2.2 Estrategia Ludica 2: Contando al derecho y al revés.

Nombre de la estrategia

Contando al derecho y al revés.

Asignatura Matematicas

Proposito

irrelevancia de orden.

Que el alumno construya seriaciones de orden estable y de

Secuencia didactica

Tiempo

Material

Inicio

R/
L X4

Cantar con los alumnos la canciéon “Una mosca
pegada en la pared”, mencionando la frase
cambiando todas las vocales por la a, luego la e, la

i, después la o y al dltimo la u.

Desarrollo

Hacer una rifa con papelitos que tienen nameros del
uno al cinco con la finalidad de formar cuatro
equipos.

Solicitar a los alumnos que saquen su matamoscas y
su gorra.

Organizar a los alumnos para que en equipos salgan
al patio de la escuela.

Indicar que en equipos deberan matar y cazar las
moscas que se encuentran regadas en el éarea
establecida del patio, el equipo nimero 1 debera
cazar las moscas de la serie numérica del 1 al 20, el

equipo 2 de la serie numérica del 21 al 50, el equipo

10 minutos

40 minutos

Moscas con

ndmeros

Matamoscas

Canastas

Sobres

Ndmeros
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3 de la serie del 51 al 70 y el equipo 4 las moscas
que tienen los nimeros de la serie numérica del 71
al 100.

Verificar las moscas que tiene cada equipo y

7
A X4

pedirles que ordenen todos los nimeros formando la
serie. 15 minutos
% Pedir a uno de los integrantes del equipo que
mencione los numeros que conforman la serie
numérica que les tocd, debera hacerlo de manera

ascendente y otro integrante de manera descendente.
Cierre

¢ Entrar al salon e indicar a los alumnos que debajo de
su silla esta un sobre que contiene los nimeros del 1

al 20 de diferentes colores y tamafos.

20 minutos
«» Formar la serie numérica del 1 al 20 de manera
ascendente.
Producto Serie numeérica con tarjetas y serie numérica
Evaluacién Formativa
Instrumento de Diario y rabrica.
evaluacion

La segunda estrategia aplicada con los alumnos “Contando al derecho y al revés” se relaciono con
el centro de interés de la planeacion didactica de la jornada de practicas, el cual era un cuento
titulado “El cumpleanos de Blancanieves”, este cuento es relacionado al cuento original y trata
sobre una fiesta que le hacen los siete enanos a Blancanieves por su cumpleafios, uno de los

personajes principales es la bruja, la cual es protagonista de la estrategia aplicada con los alumnos.

40

——
| —



La estrategia comenzo con la cancion de “Una mosca pegada en la pared”, la cual se canta
cambiando todas las vocales de la frase, comenzando con la vocal a, y asi consecutivamente hasta
finalizar todas las vocales, después se comentd con los alumnos que la bruja del cuento de
Blancanieves habia lanzado un hechizo magico para que hubiera muchas moscas en el bosque
donde vive Blancanieves con los siete enanos, pero como son muchas no pueden matarlos ellos

solitos y necesitan ayuda.

Con ayuda de todos los alumnos se regaron tarjetas de moscas en todo el patio, cada tarjeta
tenia un numero diferente del uno al cien, posteriormente se armaron cuatro equipos, considerando
las capacidades y habilidades de los alumnos, la actividad se dividio en dos tiempos, en el primero
se le repartié a cada equipo una canasta y un matamoscas, en equipo debian buscar las moscas
indicadas y colocarlas en la canasta para formar las series numéricas, el primer equipo debia formar
la serie del uno al veinte, el segundo equipo la serie del veinte uno al cincuenta, el tercer equipo la

serie del cincuenta y uno al setenta y el cuarto equipo la serie del setenta y uno al cien.

Después de dar las indicaciones todos los alumnos en equipos se pusieron a buscar las
moscas que contenian los nimeros que se les habian indicado, les pegaban con el matamoscas y
las colocaban en la canasta para después ir formando su serie numérica, los nifios estaban
emocionados y se divertian porque lo veian mas como un juego y sin darse cuenta estaban
realizando una actividad que requeria de poner en préactica sus conocimientos acerca del orden

estable de los numero y de las series numéricas (anexo 3).

Al aplicar la estrategia “Contando al derecho y al revés” se identifico que las estrategias ludicas
son una herramienta que promueve la interaccion entre los alumnos, principalmente si no es muy

buena o existen situaciones que impiden el desarrollo de las actividades (Diario Escolar 6/03/23).

Durante el desarrollo de la actividad algunos alumnos manifestaron que no les gustaba
trabajar con otros compafieros y se comento la importancia de trabajar en equipo, sin embargo, por
medio de la observacion y considerando las caracteristicas del grupo la implementacion del juego

fue fundamental para eliminar las barreras de interaccion.

El primer equipo estaba conformado por alumnos que presentan mayores complicaciones

para realizar las series ascendentes, también se realizaron modificaciones, los alumnos salieron al
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patio en equipos y ayudaron a regar las tarjetas de las moscas con nimeros, una vez que todas las
moscas estaban regadas en el patio, se le pidio al primer equipo de alumnos que cazaran las moscas
que tenian los nameros del 1 al 10 y las juntaran en un mismo espacio, primero los alumnos las
ordenaron de manera descendente y se les indicé que identificaran la mosca que tenia el nimero
mas grande, para lo cual era la mosca con el nimero 10, la ubicaron en un espacio y volvieron a
identificar el nimero mas grande de los restantes, de este modo los alumnos iban construyendo su

serie rdpidamente y sin problema alguno.

Cuando los alumnos terminaban de formar su serie de manera ascendiente se les
preguntaban los numeros en orden a los diferentes integrantes del equipo y cuando todos los
equipos finalizaron se juntaron las tarjetas para volver a regarlas en todo el patio, aqui comenzé el
segundo tiempo, se les indicé a los alumnos que ahora se iba a formar la serie numérica del uno al
cien de manera ascendiente, todos los alumnos se sorprendieron debido a que para algunos

representa mayor dificultad hacer esta actividad y se repartieron los nimeros de la misma manera.

Los alumnos entraron al salon y se les indicd buscar debajo de su silla un sobre que contenia
dentro unos nimeros, todos buscaron el sobre y lo abrieron, dentro tenia los nimeros del uno al
veinte, de diferentes formas, tamafios y colores, para que ellos los ordenaran del menor al mayor,
algunos alumnos preguntaron si los podian ordenar de mayor a menos y se les indicé que si se
podia realizar asi, los alumnos expresaban asombro por la diferencia que presentaban unos
nameros y otros, sin embargo pudieron resolver muy bien la actividad en el anexo 4 y 5 se puede

observar como algunos alumnos los ordenaron de una forma y otros de otra.
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3.2.3 Estrategia ludica 3: jA ver quién cuenta mas rapido!

Nombre de la estrategia | iA ver quién cuenta mas rapido!

Asignatura Matematicas

objeto.

conjunto.

Propdsitos % Que el alumno construya seriaciones de orden estable.

¢+ Que el alumno realice la correspondencia entre cantidad-

¢+ Que el alumno asigne el cardinal correspondiente en cada

caso en relacién al nimero total de elementos de un

Secuencia didactica

Tiempo

Material

Inicio

o,

» Cantar la cancion uno, dos tres con la finalidad

de introducir a los alumnos a la actividad.
Uno, dos, tres, a mover los pies.
Cuatro, cinco, seis, las manos también.
Siete, ocho, nueve, todo el cuerpo se mueve.
Pero al llegar al diez, pero al llegar al diez, el que

no brinque se convierte en cien pies.

¢ Repartir a cada alumno un huevito, dentro
encontraran el nombre de un color y se juntaran
con sus compafieros que tienen el mismo color.
% Formar cuatro equipos, usando como nombre

el color azul, rojo, amarillo y verde.

15 minutos

Huevitos
nombres

dentro.

con

de colores
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Desarrollo

% Dar las siguientes indicaciones:

1.

Cada equipo debera pasar por cada una de
las cuatro estaciones del juego, pero si
alguno hace trampa debera volver a iniciar.
Todos los equipos estaran dispersos en
cada estacion para participar en todas las
estaciones y llegar a la estacion final.

La primera estacion es “La torre de
bloques”, los bloques estan dispersos en
ustedes deberan

patio, juntarlos vy

ordenarlos de manera ascendente y
descendente colocando uno sobre otro
hasta formar una torre.

En la segunda estacion “El avioncito”, cada
integrante del equipo debera pasar
brincando en un pie el avioncito formado
con los numeros del uno al veinte,
mencionando los nimeros de ida y vuelta.
La tercera estacion se llama “Conos y
pelotas”, en esta estacion deberan contar
las pelotas que caben en los dos conos de
huevo y tratar de meter las pelotas,
aventandolas desde un cuadro de distancia.
En la estacion “Los dados de colores” cada
integrante del equipo debera tomar uno de
los seis dados y deberan lanzarlos para ir
avanzando segun los puntos que salgan en

el dado y llegar al final de la recta.

40 minutos

Dados
Bloques
Gises
Conos
Pelotas
Carritos

Tablero  para

carrera de autos

Tablero

dados

para

los
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Cierre

R/
L X4

7. Cuando todos los equipos hayan pasado
por todas las estaciones, deberan pasar a la

estacion final

Juntar a todos los equipos en la estacion final
“Carreras de autos”, realizando las siguientes
indicaciones:

Esta actividad consiste en que cada equipo
escogera uno de los carritos que se encuentran
y lo pondra en el inicio de recta para la carrera
de autos.

Cada equipo escogera al primer integrante que
pasard, el integrante lanzaré el dado y avanzara
el numero de casillas que el dado indique, de
esta manera todos los integrantes iran pasando
conforme les vaya tocando.

El procedimiento se realizara de la misma
manera hasta que uno de los equipos gané
Ilegando a la casilla nimero 100.

Indicar a los alumnos juntar cincuenta objetos,
estos pueden ser de diferente color, tamafio,

forma, pero tienen que ser cincuenta.

15 minutos

Producto

Carreras de autos, conos con pelotas, avioncito, torre de bloques

Evaluacién Formativa

Instrumento de Diario y rabrica.

evaluacion
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La aplicacion de esta estrategia comenz6 cantando la cancion “Uno, dos, tres” moviendo primero
los pies, luego las manos, el cuerpo completo y finalmente brincando, después se le repartié a cada
alumno un huevito que contenia dentro un papelito con el nombre de un color, este podia ser azul
rojo, amarillo o verde, se les pidi6 que salieran al patio y se juntaran con sus comparieros que

tenian el mismo nombre del color, esta actividad tenia la finalidad de formar cuatro equipos.

Posteriormente se ubicé a cada equipo en una de las cinco estaciones, todos los equipos
debian pasar por las estaciones hasta llegar a la quinta estacion en la cual compitieron unos equipos
contra otros, la primera estacion fue “La torre de bloques”, en esta estacion los alumnos juntaron
los bloques que estaban dispersos en el piso, los cuales tenian nimeros a un costado y los ordenaron
hasta formar una torre de blogues del nimero uno al 30 como se puede observar en el anexo 6,
después de armar la torre volvieron a desordenar los bloques y se ret6 a los alumnos a que armaran

su torre de forma inversa, comenzando desde el nimero 30.

La segunda estacion fue “El avioncito”, cada integrante del equipo paso brincando en un
pie por todos los nimeros que conformaban el avion, los fueron mencionando primero del uno al
veinte y de regreso del 20 al uno, de esta manera los alumnos iban siguiendo un orden, si se
equivocaban volvian a comenzar para hacer consciente el proceso de conteo (anexo 7), se repetia
el mismo procedimiento para cada una de las personas que conformaba el equipo, saltar en un pie
se les dificulto a los alumnos, asi que se optd por hacerlo primero con dos pies y después con uno,

ya que al seguir el orden de los niumeros les costaba brincar en diferentes direcciones.

Al aplicar estas estrategias fue posible identificar que los alumnos disfrutan de estar en el piso
tirados o sentados, tener un poco mas de movimiento y libertad al realizar sus actividades, lo cual
se tomo en cuenta para la planeacion y aplicacion de la segunda y tercera estrategia, asimismo se
utilizé el juego simbdlico para la primera estrategia, de esta manera los alumnos fingian sus papeles
en la actividad y desarrollaban la actividad sin que la consideraran como un trabajo mas de la clase
(Diario escolar 12/04/23).

En la tercera estacion “Conos y pelotas” los alumnos contaron cuantas pelotas cabian en
los conos y después comenzaron a lanzarlas desde cierta distancia, al finalizar su tiempo definieron
cuantas pelotas pudieron meter e identificaron cuantas les hicieron falta para llenar todos los conos,
esta actividad fue de las favoritas de la mayoria de los alumnos porque requerian de un mayor
rango de movimiento al igual que la estacion del avioncito, se puede observar en el anexo 8 que

los alumnos se acomodaban todos a la misma distancia y trataban de meter las pelotitas.
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La estacion “Dados de colores” fue la cuarta estacion, en esta cada integrante del equipo
escogid uno de los seis dados de colores y un personaje de minion, se ubicaron en el inicio de cada
recta de acuerdo al color de su dado y comenzaron a lanzarlos para avanzar el nimero de casillas
que el dado que indicaba, el primer integrante que llegaba al final de la recta ganaba y debia contar
cuantas casillas habia avanzado, al finalizar esta parte el juego se volvia a repetir, de esta manera
se fueron consolidando cada una de las estaciones y cuando se daba la sefial con el silbato todos

los equipos acomodaban el material, para poder pasar a la siguiente estacion.

Cuando se dio el segundo silbatazo, el material ya estaba acomodado y los alumnos
pasaban agarrados de la mano y brincando a la estacion mas cercana para poder pasar por las cuatro
estaciones, cuando todos los equipos pasaron por las cuatro estaciones se les indicd que
acomodaran en material y pasaran de la misma manera hasta la estacion “Carreras de autos” en la
cual cada equipo escogié uno de los carritos que estaban y se formaron para comenzar, eligieron

al integrante que iba a pasar primero.

Todos los equipos se organizaron en filas y colocaron a su carrito en el inicio del tablero
de las carreras, el primer integrante de la fila lanz6 el dado y avanzo el nimero de casillas que el
dado indicaba, después se le pasé el dado al segundo equipo y asi consecutivamente hasta que
todos los integrantes de todos los equipos pasaron, se siguié el mismo procedimiento y gané el
primer equipo que llegd a la casilla nimero cien, a los integrantes del equipo se les premid con

una goma para borrar de figurita.
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Capitulo 4

Observacion y evaluacion

48

——
| —



Una de las partes mas importantes en todo proceso realizado es la evaluacion, es una de las tareas
mas complejas dentro de la docencia pues requiere de un gran analisis por parte del docente acerca
del logro de los aprendizajes que tienen los alumnos, considerando que la evaluacion debe ir
encaminada a la accion de aprender, tanto de los errores o aciertos que los estudiantes llegan a
tener en el proceso de evaluacion por medio de la aplicacion de estrategias o actividades que vayan

acorde a las necesidades de los alumnos.

La evaluacion realizada a los estudiantes es una excelente herramienta para identificar en
primer instancia el logro de la adquisicion de los aprendizajes , sin embargo tiene otras finalidades
que hacen posible mejorar el proceso de evaluacién, la cual posibilita reconocer los aspectos que
necesitan ser reforzados, en este caso las areas de mejora en las cuales es necesario hacer
modificaciones en diferentes aspectos como los materiales utilizados y las estrategias aplicadas
para desarrollar las diferentes tematicas con los alumnos, poniendo en el centro del proceso

educativo al estudiante.

Otras finalidades del proceso de evaluacion son la estimulacion de autonomia, el monitoreo
de avance o retroceso en los procesos individuales y grupales de los estudiantes y la comprobacién
del nivel de comprension, todas estas generan evidencias a lo largo del periodo de evaluacion y
permiten hacer una reflexion profunda y emitir juicios finales sobre el desarrollo de los estudiantes

a lo largo de su proceso de evaluacion.

La evaluacién tiene dos funciones principales, la primera es la funcién pedagogica, la cual
la SEP (2012) afirma que “Permite identificar las necesidades del grupo de alumnos con que
trabaje cada docente, mediante la reflexion y mejora de la ensefianza y del aprendizaje” (p.24).
Esta funcion es fundamental en el proceso de evaluacion debido a que no so6lo beneficia el proceso
de mejora del estudiante, sino también del docente en el momento de seleccionar o crear estrategias

que vayan acorde a las necesidades y ritmos de aprendizaje de todos los estudiantes.

La segunda funcion de la evaluacién con enfoque formativo es la funcién social, SEP
(2012) afirma que “Esta relacionada con la creacion de oportunidades para seguir aprendiendo y
la comunicacion de los resultados al final de un periodo de corte, también implica analizar los
resultados obtenidos para hacer ajustes en la practica del siguiente periodo” (pag. 24). La funcion

social de la evaluacion hace mucho hincapié a que el alumno debe estar en un continuo proceso de
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aprendizaje, pero sobre todo que estos aprendizajes pueda llevarlos a la practica en los diferentes

contextos en los que se desarrolla.

Estas funciones evaluativas dan cuenta de los diferentes aspectos que aborda la evaluacion,
dado que la evaluacién es un proceso que va mas alla del asentamiento de una calificacion o el
llenado de una rabrica o una lista de cotejo, sino que es un proceso de reflexion consiente y
continua del trabajo realizado en el aula tanto por parte del alumnado como del profesorado, puesto
que se consideran las formas de trabajo de ensefianza y aprendizaje, una seleccion de estrategias
que vayan acorde a las necesidades e intereses del grupo que respondan en todo momento a la

adquisicion de aprendizaje.

Para el presente informe de practicas profesionales se establece la evaluacion con enfoque
formativo, ya que permite hacer un analisis detallado del proceso evaluativo de los procesos de
aprendizaje de los estudiantes, poniendo en practica la técnica de la observacion y el analisis de
desempefio, haciendo uso del diario del profesor como principal instrumento de recopilacion de
informacidn y las rabricas para cada una de las estrategias implementadas que dan respuesta a la

problematica principal.

La forma de observacion puesta en practica es la observacion asistemética, SEP (2013)
afirma que “consiste en que el observador registra la mayor cantidad de informacion posible de
una situacion de aprendizaje, sin focalizar algun aspecto en particular” (pag. 21). La observacion
asistematica da la posibilidad de registrar la mayor cantidad de informacion sobre lo acontecido
en una clase, recuperando los hallazgos y experiencias adquiridas durante la observacion realizada,
es muy importante que el registro sea lo mas objetivo posible y de esta manera reflexionar sobre
el impacto de la estrategia aplicada para después dar el mismo seguimiento o hacer los ajustes

necesarios.

Uno de los instrumentos aplicados es el diario del profesor, este es una de las herramientas
utilizadas desde el primer semestre de Licenciatura, el cual da cuenta del trabajo realizado en el
aula y tiene distintas funciones para el docente en formacion, una de esas es que el diario puede
considerarse como una guia de investigacion en la realidad educativa que se presenta en las aulas,
haciendo un contraste entre la teoria educativa que se tiene hasta el momento y la practica y estudio

por parte del profesorado.
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El uso del diario como guia de investigacion puede tener como resultado nuevas hipétesis,
métodos o propuestas sobre los procesos, técnicas, herramientas y materiales que interfieren en el

proceso de ensefianza y aprendizaje.
Otros autores mencionan que:

Es una guia para la reflexion sobre la practica, favoreciendo la toma de conciencia del profesor
sobre su proceso de evolucion y sobre sus modelos de referencia. Favorece también el
establecimiento de conexiones significativas entre conocimiento practico y conocimiento
disciplinar, lo que permite una toma de decisiones mas fundamentada. A través del diario se pueden
realizar focalizaciones sucesivas en la problematica que se aborda, sin perder las referencias al

contexto. (Porlan, 2000, pag. 23)

El diario del profesor en la linea de investigacién permite en un primer momento la
identificacion de las problematicas presentes en el aula con la finalidad de establecer un plan de
accion con el objetivo de atenderlas y encontrar una solucion, en el caso del presente informe de
practicas profesionales, es la creacion de estrategias ludicas que van acorde a la necesidad de la
construccién del concepto de nimero en alumnos de primer grado de primaria, considerando la
edad de los estudiantes y los intereses que tienen para que estas estrategias sean llamativas y

funcionales.

Otro de los instrumentos puestos en préactica para la evaluacion es la rabrica, para ello se
presentan en los anexos 13, 14 y 15 las rabricas propuestas y aplicadas para las distintas estrategias
Iudicas, considerando que es un instrumento que permite identificar todos los indicadores que el
alumno debe desarrollar al finalizar la aplicacion de cada estrategia, la aplicacion de este
instrumento puede establecerse desde el momento de su elaboracion, tomando en cuenta los
tiempos necesarios y el objetivo que esta tiene, dando énfasis a que el proceso de evaluacion debe

estar centrado a la accion de aprendizaje del estudiante.

Para la elaboracion de la rubrica se considero el procedimiento propuesto por la SEP (2013)

la cual establece:

R/

¢ Redactar los indicadores con base en los aprendizajes esperados.
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% Establecer los grados maximo, intermedio y minimo de logros de cada indicador para
la primera variante. Redactarlos de forma clara.

% Proponer una escala de valor facil de comprender y utilizar (pag. 51).

El procedimiento anterior fue el fundamento y guia principal para la elaboracion de los
instrumentos de evaluacion ya que se obtuvieron los indicadores de las habilidades que debian
desarrollar los alumnos en cada uno de los principios del conteo para cumplir el proposito principal
que fue fortalecer el conteo como base para el desarrollo del concepto de nimero en alumnos de

primer grado de educacion primaria.

Después de hacer la aplicacion de la estrategia “Contando con el gusanito” se realizo el
proceso de evaluacién por medio de la observacion y la rabrica correspondiente al Anexo 11, que
contiene los indicadores que el alumno tiene que alcanzar en cualquiera de los tres niveles
considerados, los cuales son el nivel esperado, en proceso y requiere apoyo, los resultados
obtenidos en la figura 4 de las rubricas aplicadas a los alumnos en esta estrategia permiten hacer

las siguientes inferencias:

X/

% El 69% del grupo se encuentra en el nivel esperado, ya que 20 alumnos son capaces de
asignar un nimero a cada elemento de un determinado conjunto y puede hacer distincion
entre los elementos contados y los que no han sido contados, ademas de que realiza un
proceso consciente de conteo debido a que cuenta todos los elementos sin hacer omisiones
y puede asignar un cardinal al nimero total de los elementos del conjunto.

% EI 31% del grupo se encuentra en proceso, Unicamente 9 alumnos tienen dificultades al

distinguir entre los elementos contados y los no contados, aunado a ello, realizan omisiones

al no seguir un orden o no saber distinguir la particién de los elementos a cada conjunto,
debido a ello emiten resultados incorrectos al asignar cardinales.

% Ningun alumno se encuentra en el nivel de requiere apoyo.
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Figura 4

Resultados obtenidos de la aplicacidn de rabricas de evaluacion

M Nivel esperado
M En proceso

Requiere apoyo

Los resultados obtenidos y el andlisis del procedimiento de la aplicacion permitieron
identificar que eran necesario implementar algunas situaciones dentro de la misma secuencia que
posibilitaran realizar continuamente el conteo de los elementos y la correspondencia biunivoca de
tal modo que los alumnos no sélo la realizaran al asignar los cardinales, considerando también el

proceso de abstraccion de los alumnos dentro del mismo proceso de conteo.

La segunda estrategia “Contando al derecho y al revés” requirio de un mayor analisis
puesto que los resultados obtenidos en el primer ciclo no fueron muy buenos, el proceso de
reflexién de la aplicacion de la primera estrategia permitid identificar que la principal dificultad
de los alumnos se presentaba al construir seriaciones de manera ascendente y partiendo desde
cualquier punto, debido a que muchos alumnos requerian empezar desde el nimero 1 para construir
seriaciones, para ello se trabajo la misma dinamica pero ahora con equipos mas pequefios para

atender las necesidades de todos los alumnos segun las situaciones que les parecieran mas dificiles.

Los resultados obtenidos en la figura 5 de la rdbrica del anexo 12 aplicadas a los alumnos

en esta estrategia permiten hacer las siguientes inferencias:

K/

w EIl 48% del grupo se encuentra en el nivel esperado, 14 alumnos tienen la habilidad de
construir series de manera ascendente y descendente sin importar el punto de partida ya

que siguen un orden establecido.
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7

« EI 52% del grupo se encuentra en proceso, 15 alumnos presentan dificultad al construir
series numeéricas, principalmente cuando las realizan de manera ascendente o cuando parte

de diferentes puntos de la serie.

*
°e

Ningun alumno se encuentra en el nivel de requiere apoyo.
Figura 5

Resultados obtenidos de la rabrica aplicada para la evaluacion

M Nivel esperado
M En proceso

Requiere apoyo

Dentro del mismo proceso de evaluacion fue posible identificar que la mayoria de los
alumnos fortalecieron el principio de abstraccién con la actividad de contar y ordenar los nimeros
que tenian distintos colores y tamafios, la construccion de series numéricas esta intimamente ligada
con el conteo y dentro del mismo también con el principio de orden estable, es por ello que se
planifico esta como una segunda estrategia, considerando que el uso y aplicacién de las
matematicas va de forma gradual, sin embargo, muchas veces suele pensarse que el hecho de emitir
oralmente los nimeros es lo mismo que contar, cuando realmente no es asi, pues en la mayoria de

los casos lo que los alumnos o nifios hacen es aprenderse el nombre de los nUmeros de memoria.

La aplicacion de la tercera estrategia fue la que obtuvo mejores resultados, se realizaron
estrategias enfocadas a los cinco principios del conteo, considerando que se pueden trabajar todos
de manera conjunta en una misma estrategia con distintas actividades, los resultados obtenidos en
la figura 6 de la aplicacion de la rubrica que considera los tres niveles y los indicadores de cada

uno, la cual se encuentra en el anexo 13 permiten hacer las siguientes inferencias:
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« EI 79% del grupo se encuentra en el nivel esperado, ya que 23 alumnos tienen la capacidad
de asignar un cardinal a un conjunto de elementos, ademas de asignarle un nimero a cada
elemento de un conjunto sin realizar omisiones, el alumno puede construir series de manera
ascendente y descendente partiendo de cualquier punto de la serie y sigue un orden estable.

< El 21% del grupo se encuentra en proceso, presentan mayor dificultad al realizar
seriaciones, principalmente de manera descendente o cuando parten de un punto que no
sea el inicio, otros alumnos realizan omisiones al realizar el conteo ya que hacen omisiones
porque no saben diferenciar los elementos contados y los no contados.

+«+ Ningun alumno se encuentra en el nivel de requiere apoyo.
Figura 6

Resultados obtenidos de la aplicacién de las rubricas de evaluacion

M Nivel esperado
M En proceso

Requiere apoyo

Al evaluar la misma estrategia, es posible afirmar que fue la que dio mejores resultados,
mediante actividades dindmicas y fuera de lo que comidnmente se ve en la clase de matematicas,
de esta manera los alumnos tuvieron un mayor interés en realizarlas y se sintieron a gusto con su
trabajo, Vygotsky (1966) menciona que “La esencia del juego es la nueva relacion que se crea
entre el campo del significado y el campo visual; esto es, entre situaciones imaginarias, que solo

existen en el pensamiento, y situaciones reales” (p. 158).

El juego y la ludica son de las mejores herramientas que pueden aplicarse en el ambito
educativo, principalmente en alumnos pequefios, ya que sienten por si mismos motivacion al
desarrollar las actividades, considerando que también se promueve la interaccion social entre los
alumnos v el trabajo en equipo, el cual actualmente necesita ser reforzado por los multiples retos

presentes en las aulas.
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Capitulo 5

Reflexion
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El momento de reflexion en todo proceso es uno de los mas importantes, principalmente en la
investigacion accion, pues es el punto que da direccionalidad a la investigacion y que retoma las
técnicas e instrumentos utilizados para recabar la mayor informacion posible con la finalidad de
hacer un andlisis profundo y detallado de las estrategias aplicadas con los alumnos, es la Gltima

fase de la investigacion accion, este da paso a un nuevo ciclo de la investigacién accion.
Otros autores afirman lo siguiente:

La reflexion o analisis de datos la entendemos como el conjunto de tareas -recopilacion, reduccion,
representacion, validacion e interpretacion- con el fin de extraer significados relevantes, evidencias
o0 pruebas en relacion con los efectos o consecuencias del plan de accién. La tarea de analizar e
interpretar da sentido a la informacidn obtenida. Es una tarea que requiere creatividad por parte del
investigador. En este sentido es un proceso singular y creativo, donde el componente artistico tiene
un peso importante. (Latorre, 2003, pag. 83)

El andlisis de los datos obtenidos debe ser acorde a lo que realmente acontecio, aun si los
resultados no son tan positivos como se esperaba ya que en muchas ocasiones las soluciones
planteadas para la problematica principal no cumplen con los propositos establecidos en un inicio
de la investigacion y debe considerarse que todo nuevo indicio es un aporte a la investigacion, en

este caso a la investigacion educativa.

Para el presente informe de practicas profesionales se establece la reflexion basada en la
investigacion accion y se consideran las cinco tareas del proceso de analisis de datos propuestas
por Latorre (2003), la primera tarea es la recopilacién de informacién, la segunda la redaccién de
informacion, la tercera la disposicion y representacion de informacion, la cuarta la validacion de

la informacion y la quinta la interpretacion de la informacion.

El proceso de reflexion en la investigacion permite hacer un retroceso de todo lo acontecido
en la aplicacion de las estrategias, y los registros de informacion realizada ya que van surgiendo
nuevos conocimientos sobre dudas y hallazgos, mientras los alumnos pintaban sus gusanitos me
percaté de que es posible implementar un proyecto transversal, en el que se trabajen a la vez
aprendizajes esperados de matematicas y de artes, evaluando los resultados con un mismo
producto, considerando que esta es la propuesta del nuevo modelo educativo que es la Nueva

Escuela Mexicana (NEM), la SEP (2022) menciona que “La transversalidad hace alusion a la
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manera de trabajar las asignaturas y contenidos de los diversos campos disciplinares en el

curriculo” (p. 14).

Este es un claro ejemplo de como realizar la transversalidad de contenidos, en este caso se
abordaron cuestiones matematicas como la correspondencia, la cardinalidad, el orden establecido,
la abstraccion y la irrelevancia del orden, ademas de las funciones de los colores primarios para
obtener colores secundarios mediante el uso de pinturas acrilicas, sin embargo, hay muchos temas
que pudieran relacionarse no solo con la asignatura de artes, sino también con Espafiol, Geografia,
Historia, Educacion Fisica, entre otras,

La asignatura de Matematicas ofrece muchas posibilidades de trabajo, es mas facil poder
desarrollar algunas asignaturas que otras, ya que de forma transversal unas guardan una relacion

mas directa.
Otros autores mencionan que:

Si se impulsa la transversalidad entre el Pensamiento Matematico, las disciplinas y las asignaturas
del Marco Curricular Comun (MCC) seremos capaces en todo momento de hallar algun tépico,
pues este recurso sociocognitivo es indispensable para la organizacion y expresion de las ideas
humanas. Al desarrollar cualquier asignatura, es indispensable hacer uso de este tipo de
pensamiento, ya que nos permite entender los conceptos y las relaciones entre ellos. (SEP, Guia de

proyectos transversales , 2022, pag. 25)

Con la aplicacion de esta estrategia transversal entre el area matematica y artistica fue
posible identificar que de esta manera los contenidos pueden verse de manera conjunta sin que
estén cortados y logran un mayor aprendizaje significativo en los estudiantes, los alumnos crearon
nuevos colores a partir de la pintura con colores primarios que se les dio, esto permitia que los
alumnos tuvieran la libertad de creacion y de imaginacion ya que comentaban que los gusanitos

eran orugas que se iban a convertir en mariposas de color morado, amarillo o café.

Las actividades que presentan transversalidad con distintas asignaturas hacen posible que
los aprendizajes sean mas faciles de adquirir porque ademas de tener relacion entre si, se pueden
aplicar esos conocimientos en la vida cotidiana y asi se logra el aprendizaje significativo, cuando

se llevan los conocimientos a la préctica, desde el inicio de la aplicacion de la estrategia se pudo
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identificar que los alumnos disfrutaban de realizar la actividad, esto permitié que se llevara de la

mejor manera sin que los alumnos se aburrieran, otros autores mencionan lo siguiente:

La ludica es méas bien una actitud, una predisposicion del ser frente a la cotidianidad, es una forma
de estar en la vida, de relacionarse con ella, en esos espacios en que se producen disfrute, goce y
felicidad, acompafiados de la distension que producen actividades simbdlicas e imaginarias como
el juego, la chanza, el sentido del humor, la escritura y el arte. (Jiménez, 2023)

El inicio de la estrategia propicio el desarrollo de la imaginacion de los alumnos en el
momento en que se leyo el cuento sobre el gusanito y ellos mantuvieron sus ojos cerrados, ademas
de que confirmaron que fueron imaginando lo que se les decia acerca del gusanito, luego se les
coment6 que, por haber ayudado al gusanito a pintar su cuerpo, el gusanito les habia mandado
muchos globos méagicos y que contenian dentro un nimero, de esta manera, con acciones simples

los alumnos realizan las actividades disfrutando de ellas.

Al finalizar la actividad algunos alumnos mencionaban que el niUmero que habia dentro de
los globos les indicaba cuantos dibujos debian hacer y empezaban a comparar las cantidades que
les habian tocado y que la actividad era parecida a la del gusanito, ya que, asi como habian pintado
el numero de bolitas que indicaba la hoja, asi era con los globos, de esta manera los alumnos

comienzan a construir conceptos en base a sus experiencias y hallazgos.

El desarrollo del concepto de nimero se va construyendo en base a todo lo que rodea al
nifio, el contexto, las personas, los objetos, las experiencias, las interacciones, entre otras,
principalmente la manipulacion de objetos que va desarrollando, ya que es necesaria en el proceso
de conteo para considerar los objetos como elementos de un conjunto, el nifio considera en un
primer momento las caracteristicas de los objetos para discriminar si forman parte de un conjunto

o de otro.

Lovell (1999) afirma que “Cuando el niflo forma un concepto, ha de ser capaz de
discriminar o diferenciar las propiedades de los objetos o de los acontecimientos que estan frente
a ¢l y de generalizar sus descubrimientos respecto de cualquier rasgo comun que haya encontrado”
(p. 24), por lo tanto, los alumnos pueden reconocer las caracteristicas de un concepto y
comprenderlo a su manera, sin embargo, la dificultad se presenta cuando se les da un significado

del concepto y este no es adaptado para su lenguaje y términos utilizados.
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Una de las ventajas de trabajar con alumnos de primer grado es que no se cierran a imaginar
situaciones o contextos y les gusta trabajar con tematicas de peliculas o cuentos conocido,
Vygotsky (1966) menciona que “La accién en una situacion imaginaria ensefia al nifio a guiar su
conducta no sélo a través de la percepcion inmediata- de objetos o por la situacion que le afecta
de modo inmediato, sino también por cl significado de dicha situacion” (pag.148), por lo que las
situaciones imaginarias tienen impacto en los alumnos y son muy funcionales al momento de

trabajar contenidos.

La imaginacion también puede utilizarse como una herramienta para desarrollar el conteo,
ya que se generan esquemas mentales cuando el nifio trata de realizar procedimientos matematicos,
en la aplicacion de la segunda estrategia también se vio aplicada la imaginacion al contarle a los
alumnos que las moscas con numeros habian sido enviadas por un conjuro lanzado por una bruja,
estas actividades imaginativas permiten que los alumnos se diviertan y realicen las actividades

considerandolas como un juego y no como un trabajo escolar.

Los alumnos utilizaron diferentes técnicas para realizar el proceso de seriacion, el cual esta
relacionado con el principio de orden estable, sin embargo, algunos tenian que empezar desde el
primer nimero de la serie para poder construirla, Baroody (1997) menciona que “Con el tiempo,
a medida que los nifios usan sus técnicas para contar y reflexionar sobre ellas, aprenden a descubrir
regularidades importantes en sus acciones de contar y en los nimeros” (pag.110), es por ello que
los alumnos identifican que existe un cierto orden que debe seguirse para que un cierto conjunto

de elementos tenga coherencia.

Durante el proceso de aplicacion de la estrategia pude identificar y reflexionar que en
ocasiones las construcciones de seriaciones descendentes suelen ser mas complicadas para los
alumnos porque generalmente se les ensefian patrones de manera ascendente, cuando comienzan
a aprenderse los nimeros realizan procesos l0gicos de que en una serie el nimero que sigue es

mayor que el anterior, otros autores mencionan que:

La reversibilidad tiene su origen en los actos iniciados en las primeras semanas de vida, cuando el
nifio aleja de si un juguete y después lo vuelve a acercar. Por medio de la repeticion de estas
acciones va desarrollando la capacidad de coordinar operaciones de caracter retroactivo y procesos

de anticipacion. (Lovell, 1999, pag. 31)
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En el proceso de construccion de series con orden estable los alumnos comenzaron desde
algunas que eran mas sencillas hasta otras que requerian de mayor complejidad, en este proceso
los alumnos pusieron en préctica el Método Operatorio propuesto por Jean Piaget (1965), el cual
consiste en que el nifio de encuentre el elemento mas pequefio de un conjunto y después el mas
pequefio de los sobrantes, y asi de manera inversa para las series ascendentes, combinando los dos

procedimientos para construir series logicas.

En el proceso de seriacion pudieron identificarse que algunos nifios inventan términos
como diecitrece o veintidiez, esto se debe a los procesos de razonamiento que los nifios hacen a

partir de los nUmeros que ya conocen, otros autores mencionan que:

Se trata de errores razonables porque son ampliaciones l6gicas, aunque incorrectas, de las pautas
de la serie numérica que el nifio ha abstraido. Asi, aln los nifios que estdn mentalmente atrasados
parecen ser capaces de ver, emplear y, a veces, aplicar mal las pautas de la serie numérica.
(Baroody, 1997, pag. 89)

El proceso de aplicacion del “Método operatorio” facilito mucho la construccion de series
numeéricas, pero es posible reconocer que a la corta edad de los alumnos es un procedimiento dificil
de razonar y aplicar, Baroody (1997) menciona que “Una vez que el nifio ha comprendido la
cuestion relativa al nimero siguiente (anterior) y puede dar respuestas con facilidad mediante el
empleo de una lista numérica, puede pasar a actividades sin lista numérica que le exijan determinar
mentalmente la respuesta” (p. 95), de esta manera los alumnos son capaces de realizar series

I6gicas.

En esta estrategia se identifico el principio de abstraccion, ya que los alumnos se dieron a
la tarea de organizar los numeros del uno al veinte, sélo que estos tenian caracteristicas muy
diferentes ya que eran de diferentes tamafios y colores, lo cual dificult6 el objetivo principal, pero
todos los alumnos pudieron culminar el ejercicio, para algunos fue mas complicados que para
otros, ya que generalmente al ver un conjunto de nimeros, estos suelen ser de un solo color, tamafio

o estilo.

Durante el desarrollo de la actividad algunos alumnos pensaban que hacian falta niameros,
por lo que se les indicd que los contaran, ya que no estaban ordenados, empezaron desde el nimero

que quisieron, pero pudieron comprobar gque la cantidad de nameros si era la indicada, esta
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afirmacion corresponde al principio de irrelevancia de orden, el cual menciona que sin importar

desde que punto se comience a contar, el nimero de elementos del conjunto siempre sera el mismo.

La tercera estrategia “A ver quién cuenta mas rapido” fue la favorita de todos los alumnos,
desde el primer dia que se aplico pudo verse el impacto, cuando los alumnos iban terminando sus
trabajos preguntaban cudl era la siguiente actividad como normalmente lo hacen, se les
comenzaban a dar las indicaciones y estaban emocionados por empezar ya que habian observado

algunos de los materiales en el patio y en el salon.

Al realizar algunas de las actividades de conteo que tenian como finalidad la
correspondencia, fue posible identificar que algunos alumnos suelen hacer omisiones de elementos
porque no saben identificar los que ya han contado y los que no, mientras otros separan sus
elementos, Baroody (1997) menciona que “El principio de correspondencia subyace a cualquier
intento genuino de enumerar conjuntos y guia los esfuerzos de construir estrategias de control de

elementos contados y por contar, como separar los unos de los otros” (pag.11).

Hubo un cambio notable en los alumnos, ya que en la primera aplicacién al preguntar el
cardinal de un conjunto muchos alumnos no contaban los elementos y solo trataban de adivinar
cuéntos habian, en esta ocasion los alumnos contaban todos los elementos y realizaban el proceso
de separacion de manera consciente ya que clasificaban los elementos que ya habian contado y los

que les faltaba por contar para que no tuvieran errores y no omitieran ningan elemento.

En esta aplicacion los alumnos dejaron de hacer simplemente una cantinela verbal de los
nameros y asociaban los cardinales con el nimero de elemento de cada conjunto, realizando la
correspondencia biunivoca y entendiendo el significado de la palabra cardinal sin tener que
aprenderse de memoria un significado, los alumnos fortalecieron la el principio de cardinalidad ya
que sabian reconocer que el cardinal indica la cantidad de elementos que hay en un conjunto, que

si se habla del nimero siete, hay siete objetos, siete cosas.

Una de las mayores complicaciones en el proceso de conteo es que los alumnos tienen
dificultad al separar los elementos que han contado de los que no, es por ello que muchas veces
existen errores en el resultado, el proceso de separacion es muy importante ya que posibilita que

los alumnos desarrollen habilidades discriminatorias para este tipo de procedimientos, Baroody
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(1997) afirma que la separacion “No se trata de una tarea sencilla porque implica: a) observar y
recordar el nimero de elementos solicitado (el objetivo); b) etiquetar cada elemento separado con
una etiqueta numérica, y ¢) controlar y detener el proceso de separacion” (pag. 92), es por ello que

es en esta parte en la que suelen existir mayores errores.

Al reflexionar sobre el desarrollo de las estrategias fue posible identificar la importancia
de la paciencia, ya que es necesario transmitir en los alumnos tranquilidad para que no se sientan
presionados y puedan realizar un buen conteo o asignacién de cardinales, es muy comdn ver que
cuéndo se les pregunta algo a los alumnos se sienten nerviosos y en ocasiones suelen equivocarse

debido a esa presidn que sienten de no contestar correctamente o equivocarse en algo.

La ansiedad, presion o estrés en las matematicas es algo que se presenta con frecuencia, no
solo en el contexto escolar, es por ello que en ocasiones se tachan a las matematicas como una
asignatura complicada que es solo para personas muy “inteligentes”, cuando en realidad sucede
que las habilidades de todas las personas son distintas y muchas veces las dificultades se presentan
en el momento de ensefianza si es que no se consideran los intereses y necesidades de los

estudiantes.

Baroody (1997) “Algunos nifios se ven tan abrumados por el temor que llegan a paralizarse
intelectual y emocionalmente ante las matematicas. Esta ansiedad forma un circulo vicioso de
creencias irracionales, ansiedad y conductas de proteccion” (p. 80), en la Figura 7 puede observarse
que la ansiedad en las matematicas comienza con creencias irrazonables como “Ser listo es bueno,
ser tonto es malo”, lo cual se concierte en ansiedad y eso los lleva a realizar conductas de

proteccion.

Este modelo deberia ser considerado por todos los docentes, ya que en ocasiones son los
principales en generar este sentimiento, es por ello que se debe fomentar en los estudiantes
creencias constructivas y tener presente la idea de que los errores no los hacen mas ni menos
buenos en algo, que simplemente son situaciones de las cuales se puede obtener aprendizaje,
Baroody (1997) habla acerca de la teoria de la absorcion, la cual menciona que “Los errores
simplemente indican una deficiencia, es decir, una falta de dominio. Un nifio es inexacto o ineficaz

porque hay datos o técnicas que no se le han inculcado adecuadamente” (p.62).
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Figura7

Modelo de ansiedad ante las matematicas

er listo es bueno; ser tonto

es malo. Una persona lista «Creencias
puede resolver cualquier irrzaonable
problema. Yo no puedo N

resolver cualquier problema,
or tanto, soy tonto y malo.

La posibilidda de no resolver
el problema asignado tiene

tantas implicaciones | *Ansiedad
amenazadoras que se dispara
el panico.

las creencias razonables).

vitar el fracaso no haciendo
nada (minimiza la ansiedad
inmediata) pero el trabajo
incompleto alimenta las dudas
sobre la innutilidad (refuerza

»Conducta de
proteccion

Nota. El grafico representa el modelo de ansiedad de las matemaéticas propuesto por Arthur
Baroody. Tomado de El pensamiento matematico de los nifios (p.81), por Baroody, 1997, Visor.

Esta estrategia fue la favorita de los alumnos y no s6lo se aplicaba entre clases, sino

también en el recreo, a los alumnos les gustaba tanto resolver actividades que pedian prestados los

materiales después de que terminaban de comer su lunch, Baroody (1997) menciona que “Los

juegos pueden proporcionar una via interesante y significativa para aprender gran parte de las

matematicas elementales” (p.31), en ocasiones algunas personas suelen pensar que los juegos

pueden ser una distraccion principalmente para los nifios, sin embargo, es un medio muy

significativo y funcional en los primeros afios de educacion primaria.
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Capitulo 6

Conclusiones y recomendaciones
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Actualmente la sociedad demanda que se formen personas con una mejor preparacion, para
afrontar los retos y dificultades presentes en los diversos contextos en los que el ser humano se
desarrolla, dado que es la sociedad en si misma el resultado del avance y evolucion de la
humanidad y uno de los factores que mayormente preocupa a la sociedad es la educacion, puesto
que esta funciona como un arma o herramienta que posibilita el cambio y mejora en el mundo

actual en el que dia a dia se adquieren experiencias y aprendizajes.

La educacion y sus procesos de ensefianza y aprendizaje han ido cambiando en relacion a
la época y condiciones de cada sociedad, en la medida que las necesidades educativas lo hacen
también en las escuelas de educacion basica. Para ello es necesario realizar investigacion a la vez
que se desarrolla la préactica en la escuela, asi se tiene oportunidad de incidir para mejorar los
procesos, realizar una critica constructiva de aquellas practicas que han prevalecido a lo largo del

tiempo y poder construirlas desde una mirada contextual, analitica y reflexiva.

La investigacion da la oportunidad de identificar problematicas existentes en la propia
practica educativa y buscar la mejora constante, es una tarea que requiere compromiso, ya que es
un proceso ciclico de andlisis, accion y reflexion, donde los ciclos cumplen un papel muy
importante ya que estos dan pauta al seguimiento de la investigacién o a su fin, dependiendo las

conclusiones obtenidas.

El método utilizado para el presente informe de précticas profesionales es la investigacion
accion, esta dio direccionalidad a la investigacion por medio de las cuatro fases consideradas por
Elliot, la planeacion, la accion, observacion y reflexion, siguiendo un proceso ciclico con la
finalidad de atender la problematica principal, la cual era fortalecer el conteo como base del

desarrollo del concepto de nimero en alumnos de primer grado de educacién primaria.

El significado del concepto de nimero va mas alla de una simple representacion grafica o
el nombre de un numeral, (Blaney, 1963) afirma que “Una de las principales metas de la ensefianza
por medio de conjuntos y equivalencias es ayudar a los nifios a comprender el significado exacto
del niimero” (p.10), por lo que a continuaciéon se presentan los resultados obtenidos de las
estrategias planeadas, aplicadas y evaluadas en un primer grado de educacion primaria para
contribuir al proceso de desarrollo del concepto.
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Una de las principales problematicas al tener como proposito desarrollar el concepto de
numero en los nifios es que no se tienen sentadas las bases, en este caso, la adquisicién del conteo,
considerdndolo como el pilar para poder desarrollar competencias y habilidades posteriores,
teniendo en cuenta que el aprendizaje de las matemaéticas va de forma gradual y que se va

construyendo conforme a las experiencias y contextos en que los nifios se desenvuelven.

La implementacion de las estrategias ltdicas es fundamental, ya que por medio de ellas los
alumnos adquieren aprendizajes significativos a través del disfrute y goce de situaciones que
prioricen sus intereses de forma innovadora, estas deben de considerar como punto central el

material, tiempo, espacios, momentos y caracteristicas del grupo.

Es recomendable que la aplicacion de estas estrategias sea durante las primeras horas de
trabajo reconociendo el nivel escolar en el que se encuentran, asi como considerar que la duracion
de las actividades sea prolongada debido al indice de retencion de informacion que presentan. Los
alumnos de primer grado se encuentran en la etapa preoperacional segun las etapas del desarrollo
cognoscitivo de Piaget, por ende, es fundamental que los nifios se encuentren en total contacto con
materiales manipulables para poder realizar actividades que fortalezcan su proceso de conteo,
trabajando con los cinco principios.

El proceso de fortalecimiento del conteo se hace por medio de la continua implementacion
de actividades utilizando material manipulable que permita el conteo, asi como el trabajo en equipo
e individual para retroalimentar sus conocimientos por medio del andlisis y reflexién de los

procedimientos utilizados en los diferentes momentos de la intervencién educativa.

El fortalecimiento del conteo es fundamental en el desarrollo del concepto de nimero ya
que es la base para que el alumno realice su propia construccion por medio de las experiencias e
interacciones que ha tenido con los objetos de los diferentes contextos en los que se desarrolla, de

esta manera va reestructurando las percepciones que tiene del mismo.

Es necesario que en las instituciones escolares se identifiquen bien las formas de evaluacion
para los aprendizajes esperados de los alumnos, considerando que la observacion es fundamental
para saber que procesos realiza el nifio en la resolucion de problemas y cémo se hace, de esta forma

se obtienen directrices concretas sobre lo que se tiene que evaluar, gracias a la evaluacion es
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posible hacer una reflexion del desempefio del alumno y también del docente, la aplicacion de las
rubricas permitié hacer un analisis mas detallado, por lo que son méas recomendables que el uso de

las listas de cotejo.

En la edad en la que se encuentran los alumnos de primer grado ain no es posible la
construccién completa del concepto de nimero ya que es un proceso continuo que se da
permanentemente, ya que diario se adquieren nuevas experiencias y aprendizajes de las distintas
situaciones, sin embargo, es muy importante que se adquiera el conteo, ya que es la base

fundamental para empezar el desarrollo del concepto de numero.

——
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ANexos




Diagndstico

*3338°

Nombre del alumno:

Anexo 1: Cuestionario diagndstico




Anexo 2: Test de estilos de aprendizaje, tomado de Educacién Primaria (educacionprimaria.mx)

DIAGNOSTICO DE ESTILOS DE APRENDIZAJE

Nombre del alumno:

Fecha:

Grado: Grupo:

Instrucciones: Lee las preguntas y colorea el dibujo de acuerdo a tu respuesta.

CUESTIONAMIENTO VISUAL AUDITIVO KINESTESICO

¢Qué te gusta mas?

¢En tu cumpleanos que
disfrutas mas?

¢Qué te gusta hacer en
la escuela?

¢Qué regalos prefieres?

¢ MP3
i‘ 44
@~ CDY MP3MUSICA

¢Si tuvieras dinero qué

comprarias?
UNA CAMARA FOTOGRAFICA PLASTILINAS

=

¢{Cuando estas con tus
amigos te gusta...?

DIBUJAR EN EL PAT I
¢Cuando tus papas no e,
te consiente ti...?

TE ENOJAS S BERRINCHE

éCuando sales de paseo M= -
tu prefieres? ol

IR AL CINE ASISTIR A UN CONCIERTO L2 RALAFERIA

TOTAL V. A. K. CANAL PREDOMINANTE:

MODELO. Visual, Analitico y Kinestésico  Basado en el sistema de programacion neurolingiiistica /Richard B./

Visita: https://educacionprimariamx/ &  https://materialeducativo.org/
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Anexo 3: Tablero de la loteria utilizada para la estrategia 1.
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Anexo 4: Proceso de elaboracion del cuerpo del gusanito de la estrategia 1.
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Anexo 6: Ordenacién de numeros de manera ascendente.




Anexo 7: Ordenacion de numeros de manera descendente.




Anexo 8: Acomodacién de bloques de acuerdo a los nimeros.
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Anexo 9: Actividad del avioncito.
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Anexo 10: Lanzamiento de pelotas en la estacion “Conos y pelotas”.
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Anexo 11: Estacion de “Los dados de colores”.
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Anexo 12: Desarrollo de la actividad en la estacion “Carreras de autos”.




Anexo 13: Rubrica de la secuencia didactica 1 “Contando con el gusanito”.

Nombre del alumno:

Criterio

Nivel esperado

En desarrollo

Requiere apoyo

Asignacion de nimero.

El alumno asigha un nimero
a cada elemento de un
determinado conjunto.

El alumno la mayoria de
veces asigna un namero
a cada elemento de un
determinado conjunto.

El alumno no
asigna un numero
a cada elemento
de un determinado
conjunto.

Distincion de elementos.

El  alumno realiza la
distincion entre los elementos
contados y los no contados de
un conjunto.

El alumno alcanza a
distinguir algunos de los
elementos contados y los
no contados de un
conjunto.

ElI alumno no
distingue los
elementos
contados y los no
contados de wun
conjunto.

Conteo de elementos.

El alumno realiza el conteo de
todos los elementos de un
conjunto sin realizar
omisiones.

El alumno realiza el
conteo de los elementos
de un conjunto haciendo
una o dos omisiones.

El alumno realiza
el conteo de los
elementos de un
conjunto haciendo
omision de
muchos
elementos.

Conciencia del proceso.

El alumno es consciente del
proceso realizado al contar
los elementos del conjunto.

El alumno no es
totalmente  consciente
del proceso realizado al
contar los elementos del
conjunto.

El alumno no es
consciente del
proceso realizado
al contar los
elementos del
conjunto.

Asignacion de cardinal.

El alumno asigna un cardinal
al nimero total de elementos
de un conjunto.

El alumno asigna un
cardinal cerca del
correcto al nimero total
de elementos de un
conjunto.

El alumno no
asigna un cardinal
al nimero total de
elementos de un
conjunto.

Total
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Anexo 14: Rubrica de la secuencia didactica 2 “Contando al derecho y al revés”.

Nombre del alumno:

Criterio

Nivel esperado

En proceso

Requiere apoyo

Orden establecido.

El alumno sigue un orden
establecido al realizar el
conteo de los elementos de
un conjunto.

El alumno en ocasiones
no sigue el orden
establecido para realizar

el conteo de los
elementos de un
conjunto.

El alumno no respeta el
orden establecido para
realizar el conteo de los
elementos de un conjunto.

Secuencias.

El alumno es capaz de
emitir correctamente una
secuencia de manera fluida.

El alumno omite algunos
elementos al emitir de
una secuencia.

El alumno no es capaz de
emitir correctamente una
secuencia de manera
fluida.

El alumno omite algunos

El alumno no realiza series

. El alumno realiza series | elementos al realizar | numéricas de manera
Series ascendentes y - . L.
numéricas de  manera | series numéricas de | ascendente y descendente.
descendentes.
ascendente y descendente. | manera ascendente 'y
descendente.
Emision de El alumno es capaz de | EI alumno emite una | EI alumno no es capaz de
. .~ | emitir correctamente una | secuencia sin importar el | emitir correctamente una
secuencias sin

importar el punto de
partida.

secuencia sin importar el
punto de partida.

punto de partida,
cometiendo dos o mas
errores.

secuencia sin importar el
punto de partida.

Construccion de

El alumno construye series

El alumno dificilmente

El alumno no es capaz de

. - numéricas. construye series | construir series numéricas.
series numericas. g
numericas.
Total




Anexo 15: Rubrica de la secuencia didactica 3 “A ver quién cuenta mas”.

Nombre del alumno:

Criterio Nivel esperado En proceso Requiere apoyo
El alumno asigna un | El aluno la mayoria de | EI alumno no asigna un
. . nimero a cada elemento | veces  asigna  un | nimero a cada elemento
Asignacion de . . .
. de un  determinado | nUmero a cada | de un determinado
ndmero. : )
conjunto. elemento  de  un | conjunto.
determinado conjunto.
El alumno asigna un | El alumno asigna un | El alumno no asigna un
. ., cardinal al ndmero total | cardinal cerca del | cardinal al numero total
Asignacion de .
. de elementos de wun|correcto al ndmero | de elementos de un
cardinal. . )
conjunto. total de elementos de | conjunto.

un conjunto.

Orden establecido.

El alumno sigue un orden
establecido al realizar el
conteo de los elementos
de un conjunto.

El alumno en
ocasiones no sigue el
orden establecido para
realizar el conteo de
los elementos de un
conjunto.

El alumno no respeta el
orden establecido para
realizar el conteo de los
elementos de un
conjunto.

El alumno es capaz de | EI alumno omite | EI alumno no es capaz
: emitir correctamente una | algunos elementos al | de emitir correctamente
Secuencias. . L .
secuencia de manera | emitir de una | una  secuencia  de
fluida. secuencia. manera fluida.
ElI  alumno omite | El alumno no realiza
El alumno realiza series | algunos elementos al | series numéricas de
Series ascendentes | numéricas de manera | realizar series | manera ascendente y
y descendentes. ascendente y | numéricas de manera | descendente.
descendente. ascendente y
descendente.
Emision de El alumno es capaz de | ElI alumno emite una | EI alumno no es capaz
. .~ | emitir correctamente una | secuencia sin importar | de emitir correctamente
secuencias sin L : ; .
. secuencia sin importar el | el punto de partida, | una  secuencia  sin
importar el punto . . s
i punto de partida. cometiendo dos 0 mas | importar el punto de
de partida. )
errores. partida.
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El alumno construye

El alumno dificilmente

El alumno no es capaz

Construccion de . , } : :
. ;. series numeéricas. construye series | de  construir  series
series numeéricas. g L
numeéricas. numéricas.
Total
( |
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Anexo 16: Desarrollo de la segunda estrategia aplicada.
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Santiago Tlanguistenco, Méx., a 27 de junio de 2022

C. ALEGRIA HEREDIA DIAZ
PRESIDENTA DE LA COMISION DE TITULACION
PRESENTE
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Gonzalez, matricula 181519130000 de B° semestre de la Licenciatura en Educacién Primaria, quien
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base del desamrolio del concepto de numero en primer grado de educacién primaria® en la modafidad
de Informe de Practica; se dirige a esta Comisidon a su digno cargo para informar que este
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Sin otro particular, le envio un atento y cordial saludo.
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PRESENTE
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documento y con fundamento en los Lineamientos para organizar el proceso de titulacién (Plan de Estudios
2018), se autoriza el Informe de Pricticas Profesionales “Estrateglas lidicas para fortalecer el conteo como base
del desarrollo del concepto de nimero en primer grado de educacién primaria” por lo que puede proceder con
los trémites correspondientes.
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