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Introduccién

Las Escuelas Normales son instituciones de educacion superior que, a través de la operacion de
planes y programas de estudio vigentes, tienen la mision de formar a los docentes para la educacion
bésica de nuestro pais. En el caso de la Licenciatura en Educacion Primaria plan de estudios 2018;
la malla curricular esta organizada en cuatro trayectos formativos, siendo uno de éstos, practica
profesional, el cual esta integrado por ocho cursos, que articulan actividades, con énfasis en el

acercamiento paulatino a la actividad profesional en contextos especificos y su anlisis.

Desde los primeros semestres de la licenciatura tuve la oportunidad de realizar practicas de
observacién en distintas instituciones y contextos, y de utilizar la observacion, entrevista y
cuestionario como técnicas para recuperar informacion, conocer y comprender la realidad de las
instituciones de educacién primaria que visitaba, siempre focalizandome en temas relacionados

con las dimensiones de la practica educativa y los contextos escolares.

A partir del tercer semestre las practicas no sélo fueron de observacion, sino también de
conduccion y ayudantia. En éstas tuve la oportunidad de participar directamente en actividades
de ensefianza-aprendizaje que se desarrollan en el aula; segui recabando informacion a través de
los registros de observacion, entrevistas, diario escolar, fotografias y grabaciones con la finalidad
de analizar y comprender aspectos practicos relacionados con: la planificacion, tratamiento de los
contenidos disciplinarios, recursos, materiales didacticos, estrategias e instrumentos de
evaluacion, el uso de los planes y programas, la utilizacion de los libros de texto, la gestion
pedagogica la generacién de ambientes de aprendizaje, las interacciones entre el docente y

alumnos, el uso del tiempo.

A partir del séptimo y octavo semestre se realiza el proceso de adjuntia de forma simultanea se
construyd el presente informe de préacticas, en donde doy cuenta de las habilidades, conocimientos
y actitudes para mejorar mi desempefio dentro de la labor docente, fortaleciendo las competencias

profesionales y genéricas a través de la intervencion prolongada.



Mediante la implementacion de “Estrategias ludicas para propiciar la comprension de las tablas
de multiplicar en los alumnos de segundo grado de educacién primaria” fortaleci la siguiente
competencia profesional: “Aplica el plan y programas de estudio para alcanzar los propdsitos
educativos y contribuir al pleno desenvolvimiento de las capacidades de sus alumnos” (Diario

Oficial, Acuerdo 14/07/18).

De tal manera, que la unidad de competencia elegida que se relaciona con mi tema es la

siguiente:

e Incorpora los recursos y medios didacticos idoneos para favorecer el aprendizaje de
acuerdo con el conocimiento de los procesos de desarrollo cognitivo y socioemocional de los

alumnos.

El presente informe de practicas muestra los resultados de la investigacion accién realizada
dentro de la préctica profesional desarrollada en el segundo grado, grupo “D” de la Escuela
Primaria “Lic. Benito Juarez” ubicada en el municipio de Santiago Tianguistenco; este documento
esta estructurado por cuatro apartados, en el primer apartado se muestra la descripcion del contexto,
escuela y aula con el proposito de proyectar las caracteristicas internas y externas del entorno
social, familiar y escolar que influyen de manera determinante en el proceso de ensefianza-
aprendizaje para comprender el ambiente del aula, las habilidades, conocer las competencias,
conocimientos, aptitudes y actitudes de los estudiantes, identificar los retos a los que me puedo
enfrentar y la exigencia que conlleva el rol del profesor, los objetivos que orientan la realizacion
de este documento y la estrategia metodologica propuesta por el autor (Kemmis E. 1992) de

investigacion- accion a través de: la planificacion, accion, observacion y reflexion.

En el segundo apartado se muestran los referentes tedricos que son las conceptualizaciones, las
ideas, los procedimientos y todas las teorias de diferentes autores que permiten sustentar dicho
documento ademéas de obtener conclusiones propias; en el tercer apartado los aprendizajes
esperados y las actividades para el desarrollo de la aplicacion de las estrategias y en el cuarto
apartado la reflexién y evaluacién de cada una mediante el analisis de ciclos reflexivos con el
objetivo de mejorar mi practica docente mediante el analisis de ideas e interpretaciones de
instrumentos como el diario, un ejercicio de autoevaluacion y fichas evaluativas que me han

permitido visualizar de manera puntual los aspectos a fortalecer.



Las matematicas son un conjunto de conceptos, métodos y técnicas mediante los cuales es
posible analizar fendmenos y situaciones en contextos diversos; interpretar y procesar
informacion, tanto cuantitativa como cualitativa; identificar patrones y regularidades, asi como

plantear y resolver problemas.

Aprendizajes clave (2017), sefiala que en la educacién bésica se tiene como propésito que los
estudiantes identifiquen, planteen, y resuelvan problemas, estudien fendmenos y analicen

situaciones y modelos en una variedad de contextos.

Los conocimientos previos para la adquisicion de la multiplicacion son: la lectura, orden y
escritura de los nimeros del 1-1000 y la suma iterada. La importancia del tema surge al detectar
que los alumnos presentan dificultad para escribir los siguientes nimeros: 5, 7'y 9 por lo que fue
necesario consolidar este aprendizaje. A demas aln estan en el proceso del aprendizaje que implica

la adicion y sustraccion de nimeros hasta 1000 mediante el algoritmo convencional.

La aplicacion de estrategias ludicas propicié la comprensién de las tablas de multiplicar, en los
aprendizajes esperados de segundo grado dentro del plan 2017, pretende que los estudiantes
resuelvan problemas de multiplicacion con nimeros naturales menores que 100 con respecto a

cuatro aspectos:

a) Problemas con cantidades que se iteran

b) Explicitacién de la multiplicacion

c) Problemas de conteo en arreglos rectangulares

d) Cdlculo mental y registros de los productos de digitos

La aplicacién de las estrategias lidicas favorecio aprendizajes significativos respecto a este
proceso de las tablas de multiplicar proporcionandoles los materiales y recursos necesarios para el
logro de los aprendizajes esperados y fortalecid el ejercicio de mi practica docente a traves del
analisis de las fichas evaluativas, un ejercicio de autoevaluacion y revision de mi diario de

practicas.



Apartado 1. Entorno de aprendizaje



1.1 Justificacion

La escuela es un espacio de intercambio y construccién de significados compartidos, es una
tarea que siempre estd en movimiento, en donde el aprendizaje es un requisito indispensable para
cualquier estrategia de ensefianza y elegir qué y como ensefiar; es entonces dirigir con métodos,
técnicas y medios adecuados el proceso de ensefiar y aprender en una determinada asignatura, a

efecto de logar un aprendizaje que dure toda la vida.

En la formacién docente se obtienen los conocimientos que se otorgaran a otros individuos,
los instrumentos para buscar estrategias que sean de utilidad, no sélo en cierto momento, sino que
sean Utiles para la realizacion de diversas actividades y logrando que se alcancen los aprendizajes
esperados, con el fin de crear actividades significativas que estimulan el pensamiento critico para
construir significados y buscar soluciones ante ciertas situaciones, por lo cual es necesario
proyectar, orientar y controlar experiencias completas de trabajo reflexivo de los alumnos sobre

los datos de la materia escolar o la vida cultural de la humanidad.

El presente informe de practicas, muestra los resultados de la estrategia metodoldgica: la
investigacion accién, considerada dentro de la practica profesional en el grupo a partir de la
observacién participante, la reflexion las estrategias y la implementacion de diversos instrumentos
para la recuperacion de la informacion que doy cuenta de la mejora y transformacion de mi

practica.

El interés por el tema surge a partir de la observacion de la consolidacién de los nimeros y la
revision del plan y programa Aprendizajes Clave (2017) en el cual sefiala la introduccion a la
multiplicacién como una nueva operacion como la suma iterada, series numéricas y resolucion de
problemas por ende el disefio y aplicacion de 5 estrategias para la comprension de las tablas de
multiplicar buscando que los alumnos adquirieran un aprendizaje al respecto, mas alla de la
memorizacion lo cual implico el uso de materiales didacticos para el agrupamiento de elementos,

la suma iterada, arreglos rectangulares y la resolucion de problemas matematicos.
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A traveés de la sistematizacion de la experiencia docente que he ido adquiriendo fue necesario
contrastar, analizar, replantear, evaluar y reconstruir estrategias de ensefianza-aprendizaje por
medio de conocer el contexto social y escolar, ser participe de situaciones del aula, aplicar test
de estilos de aprendizaje o examenes diagndésticos y fungir como docentes al preparar las

situaciones didacticas correspondientes a las diferentes asignaturas.

Al mismo tiempo fue necesario desarrollar la creatividad para plantear las actividades de
acuerdo a los estilos y ritmos de aprendizaje de tal forma que los alumnos mostraran disposicion
en cada clase al realizar las actividades de las estrategias y evitar que la atencion de los alumnos

se viera afectada por distractores.

La ensefianza es considerada una actividad que busca favorecer el aprendizaje y genera un
andamiaje de conocimientos si se le brinda una ayuda. También consiste en proyectar, orientar y
controlar experiencias concretas de trabajo reflexivo de los alumnos, sobre los datos de la materia

escolar o la vida cultural de la humanidad.

El docente requiere fortalecer la adquisicién de habilidades y competencias necesarias para
poder transmitir conocimientos, expectativas y logros. Debido a que ademas de ser un facilitador
de conocimientos debe actuar como un guia que le permita a sus estudiantes desarrollar

competencias, por lo cual se plantearon los siguientes objetivos:

General:

e Mejorar la practica docente a través del disefio, aplicacion y valoracion de diversas

estrategias ludicas para fortalecer la comprension de las tablas de multiplicar.
Especificos:

e Disefiar estrategias ludicas para fortalecer la comprension de las tablas de multiplicar.
e Aplicar estrategias ludicas a los alumnos de segundo grado, grupo” D” para fortalecer la

comprension de las tablas de multiplicar.

e Valorar la practica docente a través del logro de la comprension de las tablas de multiplicar

por los alumnos de segundo grado.
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1.2 Diagnostico

El aula méas que un escenario de formacion académica es un lugar donde los nifios establecen
relaciones de aprendizaje y socioemocionales buscando desarrollar su mente, aprender, convivir,

hacer amigos, fortalezca sus valores, etc.

Durante la primera jornada de observacion y ayudantia realizada del dia 29 de agosto al 22 de
septiembre del 2022, a traves de las actividades permanentes como el dictado de numeros, la
escritura de nimeros del 1-100, la resolucion de problemas y operaciones basicas se detectaron a
algunos alumnos que tenian dificultad para escribir los siguientes nimeros: 3, 5, 7'y 9 por lo que
es necesario consolidar este aprendizaje. Ademas, aun estaban en el proceso del aprendizaje de la
adicion y sustraccion con unidades mediante el algoritmo convencional, pero con cifras que

conllevan decenas requieren de su abaco como medio para dar respuesta.

Es necesario que los estudiantes puedan resolver sumas sin dificultad con nimeros naturales
hasta 100, ya que dar respuesta a sumas iteradas constituye un antecedente para consolidar el
aprendizaje de la multiplicacion. Los primeros pasos para la adquisicion de la multiplicacion:
lectura, orden y escritura de los nimeros, aln estan en proceso, asi como la adquisicion del

algoritmo de la suma con cantidades de dos cifras.

Dentro del plan y programa de segundo grado respecto a las tablas de multiplicar se espera que
los estudiantes trabajen con secuencias numéricas, resuelvan problemas que implican sumas de
sumandos iguales con material concreto y con dibujos en los que se presenta y representa el
sumando, es decir se trata de que los estudiantes construyan diferentes estrategias para encontrar
esos resultados trabajando con el calculo mental y el registro de resultados parciales para descubrir

las relaciones y regularidades de tal manera que la memorizacion no es un factor en este proceso.

Con el proposito de identificar la situacion de aprendizaje en la que se encuentran los
estudiantes, se aplicd una prueba (anexo 1) integrada por tres apartados: el primero contenia la
escritura de los nimeros del 1-100, el segundo la resolucion de 4 sumas y el tercer apartado

respecto a series numéricas con los nimeros 2, 3, 4,5,6y 7.
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Respecto a lo anterior se obtuvieron los siguientes resultados: EI 92% de los alumnos del grupo
tienen el dominio de los nimeros del 1 al 100, el 4% le falta consolidar la escritura correcta de los
nameros ya que invierte su escritura especificamente en los siguientes 1,2,3 y 5y por tltimo el 4%
solo tiene conocimiento del 1-10, para escribir nimeros mayores a 10 requiere apoyo.

La suma es una operacion aritmética la cual consiste en incrementar, afiadir, juntar o reunir
colecciones o0 numeros. Los resultados que se obtuvieron son: el 40% de los alumnos resolvio
correctamente las 4 sumas, el 15% resolvié de manera 3 sumas, el 15% solo tuvo un acierto y el

30% restante respondieron de manera incorrecta.
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Figura 1. En donde se muestra el dominio de los nimeros del 1 al 100 y la resolucidon de sumas de
dos digitos, fuente propia (2022).
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Respecto a los resultados obtenidos del altimo apartado el 60% resolvié de manera correcta las
series numéricas y el 40% de seis series numeéricas resolvieron adecuadamente 3, cabe mencionar
que los estudiantes en dicho ejercicio emplearon su abaco, dedos e incluso dibujos para poder
Ilegar a los diferentes resultados de cada sucesion.
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Figura 2. En donde se muestra el ejercicio de series numéricas, fuente propia (2022).
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1.3 Descripcidn del contexto, escuela y aula

Segin Bandura, A (1997), “el aprendizaje social comprende y es una mezcla de factores
conductuales como de factores cognitivos. Los factores conductuales son aquellos que indican que
el entorno de una persona condiciona a la forma en que se comporta, y los factores cognitivos son

los que afectan psicoldgicamente al individuo”.

Por lo tanto el aprendizaje se construye a partir del contexto que nos rodea debido a la influencia
que ejerce la sociedad y la escuela en nuestro trayecto formativo mediante la observacion e
interaccion de tal manera que la importancia del contexto radica en que es un elemento a tener en
cuenta para construir ambientes de aprendizaje para el desarrollo de la actividad docente y los
compromisos de las instituciones de educacion frente a las condiciones de los estudiantes y su

relacion con las condiciones de aprender.

Las préacticas profesionales se desarrollaron en la Escuela Primaria “Lic. Benito Juarez” ubicada
en el municipio que se denomina Tianguistenco; cuyo nombre deriva de las raices etimologicas:
Tianquistli “mercado”; Tentli “ten”; labio “en sentido figurado; borde “orilla de alguna cosa” y

co “en”, “dentro”, lo que significa “En la orilla del mercado™.

Su cabecera municipal es Santiago Tianguistenco de Galeanay es parte de la Regién VII Lerma.
Colinda al norte con Metepec, Capulhuac y Ocoyoacac; al oriente, con las delegaciones Magdalena
Contreras y Tlalpan del Distrito Federal, y con el municipio de Xalatlaco; al sur, con Huitzilac,
Ocuilan y Joquicingo; al occidente con Texcalyacac, Almoloya del Rio, Atizapan (Santa Cruz),

San Antonio la Isla, Calimaya, Chapultepec y Mexicaltzingo.

Segun datos del ultimo censo del INEGI (2020), en Tianguistenco habitan 84,259 personas,
siendo 43,412 mujeres y 40,847 hombres. En el municipio no existen grupos sociales, ni se
manifiesta racismo de manera predominante, pero si existen grupos organizados por afinidad,

politica, deportiva, cultural, religiosa, oficios y profesiones.

La organizacion del municipio es la siguiente. El ayuntamiento cuenta con un presidente

municipal de eleccion popular con funcion de 3 afios y cabildo integrado por una sindico y 10
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regidores, para realizar trabajos de manera colectiva en coordinacion con los delegados

municipales.

Oficialmente el municipio se integra por la cabecera municipal y las siguientes comunidades:
San Nicolas Coatepec de las Bateas, Ocotenco, Coamilpa de Juarez, Guadalupe Yancuictlalpan,
La Magdalena de los Reyes, EI Mirasol, San Bartolo del Progreso, San Lorenzo Huehuetitlan, San
Pedro Tlaltizapan, Santiago Tilapa, San José Mezapa | seccion, San José Mezapa Il seccion,
Tlacuitlapa, Ahuatenco, Antlantlacpac, Chiquixpac Seccion I, Chiquixpac Seccion I, Tlaminca,
Metztitla, Pueblo Nuevo, Santa Cruz de Bravo, Techmaninalli, Tierra Colorada, Tlacomulco,
Tlacuitlapa, Tzitzicazapa entre otras. Cada organizada organizada politicamente por sus delegados,

grupos y comités.

La flora es bastante variada, en funcion de su respectiva altura sobre el nivel del mar. Las
regiones montafiosas muestran bosques de encino, pino, oyamel, fresno, madrofio, matorral
crasicdule, tulares, vegetacion holofila y pastizales. También existen arboles frutales como:pera,

manzana, capulin, tejocote, ciruelo, nuez y durazno.

Dentro de la fauna se encuentran las siguientes especies animales son: coyotes, zorrillos,
tejones, tlacuaches, conejos, ardillas, viboras de cascabel, tuzas y ratas; codornices, aguilillas,
cuervos, gorriones y gavilanes; en temporada, patos, gallaretas y garzas; de los pocos ejemplares
que subsisten, estan acociles, ranas, sapos y ajolotes. Y animales domésticos como: el gato, perro,

conejos, vacas, gallinas y patos.

Los servicios publicos con los que se cuenta son: carreteras de acceso, servicios de transporte,
servicios educativos, servicios médicos, alumbrado publico, banquetas, agua potable, drenaje, luz
eléctrica, supermercados, tiendas de conveniencia, registro civil, seguridad publica, servicios de

emergencia y algunos otros establecimientos.

El municipio cuenta con 149 escuelas, de las cuales 2 son de nivel inicial, 45 de Preescolar
(Kinder), 45 de Primaria, 22 Secundaria, 16 Media Superior (Preparatoria). Las demas son

Superior o formaciones para el trabajo.

Dentro de la cabecera municipal se ubica la Escuela Primaria “Lic. Benito Juarez”.
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El municipio cuenta con centro de salud, clinicas de gobierno y clinicas particulares que

atienden a las personas que requieren de los servicios médicos en momentos determinados.

Tianguistenco se mantiene como un centro comercial de la regién y por ende una de las
principales fuentes de ingresos es el tradicional mercado que se realiza todos los martes, que exhibe
frutas, verduras, artesanias, ropa, lefia, animales y una infinidad de productos que hacen de este
tianguis uno de los mas importantes del Estado de México. La tradicion por el mercado es tan

arraigada que aln se puede apreciar la actividad del trueque.

Las principales festividades que se realizan son: El dia 25 de julio en honor al Santo Patrono
Santiago Apostol, el dia 25 de diciembre el desfile de carros alegoricos en honor a nuestra sefiora
la Santisima Virgen Maria del Buen Suceso y el 1 de enero fiesta de nuestra sefiora la Santisima

Virgen Maria Del Buen Suceso.

Las practicas profesionales a desarrollar en la Escuela Primaria “Lic. Benito Juarez” con CCT:
15EPRO575J ubicada en la cabecera del municipio de Santiago Tianguistenco, turno matutino,
con un horario escolar de 8:00- 13:00 horas contando con una matricula escolar de 1429 alumnos
aproximadamente, es una institucion urbana y de organizacién completa, pertenece a la
Subdireccién Regional de Educacion Basica de Metepec. Su mision y vision institucional: Es
ofrecer un servicio educativo de excelencia, integral, humanista, respetuosa, inclusiva, laica,

cientifica y democratica.

Cuenta con cuatro espacios en donde dos son de dos plantas, cuenta con: una direccion, 39
salones, biblioteca digital, 3 oficinas para promotores, una para USAER, bodegas y sanitarios los
espacios estan en regulares condiciones, tienen buena iluminacion y ventilacion. Existe una cancha
y un campo deportivo que se utilizan para realizar actividades culturales, artisticas y deportivas
ademas se cuenta con un area de palapas sobre el area perimetral del campo deportivo que permite

a los estudiantes sentarse y tomar su refrigerio.

La institucion es de tabique y herreria, la cual redne las condiciones para ofrecer un buen
servicio a los estudiantes, cuenta con: luz, agua, drenaje, pavimentacion, bafios, tiendas escolares
y tiene tres entradas que permiten el acceso a la institucion, se cuenta con seguridad ya que esta

protegida por una barda y cada grupo cuenta con el protocolo de atencidn en caso de emergencia,
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en el aspecto de higiene hay personas de apoyo encargadas de la limpieza de los sanitarios. El

plantel cuenta con materiales necesarios, suficientes y la mayoria en buenas condiciones.

El personal que labora en la institucion son: Director escolar, subdirector, secretario escolar, 39
docentes, 2 promotores de educacion fisica, 2 promotores de educacion artistica, 2 promotoras de
salud, 2 de USAER, 1 odontdlogo. y trabajadores de apoyo. Se trabaja por grado de manera
colaborativa, en coordinacion y liderazgo de la Directora para lograr la participacion activa de

docentes, promotores, USAER, comités de padres de familia y alumnos.

Durante el acceso a la escuela se realiza un filtro sanitario y también en el aula donde
principalmente los alumnos pasan por un tapete sanitizante, se les toma la temperatura, se les da

gel antibacterial y se les coloca desinfectante.

El aula de Segundo Grado Grupo “D” tiene un area de 30 metros cuadrados, con loseta en
buenas condiciones y grandes ventanales que permiten una buena iluminacién, se cuenta con
cortinas en buen estado, tiene 16 bancas binarias, un librero, un escritorio, mueble para guardar

materiales, silla para el maestro y estante donde se guardan articulos de limpieza.

El grupo esta integrado por 27 alumnos de los cuales 12 son nifios y 15 nifias con una edad
promedio de 7-8 afios, respecto al desarrollo cognitivo de los nifios segun el plan y programa 2017
se encuentran en la segunda etapa donde hay un importante desarrollo de la imaginacién. Tienen
lapsos de atencién maés largos y de mucha energia fisica. Asi mismo, este es el periodo de
apropiacion del lenguaje escrito, en el que se enfrentan a la variedad de sistemas de signos que lo
integran y tienen necesidad de interpretar y producir textos. También crece su curiosidad acerca

de la gente y como funciona el mundo.

Los alumnos provienen de las comunidades cercanas al municipio: San Pedro Tlaltizapan,
Almoloya del Rio, San Nicolas Coatepec, Tlacuitlapa, Ocotenco y Santa Cruz. Lo cual convierte
al aula en un espacio de interculturalidad ya que cada alumno posee creencias, valores, costumbres,

practicas, un nivel socioeconémico entre otros aspectos que lo hace diferentes a los demas.

Son nifios que se encuentran en la etapa operacional concreta segin Jean Piaget, en la cual
adquieren conocimientos légico matematicos, espaciales, desarrollan habilidades, coordinan

varios aspectos, es capaz de jerarquizar objetos siguiendo un orden, en lo social disminuye su

18



egocentrismo , socializan sus conocimientos , les agrada utilizar material concreto e impreso,
muestran buena disposicion al trabajo, en la cual empiezan a desarrollar un pensamiento critico,
son reflexivos , son curiosos, honestos, son alegres, activos, les agrada el juego. Se trabaja en clima
de cordialidad

De acuerdo al Modelo de Programacion Neurolingiistica (VAK) el Test aplicado y la
observacion en el grupo se determinaron los canales, estilos y ritmos de aprendizaje llegando a la

siguiente conclusion.

Canales de Alumnos Estilos Alumnos Ritmos Alumnos
percepcion
Visual 2 Activo 15 Rapido 9
Auditivo 2 Reflexivo 7 Moderado 10
Kinestésico 19 Pragmatico 5 Lento 8
AK 1
VK 2

Tabla 1. Resultados de los canales, estilos y ritmos de aprendizaje de los alumnos de 2° grupo D,
elaboracidn propia (2022)

En relacion a los resultados se realizaron diversas actividades que favorecieron a los
diferentes canales de aprendizaje, adecuando las actividades a las necesidades y capacidades
desde el conocimiento de su estilo de aprendizaje, aprovechando la forma en que perciben,
organizan, asimilan y retienen la informacion y los conceptos durante las vivencias en las que
se construyen aprendizajes motivandolos a emplear sus métodos o estrategias para el desarrollo

de habilidades que le permitan aprender de una manera efectiva y enriquecedora

La informacion proporcionada por padres de familia a través de un cuestionario me permite
conocer aspectos importantes que apoyan o limitan el aprendizaje de los alumnos de las 27
familias, el 58% son nucleares, 34% son monoparentales y el 8% son extensas. La mayoria de
padres de familia practican un estilo de crianza que no favorece el desempefio académico de
sus hijos, el 45 % no lo hace por falta de tiempo, 31% alguien mas le ayuda, el 24 % si le ayuda.
El mayor porcentaje no apoya a sus hijos en tareas escolares de manera efectiva y constante,
delegando su responsabilidad y se limitan a realizar actividades laborales, de alimentacién y

cuidado de los hijos.

19



El nivel socioecondmico es medio, las actividades principales que realizan los padres de

familia son: el comercio, la agricultura, algin oficio y profesionistas.

La situacion emocional de cada uno ha dependido de sus familias que les han preparado en
su mayoria emocional y fisicamente, fortaleciendo su caracter y desarrollando en ellos
cualidades acordes a la circunstancia. Siendo responsables de motivar, disciplinar y propiciar

actitudes necesarias para el desarrollo.

1.4 Estrategia metodoldgica

La investigacion cualitativa tiene cuatro caracteristicas: Explora los fendémenos en profundidad, se
conduce basicamente en ambientes naturales, los significados se extraen de los datos y no se
fundamenta en la estadistica. En lo que refiere al proceso se plantean cuatro puntos principales, ellos
son: que es inductivo, recurrente, analiza maltiples realidades subjetivas y no tiene una secuencia
lineal. (Hernandez Sampieri, 2006)

Por ello es necesario que el investigador cualitativo busca acceder por distintos medios, a lo
personal y a la experiencia particular del modo en que la misma se percibe, se siente, se piensa

y se actla por parte de quien la genera o la vive.

Para el desarrollo del informe de préctica, se considerard un enfoque cualitativo,
especialmente el método investigacién — accion el cual busca fomentar la calidad de la
ensefianza e impulsar la figura del profesor bajo tareas de investigador reflexivo donde existira

una amplitud de ideas e interpretaciones que enriquecen el fin de la practica educativa.

El método de investigacién accién educativa se relaciona con los problemas préacticos
cotidianos experimentados por los profesores en donde se profundizara acerca de un problema
por lo que es necesario adoptar una postura exploratoria ante la situacion para analizar lo que

ocurre desde el punto de vista de quienes actlian e interactdan en la situacion del problema.

La investigacion educativa en el aula implica necesariamente a los profesores y a los alumnos
como participantes activos en el proceso de investigacion.
La técnica de acopio de informacion elegida se utiliza para describir una familia de actividades

que realiza el profesorado en sus propias aulas con fines tales como: el desarrollo curricular, su
autodesarrollo profesional, la mejora de los programas educativos, los sistemas de planificacion o la
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politica de desarrollo. Estas actividades tienen en comun la identificacion de estrategias de accion
que son implementadas y mas tarde sometidas a observacion, reflexion y cambio. Se considera como
un instrumento que genera cambio social y conocimiento educativo sobre la realidad social y/o
educativa, proporciona autonomia y da poder a quienes la realizan. (Rodriguez Garcia et al., 2010,

p-2)

Elliot (1993) menciona que la investigacion accion se centra en el descubrimiento y
resolucion de los problemas a los que se enfrenta el profesorado para llevar a la practica sus
valores educativos suponiendo una reflexion simultanea y evaluacion de sus cualidades. Esta
técnica permitira que realice un andlisis de mi practica docente con el propdsito de mejorar por
lo cual sera necesario registrar, recopilar, llevar un diario de clases, realizar una observacion

y analisis de las practicas desarrolladas en el aula, asi como los resultados que se obtienen.

Segun el autor (Kemmis E. 1992) “Es un proceso dindmico en el que los cuatro pasos no
deben ser entendidos como pasos estaticos, completos en si mismos, si no como momentos en
la espiral de investigacion- accidn constituida por la: planificacion, accion, observacion y

reflexion”.

¢ Planificacion consiste en desarrollar un plan de accion informado criticamente para mejorar
la practica actual. El plan debe ser flexible, de modo que permita la adaptacion a efectos
imprevistos

e Accion para implementar el plan, que debe ser deliberado y controlado.

e Observacion para recoger evidencias que permitan evaluarla. La observacion debe
planificarse, y llevar un diario para registrar los propdsitos.

o Reflexion sobre la accion registrada durante la observacion, ayudada por la discusién entre
los miembros del grupo. La reflexién del grupo puede conducir a la reconstruccion del significado

de la situacion social y proveer la base para una nueva planificacion y continuar otro ciclo.

Para poder realizar lo planteado por el autor con el fin de profundizar en mis practicas rutinarias,
propdsitos y creencias de la practica educativa buscando un cambio el cuél consta de cuatro pasos

dindmicos se desarrollaron de la siguiente manera:

¢ Planificacion: El disefio de las 5 estrategias ludicas para la comprensién de las tablas de
multiplicar, las cuales fueron progresivas respecto al tema por lo que se inici6 con el conteo, sumas

iteradas, tablas de multiplicar y resolucion de problemas de multiplicacion con nimeros naturales
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menores que 10 cabe mencionar que se iniciara con la representacion gréafica, representacion
simbdlica, representacion signo-simbolo y representacion por signos implementando material
concreto.

e Accion: Las estrategias se aplicaron en las jornadas de practicas, se obtuvieron los
resultados y en caso de no ser los esperados se realizaron los ajustes necesarios para una aplicacion
nuevamente mejorando los resultados y avanzar en los procesos de la adquisicion del aprendizaje
esperado.

e Observacion: Siendo un observador participante con ayuda del diario de clases que fue un
instrumento Util para recuperar situaciones favorables y no favorables de los acontecimientos entre
la interaccion de los estudiantes con las estrategias ludicas, los aprendizajes esperados y el logro
de mis competencias..

o Reflexion: Se realizard revisando los resultados obtenidos de la aplicacion de cada
estrategia y el analisis de los instrumentos de evaluacion para identificar el logro de los

aprendizajes esperados.
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Apartado 2. Sustentando mi practica docente



2.1 Estrategia

El proceso de ensefianza en relacion con el aprendizaje, es el conjunto de actos que realiza el
profesor con el propdsito de plantear situaciones que proporcionan a los alumnos la posibilidad
de aprender, es decir, es el conjunto de actividades realizadas por los alumnos que tienen como
objetivo conseguir determinados resultados o modificaciones de conducta de tipo intelectual,
afectivo-volitiva o psicomotriz. El alumno no sélo adquiere conocimientos, sino que aprende
habilidades, destrezas, actitudes y valores mediante métodos, técnicas, medios y estrategias las
cuéles son conscientes e intencionales dirigidas a un objetivo, por ello Diaz Barriga y

Hernandez (2007) determinan que el concepto de estrategia:

“Son procedimientos 0 secuencias de acciones conscientes, voluntarias, controladas y
flexibles, que se convierten en habitos para quien se instruye, cuyo propdsito es el aprendizaje

y la solucion de problemas tanto en el &ambito académico como fuera de él.”

Son procedimientos y recursos cognitivos (adquisicion, almacenamiento y utilizacion de
informacion) que las personas ponen en marcha cuando se enfrentan al aprendizaje donde
recuperas los conocimientos necesarios para cumplir una determinada actividad, por

consiguiente:

Monereo (2000) las define como “un conjunto de acciones que se realizan para obtener un objetivo de
aprendizaje” (p.24). Esas acciones se corresponden con una serie de procesos cognitivos en los que,
segun el autor, seria posible identificar capacidades y habilidades cognitivas, pero también técnicas y

métodos para el estudio.

Las estrategias también consisten en proyectar, orientar y controlar experiencias concretas
del trabajo reflexivo de los alumnos buscando favorecer el aprendizaje intercambio y
construccién de significados compartidos, en donde el aprendizaje es un requisito indispensable
para cualquier estrategia de ensefianza y elegir qué y como ensefiar es entonces dirigir, a efecto
de lograr un aprendizaje que dure toda la vida. Por lo cual el autor Ferreiro Gravié (2002)

menciona que las estrategias son:

El sistema de acciones y operaciones, tanto fisicas como mentales, que facilitan la interactividad del
sujeto que aprende con el objeto de conocimiento y la relacion de ayuda y cooperacion con otros
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colegas durante el proceso de aprendizaje para realizar una tarea requerida. Constituyen una
herramienta de mediacién entre el sujeto que aprende y el contenido de ensefianza que el docente
emplea conscientemente para lograr determinados aprendizajes. (p.60)

La escuela ha de reorientar sus estrategias para adaptarse a las exigencias y a los retos de la
vida cotidiana buscando ayudar a que los estudiantes puedan convertir la informacion en
conocimiento cumpliendo con las necesidades y exigencias del mundo actual para preparar

alumnos competentes.

Ferreiro Gravié (2002) Las estrategias son, a partir de este enfoque, componente esencial del proceso
de aprendizaje-ensefianza. Son el sistema de actividades (acciones y operaciones) que permiten la
realizacion de una tarea con la calidad requerida dada la adaptabilidad y flexibilidad que ellas ofrecen
a las condiciones existentes (p.60).

A partir de lo anterior se puede definir a las estrategias como procesos de toma de decisiones
en los cuales el alumno elige y recupera, de manera coordinada, los conocimientos que necesita
para cumplimentar una determinada demanda u objetivo, esta forma de aprender facilita el
aprendizaje significativo debido a que se establecen relaciones significativas entre los
conocimientos previos y la nueva informacién decidiendo cuales son los procedimientos mas
adecuados para realizar dicha actividad. De este modo, el alumno no sélo aprende como utilizar
determinados procedimientos, sino cuando y por qué puede utilizarlos y en qué medida
favorecen el proceso de resolucion de la tarea ademas de controlar su mayor o menor eficacia,

asi como modificarlas en funcion de las demandas de la tarea.

En conclusién, una estrategia efectiva debe retomar una parte de todos los conocimientos
(conceptuales, procedimentales y actitudinales) ya que la integracion de ellos va a permitir
alinear las metas de aprendizaje con lo que es ensefiado, como es ensefiado y como es evaluado.
No podemos plantear una alejado de los demas ya que no seria del todo funcional. Lo que se
debe buscar es que les permita a los estudiantes entender el estado actual de su conocimiento y

construir en él, mejorarlo y tomar decisiones.
2.2 Ludica

La educacion que busca adecuarse a una diversidad de personas, con caracteristicas individuales
y rasgos cognitivos particulares, exige que el sistema educativo adecue los procesos de
ensefianza aprendizaje, de tal manera que todos tengan las mismas posibilidades, por ello la

ludica es un elemento fundamental en el proceso de ensefianza, en la que ésta fomenta la

25



participacion, la colectividad, creatividad y otros principios fundamentales en el ser humano a

lo cual Jiménez (2002), nos da el siguiente concepto:

Es mas bien una condicién, una predisposicion del ser frente a la vida, frente a la cotidianidad. Es
una forma de estar en la vida y de relacionarse con ella en esos espacios cotidianos en que se produce
disfrute, goce, acompafado de la distensién que producen actividades simbolicas e imaginarias con
el juego. El sentido del humor, el arte y otra serie de actividades que se produce cuando interactuamos
con otros, sin mas recompensa que la gratitud que producen dichos eventos, (Jiménez, 2002, p.42).

Por consiguiente, pensar en el concepto de ludica nos refiere al juego relacionado a la
creatividad, gozo, placer y conocimiento siendo esta una herramienta esencial para explotar y
desarrollar todas las areas de un individuo para su crecimiento personal y social respecto a
conocimientos, habilidades y actitudes mediante un ambiente de aprendizaje ya que pasa la
mayor parte del dia en el centro educativo aprendiendo a autorregularse, explorando su entorno

y ejerciendo diferentes roles.

Este concepto alude a lo emotivo con lo cognitivo fortaleciendo algunas habilidades como:
la imaginacion, la légica, la creatividad, la fantasia, la observacion, la percepcion, la
discriminacion, la sintesis, el andlisis, como también la clasificacion, la diferenciacion, la
asociacion, la inferencia, la memorizacion, entre otras; de tal manera que se procesa mejor la

informacion adquirida y se mejora el pensamiento divergente.

La dimension ludica es una experiencia cultural, una dimension transversal que atraviesa toda la vida,
no son précticas, no son actividades, no es una ciencia, ni una disciplina, ni mucho menos una nueva
moda, sino que es un proceso inherente al desarrollo humano en toda su dimensién psiquica, social,
cultural y biolégica. Desde esta perspectiva, la ludica esta ligada a la cotidianeidad, en especial a la
busqueda del sentido de la vida y a la creatividad humana. (Jiménez, C, (s/f), p.75)

La ladica no solo alude al juego sino a una estrategia de aprendizaje que permite potenciar
las estructuras mentales, las habilidades y destrezas de una persona para ejecutar una accion,
ademas se busca que mientras la realiza disfrute de dicha actividad lo cual lo motiva a dar mas

de si mismo, y genera por lo tanto mayores y mejores resultados en su aprendizaje.

Dentro de la educacién la ludica sugiere actividades formativas que estén de acuerdo a la
edad de los estudiantes, al contenido del curriculo y a los valores educativos que se deseen
impartir para el logro de algunos beneficios que generan las actividades ludicas en nifios, por

ejemplo, aumento de la autoestima, desarrollo de la creatividad y pensamiento, estimulacién de
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la socializacién, exploracion de las posibilidades sensoriales y motoras, asi como preparar al

estudiante para el mundo del trabajo, entre otros.

2.2.1 Estrategias ludicas

Una educacion tradicionalista implicaba que los profesores solo daban su clase y esperaban que
los alumnos repitieran  a través planas, copias y lecturas mecéanicas, provocando estudiantes
pasivos que no mostraban interés por aprender, ni personas criticas que dudaran de lo que se les
impartia por ello actualmente en las escuelas se busca una ensefianza reciproca que haga participar
a los estudiantes en la toma de decisiones. Las practicas de aprendizaje de un salon de clases deben
ser planificadas mediante diversas estrategias que propicien la comprension y orienten la practica
de ensefianza-aprendizaje considerando los intereses y necesidades del educando, por ello
debemos tener presente qué es una estrategia ludica, segun:

Bautista Vallejo, J (2010) son una metodologia de ensefianza de caracter participativa y dialogica
impulsada por el uso creativo y pedagdgicamente consistente, de técnicas, ejercicios y juegos didacticos,
creados especificamente para generar aprendizajes significativos, tanto en términos de conocimientos,
de habilidades o competencias sociales, como incorporacion de valores (p.35).

Las estrategias ludicas empleadas en el aula, ofrecen al alumno la oportunidad de aprender
jugando, sentirse en un ambiente comodo y de confianza, desarrollar multiples habilidades; como

la imaginacion, atencion, creatividad, debido a que reciben la informacion facil y divertida.

Rubicela, W. (2018) (Como se cit6 en Gongora y Cu-Balam, 2007) En este sentido, concluyen que al
emplearse estrategias ladicas los alumnos mejoran sus relaciones humanas y sociales con sus
comparieros; asimismo estos autores sefialan que los alumnos se sienten motivados en clases debido a
que se encuentran en un ambiente dinamico, divertido y participan en el desarrollo de actividades y
gjercicios de matematicas, lo que les permite identificar que estrategias didacticas en el proceso
ensefianza-aprendizaje disminuyen los errores (p.3).

De tal manera que representan un conjunto de estrategias encaminadas a que el estudiante se
apropie de los temas impartidos por el docente mediante juegos educativos, dindmicas de grupo,
empleo de dramas, juegos de mesa, entre otros, con el objetivo de reforzar los aprendizajes,
conocimientos y competencias de los alumnos dentro o fuera del aula, aumentando el proceso de
socializacion al compartir y cooperar en el equipo y fortaleciendo el aprendizaje significativo;

ademas favorecen la motivacion y propician un cambio de actitud hacia la matematica.
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2.3 Comprension

La escuela debe propiciar que el alumno entienda lo que hace y por qué lo hace, pero en este
proceso el profesor solo debe ayudarlo a comprender siendo un intermediario entre el alumno la

cultura, la diversidad y las situaciones por lo cual:

Segun Emily Sigmund (2002) es un proceso de creacion mental por el que, partiendo de ciertos datos
aportados por un emisor, el receptor crea una imagen del mensaje que se le quiere transmitir. Para ello
es necesario dar un significado a los datos que recibimos. Cuando utilizamos el término "datos" nos
estamos refiriendo a cualquier informacion que pueda ser utilizada para llegar a comprender un mensaje.
Los datos pueden ser de diferente tipo: palabras, conceptos, relaciones, implicaciones, formatos,
estructuras, pueden ser linguisticos, culturales, sociales, etc (p.3).

La comprension se refiere a estimular en los estudiantes la observacion, el analisis, la formular
hipotesis, la opinion libre, ayudandolo a descubrir nuevos conocimientos y sobre todo que aporten
a la solucion de problemas. Por lo cual la importancia de comprender que cada alumno es el propio
constructor de su aprendizaje y durante este proceso el “aprender a aprender” resulta
imprescindible para plantear situaciones didacticas retadoras para que los alumnos muestren

interés por aprender lo cual implica observar, interpretar, retener, organizar y valorar.

En esta construccion, pueden atribuir significado a un determinado objeto de ensefianza,
implica la aportacion por parte de la persona que aprende, de su interés disponibilidad, de sus
conocimientos previos y de su experiencia convirtiendo a la educacion como un proceso de
participacién guiada, de construccién conjunta, que lleva a negociar y compartir significados, hace
que la red comunicativa que se establece en el aula, es decir, el tejido de interacciones que

vertebran las unidades didacticas, tenga una importancia crucial.

2.4 Tablas de multiplicar

La forma tradicional de representar la tabla de multiplicar para su memorizacion o repaso, como
su propio nombre indica en forma de tabla que conlleva un orden de los nimeros del 1-10 con el
objetivo de resolver algoritmos y situaciones de la vida cotidiana ya que son consideradas como
una forma rapida de sumar un mismo nimero varias veces convirtiéndose en una herramienta que

facilita el proceso de la multiplicacion, a lo cual Piaget (1987) sefiala que:
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“La multiplicacién no se puede entender como una manera rapida de sumar repetidamente, sino
gue es una operacion que requiere pensamiento de alto orden, que el nifio construye a partir de su

habilidad para pensar aditivamente (p.4).”

Por consiguiente, este aprendizaje  debe  estar conectado con el desarrollo de otras
competencias tales como el razonamiento, la comunicacion y la comprensién para un mejor
desenvolvimiento de los estudiantes en el area de matematicas respecto a la resolucion de los

problemas que implican el uso de estructuras multiplicativas.

2.4. 1 Estrategias ludicas para la comprension de las tablas de multiplicar

Los alumnos se encuentran en la etapa preoperacional, segun Piaget, en la cual se desarrollan los
procesos cognoscitivos por medio del juego simbdlico, del lenguaje, asi como de pinturas e
imagenes mentales; convirtiéndose el juego en una estrategia ludica que ayuda a desarrollar las

habilidades cognoscitivas, sociales, creatividad e imaginacion.

Las estrategias ludicas son una metodologia donde los estudiantes ponen en juego sus destrezas,
habilidades y capacidades para comprender conceptos, conocer procesos Yy solucionar problemas.
Por ende, el disefio de estrategias lGdicas para la comprension de las tablas de multiplicar permitid
que los estudiantes a través de manipulacion de objetos, instrumentos, diversas actividades
pudieran alcanzar el logro de los aprendizajes esperados relacionados con la multiplicacion,

motivandolos a participar activamente en la adquisicion de sus propios conocimientos.

Segun el autor Cordero, L (s/f) Para que una estrategia ludica sea un instrumento dentro del

sistema educativo el profesor debe considerar aspectos como:

a) Todos los alumnos deben saber en qué consiste la dindmica e identificar cada una de las reglas y estar
de acuerdo.

b) Conocer las habilidades y debilidades de los participantes para resguardar su integridad y posibles
lesiones, ademas de que se debe considerar que no todos tienen un mismo nivel tanto fisico como
emocional para culminarlos.

c) Hacer que los alumnos comprendan que es un juego mas, no que el profesor los observan para
definirlos.
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d) Controlar los tiempos para que cada alumno no se sienta perjudicado ni beneficiado.

e) Realizar el juego ludico de una forma acorde al tiempo y espacio para que el alumno comprenda y
pueda realizar satisfactoriamente la dinamica.

f) Al profesor debe ser siempre imparcial al momento de realizar la evaluacion del cada alumno y del
grupo cuando finalice la dindmica, identificar los beneficios que aporto y las desventajas del mismo

(p.47).

A partir de lo anterior se disefiaron 5 estrategias progresivas, las cuales corresponden a los
siguientes temas: construccion de series numéricas, suma iterada, arreglos rectangulares, suma de
cantidades iguales que se puede expresar con una multiplicacion y la resolucién de problemas; las
cuales emplean el uso de materiales como: tableros, palitos de madera, articulos, aros y pelotas
que les permitieron interactuar para el logro de la comprension de las tablas de multiplicar y que
el aprenderlas de manera memoristica les resulte significativo, reflexionando y comprendiendo

desde donde surgen y que estas son el resultado de una suma iterada.

2.5 Planes y programas de estudio

El estudio de los contenidos de las matematicas busca que los estudiantes aprendan conceptos,
técnicas, métodos o contenidos buscando fomentar el gusto con actitudes positivas hacia el estudio
por ende los estudiantes deben analizar, comparar y obtener conclusiones de lo que aprenden por
ello es necesario que relacionen lo que saben con los nuevos conocimientos, le encuentren sentido

y se interesen en las actividades que se les plantea.

En el nivel de primaria se profundiza en el estudio de la aritmética respecto a los nimeros y las
operaciones gue se resuelven con ellos por ello se espera que los estudiantes se apropien de los
significados de estas y sean capaces de reconocer las situaciones y los problemas en las que son

utiles desarrollando procedimientos utiles de calculo escrito y mental.

Aprendizajes Clave (2017) “Los alumnos resuelvan problemas de multiplicacion con nimeros
naturales menores que 10. Se introduce a la multiplicacién como una nueva operacion como la

suma iterada, series numéricas y resolucion de problemas” (p.245)
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Los alumnos deberan iran estudiando acerca del aprendizaje de la multiplicacion respecto a 4
aspectos: Problemas sobre cantidades que se iteran, explicitacion de la multiplicacion, problemas
de conteo en arreglos rectangulares y calculo mental y registros de los productos en digitos. A lo
cual el Libro para el maestro: Matematicas segundo grado, plantea lo siguiente:

SEP (2019) Los alumnos trabajaran con secuencias numéricas, resolveran problemas que implican
sumas de sumandos iguales, con material concreto y con dibujos en los que se presenta representa el
nimero de sumandos. Identificaran problemas que se resuelven con una multiplicacion y los
diferenciaran de los que no se pueden resolver con esta operacion. (p.60)

Estas estrategias se trabajan con el calculo mental y con el registro de resultados parciales, no
se trata de que memoricen los resultados, se trata de que cuenten con un repertorio de productos y
estrategias que les permitan resolver multiplicaciones por lo cual se debe plantear oralmente los
primeros problemas para que los alumnos los resuelvan mediante el calculo mental y despues,
representen el algoritmo convencional, es importante mencionar que los problemas deben ser

contextualizados.

2.6 Caracteristicas de los nifios de 6 a 8 afos.

Vivimos en un mundo que esta en constante cambio por ende las exigencias de la educacion deben
responder a ello siendo asi que las escuelas deben representar un espacio en donde los nifios
construyen saberes, comparten experiencias, socializan conocimientos, hacen amigos y desarrollan

habilidades, pero a su vez van construyendo una identidad por lo que:

“En la escuela no es solo estudiar, no es solo trabajar, es también crear lazos de amistad, es crear un
ambiente de camaraderia, es convivir, es unirse. Ahora bien, es 16gico... que en una escuela asi sea facil
estudiar, trabajar, crecer, hacer amigos, educarse, ser feliz”. (Freire, 1989, p.3)

La mision de la educacidon es formar personas sensibles e inteligentes a través del desarrollo y
formacion del caracter y la inteligencia. En la actualidad lo principal es el desarrollo intelectual y
la capacidad tecnoldgica. La mision educativa es contribuir al perfeccionamiento de la

personalidad de los aspectos moral, intelectual y fisico.

Segun Aprendizajes Clave se encuentran en la segunda etapa de la educacion béasica donde hay un
importante desarrollo de la imaginacion. Tienen lapsos de atencién mas largos y de mucha energia fisica.
Asimismo, este es el periodo de apropiacion del lenguaje escrito, en el que se enfrentan a la variedad de
sistemas de signos que lo integran y tienen necesidad de interpretar y producir textos. También crece su
curiosidad acerca de la gente y como funciona el mundo. (SEP, 2017, p.57)
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Son nifios que se encuentran en la etapa operacional concreta segin Jean Piaget, en la cual
adquieren conocimientos légico matematicos, espaciales, desarrollan habilidades, coordinan
varios aspectos, es capaz de jerarquizar objetos siguiendo un orden, en lo social disminuye su
egocentrismo , socializan sus conocimientos , les agrada utilizar material concreto e impreso,
muestran buena disposicion al trabajo, en la cual empiezan a desarrollar un pensamiento critico,

son reflexivos , son curiosos, honestos, son alegres, activos, les agrada el juego.

Para el neurdlogo Eduard Claparéde se encuentran en la tercera infancia: tipica de la edad
escolar, pues culmina la labor de ubicacién espacial, comienza el sentido de lo temporal, dando
inicio al aprendizaje de la lecto-escritura y la ejercitacion de las operaciones ldgico concretas y la
apertura hacia la légica formal, también reconoce la realidad que lo rodea; realiza un tanteo
permanente tanto de orden psiquico como fisico que le ayuda a acomodarse cada vez méas en dicha
realidad. Entiende que la escuela es vida y, en cuanto tal, es preparacion para la vida individual y

social, y ultimo fin de la escuela segun él.

Jackson, P (1991) nos menciona que “dentro del aula se fomenta la libertad de expresion, el
respeto, trabajo colaborativo, formativo y creativo, promoviendo y usando el interés del alumno”
(p.56) A lo cual se trabaja en clima de cordialidad por ello se busca que a través de las estrategias
ludicas los estudiantes puedan desarrollar las capacidades cognitivas y habilidades de tal forma

que se ha buscado que los alumnos tomen un papel activo en su aprendizaje y trabajo.

Por ello la importancia de crear ambientes lGdicos motivantes para los procesos de ensefianza-
aprendizaje y el manejo de diversos tipos de materiales didacticos permite la construccion de
nuevos conocimientos, pues se aplica una pedagogia activa, basada en la accion y no soélo en los
contenidos, dando lugar, ademas, a procesos interactivos, flexibles, colaborativos, con situaciones

concretas de aprendizaje y que fortalezcan las relaciones interpersonales.
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2.7 Trabajo en equipo

El trabajo en equipo es un proceso en el que un individuo aprende mas de lo que aprenderia por
si solo, fruto de la interaccion de los integrantes, quienes saben diferenciar y contrastar sus puntos
de vista, de tal manera, que llegan a generar un proceso de construccién de conocimiento por lo
cual exige de los participantes habilidades comunicativas, relaciones simétricas y reciprocas, asi

como un deseo de compartir la resolucion de las tareas.

Katzenbach Y Smith. (1993) Un equipo de trabajo “es un pequefio nimero de personas, con
habilidades complementarias que se han comprometido con un proposito comun, con unas metas

especificas, para lo cual se apoyan mutuamente”.

De acuerdo con Katzenbach y Smith los equipos rinden mas que los individuos actuando solos
en mayores grupos organizativos, especialmente el rendimiento requiere habilidades, juicios y
experiencias multiples. Los equipos verdaderos estan profundamente comprometidos con sus
propdsitos, objetivos y enfoques lo cual requiere la movilizacion de recursos propios y externos,
de ciertos conocimientos, habilidades y aptitudes, que permiten a un individuo adaptarse y alcanzar

junto a otros en una situacién y en un contexto determinado un cometido.

Cabe referir a Shermerhom (2008), para quien el trabajo en equipo significa “trabajar de manera
participativa con el fin de lograr un proposito frente al cual todos sus miembros son responsables”.
Sabiendo que cada persona posee habilidades, destrezas, conocimientos, saberes que se pueden
complementar y, asi contribuir al mejoramiento de la productividad y de la calidad de la vida de los
actores participantes. Pues se trata que los participantes intercambien sus experiencias, respetando sus
roles o funciones para conseguir objetivos comunes al participar activamente en el logro de las
actividades planificadas. (p.196)

Un equipo, tiene como base el hecho que las personas forman parte de un sélo grupo y poseen
un proposito comun, existe interdependencia donde cada uno de sus miembros aporta sus
conocimientos y habilidades en la consecucién de los objetivos propuestos por ende debe existir
una comunicacion fluida entre las personas, basada en relaciones de confianza y de apoyo mutuo.
En los juegos cooperativos, todos cooperan, todos ganan y nadie pierde por ello cada nifio tiene un
papel lleno de significado en el juego, cada participante es en parte responsable del logro del
triunfo o del resultado. La participacion estd directamente relacionada con un sentimiento de

pertenencia, con una sensacion de contribuir a la actividad y de que ésta es algo satisfactorio.
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2. 8 Evaluacion

La evaluacion tiene un enfoque formativo porque se centra en los procesos de aprendizaje y se da
seguimiento al progreso de ellos por ende es importante reflexionar sobre los avances y decidir
estrategias de fortalecimiento considerando a los errores como una oportunidad para analizar y

orientar las estrategias de aprendizaje.

La evaluacion desde el enfoque formativo ademas de tener como propdsito contribuir a la mejora del
aprendizaje, regula el proceso de ensefianza y de aprendizaje, principalmente para adaptar o ajustar las
condiciones pedagogicas (estrategias, actividades, planificaciones) en funcién de las necesidades de los
alumnos. (SEP, 2012, p. 23)

Es un medio que permite al profesor y al estudiante conocer las fortalezas y debilidades surgidas
en el proceso de aprendizaje. El profesor mediante la observacion, trabajo en el aula y recopilacién

de datos propone actividades para la construccion del conocimiento.

Para que un proceso de aprendizaje sea significativo es fundamental que el docente intervenga
haciendo pensar a los nifios, problematizando sus respuestas y motivandolos a encontrar cada vez
mejores soluciones. Por ello se considera a la evaluacion como una herramienta fundamental de la
labor docente ya que es considerada como un proceso permanente pero que debe aplicarse en
distintos momentos por ejemplo la evaluacién diagnostica, la formativa y la sumativa que ayudan

a identificar el nivel de logro del aprendizaje esperado.

Desde esta perspectiva, el Plan de estudios 2011. Educacién Basica recupera las aportaciones de la
evaluacion educativa y define la evaluacion de los aprendizajes de los alumnos como “el proceso que
permite obtener evidencias, elaborar juicios y brindar retroalimentacién sobre los logros de aprendizaje
de los alumnos a lo largo de su formacion; por tanto, es parte constitutiva de la ensefianza y del
aprendizaje” (SEP, 2011, p.22).

La funcion pedagogica de la evaluacién permite identificar las necesidades del grupo de
alumnos con que trabaje cada docente, mediante la reflexion y mejora de la ensefianza y del
aprendizaje. También es util para orientar el desempefio docente y seleccionar el tipo de
actividades de aprendizaje que respondan a las necesidades de los alumnos. Sin esta funcion
pedagdgica no se podrian realizar los ajustes necesarios para el logro de los aprendizajes esperados,
ni saber si se han logrado los aprendizajes de un campo formativo o de una asignatura, a lo largo

del ciclo escolar o al final del nivel educativo.

La evaluacion diagnostica se realiza de manera previa al desarrollo de un proceso educativo, cualquiera

34



gue sea, con la intencion de explorar los conocimientos que ya poseen los alumnos. Este tipo de
evaluacion es considerado por muchos tedricos como parte de la evaluacion formativa, dado que su
objetivo es establecer una linea base de aprendizajes comunes para disefiar las estrategias de
intervencién docente; por ello, la evaluacién diagnostica puede realizarse al inicio del ciclo escolar o de
una situacion o secuencia didactica.

La evaluacion formativa se realiza para valorar el avance en los aprendizajes y mejorar la ensefianza y
el aprendizaje. Su funcidn es mejorar una intervencion en un momento determinado, y en concreto,
permite valorar si la planificacidn se esta realizando de acuerdo con lo planeado. Las modalidades de
evaluacion formativa que se emplean para regular el proceso de ensefianza y de aprendizaje son:
interactiva, retroactiva y proactiva. (SEP, 2011, p.25).

Bransford, (2007) sefiala que “Los estudiantes pueden estar aprendiendo informacion valiosa,
pero uno no lo puede decir hasta que haya una alineacion entre lo que estan aprendiendo y la
evaluacion de ese aprendizaje” (p.39). Por ello a continuacion se presenta dos instrumentos de
evaluacion que se emplearan para evaluar el desarrollo de cada una de las estrategias ludicas para

la comprension de las tablas de multiplicar.

Shepard (2008) refiere que la evaluacion es continua y tiene como punto de partida los
aprendizajes esperados en los alumnos y su situacién actual respecto a lo que se espera que consiga.
Es decir, evaluamos para ajustar nuestra ensefianza y brindar orientaciones a nuestros estudiantes
respecto a lo que necesitan desarrollar o fortalecer, definir la forma de agrupacion que mas
convenga y al mismo tiempo evaluamos para calificarlo. A continuacion en el apartado 3, se
muestran las listas de cotejo y rubricas disefiadas para evaluar el logro de los aprendizajes
esperados de cada estrategia ludica, el trabajo en equipo y el disefio e implementacion de la

estrategia.
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Apartado 3. En accion con las tablas de multiplicar



3.1 Cuadro de estrategias ladicas

N.P  Nombre de Aprendizaje esperado Descripcion
la estrategia
01 Laranayla % Que construyan series Usando un tablero que contiene los
trampa numéricasde2en2,3en3, ndmeros del 1-100 los alumnos
4end, .. hasta9en9. construiran sucesiones numéricas de
x  Que distingan mManera mental o contando con los
regularidades en las series dedos. Mencionaran los resultados
numéricas del 2 hastael 9  obtenidos e irdn moviendo su rana de
lugar.
02 Gusanito = Que resuelvan problemas La actividad consiste en colocar el
contador que implican sumas de nudmero de elementos a mencionar en
sumandos iguales. los tubos bajo indicaciones como:
* Que resuelvan problemas Seran 3 veces 2 por lo que colocaran
que implican sumas de doselementos en tres tubos. Durante el
sumandos iguales con desarrollo de conteos los alumnos
apoyo de material grafico.  registraran en su cuaderno los términos
de las diferentes sumas iteradas.
03 Tablero * Que calculen la cantidad Dentro de cada tablero colocaran
multiplicativo total de elementos en material concreto de acuerdo a las filas

arreglos rectangulares. El
arreglo rectangular aparece
dibujado completo.

Que busquen estrategias de
conteo en arreglos
rectangulares para calcular
cantidades que no son

factibles de ser contadas.

y columnas que se mencionen para
calcular el numero total de elementos

en los arreglos rectangulares.
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Que resuelvan problemas
que implican calcular la
cantidad total de elementos
en arreglos rectangulares
cuando solo se conoce el
numero de elementos de la
primera fila y primera

columna.

04

Aros vy

pelotas

Que conozcan que una
suma de cantidades iguales
puede escribirse como una
multiplicacion usando el

signo X.

Los alumnos en equipos seleccionaran
varias tarjetas con diferentes tablas de
multiplicar para que las representen
con apoyo de los aros y pelotas ademas
de pegar la tarjeta en el piso y anotar el

resultado obtenido.

05

¢Cuanto hay

que pagar?

k

Que

multiplicacién que se puede

identifiquen la

resolver un problema y la
resuelvan con

procedimientos propios.

Presentarles varios dulces de diferentes
precios: el valor de un sumando
(precio) y el nimero de sumandos
(ndmero de dulces) con el propésito de
identificar que multiplicaciones dan

respuesta a los planteamientos.

Tabla 2. Descripcion de las estrategias ludicas para la comprension de las tablas de multiplicar.
Autoria propia (2023).

A continuacion, se muestra la lista de cotejo que se utilizé para evaluar el disefio y aplicacion de
las estrategias ludicas:
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Evaluacion de las estrategias

Criterios Valor

5 4 3 2 1

Las estrategias fueron planteadas de manera progresiva.

Las estrategias emplean materiales manipulables y novedosos para los
alumnos.

Las estrategias estan disefladas de acuerdo al nivel y etapa de aprendizaje de
los alumnos.

El material fomenta la autonomia en el alumno despertando el interés por
aprender.

El material fomenta confianza auténoma y grupal, la concentracién, la
coordinacién y el orden.

Los alumnos participan y desarrollan un trabajo en equipo de manera
colaborativa.

Puntuacion total:

Tabla 3. Lista de cotejo para evaluar el disefio e implementacion de las estrategias ludicas.
Autoria propia (2023).
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3.1.1 Laranay latrampa

MATEMATICAS

Fecha de aplicacion: Lunes 28 de noviembre de 2022

Leccion Aprendizajes Esperados

Actividades permanentes

1. Laranaylatrampa e Que construyan series

2. ¢Quién caera en la numéricasde 2en 2,3¢en 3, 4

trampa? en4, ...hasta9en9.

e Que distingan regularidades
en las series numeéricas del 2

hasta el 9

Célculo mental

Secuencia de actividades

Producto

Recursos

Inicio:

Integrar a los alumnos en seis equipos de 4 o 5
integrantes, mediante la dindmica el barco se hunde.
Primero se les proporcionara una hoja de papel con la
cual caminaran por el patio escolar, al mencionar el barco
se hunde ellos deberan colocarse sobre la hoja cada vez
se iran reduciendo el nimero de hojas de tal manera

integrar solo dos equipos.

Desarrollo:

Jugar a “Laranay las trampas” usando el tablero: colocar
el tablero en un espacio del patio, proporcionar una rana
a cada alumno, un integrante lanzara un dado con el cual
se determinard el digito de la serie numérica. La

dindmica consiste que los alumnos realicen la sucesion

Pagina 43 del
libro de texto

6 tableros con
los nUmeros
del 1 al 100

Dibujo de

rana

6 dados

medianos
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numérica correspondiente de manera mental o contando
con los dedos.

e Mencionarén los resultados obtenidos e irdn moviendo su
rana de lugar.

e Repetir la dindmica para lo cual se colocara una trampa
en algin numero mientras dan una cantidad fija de saltos
de acuerdo a los términos, la rana si cae en la trampa

pierde.

Cierre
e Repetir la dindmica, pero colocando mas trampas en el
tablero y de acuerdo a lo observado en el transcurso de la
actividad reflexionar donde conviene poner la trampa e
identifica de cuantos conviene saltar para no caer en ella.
motivando la participacion de los alumnos y socializar

las respuestas.

Evaluacién

Instrumento: Lista de cotejo

Adecuaciones: La implementacion de un tablero con los nimeros del 1-100, la actividad la
desarrollaron cada uno con su rana respetando turnos de participacion, la consigna fue la

realizacion de series numéricas ascendentes y descendentes.

Tabla 4. Descripcion de las actividades de la primera estrategia lidica para la comprensién de las

tablas de multiplicar. Autoria propia (2022).
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Estrategia 1 La rana y la trampa

Construccion de series numéricas

Criterios Insuficiente Suficiente Satisfactorio Destacado

1. Elalumno emplea el conteo oralmente o
se apoya contando sus dedos.

2. El alumno comenta sobre los
procedimientos que siguio6 y reflexiona
cuales son los mas eficientes.

3. Obtiene todos los datos necesarios para
dar respuesta a la actividad.

4. Realiza sucesiones numéricas
ascendentes y descendentes
expresando de manera correcta los
términos.

5. El alumno reflexiona donde conviene
poner la trampa e identifica de cuantos
conviene saltar para no caer en ella.

Tabla 5. Lista de cotejo para evaluar la construccion de series numéricas. Autoria propia (2023).
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3.1.2. Gusanito contador

MATEMATICAS

Fecha de aplicacion: Viernes 04 de noviembre de 2022

Leccion Aprendizajes Esperados Paginas del libro de
texto
4. Frijoles y vasos e Que resuelvan problemas que 45-47
5. Paquetes de galletas implican sumas de sumandos iguales.
6. Las frutas e Que resuelvan problemas que
implican sumas de sumandos iguales
con apoyo de material gréafico.
Secuencia de actividades Producto Recursos
Inicio:
e Formar equipos de 5 integrantes y salir al patio a
jugar “Numeros escondidos”. En el suelo, deben Gises
trazarse rectas numéricas (una por equipo) con
numeraciones ascendentes de uno en uno. Iniciar Gusanito
desde el cero y dar la consigna de encontrar el contador
namero al que se llega si se cuenta dos veces hasta o
Paginas 45-47
cuatro, cuando lo ubiquen deben encerrarlo. Palitos de
Repetir la dindmica, pero con diferentes rangos. madera

Gana el equipo que no cometa errores.

Desarrollo:
e A cada equipo proporcionarles un gusanito
contador en el cuél colocaran palitos de madera, de

acuerdo a los conteos que deben realizar.
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e Mencionar los elementos a colocar desde el nimero

2 hasta el 9 en los diferentes tubos enumerados que

integran el gusano.

Cierre:

e EIl alumno comenta sobre los procedimientos que

siguio y reflexiona cuales son los mas eficientes.

Evaluacion

Instrumento: Lista de cotejo

Adecuaciones: Se redujeron el numero de integrantes en los equipos.

Tabla 6. Descripcion de las actividades de la segunda estrategia lidica para la comprension de las

tablas de multiplicar. Autoria propia (2022).

Estrategia 2 El gusanito contador

Suma iterada

Criterios

Insuficiente Suficiente Satisfactorio Destacado

Empleo de manera eficiente los
materiales en el desarrollo de la
actividad.

El alumno emplea la suma escrita o
mental para obtener el total de
elementos sin la necesidad de contar de
uno en uno.

El alumno comprendié las consignas
asociando el termino (veces) para
llevarlas a cabo.

El alumno comenta sobre los
procedimientos que sigui6 y reflexiona
cudles son los mas eficientes.

Tabla 7. Lista de cotejo para evaluar la realizacion de sumas iteradas. Autoria propia (2023).
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3.1.3 Tablero multiplicativo

MATEMATICAS

Fecha de aplicacion: Miércoles 30 de noviembre de 2022

Leccion Aprendizajes Esperados Paginas del libro
de texto
7. El gran desfile e Que calculen la cantidad total de elementos en
8. ¢Cuantos mosaicos arreglos rectangulares. El arreglo rectangular
hay? aparece dibujado completo.
9. Album de estampas e  Que busquen estrategias de conteo en arreglos
rectangulares para calcular cantidades que no
son factibles de ser contadas. 48-50
e Que resuelvan problemas que implican
calcular la cantidad total de elementos en
arreglos rectangulares cuando solo se conoce
el nimero de elementos de la primera fila y
primera columna.
Secuencia de actividades Producto Recursos
Inicio:
e Losalumnos en una hoja cuadriculada de su cuaderno
deberdn colorear los cuadros que se indiquen, por Tablero
ejemplo: Colorea un rectangulo formado por 3 hileras . multiplicativo
o Paginas 48-50
de 8 cuadros cada una; delimita un cuadrado grande i
_ del libro de _
compuesto por 7 filas de 7 cuadrados cada una. Semillas o
texto _
fichas

Desarrollo:

e Organizar a los nifios en equipo y proporcionarles el

tablero multiplicativo y material concreto para hacer
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conteos (fichas o semillas). Solicitarles que hagan
formaciones, por ejemplo: Hagan cinco hileras con 7
elementos cada una; tres filas de 9 cada una, etc.
Comentar la pregunta: ¢,como podrias contar el
nimero de objetos en cada grupo sin tener que

contarlos uno por uno?

Cierre:

e De manera individual con apoyo del tablero
multiplicativo dar respuesta a los siguientes
planteamientos:

1. Un piso tiene 9 hileras con 7 mosaicos cada una,
(cuantos mosaicos hay en total?

2. En una caja se acomodaron refrescos formando 5
hileras con 5 refrescos cada una, ¢ cuantos refrescos hay
en total?

3. El piso del cuarto de Michel estd formado por 10
hileras de 10 mosaicos cada una. ;Cual es el total de

mosaicos?

Evaluacion

Instrumento: Lista de cotejo

Adecuaciones: La actividad se desarrollé por equipos con un tablero de 10 columnas por 10 filas.

Tabla 8. Descripcion de las actividades de la tercera estrategia lidica para la comprension de las

tablas de multiplicar. Autoria propia (2022)
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Estrategia 3 Tablero multiplicativo

Arreglos rectangulares

Criterios Insuficiente Suficiente Satisfactorio Destacado

1. El alumno trata de resolver la incognita
sin contar de uno en uno.

2. Elalumno emplea como procedimientos
las series numéricas o la suma de
sumandos iguales.

3. Elalumno emplea de manera eficiente el
material concreto al colocarlo en filas y
columnas.

4. El alumno determina el nimero de filas
y columnas para asociarlo como la
operacion a realizar.

Tabla 9. Lista de cotejo para evaluar la construccion de arreglos de rectangulares. Autoria propia
(2023).
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3.1.4 Aros y pelotas

MATEMATICAS

Fecha de aplicacion: Viernes 10 de marzo de 2023

Leccion Aprendizajes Esperados Péginas del libro
de texto
Aros y pelotas e Que conozcan que una suma de cantidades 118

iguales puede escribirse como una

multiplicacién usando el signo x.

Secuencia de actividades Producto Recursos

Inicio: Registro de los

; o ; resultados
1. Jugar ndmeros venenosos: se elegira un numero, los _
) ) ] obtenidos de las
alumnos por turnos mencionaran los nimeros, pero el

_ ] ) ) diferentes tablas Aros
seleccionado y los numeros que terminen él no se o
. ) de multiplicar Pelotas
mencionaran se dara un plauso en su caso. )
Gises
Desarrollo: Tarjetas

2. Organizar a los nifios en 3 equipos mediante la dinamica
papelitos de colores, en el patio deberan elegir a un
capitan quien sera que los represente.

3. Lanzar varias tarjetas con diferentes tablas de
multiplicar para que las representen con apoyo de los
aros y pelotas ademas de pegar la tarjeta en el piso y
anotar el resultado obtenido.

4. Verificar si los resultados obtenidos son correctos.
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Cierre:

5. Socializar el procedimiento que cada equipo realizo para
obtener los resultados: sumas de sumandos iguales o la

multiplicacion en su caso.

Evaluacién

Instrumento: Lista de cotejo

Adecuaciones: La representacion de multiplicaciones con los mismos factores para comprender

que el producto es el mismo.

Tabla 10. Descripcion de las actividades de la cuarta estrategia lidica para la comprension de las

tablas de multiplicar. Autoria propia (2022).

Estrategia 4 Aros y pelotas

Suma de cantidades iguales=Multiplicacion

Criterios Insuficiente Suficiente Satisfactorio Destacado

1. Empleo de manera eficiente los
materiales en el desarrollo de la
actividad.

2. El alumno identifica la importancia de
que los grupos contengan el mismo
numero de elementos para resolverlo
mediante una multiplicacidén.

3. Reconoce que una suma de cantidades
iguales puede escribirse como una
multiplicacion usando el signo x.

4. El alumno comprende que a través de
una suma iterada o una multiplicaciéon
obtienen el mismo resultado.

Tabla 11. Lista de cotejo para evaluar la identificacién de sumas de sumandos iguales como una
multiplicaciéon. Autoria propia (2023).
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3.1.5 ¢Cuanto hay que pagar?

MATEMATICAS

Fecha de aplicacion: Miercoles 15 de marzo de 2023

Actividad Aprendizajes Esperados Paginas del libro
de texto
¢Cuanto hay que pagar? e Que identifiquen la multiplicacion que se 121

puede resolver un problema y la resuelvan

con procedimientos propios.

Secuencia de actividades Producto Recursos
Inicio: Resolucion de
problemas Monedas y

1. Los alumnos con apoyo de sus monedas didacticas bill

) ] illetes
realizaran algunas representaciones como, por ) .
) o Planteamiento didécticos.
ejemplo: 4 monedas de $2 y socializar sus respuestas

) de un problema
de los resultados obtenidos.
Dulces
Desarrollo:

. . . Precios
2. Presentarles varios dulces de diferentes precios: el

valor de un sumando (precio) y el numero de
sumandos (numero de dulces).

3. Organizar a los alumnos en equipos.

4. Presentarles varios problemas en donde calculen el
total a pagar por varios productos comparados:
Primero los alumnos escucharan atentamente el
problema y trataran de resolverlo con apoyo de su
material ademas de anotar el resultado en una ficha,
irdn obteniendo puntos de acuerdo a si terminaron

primero y el resultado es correcto.
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Cierre:

5. Los alumnos redactaran un problemay lo

socializaran para dar respuesta a algunos de ellos.

Evaluacion

Instrumento: Rubrica

Adecuaciones: Por equipos se nombro un vendedor y los compradores para realizar la dinamica

de comprar.

Tabla 12. Descripcion de las actividades de la quinta estrategia lidica para la comprensién de las

tablas de multiplicar. Autoria propia (2022).

Estrategia 5. ;Cuanto hay que pagar?

Resolucion de problemas

Criterios de

Niveles de desempefio

evaluacion Bueno Suficiente Debe mejorar
Identifica el Identifica con precisiéon Identifica e interpreta Interpreta los datos
problema los datos presentados parcialmente los datos planteados en el

en el problema y puede en el problema. problema, pero presenta

reconocer las Demuestra regular algunas confusiones para

incognitas que debe comprension del identificar las

resolver.  Demuestra problema. interrogantes.

comprension del Demuestra parcial

problema. comprension del
problema.

Redaccion de

El alumno plantea un

El alumno plantea un

El alumno le faltan

problema problema que integra problema, pero no elementos para plantear
los datos necesarios integra los  datos un problema légico.
para su comprension y necesarios para su
resolucion. comprension y
resolucion.
Razonamiento Seobserva que utilizael Se percibe que haceuso Poco uso de
matematico razonamiento del razonamiento razonamiento
matematico, para matematico para matematico pero
interpretar informaciéon interpretar suficiente para resolver

y resolver problemas
con modelos
establecidos o en
situaciones reales.

informacién y resolver
problemas.

el minimo de problemas.
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Método de Analiza el problema Analiza el problema Analiza el problema para
resolucion para  posteriormente para posteriormente posteriormente aplicar
aplicar una serie de aplicar una serie de una serie de pasos que le
pasos que le permiten pasos que le permiten permiten llegar  al
llegar al resultado, llegar al resultado, resultado, sin embargo,
refleja un pensamiento refleja un pensamiento presenta varios errores
ordenado y resuelve la ordenado y resuelve la para ejecutar la
mayoria de los mitad de los problemas operaciéon. Por lo que
problemas correctamente. solo presenta algunos
correctamente. problemas resueltos.
Expresa Expresa Da solo la solucién El resultado es
adecuadamente adecuadamente la numéricadel problema. incompleto.

la solucién

solucién del problema.

Tabla 13. Rubrica para evaluar la resolucién de problemas matematicos empleando diferentes
procedimientos para resolverlos como: el conteo, representacion grafica y uso del algoritmo. CeDeC

(s/f)

Y por ultimo con el siguiente instrumento se evalud el desarrollo del trabajo en equipo para llevar a

cabo las diferentes actividades de las estrategias ludicas:

Trabajo en equipo

Acciones a evaluar

Si No

Se integra a un equipo de trabajo en el desarrollo de las actividades planteadas.

Participa activamente en el equipo de trabajo aportando criterios de solucion a la

actividad planteada.

Tiene una actitud de respeto y tolerancia con los demads integrantes del equipo.

La capacidad para escuchar y dar opiniones es la correcta.

Tabla 14. Lista de cotejo para evaluar el trabajo en equipo. Autoria propia.
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Apartado 4. Reflexion, evaluacion y propuestas de mejora



4.1 Estrategia: La ranay la trampa
Aprendizaje esperado:

e Que construyan series numéricas de 2en 2,3en 3,4 en4, ...hasta9en9.

e Que distingan regularidades en las series numéricas del 2 hasta el 9

La construccion de series numeéricas refiere a la capacidad de comprender la relacion en una serie
de nimeros que siguen un orden determinado en donde existe un patron para que la sucesion
ordenada de elementos guarden un vinculo entre si con la realizacién de series numéricas
ascendentes, cada numero es mayor al anterior y guarda relacion a la operacion de adicion, por su
parte las secuencias descendentes cada numero es menor que el anterior, guarda relacién con la
operacion de sustraccion se busca estimular el pensamiento l6gico matematico de los estudiantes

para que determinen una sucesion de nimeros.
Descripcion

Integrar a los alumnos en equipos de 5 integrantes, mediante la dindmica el barco se hunde.
Primero se les proporciona una hoja de papel con la cual caminaran por el patio escolar, al
mencionar el barco se hunde ellos deberan colocarse sobre la hoja cada vez se iran reduciendo el

numero de hojas de tal manera de integrar los equipos.

A cada equipo se les proporcion6 un tablero con los nimeros del 1-100, una rana con su nombre

y un dado el cuél al lanzarlo determind el digito de la serie numérica.

La dindmica consistio en que los alumnos realizardn la sucesion numerica correspondiente de
manera mental o contando con los dedos. Mencionaran los resultados obtenidos y de manera

paulatina mover su rana de lugar hasta llegar al nGmero mencionado. (Anexo 2)
Primer ciclo

El proposito de esta aplicacion es que los alumnos expresaran los términos de las sucesiones

numéricas y participaran de forma activa y colaborativa en la actividad.
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Esta estrategia se llevd a cabo el dia 28 de noviembre de 2022 a las 9:30 horas, se integraron 5
equipos por afinidad mediante la dinamica el barco se hunde en el patio escolar, la cual consistio
en cantar “el barco se hunde, se hunde el barco y para salvarse van hacer grupos de n integrantes’’,

se realizo la dindmica en repetidas ocasiones y se integraron los equipos con 5 alumnos cada uno.

Posteriormente se dieron las instrucciones para el desarrollo de la estrategia de manera puntual,
ya organizados en un espacio delimitado se les proporciono el material (tablero con los nimeros
del 1 al 50 y una rana) con el cual deberian trabajar. Los alumnos tuvieron dificultad para
desarrollarla de manera participativa y ordenada debido a que les cred cierta confusion debido a
la falta de claridad en las indicaciones debido a que no habian comprendido que es lo que
realizarian, dado que 2 equipos estaban desarrollando la actividad como si fuera el juego de
serpientes y escaleras, al notar esto, pase a explicar nuevamente el desarrollo de la estrategia, se
continuaron con muchas dudas debido a que el tener todos su rana e ir la moviendo no comprendian
la secuencia ademas de que no respetaban su turno de participacion como resultado se recogieron
y solo se les proporciond una rana a cada equipo la cual fueron moviendo entre todos de acuerdo
a los términos de las diferentes sucesiones, algunos equipos se confiaron de su lider y dejaron que
solo él realizaré la actividad, lo cual no fue favorecedor, ademas que lleg6 un momento en el que

se mostraron indiferentes por realizar la estrategia. (Anexo 3)

Se observd que durante los primeros ejercicios existid una desorganizacién por parte de los
alumnos, cada quien decidié hacer lo que se le facilito més, el resultado fue que no llegaron al
objetivo considerando lo anterior se tomd la decision de regresar al aula y realizar esta actividad
de manera guiada por lo que cada uno retomo el tablero que aparece en su libro de texto y se fueron

comentando los términos de las sucesiones, cuestionando a alumnos especificos.

Durante el desarrollo de esta estrategia puedo detectar la importancia y la necesidad de emplear
material individual o colectivo con el objetivo de que los alumnos tengan mayor protagonismo,
observar el progreso o consolidacion de los aprendizajes esperados, asi como favorecer el
aprendizaje proyectando, orientando y controlando experiencias concretas de trabajo reflexivo de

los alumnos.

Ademaés de desarrollar la creatividad, plantear las actividades de acuerdo a los estilos y ritmos

de aprendizaje, aplicar habilidades lingtisticas y comunicativas en diversos contextos.
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Segundo ciclo

Esta estrategia se aplico nuevamente el dia 26 de abril del 2023 a las 9:00 horas, realizando los
siguientes ajustes: se integraron 6 equipos de cuatro integrantes cada uno de manera heterogénea,
el nimero de equipos aumento con el proposito de crear mayor participacion e interaccion entre
los integrantes buscando que cada uno socializara sus habilidades, conocimientos, procedimientos,

destrezas y experiencias.

Se dieron las instrucciones de la actividad de manera clara y precisa buscando que los alumnos
comprendieran facilmente la dinamica antes de salir al patio, al salir se les proporciond el material con
el cual deberian trabajar y la familiarizacién con él propicio que el desarrollo de esta estrategia se
desarrollara de manera oportuna. (Diario escolar, 26/04/2023)

Para llevar a cabo esta estrategia fue necesario tener presente el aprendizaje esperado que se
esperaba alcanzar por lo cual se dieron las indicaciones de manera general y precisa empleando un
lenguaje acorde a los alumnos para que comprendieran que deberian de realizar cada uno, las
instrucciones se mencionaron antes de salir debido a que en ocasiones se dan en un espacio abierto,

pero intervienen varios factores que obstaculizan que los alumnos las comprendan.

Los tableros contenian los nimeros del 1 al 100 y cada uno tenia su rana, la fueron moviendo
de acuerdo a los términos de las diferentes secuencias numéricas que estaban realizando en el
equipo, algunos integrantes de los equipos han memorizado las tablas de multiplicar por lo que
desarrollaron la actividad de manera rapida y de manera agil por lo que en determinado momento
se mostraron indiferentes por realizar la estrategia, debido a esto se les presentd el desafio de
realizar series numéricas descendentes en donde los alumnos realizaron conteos mentales y con
apoyo de sus recursos principalmente sus dedos para llevar acabo la estrategia, durante este
proceso observe gque los alumnos se apoyaban entre ellos para determinar los diferentes términos

de la secuencia.

Observé que el trabajo en equipo favorecio el desarrollo de esta estrategia y por ende los equipos
se fueron cambiando de integrantes con el propdsito de que intercambiaran sus procedimientos,
socializaran sus conocimientos y se apoyaran en el desarrollo de la actividad, cabe mencionar que

cada equipo integraba un lider que dirigia la actividad.
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Figura 3. Fotografia en donde se aprecia que los alumnos mueven su rana en el tablero de
acuerdo a los términos de las secuencias numéricas, fuente propia (2023).

Después de realizar la evaluacion de la estrategia realice un andlisis de acuerdo a la lista de
cotejo presentada anteriormente llegé a las siguientes conclusiones, las cuales se ven reflejadas

en la gréfica

Construccion de series numéricas

30 26
25
20 20 20
20 16
15
10
10
5 2 4 2 4 2 4 i
1 1 1 1 1
Conteo Procedimientos Datos Sucesiones Reflexidn
numéricas
M Insuficiente  m Suficiente  m Satisfactorio Destacado

Grafica 1. En donde se observan el nimero de estudiantes y el criterio que lograron respecto
a la construccidén de series numéricas, elaboracion propia (2023).
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El 74% de los estudiantes emplean el conteo oralmente o se apoyan contando sus dedos para
determinar los diferentes términos de las secuencias numéricas sin la necesidad de realizar el

conteo de uno en uno presentando mayor facilidadenlade2en2,3en3y5en5.

El 74% comenta sobre los procedimientos que siguio y reflexiona cuéles son los més eficientes

principalmente la suma de sumandos iguales lo cual lo descubrieron a su ritmo de aprendizaje.
El 96% obtiene todos los datos necesarios para dar respuesta a la actividad.

El 74% Realiza sucesiones numéricas ascendentes y descendentes expresando de manera

correcta los términos empleando un tablero con los nimeros hasta el 100

Y el 59% reflexiona donde conviene poner la trampa e identifica de cuantos conviene saltar

para no caer en ella ademas poco a poco descubrieron en que nimeros convenia colocar.

4.2 Estrategia: Gusanito contador
Aprendizajes esperados:

e Que resuelvan problemas que implican sumas de sumandos iguales.
e Que resuelvan problemas que implican sumas de sumandos iguales con apoyo de

material gréafico.

Secretaria de Educaciéon Publica y Cultura. Sinaloa (2020) Antes de que los alumnos inicien con la
memorizacién de las tablas, resulta conveniente gque las construyan con base en diferentes actividades;
principalmente, aquellas relacionadas con la resolucion de problemas, donde ellos observen primeramente
la suma repetida de una misma cantidad, que pueden representar con diversos objetos, por ejemplo: Agrupar
objetos: semillas, tapas, palillos, etcétera, empleando instrucciones sencillas como “Agrupar el 2 tres veces

(2 x 3)”, y solicitar la cantidad de objetos que se han agrupado. (p. 64)
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Descripcion:

Los alumnos se integran en equipos de 5 integrantes mediante la dinamica colores, para ello a cada
estudiante se le proporcion6 un dulce, los alumnos visualizaron el color de la envoltura 'y se

reunieron con sus comparfieros que tienen el mismo color para ubicarse en alguna mesa de trabajo.

Observaron detenidamente que los tubos que integran el gusano tienen los nimeros del 1-10
los cuales representan el concepto de <veces>, posteriormente los abatelenguas representan los

elementos para realizar los conteos.

La actividad consiste en colocar el nimero de elementos a mencionar en los tubos bajo
indicaciones como: seran 3 veces 2 por lo que colocaran dos elementos en tres tubos. (Anexo 4)
Durante el desarrollo de estos sobre conteos los alumnos registraran en su cuaderno los términos

de las diferentes sumas iteradas bajo la siguiente dindmica:

2+2=4
2+2+2=6
2+2+2+2=8
2+2+2+2+2=10

Primer ciclo

El propdsito de esta estrategia fue que los alumnos resolvieran sumas de sumandos iguales con
material concreto por lo que se aplico por primera vez el dia 04 de noviembre del 2022 a las 12:00
horas, las indicaciones de la actividad a desarrollar se dieron dentro del aula buscando que los
alumnos al salir y ubicarse en algun sitio del patio escolar realizardn de manera inmediata la
actividad, sin embargo, al salir y tener el material en las manos al principio lo exploraron e incluso
jugaron con ello debido a que les pareci6 llamativo y querian hacer uso de él propiciando un retraso

en la actividad.

Para continuar con el desarrollo de la estrategia, las indicaciones se fueron mencionando a todos
los equipos de manera pausada buscando la interaccion de todos para mencionar los resultados,
verificando si eran los correctos y externar sus dudas ademas de ir registrando las diferentes sumas

iteradas en su cuaderno de matematicas. (Anexo 5)
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Esta estrategia permitio que los estudiantes trabajaran de manera colaborativa apoyandose de
manera mutua en su desarrollo, los alumnos tomaron un papel activo en su aprendizaje y trabajo
comprendiendo que son los propios constructores y responsables de su aprendizaje con el apoyo
de los actores educativos.

Cabe mencionar que el tiempo fue un factor que limitd el desarrollar la estrategia de manera
completa, el horario propicio que algunos estudiantes se mostraran inquietos y no desarrollaran la
actividad de forma completa, en algunos casos solo algunos alumnos se mostraban participativos

y otros muy apaticos.

Por ello reflexione acerca de la eficacia de los alumnos y como esta depende de la motivacion
que tengan de quien actia al frente del aula de tal manera que mi practica docente se debe
caracterizar por tener muy buena tactica para establecer reglas, dar indicaciones precisas de las
actividades, establecer roles en los equipos, preguntar de manera especifica para recuperar la
atencion, estar mas al pendiente de todos, llevar un ritmo de trabajo, dirigir con métodos, técnicas

y medios adecuados.

Segundo ciclo

Esta estrategia se aplicO nuevamente el dia 23 de noviembre de 2022 a las 9:00 horas,
realizando los siguientes ajustes: se integraron nuevos equipos a través de la dindmica papeles de
colores con el proposito de que interactuaran con otros compafieros socializando sus
procedimientos y dominios de aprendizaje con relacién a la actividad, se observo que cada alumno
desempefiaba un rol, lo cual favorecié a la participacion de todos reconociendo sus errores y

aciertos de cada integrante para reorientar la realizacion de la actividad.

Simultdneamente se observé mayor dominio del contenido, debido a que los alumnos estan
memorizando las tablas de multiplicar, sin embargo, no comprendian al principio la relacion de
ellas durante el desarrollo de las diferentes consignas lograron comprender que 4x5 es la suma de

cuatro veces el nimero cinco.
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La familiarizacion con los materiales permitio que el desarrollo de la actividad fuera mas rapida
y eficiente, el establecimiento de roles en los equipos propicio que todos se involucraran en la

actividad y que estuvieran atentos debido a que se preguntaba al azar.

A partir del instrumento de evaluacién empleado se obtuvieron los siguientes resultados:

Suma iterada
20

20

15
15

10 |
o 2 * 21
1 4 1 1 o o 1

0 — I — — I

5

Uso del material Suma escritao Comprensién de las Procedimientos
mental consignas

M Insuficiente  ® Suficiente Satisfactorio Destacado

Grafica 2. En donde se observan el nimero de estudiantes y el criterio que lograron respecto a la
realizacion de sumas iteradas, elaboracion propia (2023).

El 77% de los alumnos empleo de manera eficiente los materiales en el desarrollo de la actividad

para calcular el total de las diferentes consignas.

El 74% emplea la suma escrita 0 mental para obtener el total de elementos sin la necesidad

de contar de uno en uno.
El 96% comprendio las consignas asociando el término (veces) para llevarlas a cabo.

El 74% comenta sobre los procedimientos que siguié y reflexiona cuales son los mas

eficientes.
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4.3 Estrategia: Tablero multiplicativo
Aprendizajes esperados:

e Que calculen la cantidad total de elementos en arreglos rectangulares. El arreglo
rectangular aparece dibujado completo.

e Que busquen estrategias de conteo en arreglos rectangulares para calcular cantidades que
no son factibles de ser contadas.

e Que resuelvan problemas que implican calcular la cantidad total de elementos en arreglos
rectangulares cuando solo se conoce el nimero de elementos de la primera fila'y primera

columna.
Lanza y Schey (2007) argumentan que:

La ensefianza de las tablas de multiplicar incluye tanto el campo de problemas (de proporcionalidad, los
que involucran arreglos rectangulares, los de combinaciones) como la construccion de recursos de
célculo. Los alumnos primero utilizardn procedimientos ligados al conteo y, en segundo lugar, podran
terminar de dibujar los recuadros. La intencién es favorecer el calculo realizando sumas por filas o por
columnas. Para provocar dicho avance, una herramienta didactica es volver a plantearles el problema
varias veces, modificando la cantidad de recuadros de la figura. (p.30)

Descripcion:

Se les explico a los estudiantes los conceptos de hilera y fila para que posteriormente en una
hoja cuadriculada de su cuaderno iluminaron cuadros que se indicaron de acuerdo a un nimero

determinado de filas e hileras.

Para iniciar con la estrategia a cada alumno se le proporciono el tablero multiplicativo y material
concreto para hacer conteos (fichas o semillas). Solicitandoles que realizaran formaciones, por

ejemplo: Hagan cinco hileras con 7 elementos cada una; tres filas de 9 cada una, etc.

Se cuestiond acerca ¢cémo podrian contar el nimero de objetos en cada grupo sin tener que

contarlos uno por uno?

Y finalmente con apoyo del tablero dieron respuesta de manera guiada a los diferentes

planteamientos del libro de texto.
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Primer ciclo

Esta estrategia se llevé a cabo por primera vez el dia 30 de noviembre del 2022 a las 9:00 horas,
las indicaciones de la actividad a desarrollar se dieron de manera paulatina buscando que todos los
alumnos llevaran el mismo ritmo en el desarrollo de la actividad y tener el material en las manos
al principio lo exploraron e incluso jugaron con ello ademas de mostrarse curiosos por saber como

lo utilizarian.

Esta estrategia permitio que los estudiantes trabajaran de manera individual con un tablero de
5 hileras por 6 filas apoyadndose de manera mutua en el desarrollo de la estrategia, los alumnos

tomaron un papel activo en su aprendizaje y trabajo.

Al principio los estudiantes mostraron dificultad para realizar las actividades, confundian la
dinamica con la estrategia 2, colocando asi varios elementos en cada espacio, por lo que se
ejemplifico, lo anterior les facilitd comprender e incluso durante el proceso se les cuestion6 de
forma especifica los resultados, a lo cual respondian que para contar los elementos de manera mas

facil y répida contaban bajo la dinamica de series numéricas. (Anexo 6)

Cabe mencionar que, durante el desarrollo de esta, observé que 5 estudiantes no lograron
comprender la actividad, por lo que se les explicé nuevamente la dindmica y apoyo para la

realizacion de cada ejercicio.

Los aspectos que favorecieron la aplicacion de esta estrategia fueron: dar indicaciones precisas
de las actividades, trabajar de manera individual, preguntar de manera especifica para recuperar la
atencion, estar mas al pendiente de todos revisando que cada uno de ellos realizara la actividad

Ilevando un mismo ritmo de trabajo y apoyando a quienes tenian dificultad para realizar la accion.

Segundo ciclo

La segunda aplicacion se ejecutd el dia 16 de marzo de 2023 a las 10:00 horas, realizando los
siguientes ajustes: se proporciond un tablero de 10 columnas por 10 filas a cada equipo integrado
por 4 alumnos, primero se retomaron los conceptos de fila y columna para comprender la consigna

de colocar los objetos de acuerdo al nimero de filas y columnas que se mencionaron.
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Los procedimientos que emplearon los estudiantes fueron: usar series numéricas o sumar sumandos
iguales de manera mental o con lapiz y papel, ademas, socializaron sus diferentes procedimientos e
identificaron a aquellos que son menos eficientes, no obstante, durante el proceso pude detectar que los
alumnos asociaron lo anterior con las tablas de multiplicar por lo que de manera anticipada conocian el
namero de objetos a colocar dentro del tablero. (Diario escolar, 16/03/2023)

Durante el desarrollo de esta estrategia se buscé que los alumnos emplearan diversas estrategias
de conteo en arreglos rectangulares para calcular cantidades que no eran factibles de ser contadas
considerando los elementos que hay debajo de las manchas por lo que en la basqueda de sus
estrategias estuvo el uso de series numéricas o sumas de sumandos iguales ademas de identificar
que existen 2 diferentes maneras de considerar arreglos rectangular, por ejemplo, 3 filas de 6

mosaicos en cada uno o 6 columnas de 3 mosaicos en cada uno.

El trabajo colaborativo permitié que lo alumnos compartieran con sus compafieros sus
procedimientos e incluso se corregian o explicaban entre ellos para calcular la cantidad total de
elementos en arreglos rectangulares, cuando sélo se conoce el nimero de elementos de la primera
filay la primera columna. Se guio este proceso bajo que no podia encontrarte uno en uno porque
no se mostraba el arreglo rectangular completo, por lo que tendrian que buscar otras estrategias
como el uso de series numéricas o la suma de sumandos iguales. Cabe sefialar que esta estrategia
favorecio a que los estudiantes resolvieran de manera fécil los diferentes planteamientos que se

encuentran en las lecciones de su libro de texto.

A partir del instrumento de evaluacion empleado se obtuvieron los siguientes resultados:

Arreglos rectangulares

30 26
21 20 21
20 |
10 51 4 ' 4
1 o 1 2 1 0 o 1 2
0 — — — —
Conteo Procedimientos  Uso del material Determinacion de
la operacién
H Insuficiente  ® Suficiente Satisfactorio Destacado

Grafica 3. En donde se observan el nimero de estudiantes y el criterio que alcanzaron respecto a la
colocacion y conteo de elementos en arreglos rectangulares, elaboracion propia (2023).
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El 77% de los estudiantes trata de resolver la incognita sin contar de uno en uno por lo tanto

el 74% emplea como procedimientos las series numeéricas o la suma de sumandos iguales.

El 96% El alumno emplea de manera eficiente el material concreto al colocarlo en filas y

columnas.

El 77% El alumno determina el nimero de filas y columnas para asociarlo como la operacion

a realizar.

4.4 Estrategia: Arosy pelotas
Aprendizaje esperado:

e Que conozcan que una suma de cantidades iguales puede escribirse como una

multiplicacion usando el signo x.
Lanza y Schey (2007) precisan que:

Los alumnos comenzaran a utilizar procedimientos mas econémicos: para algunos ya no sera necesario
dibujar y contar cada uno de los elementos, para otros sera posible establecer un calculo con una serie
sucesiva de sumas. Y algunos empezaran a escribir expresiones como “9 veces 6”. (p.28)

Podemos representar una suma iterada como una multiplicacion porque es igual que sumar varias
veces un nimero, equivale a multiplicar ese nimero por el nimero de veces que repetimos la suma
ademas esta estrategia busca que los estudiantes comprendan la propiedad conmutativa de la

multiplicacién la cual refiere a que cambiar el orden de los factores no altera el producto.
Descripcion

Se realizo un juego para identificar algunos términos de las diferentes tablas de multiplicar para
ello se les enumerd del 1-9, posteriormente se les explicd que al mencionar por ejemplo 3x4 el
resultado es 12 entonces deberian colocarse de pie los que tuvieran los nimeros 1y 2, se repitio la

dinamica en varias ocasiones.
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Posteriormente se organizé a los alumnos en 3 equipos mediante la dindmica ensalada de frutas
buscando que fueran equipos homogéneos, en el patio eligieron a un capitan quien los represento,
se fueron sacando varias tarjetas con diferentes tablas de multiplicar las cuales representaron con
apoyo de los aros y pelotas, el equipo que terminaba primero mencionaba el resultado y se
comparaba con el procedimiento que cada equipo realizo para obtener los resultados: sumas de

sumandos iguales o la multiplicacion en su caso.
Primer ciclo

Esta estrategia se llevd a cabo por primera vez el dia 10 de marzo del 2023 a las 9:50, los
alumnos se mostraron inquietos y con mucha energia debido a que venian de clase de educacion
fisica por ello al principio se les permitié que exploraran e incluso jugaron con el material ademas

de mostrarse curiosos por saber como lo utilizarian. (Anexo 8)

Esta estrategia permitié que los estudiantes trabajaran de manera individual y colaborativa
debido a que consistié en tener 1 minuto para ganar, por lo que buscaron sus estrategias como
equipo para lograr colocar el niUmero de aros y pelotas que se mencionaron al término del tiempo
el equipo que levanto primero la mano mencionaba el resultado en cambio si era incorrecto otro
equipo podia ganar el punto de la partida si el resultado que mencionaba era el correcto, durante
el desarrollo de la estrategia observé que varios estudiantes realizan la suma de sumandos iguales,
el conteo de todos los objetos y en su caso la multiplicacidén asociando este concepto como 3x4

(tres veces cuatro).

Figura 4. Fotografia en donde se aprecia que los alumnos colocan las pelotas dentro de los aros
de acuerdo a la tabla de multiplicar que se menciond, fuente propia (2023).
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Segundo ciclo

Esta estrategia se aplicé nuevamente el dia 26 de abril del 2023 a las 10:00 horas, los alumnos
se mostraron inquietos por utilizar el material por ello se realiz6 un juego previamente con el
proposito de que al realizar la estrategia se encontraran dispuestos y prestaran atencion al

desarrollo de la actividad (anexo 8).

Los ajustes a esta actividad fue representar multiplicaciones con los mismos factores, por
ejemplo: 8x4 y 4x8 para comprender que el producto es el mismo, observe que los estudiantes
emplearon el uso del calculo mental como una estrategia que les permite resolver rapidamente las

multiplicaciones sin la necesidad de contar de uno en uno para encontrar el resultado.

A partir del instrumento de evaluacion empleado se obtuvieron los siguientes resultados:

Suma de cantidades iguales=Multiplicacion

30
75 24
20

20 19 19
15
10

5 5 , ° 4 3 4 3

0 1 1 1 1
O ] I I I
Uso del material Colecciones Uso del signo X Resultado
H Insuficiente W Suficiente Satisfactorio Destacado

Grafica 4. En donde se observan el nimero de estudiantes y el criterio que alcanzaron respecto a la
identificacion de sumas iteradas que pueden expresarse mediante una tabla de multiplicar,
elaboracidn propia (2023).

El 88% Empled de manera eficiente los materiales en el desarrollo de la actividad.

El 74% EI alumno identifica la importancia de que los grupos contengan el mismo nimero de

elementos para resolverlo mediante una multiplicacion.
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El 70% Reconoce que una suma de cantidades iguales puede escribirse como una multiplicacion

usando el signo x.

El 77% El alumno comprende que a través de una suma iterada o una multiplicacion obtienen

el mismo resultado.

4.5 Estrategia: ¢ Cuanto hay que pagar?
Aprendizaje esperado:

*  Que identifiquen la multiplicacion que se puede resolver un problemay la resuelvan con

procedimientos propios.

Al plantear en un primer momento los problemas, los estudiantes trataran de resolverlos a partir
de sus conocimientos previos, pudiendo ser graficamente mediante la representacion de dibujos,
escribiendo la suma, también de manera sintética la operacion, la cual implica contar por ejemplo

nueve Veces seis.
Lanzay Schey (2007) afirman que:

Al hacer esto, la intencion es que comiencen a establecer los puntos de contacto y las diferencias
entre los “problemas de suma” y los “problemas de multiplicacion”. El objetivo de plantear este
tipo de situaciones a nifios y nifias que ain no conocen el algoritmo de la multiplicacion es realizar
un trabajo colectivo de andlisis y reflexién. Luego de la resolucidn, tanto individual como grupal,
pueden compararse los resultados y los procedimientos. La comparacion de los distintos
procedimientos y el andlisis de los posibles errores en la resolucion de un problema les permitiran
a los nifios y las nifias avanzar en la comprension de los enunciados y en las estrategias de
resolucidn, y progresivamente en la comprension de la operacion. (p.27)

Descripcion:

Los alumnos con apoyo de sus monedas didacticas realizaran algunas representaciones como,
por ejemplo: 4 monedas de $2 y socializar sus respuestas de los resultados obtenidos, se les
presentaron varias imagenes de objetos e incluso se emplearon articulos que llevaban y se les
colocaron diferentes precios: el valor de un sumando (precio) y el nimero de sumandos (nimero

de dulces).
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Se les presentd varios problemas en donde calcularon el total a pagar por varios productos
comprados: Primero los alumnos escucharan atentamente el problema y trataron de resolverlo
anotando en su cuaderno la multiplicacién con la que podian resolverlo y el resultado obtenido.
Por ultimo los alumnos redactaran un problema y lo socializardn para dar respuesta a algunos de

ellos.
Primer ciclo

Esta estrategia se llevo a cabo por primera vez el dia 15 de marzo del 2023 a las 8: 30 horas con
el objetivo de que los alumnos identificaran las situaciones que pueden o0 no resolverse con una
multiplicacion por ello previamente a la estrategia se realizaron actividades en donde se les
mostraba grupos de objetos iguales o diferentes para discernir respecto a que el célculo total puede
realizarse mediante una multiplicacion identificando el nimero de grupos por el nimero de objetos

de cada uno.

En un primer momento se plantearon problemas donde establecian la multiplicacién que les permitia
resolverlo sin embargo mostraron interés por saber multiplicar una cantidad de dos cifras por un digito,
asi que los precios de los objetos cambiaron estableciéndolos del 1-99, posteriormente se les explico el
procedimiento para resolver dicho algoritmo donde la mayoria comprendié su resolucién a lo que se
plantearon varios ejercicios para su resolucion, mediante sus participaciones se plantaron problemas de
manera oral como por ejemplo: Maria fue a la jugueteria y compro 3 ositos de peluche, pero cada uno
cuesta $25 ;Cuanto pago?, se les pedia que identificaran los ndmeros a multiplicar pero también
expresaran el porqué, resolvian dicho ejercicio en su cuaderno y posteriormente se socializaban los
resultados. (Diario escolar, 15/03/2023)

Se espero que los alumnos discutieran acerca de que situaciones se pueden resolver con una
multiplicacién como, por ejemplo: los grupos de frutas deben ser iguales, pero si los grupos son
diferentes, no es posible establecer una multiplicacion para saber el total. Respecto al
planteamiento de problemas los alumnos tendrian que identificar la multiplicacion que permite
resolver el problema, en segundo momento tendran que resolver la con procedimientos propios
cémo: el célculo mental, la suma de sumandos iguales o algin otro procedimiento que los lleve la

respuesta correcta.

Por ultimo, ellos redactaron en su cuaderno un problema que implicara su resolucion el
multiplicar, de manera voluntaria algunos dieron lectura a él y los demas lo resolvieron. (Anexo
9).
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Segundo ciclo

La estrategia se aplicé nuevamente el dia 20 de abril del afio en curso a las 11:00 horas,
realizando los siguientes ajustes: se inicio con un ejercicio de series numéricas de los diferentes
términos de las tablas de multiplicar en el gusanito méagico posteriormente los alumnos integrados
en equipos seleccionaron objetos de los que llevaban para anotarles un precio y colocarlos al centro
de su mesa para llevar a cabo la estrategia ¢ Cuanto hay que pagar?, durante el desarrollo de esta
los alumnos planteaban sus problemas de manera oral y realizaban sus operaciones mediante el
algoritmo convencional en su cuaderno para posteriormente pagarle la cantidad dada al vendedor

mediante fichas de colores verde, roja y azul con los valores de (100,10,1).

Figura 5. Fotografia en donde se aprecia que los alumnos realizan la compra de algunos articulos
después de resolver la multiplicacién a un problema matematico, fuente propia (2023).

A continuacion, se muestra los resultados obtenidos respecto al logro del aprendizaje esperado

de esta estrategia:
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Resolucion de problemas
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problema problema matematico resolucion adecuadamente

la solucion
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Grafica 5. En donde se observan el nimero de estudiantes y el criterio que alcanzaron respecto a la
resolucion de problemas y el planteamiento de ellos, elaboracién propia (2023).

El 77% ldentifica con precision los datos presentados en el problema y puede reconocer las

incdgnitas que debe resolver en concreto demuestra comprension del problema.

El 55% EI alumno platea un problema que integra los datos necesarios para su comprension y

resolucion.

El 70% Se observa que utiliza el razonamiento matematico, para interpretar informacion y
resolver problemas con modelos establecidos o en situaciones reales. Considerando que analiza el
problema para posteriormente aplicar una serie de pasos que le permiten llegar al resultado, refleja
un pensamiento ordenado y resuelve la mayoria de los problemas correctamente en consecuencia

expresa adecuadamente la solucion del problema.
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Evaluacion del trabajo en equipo

En un primer momento las estrategias se desarrollaron de manera individual donde los alumnos
desempefiaron las consignas en solitario con el fin de alcanzar los objetivos por si mismo, sin
prestar atencion al resto de comparfieros pero no se obtuvieron los resultados esperados por lo que
a partir de la observacion de algunos casos en donde algunos les explicaban y ayudaban a otros
surgio la idea de integrar equipos para el desarrollo de las actividades planteadas al principio los
equipos se conformaron por afinidad pero observaba mayor distracciéon y en algunos casos mayor
retraso en el logro de los aprendizajes esperados por lo que se conformaron equipos heterogéneos
donde los estudiantes poseian habilidades, conocimientos y destrezas diferentes que permitia que
al participar activamente en el equipo de trabajo aportaban criterios diferentes de solucién a la

actividad planteada.

El trabajo en equipo que desempefiaron los estudiantes se caracteriz6 por una actitud de respeto
y tolerancia con los demas integrantes del equipo, la capacidad para escuchar y dar y dar opiniones,
el descubrimiento, la basqueda de soluciones, coincidencias y diferencias con el propdsito de
construir aprendizajes en colectivo, se favorecio el liderazgo compartido permitiendo el

intercambio de recursos que desarrolla el sentido de responsabilidad y corresponsabilidad.

TRABAJO EN EQUIPO

ESi mNo

Grafica 6. En donde se observan el porcentaje respecto al trabajo en equipo que desempefaron los
alumnos, elaboracidn propia (2023).
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Analisis de mi practica docente

“La verdadera educacion no solo consiste en ensefiar a pensar, sino también en aprender a pensar
sobre lo que se piensa y este momento reflexivo -el que con mayor nitidez marca nuestro salto
evolutivo respecto a otras especies- exige constatar nuestra pertenencia a una comunidad de

criaturas pensantes...” (Savater. F, 1997, p.25).

Los docentes llegamos a presentar dificultades para proponer actividades complejas que
contribuyan a lograr las competencias de los alumnos y nos encajonamos en una educacion
tradicional como el que los alumnos se aprendan de forma memorista las tablas de multiplicar o la
lectura de rapidez. Por ello mediante la implementacion de estrategias ludicas para la comprension
de las tablas de multiplicar en alumnos de segundo grado de educacion primaria fortaleci la
siguiente competencia profesional: “Aplica el plan y programas de estudio para alcanzar los
propositos educativos y contribuir al pleno desenvolvimiento de las capacidades de sus alumnos”

(Diario Oficial, Acuerdo 14/07/18).

De tal manera, que la unidad de competencia elegida que se relaciona con mi tema es la

siguiente:

e Incorpora los recursos y medios didacticos idoneos para favorecer el aprendizaje de
acuerdo con el conocimiento de los procesos de desarrollo cognitivo y socioemocional de los

alumnos.

El disefio de estas cinco estrategias partio de la revision del plan y programa 2017, aprendizajes
clave para la educacion integral ademas del libro para el maestro de matemaéticas de segundo grado
identificando los aprendizajes esperados que contribuyen al perfil del grado. Por lo que en cada
una de ellas se identifico el conocimiento de lo que se esperd que aprendieran los alumnos y de
cémo lo aprendieron, las posibilidades que tuvieron para acceder a los problemas que se les

plantearon y qué tan significativos son para el contexto en que se desenvuelven.
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Evaluacién de las estrategias
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Grafica 7. En donde se observa la evaluacion de las estrategias respecto al disefio e implementacion,
elaboracidn propia (2023).

Las estrategias fueron planteadas de manera progresiva de acuerdo con lo que plantea el plany
programa de segundo grado, cada uno de ellas considerd el uso de materiales novedosos y
manipulables para su desarrollo de tal manera que se buscé desarrollar la autonomia por aprender
ademas se desarrollé la confianza, concentracion y orden participando de manera colaborativa
propiciando una buena comunicacion y un sentido de comunidad, en donde todos trabajaron

colaborativamente, compartieron objetivos y participaron para su consecucion.

lafrancesco (2003) ( como se citd en Cruz Villarraga, N. 2017) expresa que: “El educador
mediador debe crear un ambiente propicio para motivar al nifio, y aprovechar toda inquietud del
estudiante, pues es una buena oportunidad para orientar su aprendizaje y canalizar sus intereses y
expectativas” Por ende la ensefianza y la evaluacion van en conjunto ya que una evaluacién nos
permite medir el logro y avance de los aprendizajes de tal forma que nos permite reorientar las
practicas para el logro de estos aprendizajes por lo que se aplicd un test de estilos de aprendizaje,
andlisis de la ficha y examen diagndstico para identificar el punto de partida para el desarrollo de
conocimientos y habilidades para solucionar problemas, pensar criticamente, comprender y
explicar situaciones de diversas areas del saber, manejar informacion, innovar, entre otros

aspectos. (p.7)

Para el analisis he realizado una reflexion sobre mi practica docente, es la Unica manera de

verificar si es funcional, mencionando que esta en nuestras manos el aceptar, notar y cambiar lo
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que sea necesario para beneficio de los alumnos y de nosotros por ello he integrado recursos de la
investigacion educativa para enriquecer mi practica profesional. El reflexionar sobre la practica no
solo es para expresar lo bueno y malo de nuestro quehacer cotidiano si no para externar el porqué
de nuestras acciones y asi tomar mejores decisiones empleando el diario de préctica, que Porlan
(1987) lo define como "una herramienta para la reflexion significativa y vivencial de los
ensefiantes”, un instrumento basico para la investigacion en el aula, pues puede adaptarse, por su

caracter personal, a todo tipo de circunstancias. (p. 64)

A partir de la observacion continua y el anlisis de mi diario de practica pude detectar los
aciertos y los aspectos a mejorar dentro de mi intervencion de cada aplicacion en donde detecte
aspectos como: dar las instrucciones de manera paulatina y de manera clara, organizar equipos
heterogéneos, la flexibilidad de los materiales y de las estrategias con el propdsito de conseguir
el logro de los aprendizajes esperados ademas de la importancia de retomar las habilidades y
necesidades particulares de los estudiantes, el trabajo en equipo rinde mejores resultados ya que

permite a los estudiantes apoyarse en sus procesos.

Durante la aplicacién de las estrategias me enfrente a los siguientes obstaculos: el desinterés de
los estudiantes, la interaccion de los alumnos en los equipos y el tiempo.

Otro instrumento que me permitio verificar el avance en logro de la competencia profesional
fue la ficha evaluativa por jornada de practica, en la primera (anexo 11) se me realizaron las
observaciones respecto a tener actividades y aplicarlas para el logro del aprendizaje esperado,
incluir actividades dinamicas, considerar el libro de texto solo como un recurso, modular la voz,
cuidar que todos los alumnos trabajen y dar indicaciones antes de iniciar la actividad para mayor
éxito. Respecto a la segunda ficha (anexo 12) las observaciones fueron: cuidar el control del grupo
y la calidad de los trabajos que entregan los alumnos, ademas de realizar una retroalimentacion.
Analizando ambas puede detectar el avance e identificar los aspectos a mejorar reorientando asi

mi préactica docente ademas del logro de mejores resultados en el aprendizaje.
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Conclusiones

La problematica se detectd a partir de la observacion de que los estudiantes ain se encontraban en
la consolidacion de los nimeros por ello se aplic un examen diagndéstico que integréd 3 apartados:
los nimeros del 1-100, la resolucion de sumas y series numericas por lo cual surgio el interes por
el disefio e implementacion de 5 estrategias para la comprension de las tablas de multiplicar las

cuales fueron de manera progresiva.

A lo largo del ciclo escolar a los alumnos se les asignd aprenderse de manera memoristica las
tablas de multiplicar, pero sin en cambio no lograban comprender por qué obtenian esos resultados
por ende a lo largo de la aplicacion de dichas estrategias visualicé el avance cuando los estudiantes
hacian uso de los materiales y recursos didacticos conseguian de manera progresiva el logro de los

aprendizajes esperados planteados en cada estrategia.

Mi experiencia fue a partir de la observacion participante y la interaccion con los estudiantes,
sus procesos de aprendizaje, sus caracteristicas y necesidades por consiguiente, rescato que la
planeacion es un instrumento indispensable para la labor docente ya que le permite retroalimentar
y orientar al estudiante, para lograr un aprendizaje significativo en los alumnos del mismo modo
es imprescindible plantear una evaluacion autentica en tres momentos: diagnostica, formativa y

sumativa acorde al contenido, lo cual permite identificar nivel de logro del aprendizaje esperado.

Este documento da cuenta del logro de la competencia profesional en un 90% debido a que el
disefio y adaptacion de las estrategias fue a partir de la revision del plan y programa 2017
Aprendizajes Clave para la Educacion Integral, en lo que se refiriere a los aprendizajes esperados
de la asignatura de matematicas en el eje: numero, algebra y variacion respecto al tema
multiplicacién y divisién con los objetivos de: usar el conteo, reconocer la importancia y la
utilidad de los numeros en la vida cotidiana, la aplicacion de estrategias que implican, agregar,
reunir, quitar, igualar y comparar colecciones, el conocimiento de algoritmos o procedimientos
para utilizarlos de manera flexible en la solucion de problemas, la formulacién y validez de
argumentos para explicar los resultados en la obtencién de resultados en cada una de las

estrategias y los procesos para la toma de decisiones.
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Se emplearon diversos recursos y materiales didacticos que mediante su manipulacién
permitieron llevar a cabo las estrategias de forma ladica con el objetivo de lograr los aprendizajes
esperados de una manera sencilla y divertida. Respecto a mi formacion docente puede detectar
algunos logros mediante la visualizacion de el logro de los aprendizajes esperados lo que da cuenta
que el disefio de las estrategias fue correcto, el reconocimiento del avance de mi practica por parte
de los alumnos y docente titular, tener una mejor organizacién de tiempos, la interaccion con los
estudiantes, la comunicacion dando instrucciones clarasy precisas de las actividades, la aplicacion
de dinamicas para la integracion de equipos y asignacion de roles para lograr la participacion de
todos los integrantes, el establecimiento de reglas y el uso de materiales didacticos que propicien

motivacion.

Durante su aplicacion me enfrente a algunos obstaculos como: el desinterés de los alumnos, el
tiempo para la aplicacion, la falta de comprension de los estudiantes para desarrollar la estrategia,
los equipos que se integraron por afinidad mostraban mayor indisciplina y prestaban poca atencion
a la actividad por lo cual durante las diferentes jornadas de practica identifique algunos aspectos a
mejorar realice varios cambios como: tener mayor seguridad al conducir la clase, buscar las formas
para conocer mas a los estudiantes, el disefio de materiales atractivos, organizacion de tiempos, la

implementacidn del tic, usar un lenguaje apropiado para dar instrucciones claras y precisas.

La reflexion me dejo el aprendizaje de la importancia de desarrollar un pensamiento critico, la
autonomia por aprender y aprendizajes significativos a partir de plantear actividades que atiendan
las necesidades e intereses de todos alumnos siendo esto un poco complicado ya que cada alumno

es un ser individual que aprende de diferente forma y momento a otros.

Otro aspecto importante, es crear ambientes propicios para trabajar y de esa manera desarrollar
las capacidades cognitivas de los alumnos y habilidades de tal forma propiciar que los alumnos
tomen un papel activo en su aprendizaje con el apoyo de los actores educativos y durante este
proceso el “aprender a aprender” resulta imprescindible para plantear situaciones didacticas
promoviendo y reforzando sus habilidades, aptitudes y la capacidad de involucrarse en el mundo

que les rodea.

Respecto a las propuestas de mejora considero importante revisar al autor Cordero, L (s/f) para

considerar los aspectos que deber tener una estrategia ludica como por ejemplo: conocer las
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habilidades y debilidades de los alumnos, que comprendan que es un juego, dar las instrucciones
de manera clara para que todos sepan en que consiste la dindmica, tener control del tiempo y
espacio y realizar una evaluacion de cada alumno para identificar los beneficios que aport6 y las

desventajas del mismo.

Otros aspectos a considerar son: Conocer el plan y programa de estudios del grado para
identificar cuéles son los aprendizajes esperados que los alumnos deben adquirir a lo largo del
ciclo escolar, revisar las orientaciones del libro del maestro y del alumno para conocer los
materiales y recursos que podemos emplear en cada tema ademas de como dirigir el proceso de
aprendizaje de los estudiantes, el plantear secuencias didacticas que integren tres momentos: con
el fin de recuperar conocimientos previos para que con facilidad integren los nuevos y esto les
resulte significativo, socializar procedimientos y verificar lo aprendido mediante una evaluacion
que contemple momentos e instrumentos lo cuales dan cuenta de los aspectos que lograron

aprender y los cuales son necesarios retroalimentar.

Y finalmente la importancia de que los alumnos manipulen materiales didacticos permite que
los estudiantes sean los propios constructores del aprendizaje y crear espacios en donde entre
alumnos compartan sus estrategias y procedimientos.
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Aplicacion del examen diagnostico

Anexo 2

Series numeéricas
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Anexo 3

Realizacion de series numéricas en equipo

Anexo 4

Colocacion de elementos de acuerdo al nUmero de veces
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Anexo 5

Registro de sumas iteradas

Anexo 6

Colocacion de elementos en filas y columnas

85



Anexo 7

Colocacion de elementos en arreglos rectangulares

Anexo 8

Exploracion del material
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Anexo 9

Lectura de problemas matematicos

Anexo 10

Ejercicio de series numéricas en el pizarrén magico.
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Anexo 11

. ESCUELA NORMAL DE SANTIAGO TIANGUISTENCO -
a'_; D J[’iﬂ X1CO A\Ex

LICENCIATURA EN EDUCACION PRIMARIA
FICHA EVALUATIVA

. “w
Nombre delalumno:_Ilonica  Scea Cazawez O
Nombre del docente titular: __ Pcincly Yez2o (abwcn
Escuels de prictica: Benito Jusrez. CCT 1sshuma4 Santiago Tianguistenco.
Grado: 2¢ Grupo: ____ )" Fecha: 1-cic = 2D
Dfas de practica frente a grupo: 7 y una sesidn de CTE (del 22 de noviembre al 1 de db del 2022)

Sempre | En Nuncs

Porta el uniforme que lo distingue como estudianta nornalista
Porta wl galets que o identifica como estudiante noemalists
Inicia puntuslments s cleses y actividades asignadas por ls excuela

Henkza lns guardias en los horarios y lugares asignados durante fos recesos escolares
LstA ¥ dispe 2 apoyer fas actividades de EF yEA

A

\F\k\k\

| _Conretraso | Woostregd |
Genitro de Ls fecha Gmite con todas Les firmas
mo‘uam yCIt 2 {3 jajcr|m]|nl] v £

ELEMINTOS DX DESEMPERO

Aplica ad alas des Ao cuando las planeadas no 7

NN

L33 actvdades estin enfocacas ol 3prandizsje eerad

Las actividades estin fundamentadas en of enfocue pedagigico o en ol
del campo de for dels v

P In ion del en los ak {mis 213 de la

MeMOrizacion de

Monitores constantemente las actividades de los ah.

Realiza e .

fealiza retroal  grupales

Promueve la participacidn de todos los ah

Tegula ¢ compartamients de los alumnos

- control en k3 del grupo

Da daras y

|_Hace un usc adecusdo de L voz de acuerdo 3 las diferentes tiraunst

&mmmmemgdmpumm

Procura atraer @ atencién depersa del tema en clase
Atiende las del docente trtulor

foviss de manera eficiente y eficaz (s producciones oe los
Participa de manera fundamentada y critica en s de CTE

N

i\\

AR

NK

SSE:s]GSEI‘.:B" b R IS i o Log AL

T ANSAR

20 10.2 3
OBSERVADONES, SUGERENCAS /0 COMENTARIOS ADICIONALES DEL DOCENTE TITULAR © DIRECTOR ESCOLAR:

aaciule activy = g nm.(ms
o - - >

Juse Jovier Morales Garda Profr Jusn Franchco Torres Pedral

Ficha evaluativa de la tercer jornada de intervencion
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Anexo 12

a C— ESCUELA NORMAL DE SANTIAGO TIANGUISTENCO MEX
ESTADO DE MEXICO LICENCIATURA EN EDUCACION PRIMARIA

FICHA EVALUATIVA DE LA 54 JORNADA DE PRACTICAS

Nombre del docente practicante: Sosa Cazarez Mdénica Monserrat

Nombre del docente titular: Y )
Escuela de practica: Lic. Benito Juarez. C.C.T. 15EPR 0575). Santiago Tianguistenco.
Grado: 2 Grupo:

Dias do practica frente a grupo: 15 (del 27 de febrero al 23 de marzo del 2023)

ELEMENTOS NORMATIVOS
i (e | 55
Porta @ uniforme gue o dstingue como i
Porta ¢ galete que lo dentifics come estudiante normalists
ek las clases y sctividades asignadas por & escuels

Recibe 3 fos alumnos en |a puents al inkiar |3 Jomada escolar de cada dia
Raaliza las guardias en dos horarkas v lugares asigrucos durante los recesos escoianis

EStA presente y dispuesto & apoyar las actividades Se EF yEA.

Ine| B

TR

|

e
WﬁhNanwwmmﬁ_]m 4
Registro de ssntencie s dimsdeprbctcas | 27 | 28 | 1] 267 8] 8] 13 |14 [ 35 |15 | 21 |23 |33 | ™=
CLEMENTOS DE DESIMPERD
11N amale dominia de los 3 impartir (contenide tentifico) =2
2 | las o0 clase estdn endocadas al aprandizaje esperado 7
3 Mmmdumuowan&wtmm»umml
3l aprundizaje e5p v
4 | [mples otros recursos ddschoos {estedio de cason maptutics, problematizackin,
anlzgies, siempthcacién, sralagies, ertre otros) Grientados af aprendizaje esperado 7
S | las wdades estin fund on of end (2017) o en el
enfoqus del campa de formacisn/didactico g 'a mun 12013) W
6 | Promueve la construcchdn del en los ah h 1 mis
#14 de ls memerizacicn de canceptos (Bancanmodn| v
7 | Monitores comtantemente las activicades de los slumnos o
8| Realia regulaciones interactiay 7z
9 | Realza regul v
10 | Promusve la participacion oe todas jos shumnos d
11 | emplements sccones pars promover la sutoevaluacén y coevaluacion 4
12 | Regula ol comportamiento de las ak spetanda los Ge I8 nifas 7
13 | Ou instruccianes claras y concrota v
14 | Se conduce con respeto w intarés por ol aprendizaje de fos sumnos v
15 | Procura straer |a stencidn disperss durante el desarrollo de las actividades v
| 16 | Revisa de manera efi ydknl_-;_g de los ah v
17 | & tiempo pare of desarrofo de las actividades permite que 1odos los slumncs
) 2\gun grado de apropy de dos 29 v
12 | Muestra conteel de Gs actividades dentro de Ia dnm df lay caracteristicas
propias del grupo v
19 | Muestra dinamisma o0 su Dractics docente
20 | Las actwasades desanoiladas on clase son rekvantss gars of aprundisiie de s
P el T
21 | Hoce un uso de & voz para ol desarrollo oe s on clase
/ -

ORSERVACONES, RECONOCIMIENTOS, SUGERENCIAS ¥/O COMENTARIOS FINALES DEL DOCENTE TITULAR.

Jaan Javer Morales Garda

Ficha evaluativa de la quinta jornada de intervencion
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*2023. Afio del Septuagésimo Anivarsano del Reconocimiento del Derecho al Volo de las Mujeres en México™.
Santiago Tianguistenco, Méx., a 19 de junio de 2023

C. ALEGRIA HEREDIA DIAZ
PRESIDENTA DE LA COMISION DE TITULACION
PRESENTE

El que suscribe Maria del Rosario Rojo Mendoza Asesora de la estudiante MONICA MONSERRAT
SOSA CAZAREZ matricula 191518730000 de 8° semestre de Ia Licenciatura en Educacién Primaria
quien desarrolié el Trabajo de Titulacion denominado “ESTRATEGIAS LUDICAS PARA
FORTALECER LA COMPRENSION DE LAS TABLAS DE MULTIPLICAR EN SEGUNDO GRADO
DE EDUCACION PRIMARIA " en la modalidad de informe de practicas profesionales; se dirige
a esta Comisibn a su digno cargo para informar que este documentoc ha sido concluido
satisfactoriamente de acuerdo con lo establecido en los documentos del Plan de Estudios 2018
rectores del proceso de titulacion.

Sin otro particuiar, le envio un atento y cordial saludo.
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DIMECCION GENERAL DE EDUCADON NORMAL
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Oficio NOm.: 1983/22-23
Santiago Tianguistenco, Estado de México,
26 de junio de 2023

MONICA MONSERRAT SOSA CAZAREZ
ALUMNA DE OCTAVO SEMESTRE

DE LA LICENCIATURA EN EDUCACION PRIMARIA
PRESENTE

La Comision de Thtulacion, por este medio comunica 3 usted que, después de realizar la revision de su
documento y con fundamento en los Lineamientos para organizar ¢l proceso de titulacion (Plan de Estudios
2018), se outorize ¢l Informe de Pricticas Profesionales “Estrotegias kidicas poro fortalecer la comprensidn de
los toblos de multiplicor en segundo grodo de educocidn primaria” por 1o que puede proceder con los trimites
correspondientes.

Deseando que esta Gitima etapa de su formacion iniclal, la desarrolie con responsabilidad y conviccidn.,




