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Introduccion

El presente trabajo de investigacion hace referencia a los principios del
conteo para favorecer la resolucion de problemas con numeros en nifios de tercer
grado de nivel preescolar, en él, se expresa la importancia de estos como una
herramienta fundamental para introducir a los nifios en las matematicas, lo que les
permite resolver situaciones con el uso de los numeros que emplearan durante toda
la vida. Este trabajo surge a partir de la identificacion de algunas situaciones en el
campo de pensamiento matematico, entre ellas, cuando los nifios realizan
actividades en donde tienen que dar soluciones a retos planteados y requieren
hacer uso de los numeros, por ejemplo, comparar donde hay mas elementos en
diferentes colecciones, reconocer la informacion que brindan algunos niumeros, etc.
Para presentar este trabajo lo hemos organizado de la siguiente manera:

El capitulo uno hace referencia al planteamiento del problema, la
contextualizacion, los objetivos y el supuesto hipotético que permitieron orientar el
rumbo de este documento, es decir, los procedimientos que se emplearon en la
formulacién de puntos importantes que dieron rumbo a la investigacion. También se
aborda en uno de los apartados el marco referencial en el cual se dan a conocer
dos documentos que comparten la idea principal; la propuesta de estrategias
didacticas para el logro de los aprendizajes y favorecer asi la resolucién de
problemas, ademas de que son una guia en el desarrollo de este trabajo de

investigacion.

En los capitulos dos y tres, podemos encontrar: los referentes conceptuales
sobre los principios del conteo, problemas numéricos mas comunes en el nivel
preescolar, la descripcion de los documentos que rigen el trabajo en el campo de
Pensamiento Matematico, es decir, el Plan y programa de estudios 2011y 2017,y
el Acuerdo 592 por el que se establece la articulacion de la educacion basica, dando

con ello apertura a la articulacion de lo tedrico con lo practico.



En el capitulo cuatro se presentan las situaciones didacticas propuestas
basadas en el juego como estrategia de aprendizaje, el trabajo cooperativo como
herramienta y actividades gréaficas dentro de un aula de tercer grado de nivel
preescolar. Estas situaciones atienden a cinco aprendizajes esperados que
corresponden al organizador curricular de Numero del campo de Pensamiento
Matematico del Plan de estudios 2017, los cuales se desarrollaron de manera
gradual de modo que al término de la intervencion docente los alumnos logren

resolver distintos problemas numeéricos.

En seguida se presentan los resultados y conclusiones donde se describen
los logros obtenidos por los alumnos del tercer grado grupo C del Jardin de Nifios
“Federico Froebel”, después de aplicar las secuencias que ayudaran a desarrollar
los principios de conteo y de este modo llegar a una resolucion de problemas, se
describen los hallazgos encontrados en cada una de ellas. Por ultimo, se presentan
las referencias consultadas para poder sustentar esta investigacion y el apartado de
anexos en donde se presentan algunas evidencias del trabajo con los alumnos,

diarios de trabajo y el autodiagndstico de competencias.



CAPITULO I
PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

1.1 Identificacién del problema

Garcia Cérdoba (2002) cita a Pacheco Méndez (2000), quien menciona que:

Problematizar es un proceso laborioso, que permite plantear el problema a
investigar. Sin embargo, es habitual acelerar la seleccion y centrar la atencion
en resolver problemas, con ello se desatiende, por mucho, el identificarlos y
plantearlos adecuadamente, con lo cual se infringe la I6gica del analisis. De
igual manera se propicia la adopcion acritica de practicas investigativas que

restringen trascender los sobreentendidos.

La problematizacion o identificacion del problema dentro de una
investigacion, hace referencia a la reflexion de una situacion planteada con la
intencidn de dar a conocer el tema a trabajar y que aspectos son necesarios atender
sin perder de vista la problematica principal.

El plan y programa de estudios 2017 para preescolar implementa un enfoque
de pensamiento matematico centrado en el desarrollo del razonamiento Iégico y la
habilidad de resolver problemas a través del analisis y la sintesis, ademas promueve
el uso de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién (TIC) para facilitar el
aprendizaje de las matematicas, en cambio el plan 2011 tiene como objetivo que el
nifo desarrolle operaciones logicas y matematicas basicas, a partir de su entorno
inmediato y en este se mencionan los cinco principios de conteo clave para el
desarrollo de habilidades a través de actividades mediante el juego y la resolucién
de problemas y que de este modo los nifios logren construir de manera gradual el

concepto de numero.

De acuerdo con lo observado dentro del aula, asi como a la interaccidon con

los alumnos, se identifica la problematica que existe en el proceso de ensefianza —



aprendizaje en el campo de formacion académica de Pensamiento Matematico,
debido a que el desarrollo integral que tiene cada alumno es diferente y esto se ve
reflejado en su aprovechamiento académico en algunos casos, mientras que en
otros se hace presente en el establecimiento y desarrollo de relaciones
interpersonales en su vida cotidiana. Las principales problematicas estan
relacionadas con la adquisicion de los numeros naturales del 1 al 10 ya que en
muchos casos no establecen la correspondencia uno a uno, en otros presentan
dificultades para contar y al tener un conjunto de objetos cuentan repetitivamente el
mismo objeto, asi mismo al preguntarles cuantos objetos tienen, vuelven a contar
todos para responder y no consideran el ultimo numero del conteo, y si bien logran
armar colecciones de acuerdo el color y forma no siempre lo hacen, aun mas
mencionan las serie numérica incluso hasta el numero veinte, pero no establecen
relacion entre numero y cantidad de objetos, asi mismo siguiendo con la
cardinalidad, observamos que no logran realizar la abstraccién, ni darse cuenta que
pueden hacer uso de estos en diferentes situaciones y actividades de su vida
cotidiana, no lo relacionan con el uso de colecciones y la comparacion de distintos
objetos entre otros aprendizajes, es decir, no emplean estrategias de conteo o el
uso de los principios del conteo. Como lo sefiala Lépez Sanchez (s/a), “Para Piaget,
el concepto de numero y su aprendizaje va ligado al desarrollo de la logica en el
nifio/a. El desarrollo de la légica a su vez va ligado a la capacidad de realizar
clasificaciones y seriaciones con los objetos del entorno.” Por lo que el realizar
diversas actividades le permitiran a | nifio ir comprendido el numero de manera

integral.

1.2 Preguntas de investigacion

¢, Como se desarrolla el concepto de numero a partir de los principios del conteo en

nifios de tercer grado de nivel preescolar?



¢, Como se puede favorecer la resolucion de problemas a través del disefio y

aplicaciéon de propuestas didacticas?

¢ El juego puede ser una estrategia de ensefianza de los principios de conteo?



1.3 Objetivos
1.3.1 Objetivo general

e Aplicar los principios de conteo en una serie de propuestas didacticas para
favorecer la resolucién de problemas numéricos para alumnos de tercer grado de

nivel preescolar.

1.3.2 Objetivos particulares

e |dentificar algunas de las problematicas que derivan de las formas de ensefianza

de pensamiento matematico, en edad preescolar desde sus perspectivas tedricas.

e Indagar los efectos que generan las diferentes formas de ensefianza para la
resolucion de problemas matematicos y en el aprovechamiento de la etapa de

preescolar.

e Proponer estrategias para la resolucion de problemas que impulsen el interés en

los nifos a partir de actividades y material didactico.

e Implementar situaciones didacticas que me permitan desarrollar los principios de
conteo a través de un proceso de ensefianza — aprendizaje, asi como sus
habilidades y capacidades de cada uno de los alumnos de tercer grado de

preescolar.
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1.4 Justificacion

A lo largo de mi practica como docente en formacién en nivel preescolar, he
encontrado diversas situaciones no favorables, para el desarrollo del campo
formativo de pensamiento matematico en este nivel. La mayoria de estas se
presentan en actividades que implican el uso de los numeros en diferentes
momentos y en la clasificacion de objetos que frecuentemente se asocian a los

principios del conteo.

Los principios de conteo son una herramienta fundamental para ir
introduciendo a los nifios en las matematicas, pues les permite resolver situaciones
haciendo uso de los numeros que emplearan durante toda la vida, ademas de ser
un elemento fundamental para el desarrollo del area en general que deriva en todas
las funciones que permiten aprender el conteo; cabe senalar que cada nifio adquiere
un nivel de comprensioén del concepto de numero de diferente manera y a su propio

ritmo.

La etapa preescolar brinda oportunidades para que los nifios interactuen con
los numeros, tengan sus primeros acercamientos a estos, desarrolle un
pensamiento logico matematico y un manejo de este. Pero, cuando este
acercamiento e interaccién no son acordes a sus necesidades, van repercutiendo
en la manera de cémo los niflos aprenden las matematicas desde una corta edad,
es decir, para establecer un manejo de conocimientos sobre esta area, se requieren

nuevos aprendizajes y estrategias para la ensefianza y aprendizaje.

En esta edad lograr que los nifios clasifiquen colecciones, cuentan objetos,
lean y escriban numeros, agreguen y quiten elementos, comparen e identifiquen, es
una tarea que depende de la formacion y la manera de ensefianza que se aplique
o emplean diversas estrategias relacionadas al juego, a la observacién y resolucién
de problemas que se les presentan cotidianamente y que con su implementacion
permitan favorecer el desarrollo de habilidades con relacién al pensamiento

matematico.
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Es por esto por lo que el presente trabajo pretender disefiar e implementar
estrategias en secuencias didacticas enfocadas a disminuir las posibles dificultades
generadas en el aprendizaje de las matematicas enfocadas principalmente en la
adquisicion de los principios de conteo que sefalan los tedricos Gelman y Gallister
(1978), en un aula con apoyo del plan y programa de estudios 2017 y 2011 en

educacioén preescolar.

El desarrollo de esta investigacion permitira identificar, analizar y comprender
mejor cuales son los diferentes alcances que generan las distintas formas de
ensefanza en esta area y la deteccion de posibles dificultades asi como el
establecimiento de relaciones con otros aprendizajes del mismo campo de
formacion, de igual forma mediante la aplicaciéon de dichas situaciones se buscara
impulsar un desarrollo l16gico matematico en el nifio el cual no solo sera beneficio
durante su estadia en el jardin de nifios sino también en préximos niveles escolares

que puedan relacionarlos en situaciones de su vida cotidiana.

1.5 Autodiagnéstico y competencias

A lo largo de mi formacién docente, la perspectiva que tengo sobre la
educacion preescolar ha cambiado y se ha visto favorecida en diferentes situaciones
en las que me encuentro inmersa, primero en el papel que juega la educadora
dentro de la sociedad y el segundo toda esa responsabilidad de lo que implica poder
ofrecer una ensefianza con aprendizajes que resulten ser significativos para los
nifios. Es por esta razén que, como parte de mi justificacidon, es importante resaltar
que a través de este trabajo de investigacion pretendo fortalecer algunas
competencias genéricas y profesionales de mi perfil de egreso de la licenciatura en
educacién preescolar.

Las competencias genéricas expresan desempefios comunes que deben
demostrar los egresados de programas de educacién superior, tienen un
caracter transversal y se desarrollan a través de la experiencia personal y la
formacion de cada sujeto. Las competencias profesionales expresan

12



desempenos que deben demostrar los futuros docentes de educacién basica,
tienen un caracter especifico y se forman al integrar conocimientos, habilidades,
actitudes y valores necesarios para ejercer la profesion docente y desarrollar
practicas en escenarios reales. (Perfil de egreso de la educacion normal |. SEP.
SES: Direccion General de Educacion Superior para el Magisterio.)

Es decir, las competencias son aquellas que describen los logros deseables al

termino de la licenciatura en los que se involucran actitudes, saberes, valores y

habilidades para resolver problemas cotidianos del quehacer docente. Al realizar

una reflexion por medio de una autoevaluacion de estas competencias (Anexo 2)

puedo decir que estas son algunas de las que pretende mejorar:

Detecta los procesos de aprendizaje de mis alumnos para favorecer su
desarrollo cognitivo y socioemocional. Considero que es una competencia
que debo fortalecer, ya que no logro identificar este proceso en poco tiempo
y necesito del apoyo de otras personas que intervienen para entender
algunos aspectos de cada uno de los alumnos y no solo rescatar los
resultados de este.

Aplica el plan y programas de estudio para alcanzar los propésitos educativos
y contribuir al pleno desenvolvimiento de las capacidades de mis alumnos.
Asi mismo, conocer los enfoques de cada campo y area para entender mejor
cémo lograr que el nifio los aplique en su vida cotidiana.

No he podido colabora con la comunidad escolar, padres de familia,
autoridades y docentes, en la toma de decisiones y en el desarrollo de
alternativas de solucidn a problematicas socioeducativas. ya que solo realizo
actividades de entrevistas con padres de familia, considero que puedo
hacerlo en situaciones que se presenten en mi practica y pidiendo alguna

recomendacion con la educadora y acercando a la comunidad escolar.
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1.6 Supuesto hipotético

Las hipdtesis son tentativas de explicacion de los hechos y fendmenos a
estudiar que se formulan en una investigacion mediante una suposicion o conjetura
verosimil destinada a ser probada por la comprobacién de los hechos. (Francisco
X. Ramirez V., 2015)

En este caso el supuesto hipotético, es una posible descripcion tentativa de
resolucion a la problematica planteada, la cual pretende guiar la investigacion y
orientar la comprension del problema y que, al culminarla, esta sea verificada o

negada. De acuerdo con esto se plantea el siguiente supuesto hipotético:

Los principios de conteo en preescolar son una herramienta fundamental para que
los niflos aprendan el concepto que se tiene sobre el numero ya que es un elemento
fundamental de las matematicas y que se emplea durante toda la vida en diferentes
areas de desarrollo, por lo tanto si desde la edad preescolar se fomenta el interés y
la interaccion con los numeros, a través del disefio y la aplicacion de estrategias de
ensefanza que contengan las funciones y actividades para el desarrollo de los
principios de conteo; los nifios tendran un conocimiento y manejo de los numeros
con el fin de poder resolver problemas numéricos y de tener un impacto en su

desarrollo cognitivo y las diferentes situaciones cotidianas.
Objeto de estudio.

Estrategias de ensefianza para los principios de conteo y la resolucion de

problemas.
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1.7 Metodologia de la investigacion

Cortés e Iglesias (2004) describen la metodologia como la ciencia que nos
ensefa a dirigir determinado proceso de manera eficiente y eficaz para alcanzar los
resultados deseados y tiene como objetivo darnos la estrategia a seguir en el
proceso. La Metodologia de la Investigacién (M.l.) es aquella ciencia que provee al
investigador de una serie de conceptos, principios y leyes que le permiten encauzar
de un modo eficiente y tendiente a la excelencia el proceso de la investigacion
cientifica. El objeto de estudio de la M.l. Lo podemos definir como el proceso de
Investigacion Cientifica, el cual estd conformado por toda una serie de pasos
l6gicamente estructurados y relacionados entre si.

Asimismo, mencionan dos enfoques principales dentro de la metodologia los
cuales son:

e Enfoque cualitativo: es una via de investigar sin mediciones numéricas,
tomando encuestas, entrevistas, descripciones, puntos de vista de los
investigadores, reconstrucciones los hechos, no tomando en general la
prueba de hipotesis como algo necesario.

e Enfoque cuantitativo: toma como centro de su proceso de investigacion a
las mediciones numéricas, utiliza la observacion del proceso en forma de
recoleccion de datos y los analiza para llegar a responder sus preguntas
de investigacién. Utiliza la recoleccion, la medicién de parametros, la
obtencién de frecuencias y estadigrafos de la poblaciéon que investiga
para llegar a probar las hipotesis establecidas previamente.

Podemos decir entonces que la metodologia es una herramienta en la
investigacion que de acuerdo con una estructura y su contenido se abordan los
elementos basicos para guiar un proyecto de manera metodoldgica y didactica. En
este trabajo de investigacion se recurre al enfoque cualitativo y a la investigacion
accién para poder responder a cuestionamientos que no pueden ser medibles y se
enfocan en obtener informacion de experiencias generadas en los participantes de

dicha investigacion
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De acuerdo Gutiérrez y Arce (2015) que citan a Kemmis (1984), “la
investigacion-accion es una forma de indagacion autorreflexiva realizada por
quienes participan en las situaciones sociales con el fin de mejorar sus
propias practicas sociales o educativas, a partir de comprender los origenes
o factores que las afectan, asi como la manera reflexiva de solucionarla. La

aplicacion refiere a la accion e intervencién con los alumnos.”

Para el proceso de investigacion se recurre al método de “investigacion-

accion”, que se define como: “El estudio de una situacion social para tratar de

mejorar la calidad de la accion en la misma” (Elliott, 1993) ; considerando esto; la

investigacion-accion es una metodologia de investigacion cualitativa que permite

indagar sobre ciertas situaciones dentro de un determinado contexto de manera

activa, para asi poder informacion de experiencias y diferentes percepciones del o

los participantes, haciendo referencia a la practica educativa.

Asimismo, Elliott (1993) menciona algunas caracteristicas acerca de esta

metodologia:

Se centra en el descubrimiento y resolucion de los problemas a los que se
enfrenta el profesorado para llevar a la practica sus valores educativos.
Supone una reflexién simultanea sobre los medios y los fines. Como fines,
los valores educativos se definen por las acciones concretas que selecciona
el profesorado como medio para realizarlos. Las actividades de ensefanza
constituyen interpretaciones practicas de los valores. Por lo tanto, al
reflexionar sobre la calidad de su ensenanza, el profesorado debe hacerlo
sobre los conceptos de valor que la configuran y moldean.

Es una practica reflexiva. Como forma de autoevaluacion, la investigacion
accion consiste en que el profesorado evalue las cualidades de su propio «yo
tal como se manifiestan en sus acciones. En esta perspectiva, esas acciones
se conciben como practicas morales mas que como simples expresiones
técnicas. En el contexto de una practica moral, la autoevaluacion supone un

tipo determinado de autorreflexion: la reflexividad.
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e Integra la teoria en la practica. Las teorias educativas se consideran como
sistemas de valores, ideas y creencias representadas no tanto en forma
proposicional como de practica. Esas teorias se desarrollan a través del
proceso reflexivo sobre la practica. El desarrollo de la teoria y la mejora de la
practica se consideran procesos interdependientes.

e Supone el diadlogo con otras u otros profesionales. En la medida en que el
profesorado trata de poner en practica sus valores profesionales mediante la
investigacion-accion, se hace responsable de los resultados ante sus
compaferos. Esa responsabilidad se expresa en la elaboracion de
expedientes que documenten los cambios habidos en la practica y los

procesos de deliberacion y reflexion que dan lugar a esos cambios.

De acuerdo con Kemmis y Mac Taggart (1988); citado en Rodriguez, Herraiz &
otros (2010), la investigacion-accién tiene algunos beneficios en la mejora de la
practica educativa, a través de la reconstruccidon de ésta, algunos de estos son los

siguientes:

e Mejorar y/o transformar la practica social y/o educativa, a la vez que procurar
una mejor comprension de dicha practica.

¢ Articular de manera permanente la investigacion, la accién y la formacion.

e Acercarse a la realidad: vinculando el cambio y el conocimiento.

e Hacer protagonistas de la investigacion al profesorado.

De este modo se pretende hacer diversas secuencias para investigar, analizar,
proponer e implementar situaciones didacticas sobre el desarrollo de los principios
de conteo en preescolar para favorecer la autonomia, al resolver problemas
numeéricos a través del disefio de estrategias de ensefianza; que permitan contrastar
la informacion tedrica con la practica, que se llevara a cabo en un contexto real en

el Jardin de Ninos “Federico Froebel”.

Poblaciéon y muestra.
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El Jardin de Ninos “Federico Froebel” se encuentra en la comunidad del Barrio de

la Merced, 50080 Toluca de Lerdo, México, cuenta con una matricula de 230

alumnos, de los cuales la presente investigacion se realizara en el tercer grado

grupo “C” con 25 alumnos.

1.8 Recursos

Los recursos son un conjunto de elementos que estan disponibles y permiten

resolver una necesidad o dar respuesta a esta, de acuerdo con esto se puede

establecer que, los recursos son elementos que tiene el investigador y que aportan

al proceso de investigacion, en esta son herramientas fundamentales y se

emplearan los siguientes:

Humanos: alumnos, educadora titular, padres de familia, docente en
formacion

Tecnoldgicos: dispositivo movil, computadora

Materiales: plan de trabajo y material didactico

Economicos: gastos que generen el traslado al lugar de investigacion y la
elaboracion de materiales para llevarla acabo

Institucionales: aula de 3° C, instalaciones del Jardin de Ninos
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1.9 Marco referencial

El marco referencial de acuerdo con Rojas, (2001); “... implica exponer y
analizar las teorias, las conceptualizaciones, las perspectivas tedricas, las
investigaciones y los antecedentes en general, que se consideren validos para el
correcto encuadre del estudio.” (Citado en Sampieri (2014. Para esta investigacion
se realizo una recopilacion de informacion acerca de un proyecto de intervencion
pedagogica y una tesis relacionados con el presente tema, con el objetivo de tener
antecedentes que fundamenten el trabajo, este apartado es de gran relevancia para
conocer qué estudios existen acerca del problema que se va a investigar y de esta

manera, determinar cudles seran las aportaciones que este trabajo puede brindar.

Mayerling Caro, Yesenia Cardela y otros (2017) plantean el tema
“Estrategias ludico pedagogicas y su impacto en el desarrollo del pensamiento
l6gico matematico en los nifio(as) del grado primero del colegio cristiano luz y
verdad”, este trabajo de intervencién pedagdgica aborda el impacto de generar
estrategias ludico- pedagogicas con nifios derivado del poco interés hacia el
aprendizaje de las matematicas y como afecta el contexto social, también promueve
la implementacién de diversas actividades para abordar temas matematicos de
modo que los alumnos se interesen, se motiven y aprendan de manera divertida
para poner en practica el razonamiento légico como finalidad.

Este proyecto, aporta informacién de importancia a este trabajo de
investigacion ya que comparte la idea que, si se generan secuencias de actividades
que hagan que los alumnos se interesen por aprender las matematicas, en este
caso el desarrollo de los principios de conteo se puede lograr que los nifios puedan
resolver distintos problemas numéricos para el desarrollo de un pensamiento

matematico que les sea util en su vida cotidiana.
Rocio Gonzalez y Vianey Medina, (2012) proponen “El desarrollo del

Pensamiento Matematico en el Nifio de preescolar’ donde se aborda muestra como

las actividades poco atractivas generan dificultades en los nifios para aprender
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matematicas y que si se generaran actividades significativas a partir de la mejora
de la intervencion docente y el uso del juego como estrategia los nifios puedan

construir aprendizajes significativos.

Este trabajo aporta puntos de interés como es el analisis del programa de
estudios que en ese entonces estaba vigente y como guiaba el trabajo de las
docentes de nivel preescolar, el tipo de actividades a las que se podrian recurrir, los
conceptos basicos a desarrollar en relacion con el numero. También menciona la
importancia de la educacion preescolar y el trabajo en este nivel con situaciones
que generen el desarrollo integral de los nifios. Otro punto importante es que el
juego ya que se menciona, ayuda a desarrollar la capacidad intelectual de los nifios,
potenciador del desarrollo, una forma de expresion, experimentacion donde hace
uso de su imaginacion

Después de haber revisado y analizado ambos documentos, se puede
rescatar que ambos van enfocados al nivel preescolar, el cual es el contexto donde
se pretender poner en practica este trabajo de investigacion y que el impacto que
genere ayuda a compartir con docentes en formacioén del mismo nivel, elementos
tedricos y propuestas para la mejora de la intervencion docente en relacion con el
campo de formacién de pensamiento matematico, especialmente en el organizador

de Numero.
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1.10 Contextualizacion

Segun Vygotsky (1978); el contexto es todo lo que rodea a una situacion de
aprendizaje, no el aprendizaje en si mismo, pero incide directamente en el proceso,
de una manera decisiva. De acuerdo con esto, el contexto es relevante dentro del
proyecto de investigacion pues busca exteriorizar desde donde se esta mirando la

problematica.

Después de asistir a mi primera Jornada de Observacion y Ayudantia en el
Jardin de nifios "Federico Froebel" ubicado en el municipio de Toluca, Estado de
México, a través de estas acciones en un aula de preescolar, para asi poder
analizar y reflexionar acerca de las actividades cotidianas de la docencia, los
saberes, estilos de ensefianza de las educadoras, los ambientes de aprendizaje,

planificacion y las formas de evaluacion.

La siguiente contextualizacion se desarrolla en tres partes: la primera consiste
en la descripcion del contexto social en el que se encuentra el Jardin de Nifos, la
segunda en la descripcidn del contexto escolar, la organizacion y caracteristicas de
la escuela, el clima institucional, asi como algunas de las funciones que realizan las
personas que conforman el preescolar. Por ultimo, una tercera sobre el aula en la
que estuve inmersa mencionando la forma de trabajo de la docente titular del grupo,
la organizacion, el aprendizaje de los nifios, las estrategias didacticas y el tipo de
interaccion; asi como otros datos relevantes a considerar, cabe mencionar que
estos aspectos se mencionan de manera muy general ya que al ser la primera
semana del ciclo escolary el periodo de adaptacion no se logré tener acceso a estos

de manera mas puntual o detallada.
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1.10.1 Contexto social

La comunidad donde se encuentra la escuela es una zona urbana, esta
ubicado en la calle C. Eduardo Gonzalez y Pichardo 107, Barrio de la Merced, 50080
Toluca de Lerdo, México (Imagen 1), muy cerca del Parque Alameda y el Centro de
Desarrollo del Deporte Gral. Agustin Millan Vivero, por lo que es facil su localizacién,
transporte tanto particular como publico que circula en calles aledafas, una
biblioteca infantil y juvenil, gran variedad de museos, Clinicas que ofrecen servicio
de salud en diferentes modalidades, farmacias, tiendas de ropa, opticas, papelerias
grandes, numerosos comercios de los mas variados articulos, entre los que
destacan los expendios de dulces tipicos, calzado, comida, accesorios y helados,
por lo regular suelen ser alimento que llamen la atencion de los visitantes ya que
transitan muchas personas todos los dias, todos estos establecimientos se

encuentran en buenas condiciones.

En cuanto a las casas se encuentra una infraestructura parecida en las que
se mezclan armoniosamente la historia y la modernidad ya que ofrece todos los
servicios de una ciudad moderna y la infraestructura se relaciona con ello, pero
también con los sitios historicos, hay arboles en las calles, plantas y pasto en las
calles aledafas y en los parques; el ambiente que se observa es tranquilo. Las
principales costumbres que se observan, es la venta de diferentes productos a la
hora de la entrada de los nifios a la escuela, la preservacion de la naturaleza, el

cuidado de las instituciones y establecimientos el aseo y la pavimentacion.
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Figura 1: Jardin de Nifios Federico Froebel” - Google Maps

1.10.2 Contexto escolar

El Jardin de Nifnos “Federico Froebel” es un preescolar publico de turno
matutino que se encuentra en la zona escolar JO89, cuenta con un horario dividido
en tres: ninos de 9:00 am — 13:00 pm, las educadoras, auxiliares, se cuenta con 5
auxiliares, la primera atiende solo el primer grado, y las otras 4 se encargan de
atender 2° y tercero, atienden dos grupos a la vez el personal directivo y
administrativo labora de 8:30 am - 1:30 pm y el personal de intendencia de 7:00 am
- 3:00 pm. La institucidén se encuentra en buen estado, se da mantenimiento a todas
las areas, la distribucion de la direccion y las aulas es adecuadas 'y son amplias,
los patios son pequenos para la matricula que tiene, se atiende a nifios desde los
3 anos hasta los 5 afnos de edad, cuenta con un filtro sanitario durante la entrada,
la salida y la estancia de los nifios, cuenta con bastantes rampas en todo el
preescolar aun cuando estas, las zonas de juegos vy los sanitarios no estan

completamente adaptados para atender a niflos o cualquier persona que ingrese a
esta institucion con discapacidad.
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El preescolar se encuentra delimitado por bardas altas que protegen las
instalaciones, las bardas dentro de la institucion suelen tener textura. No cuenta con
un estacionamiento, solo existe una puerta que permite el acceso y el control de la
entrada y salida de las personas, asi como para salvaguardar lo que se encuentra
dentro. (Imagen 2)

Patio trasero

Jardin de Nifios
"Federico Froebel"
PLANTA BAJA

Patio cubierto

o Y

Pasillo

Plaza civica = B
Sanitarios
i 3 ﬂ'

Acceso

Juegos

& S e

Figura 2.- Croquis escolar. Elaboracion propia

Como se puede observar, la escuela cuenta con: plaza civica y un patio
cubierto, patio trasero de juegos, zonas de bafos divididos en nifios y nifias, una
entrada para el acceso, pequefas areas verdes donde hay plantas y arbustos
cortados con diferentes formas,1 aula de 1°, 4 aulas de 2°, 4 aulas de 3°, oficina
para la direccion, biblioteca, 2 zonas de juego, dos casas de juego de madera y una
de plastico, un arenero, 2 bodegas, cocina, un bebedero, aula de USAER, oficina

de supervisién escolar y saléon de usos multiples.
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Todo el personal que labora en la escuela muestra un ambiente de confianza,
y de armonia todos los integrantes son agradables y se dirigen con respeto, son
responsables y tienen compromiso con lo que esta realizando. Se observa un
cuidado a la naturaleza, se da mantenimiento constantemente a todas las areas y
se cuidan las instalaciones, se cuenta con un filtro sanitario y control de seguridad
tanto en la entrada como salida.

El filtro es seguro; se lleva a cabo una desinfeccién de las personas que
ingresan; el cual consiste en aplicar desinfectante, sanitizar los objetos que lleven,
el uso cubrebocas y gel antibacterial asi como verificar que no presenten sintomas
de Covid; dentro de la institucion se cuenta con medidas como el lavado de manos
constante y el uso de gel con el fin de preservar la salud. Ademas, existen otras
estrategias para el cuidado del medio ambiente, asi como para el mantenimiento

adecuado de las areas verdes

Las principales normas de convivencia que rigen a esta institucion es evitar
la aglomeracion, desinfectar areas de juego antes y después de usar, respetar
horarios de entrada y salida, de juego y de comida. No fue posible presenciar las
principales que se llevan a cabo, pero a partir de este ciclo escolar comenzaran a
realizar ceremonias todos los lunes por la mafana, celebraciones especiales y
festivales. Otras actividades que desarrollan las educadoras, promotores y los
alumnos en los distintos espacios de la escuela es educacion fisica en el patio
cubierto, activacion fisica y algunas actividades que asi lo requieran. La plaza civica
es utilizada para desarrollar actividades durante su jornada que permiten mantener
la distancia, ya que hay actividades programadas que se puedan hacer en conjunto

con la comunidad.

Los protocolos de seguridad se basan en el uso de sefalamientos dentro de
los salones y en los pasillos, algunos sefialamientos son: rutas de evacuacion,
salidas de emergencia y zonas de seguridad en los diferentes espacios al interior
de la escuela, asi como de normas de la nueva normalidad para atender la situacion

de pandemia y la ventilacion de todas las aulas.
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Existen dos zonas de juegos, la primera es una casa de madera, y la segunda
una de plastico, cuenta con arenero el cual es asignado en diferentes horarios a
cada uno de los grupos para que puedan jugar durante el receso, es la docente
quien cuando les corresponde salir; cuenta con aula de usos multiples y las aulas
correspondientes a cada grado, en donde la educadora realiza la mayoria de las
actividades con los alumnos. Es en la direccion donde el personal se registra su
asistencia y se tratan asuntos con los padres de familia cuando es necesarios. La
biblioteca cuenta con un espacio pequefo, con diversos libros del nuevo modelo
educativo, los cuales no estan ordenados por temas, también hay otros materiales

como alfabetos, juegos de armar, libros interactivos, titeres, etc.

La entrada y salida de la institucion se realizan por la puerta de acceso, los
nifos ingresan a partir de las 8:45 am hasta 9:05 am, la salida es de las 13:00 hrs
algunas docentes les toca realizar guardias por la mafana y por la tarde, a la hora
de la salida, ya que los padres de familia presenten su credencial para recoger a

sus hijos en la puerta del salén que le corresponde.

El tipo de juegos con los que se cuenta son: resbaladillas, pasamanos, un
carrusel, arenero, casa de madera y de plastico. Es imposible generalizar los gustos
de los alumnos, sin embargo, dentro del ambiente del preescolar se percibe que los
nifios disfrutan mas las actividades en el patio como: bailar en la activacion fisica,
juegos para brincar, correr o lanzar la pelota, ademas de escuchar musica durante
su receso. Pero también dentro de los salones cuando se les permite jugar con las
cajas de material o cuando se llevan a cabo actividades que les permiten manipular
materiales. Algunas de las actividades que hacen al salir de la escuela y que nos
hicieron saber la mayoria de los nifios son: jugar con sus hermanos o abuelos,

realizar tareas, ver television o jugar con aparatos tecnoldgicos.

Las reuniones con padres de familia las organiza cada educadora frente a
grupo, estas se llevan a cabo con la finalidad de atender asuntos relacionados al
desempefio de los nifos, las formas de trabajo, las medidas de seguridad para el

protocolo Covid, asi como para los momentos de entregar evaluacién. La forma de
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relacionarse entre si y con sus educadoras, es de respeto incluso con el personal

de intendencia. Las maestras buscan mantener una comunicacion y un contacto

frecuente con los padres de familia de su grupo.

Funciones de direccion y padres de familia

Directora

La directora es la persona encargada del
preescolar y coordinar a las educadoras para la
realizacion de actividades académicas con el fin
de llegar a un objetivo, tiene la responsabilidad
total del planeamiento y ejecucién de cualquier
proyecto.

e Planifica, coordina, dirige y controla las
actividades académicas y administrativas
del preescolar.

e Evalua el desempenio del personal docente.

e Dirige el Consejo de Profesores y demas
actos del plantel.

e Autoriza las diversas erogaciones y demas
gastos generales.

e Supervisa la ejecucion de los planes y
programas que garanticen la atencion
integral del nifio.

e Elabora y presenta el plan de actividades
ante la Zona Educativa.

e Redacta y firma la correspondencia y
documentacién del preescolar

e Elabora informes periodicos
actividades realizadas.

de las

Padres de familia

e Apoyan el proceso de aprendizaje de sus
hijos.

e Son los encargados de llevar a cabo las
actividades de las planeaciones de las
educadoras para el aprendizaje de los nifios
(en el caso de los alumnos que aun siguen
de manera virtual).

o Estan al pendiente con lo que la educadora
encomienda (materiales, apoyos, etc.)

La participacién de los padres de familia dentro
de la escuela se ha visto afectada ya que no
tiene tanto acceso a la institucion por los
protocolos que se establecieron para el regreso
de los alumnos; regularmente se dirigen a la
educadora para comentar asuntos personales o
asuntos relacionados con las actividades y
desempeno de sus hijos.

Tabla1.Elaboracién propia con datos tomados de entrevista a la directora del Jardin de Nifios
Federico Froebel

1.10.3 Contexto aulico

El salon en el que me encuentro inmersa es el 3° C tiene inscritos 25 alumnos
siendo 12 mujeres y 13 hombres, de los cuales se presentan dos casos
diagnosticados. Uno con espectro autista y otro con Trastorno de Déficit de Atencion
(TDA).

En el interior del aula se cuenta con el siguiente mobiliario: 10 mesas y 26
sillas de las cuales 9 son utilizadas por los nifios con tres sillas cada una, de modo
que cada mesa representa un equipo, dos escritorios y dos sillas grandes (auxiliar

y docente) 8 libreros que forman la biblioteca la mayoria son de “al sol solecito”, 6
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estantes de los cuales 1 es para libros y trabajos de los alumnos, 2 con material
para jugar, 1 para la educadora sus materiales, y el resto con semillas, regletas,
resistol, diamantina. Hay un espejo, un pizarrén y un friso que se utiliza para colocar
creaciones de los nifos referente a las temporadas, una bocina, un estante para las
mochilas de los nifios y dos casilleros, arriba de estos se colocan materiales y las
carpetas de los alumnos, expedientes, hojas de trabajo y evidencias, dos comodas
con material didactico, un mueble con distintos tipos de papeles (papeleria), hay
cuatro ventanales de tres ventanas cada uno y solo dos abren, dos botes de plastico

y un perchero donde estan las batas de los nifios. (Figura 3)
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Figura 3. Croquis del aula de 3° “C”, elaboracién propia

El aula es un espacio que cuenta con suficiente luz los muebles no
entorpecen el movimiento de los nifios las sillas y mesas estan acomodadas de
forma de que todos estén a la vista de la educadora desde el escritorio, el pizarron
o la entrada; ademas tienen una distancia considerable. Los muebles que hay en el
salon permiten que los nifios tengan acceso facil a los materiales, cuentan con

materiales que van desde pequenos hasta los mas grandes.

Las normas instituidas en el aula para los nifios son:
Limpiar mi espacio de trabajo

Levantar la mano para participar
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Lavar frecuentemente mis manos
Respetar los espacios
Escuchar con atencion a los demas

Trabajar en equipo y comparto el material

Aunque no siempre se utilizan todos los materiales que se tienen en el aula,
en algunas ocasiones se utilizan los bloques, plastilina qué son desinfectados antes
y después de usarse en la pared se encuentran las reglas del salon. El friso del

salon esta decorado, con algunos numeros, letras y mufiecos de foami.

Dentro del aula se percibe un clima de confianza entre los nifios y la maestra
del grupo, hay amabilidad entre ellos y se esta trabajando con responsabilidad. La
maestra se muestra paciente, tolerante y apoya a los nifios, los anima y estimula
para que realicen las actividades, no hay nifios que se aislen o muestren alguna
indisciplina fuera de lo comun, pero aun asi la maestra trata de integrar y orientar el
comportamiento de todos los nifios. En este grupo hay un nifio diagnosticado con
espectro autista, que aun no comienza a asistir a Unidades de Servicio de Apoyo a
la Educacién Regular (USAER), se muestran algunos casos de Barreras para el
Aprendizaje y la Participacién (BAP) actitudinales y hasta al momento no se observa
que se tengan que realizar algun tipo de ajustes a las actividades, trata de incluir a
todos los nifios, hace que se sientan a gusto y que sientan que pertenecen al grupo
para que tengan confianza, se comunica con los nifios dando indicaciones claras y
sencillas para lo cual realiza modulaciones de voz y cuando es necesario habla

fuerte.

Los estilos de aprendizaje que se pudieran observar dentro del aula son
visual, auditivo y kinestésico en la mayoria de los nifios necesitan manipular
materiales, realizar actividades, escuchar y estar viendo. La interaccion que hay
dentro del aula entre nifios-nifos es buena, conviven, se ayudan y juegan
colectivamente y en la relacion nifio-docente, los nifios le tienen mucha confianza a
la educadora, le prestan atencion y expresan lo que sienten; no se tuvo la

oportunidad de tener un acercamiento a la relacién nifio-padre de familia, pero la
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mayoria de los casos es adecuada, aunque las personas que asisten a recoger a

los nifos son personas mayores o sus cuidadores.

La principal forma en la que la maestra establece comunicacién directa con
padres de familia es en la hora de salida y fuera de la escuela con el uso de
WhatsApp, en caso de ser necesario llamada o pueden asistir a la escuela con
previo aviso, a la salida de los nifios la maestra platica con los padres de familia
para aclarar posibles dudas sobre las actividades hace recomendaciones o tratar
situaciones en especifico. Las reuniones con padres de familia son programadas
por la docente con autorizacion de direccidén, hasta el momento solo se tienen
planeadas tres que corresponden a los momentos de rendicion de cuentas donde

también se da a conocer los logros y las dificultades que presentan los nifos.

La actitud que muestran los nifios al entrar al aula, en su mayoria es de
amabilidad, son atentos con la maestra, solo se presentan dos casos donde aun los
nifos lloran al ingresar al aula, al ser tercer grado se trabaja en atender los acuerdos
de comportamiento y las normas del salén de manera respetuosa entre ellos y su
maestra. Se observa una buena organizacion del trabajo y la aceptacion de
responsabilidades que esta garantizando el orden y el logro de los aprendizajes
periddicamente; se practican valores del respeto y tolerancia entre comparnieros, las
estrategias que emplea para generar confianza en los alumnos se basan en
preguntarles qué les gusta, qué hacen en su casa, cdmo se sienten y ella también
les comparte algunas de las situaciones personales, en ocasiones algunos nifios
toman materiales de otros pero no han existido situaciones donde se llegue a un
conflicto o cuando algun nifio tarda mas en realizar una actividad los demas lo

animan para que terminen o lo ayudan.

El salon esta adaptado para atender a todos los nifios, aunque en ocasiones
el espacio es poco, se realizan cambios dentro del mobiliario cuando las actividades
asi lo requieren, pero la mayoria se pueden hacer dentro del salén o en los patios.
Las situaciones didacticas, los aprendizajes esperados observados, los materiales

empleados durante el diagndstico se planean para que den cuenta de lo que los
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nifios saben hacer y cdmo lo estan haciendo al ingresar a este grado. (Anexo 1). No
hay alumnos con discapacidad, pero siempre se trata de que la apoye el respeto
entre todos y para todos existen las mismas condiciones, las actividades y
materiales que favorecen a cada uno de los estilos de aprendizaje se basan en el
uso de musica como recursos, hojas de verificacion, juegos de plastico, laminas,

papeles para decorar, plastilina, rompecabezas y bloques.

La maestra recupera los aprendizajes previos de los nifios sobre el tema que
va a trabajar para llamar su atencion, hace uso de un vocabulario sencillo y dando
ejemplos que puedan comprender para explicar los nuevos conceptos, se realizan
de tres a cuatro actividades por el tiempo destinado a la comida, el juego y el lavado
de manos, entre otras, trata de dar distintos ejemplos donde puedan aplicar lo
aprendido, pide que todos los nifios participen en orden y respetando o en algunos
casos se dirige directamente a alguien. No es posible aun reconocer los intereses
que muestran los nifios durante su estancia en el salon de clases, pero les gustan
las actividades donde tienen que convivir con los demas (suelen ser con
companeros de su grado anterior), donde tienen que pintar o dibujar, armar cosas,
hablar o compartir, tampoco tengo identificadas las habilidades cognitivas, motrices
y de lenguaje o socioafectivas que se aprecian en los alumnos del grupo y hay

muchas areas de oportunidad en las que se deben trabajar con algunos de ellos.

Las acciones que se implementan para mantener la higiene es limpiar su area
de trabajo antes y después de comer, usar gel constantemente asi como lavarse las
manos. Para tener evidencia de los aprendizajes de los nifios la maestra toma
fotografias, pregunta qué estan haciendo y él porqué para saber si quedo claro en
las consignas; las dificultades que se presentan solo se basan en expresar lo que
sienten, pero se dan a entender, se estimula a los nifios para que reflexionen sobre
sus propios logros o dificultades pidiendo que comenten lo qué aprendieron, que lo

retomen en casa o haciendo preguntas directamente.

Para expresar lo que han aprendido la maestra les realiza preguntas o juegos

al finalizar para conocer si recuerdan lo trabajado y verificar que hay un aprendizaje.
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La evaluacion esta centrada principalmente en que se cumpla y favorezca el
aprendizaje y se centra en como hacen las cosas los niflos, de qué manera, como
lo expresan y comunican de acuerdo con el aprendizaje, por medio de un
anecdotario, el diario de la educadora donde anota datos de manera general sobre
lo que realizaron y lograron los nifios y en dado caso de ser necesario lo que se
tiene que trabajar de manera especifica con algunos nifios y sus productos de
seguimiento. Para realizar la evaluacion se eligen a algunos nifios diario, para
realizar un seguimiento y se evalua a todos en base a ello, de manera igual y en las

mismas condiciones.
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CAPITULOII.
MARCO TEORICO

El Marco Teodrico como mencionan Cortés e Iglesias (2004) implica analizar
teorias, investigaciones y antecedentes que se consideren validos para el encuadre
del estudio pues la busqueda y sistematizacion de aquellas teorias precedentes
pueden ayudar en el analisis del problema a investigar. La elaboracion del marco
tedrico se realiza mediante conceptos, magnitudes, variables, leyes y modelos que
existen en la ciencia y que se sistematizan con el objetivo de determinar en qué
medida estos contribuyen a la solucion del problema investigado y en qué medida
son insuficientes.

Dentro de este apartado se presentan conceptos relacionados a las
diferentes variables de investigacion, la descripcion de elementos tedricos clave
para la misma y que aportan a generar una posible solucion a la problematica

identificada.

2.1 Fundamentacion conceptual

Baroody Arthur. (1997). En Educacion Preescolar suelen desarrollarse
principios o técnicas de conteo y que nosotras como educadoras debemos reforzar,
pues la ensefianza de los numeros requiere de un apoyo para que el nifio tenga un

buen aprendizaje.

Contar oralmente (serie numérica). El nifio suele contar a una edad temprana
de uno en uno, ya sea porque escuchan a alguien o porque anteriormente ya les
habian ensefiado, pueden aprender por partes para después poco a poco ir
uniéndose, pues cuentan de memoria, y Baroody nos dice que contar de memoria
es una buena descripcidon de las primeras técnicas orales que emplean los nifios
para contar.

e Numeracion (enumeracién). Es cuando el nifio tiene que enumerar

diferentes cantidades de objetos desordenados y es asi como debe
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aprender estrategias para llevar a cabo el conteo de los elementos, pero
aun asi el nifio no llega a entender las preguntas que se le plantean.

e Comparacion de magnitudes: El nifo puede apreciar que cantidad o
numero es mayor y cual es menor, pues identifica contando los objetos
cuando se le cuestiona, cual es la parte donde se encuentran mayores o

menores cosas.

Vision Piagetiana. Piaget estudia como se origina el pensamiento numérico
y las habilidades de conteo estableciendo tres tipos de conocimiento, el fisico, el
convencional y el de naturaleza l6gico-matematico (Imagen 1) El color, forma y
como es que interaccionan los objetos son conocimientos de tipo fisico, pues el nifio
al observarlos se da cuenta de que forma tiene (redonda, cuadrada, etc.), percibe
el color (rojo, azul, amarillo, etc.), y de su interaccidon (ruedan, se caen, se paran,

etc.).

El convencional se podria decir que es el que adquiere el nifio al relacionarse
con otros nifios o con la educadora y también se puede logar al relacionarse
grupalmente. El conocimiento I6gico-matematico, refiere a cuando el nifio compara
objetos diferentes y es asi como los puede diferenciar. Es por eso por lo que los tres
tipos de conocimiento interactuan entre si, finalmente de acuerdo con Piaget, el
razonamiento I6gico-matematico no puede ser ensefado pues tiene su origen en la

propia mente del individuo.

Guia de la Educadora. (2011). La Guia de la Educadora, muestra los
principios de conteo dentro del campo formativo pensamiento matematico, pues
esta presente desde edades tempranas ya que los nifios desarrollan nociones
numeéricas que van reforzando poco a poco de acuerdo con su edad.

e Correspondencia uno a uno: cuando el nifio cuenta los objetos y los

compara con la secuencia numérica.

e Irrelevancia del orden: Al contar los elementos para ver cuantos objetos

tiene la coleccion en orden ascendente o descendente; etc.
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e Orden estable: cuando el nifio repite la serie numérica en el mismo orden
cada vez.

e Cardinalidad: al término de contar los objetos de una coleccién el nifio
determina que el ultimo numero es la cantidad de objetos que se
encuentran.

e Abstraccion: cuando todo objeto diferente se cuenta de la misma manera.
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Imagen 1. Mapa conceptual de los principios de conteo de los autores
Baroody Arthur, Jean Piaget y de la Guia de la Educadora

Los principios de conteo, segun la Guia de la educadora (2011)

e Correspondencia uno a uno. Contar todos los objetos de una coleccién y soélo
una vez, estableciendo la correspondencia entre el objeto y el numero que le
corresponde en la secuencia numeérica.

e Irrelevancia del orden. El orden en que se cuenten los elementos no influye
para determinar cuantos objetos tiene la coleccién; por ejemplo, si se cuentan

de derecha a izquierda o viceversa.
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e Orden estable. Contar requiere repetir los nombres de los numeros en el
mismo orden cada vez; es decir, el orden de la serie numérica siempre es el
mismo: 1, 2, 3...

e Cardinalidad. Comprender que el ultimo numero nombrado es el que indica
cuantos objetos tiene una coleccion.

e Abstraccidon. El numero en una serie es independiente de cualquiera de las
cualidades de los objetos que se estan contando; es decir, que las reglas
para contar una serie de objetos iguales son las mismas para contar una
serie de objetos de distinta naturaleza: canicas y piedras; zapatos, calcetines

y agujetas.

2.2 Principios de conteo de Gelman y Gallistel

El conteo generalmente es definido como aquella asignacion sucesiva de
simbolos y/o etiquetas verbales a las entidades de un conjunto (Brannon & Roitman,
2003; Whyte & Bull, 2008).

Gelman y Gallistel (1978) son los principales autores que hablan sobre la
importancia del conteo y la correspondencia uno a uno, debido a la prontitud de la
conservacion de la cantidad del numero contado y la construccion numérica. Segun
ellos, a través del conteo el nifio logra comprender, representar y razonar sobre las
cantidades de elementos de un conjunto y sobre los resultados en operaciones de
suma y resta, también afirman, que el fracaso del nifio en los procesos de conteo,
tiene que ver con lo dispendioso de esta tarea y la falta de habilidades
procedimentales, pues para contar una coleccién es necesario seguir varios pasos
como el de apartar los objetos contados de los que faltan por contar o saber ubicar

espacialmente cada objeto con el fin de ir identificandolos.

Los principios de conteo explican el proceso por el cual pasa un nifio para
lograr contar correctamente, son una actividad cognitiva de gran importancia
desarrollar esta habilidad porque permite el desarrollo de las actividades del campo

Pensamiento Matematico.

36



Contar es un proceso de abstraccion que nos lleva a otorgar un numero
cardinal como representativo de un conjunto. Gelman y Gallistel fueron los primeros
en enunciar en 1978 los cinco principios que, a modo de estadios, ha de ir
descubriendo y asimilando el nifio hasta que aprende a contar correctamente.

(Domiengo Villaroel, s/a)

Dentro del aprendizaje de los nifios es primordial que aprendan a contary a
identificar los numeros ya que esto es una herramienta en su vida cotidiana y el
desarrollo de habilidades en el area de las matematicas, como el ser légicos, a
razonar ordenadamente o tener una mente preparada para el pensamiento, critico

y abstracto.

De acuerdo con el sitio web Pensamiento cuantitativo se enuncias los cinco

principios de conteo de Gelman y Gallistel (1978) a desarrollarse en este trabajo.

2.2.1 Correspondencia uno a uno

Este principio se puede comenzar a desarrollar en los nifios desde los 2 afios,
ya que es la primera forma en que ellos comienzan a relacionarse con los numeros,
hace referencia a la asignacion de un niumero a un objeto en un determinado
conjunto de elementos, en el cual todos deben de ser contados una sola vez. Dentro
de este existen dos procesos, el primero donde se hace una separacion entre
objetos ya contados y los que se van a contar de modo que se va sefialando objeto
y se agrupa a un lado, el segundo es el proceso en el cual se asigna un numero a
cada objeto etiquetandolo.

Los niflos van asignando un numero a cada elemento de una coleccion,
cuando no se logra esta habilidad suele equivocarse dejando sin contar algun

elemento o contando repetidas veces el mismo.

A pesar de que este principio hace referencias a la asignacion de una palabra
0 numero a cada uno de los objetos que hay en determinado conjunto de elementos
hay casos observables y muy comunes donde los nifilos al contar suelen saltarse

algunos elementos o mencionan mas de una vez la palabra del numero o no
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mencionan alguno, lo que en ocasiones al preguntar cuantos hay en un conjunto no

saben el total de estos y vuelven a contar sin conseguir mencionar el valor total.

Al poner en practica los procesos de particion y etiquetacidn se logra que los
nifios primero definan el conjunto que van a contar, de modo que vayan sefalando
cada objeto y lo agrupen en otro lado de modo que identifiquen la cantidad que ya
han contado. La etiquetacion durante el conteo ayuda a que asignen un numero a
cada elemento en orden de la serie numérica sin dejar algun elemento sin contar y
evitando repetir alguno. Este proceso para algunos suele llevar mas tiempo, pero

con la practica se va adquiriendo y se logra dominar.

2.2.2 Irrelevancia del orden

El orden en el que se cuentan los elementos de un conjunto no influye para
establecer cuantos objetos hay en dicho conjunto. Al momento de contar varias
veces los objetos (sin importar el orden de estos) los nifios comprenderan que el
orden de los objetos no afecta el resultado (el valor cardinal en su conjunto).

Este principio, entonces nos dice que cuando el nifio realiza el conteo su
resultado no va a cambiar sin importar que modifique el orden con el cual inicio a

contar.

2.2.3 Orden estable

Se refiere a que la secuencia de los numeros deber ser de manera estable y
poder repetirlos en diferentes momentos, es decir mencionarlos en el orden
correspondiente donde el orden de la serie numérica es el mismo. Este principio se
consigue en torno a los tres o cuatro afios, antes los nifios asignan los numeros
arbitrariamente o empiezan a contar por cualquier numero (7, 3, 5, 9,1), es decir, lo

que requiere es realizar cualquier que implique contar y realizar reflexiones en el
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conteo, actividades de juego y que sean de su interés para que sea un aprendizaje
significativo.

En este principio el mencionar la secuencia de los numeros es de manera
consolidada y se puede repetir en cualquier momento de modo que los nifos

pueden identificar cuando se hace un conteo de manera errénea.

2.2.4 Cardinalidad

En este principio, el ultimo numero mencionado durante el conteo representa
la cantidad de elementos de un conjunto, es importante que los nifios reconozcan
que el ultimo numero nombrado es la cantidad total de todo lo que se contd. En el
momento que se esté contando el nifio dara cuenta que cada uno de los objetos se
le designa un numero distinto a otro. Es decir que este principio se ha adquirido
cuando se observa que el nifio: a) repite el ultimo elemento de la secuencia de
conteo, b) pone énfasis especial en el mismo, c) repite una vez ha finalizado la

secuencia.

2.2.5 Abstraccion

El conteo se puede realizar a cualquier conjunto de elementos en donde las
caracteristicas de dichos elementos no representan dificultad al momento de
realizar el conteo, por ejemplo, contar lapices y zapatos. Las reglas para contar una
serie de objetos iguales son las mismas para contar una serie de objetos de distinta
naturaleza: ejemplo, canicas y piedras; zapatos, calcetines y agujetas. Se puede
decir que el nifio ha adquirido este principio cuando: a) las etiquetas al contar los
elementos son asignadas de manera temporal y arbitraria, b) cuenta elementos de

manera aleatoria.
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2.2 La resolucion de problemas numéricos

Un problema es una situacion en la que no se tiene una solucion de manera
inmediata o hay una dificultad para poder hallarla. La resolucién de problemas es
una fuente elaboracién de conocimientos matematicos y tiene sentido para los nifios
cuando se trata de situaciones comprensibles para ellos, pero de las cuales en ese
momento desconocen la solucidn; esto les impone un reto intelectual que moviliza
sus capacidades de razonamiento y expresion. Cuando comprenden el problema se
esfuerzan por resolverlo, y por si mismos logran encontrar una o varias soluciones,
se generan en ellos sentimientos de confianza y seguridad, porque se dan cuenta
de sus capacidades para enfrentar y superar retos. (SEP. Programa de estudio
2011, pag. 55).

2.2.1 Tipos de problemas numéricos

Antes de poder proponer un problema matematico, es importante tomar en
cuenta los rangos de conteo, si conocen la serie numérica, poder identificar
situaciones presentes. Acorde a Aprendizajes clave, en el campo de Pensamiento
Matematico (2017; pag.236-237), al disenar problemas es importante los rangos
numeéricos de los datos y de los resultados considerando las posibilidades cognitivas
de los nifos; es necesario considerar que los datos que se proporcionen en un
problema deben ser entre 1 y 6 que den resultados entre el 1 yel6 oentreel 1y
10; datos entre el 1 y el 10, que den resultados entre el 1 y el 150 entre el 1y el 20.
Por otra parte, se establecen seis tipos de problemas que los alumnos de nivel

preescolar pueden resolver son:

1. Problemas en que los datos numéricos demanden agregar elementos de una
coleccién a otra. Son aquellos donde al afiadir elementos se modifica una
coleccién inicial.

2. Problemas en que los datos numéricos demanden juntar elementos de dos

colecciones. Los datos en el contexto del problema brindan informacion
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sobre el numero de elementos de las colecciones a juntarse para asi lograr
obtener un resultado.

3. Problemas en que los datos numéricos demanden separar elementos de una
coleccion. Aquellos que implican obtener una o mas subcolecciones a partir
de una coleccion inicial.

4. Problemas en que los datos numéricos demanden quitar elementos a una
coleccion. Se brinda un total de elementos que pertenecen a una coleccién y
un dato menor que debera separarse para obtener un resultado.

5. Problemas en que es necesario iterar una coleccion varias veces. Son
problemas donde es necesario repetir una cantidad varias veces.

6. Problemas en que es necesario distribuir colecciones en otra. Se requiere
repartir una cantidad de objetos poniendo 2, 3 0 4 en cada elemento de otra

coleccion.

2.2.2 La enseianza y aprendizaje de las matematicas para la
resolucién de problemas numéricos

En el aprendizaje significativo como afirman Diaz y Hernandez (1999 pag.
22) “el alumno relaciona de manera no arbitraria y sustancial la nueva informacién
con los conocimientos, experiencias previas y familiares, que ya poseen su
estructura de conocimientos o cognitivos” y que “el nifio relaciona la nueva
informacion a base de las experiencias que ha tenido y alli es donde surge el

conocimiento”

La principal forma de ensefianza con mejores resultados y la mas favorable
es mediante el juego, ya que los nifios pueden observar y manipular diversos
objetos para adquirir conocimientos sobre el mundo que los rodea, pero para
hacerlo necesitan de una acompanamiento, materiales y formas que sean
simbdlicas que les brinde oportunidades para aprender a resolver distintos
problemas mediante la ensefianza arbitraria o concreta. De aqui surge la
importancia de que el docente debe conocer las necesidades y caracteristicas del

grupo, asi como de cada uno de los nifos para poder brindar oportunidades de
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acuerdo con sus estilos y ritmos de aprendizaje de modo que todos logren los
aprendizajes esperados. Dependiendo de todas las consideraciones y el uso de
diversas estrategias para la ensefianza de los numeros las mas recomendadas
suelen ser el juego, uso de diversas técnicas de obversacion para identificar
avances en cada uno de los nifios, ejercicios combinados donde tengan que realizar
mas de dos acciones, presentacion de problemas sencillos que pueden presentarse
de manera comun como reunir, comparar, agregar, repartir, igualar o quitar

elementos de una coleccion.

Los materiales que usan los nifios en juegos suelen ser de dos tipos, los
primeros aquellos que ya cuentan con una forma definida y un propdsito como un
carrito, una mufeca, casitas, los cuales permiten imitar el mundo adulto. Los
segundos hacen referencia a materiales no estructurados, que no tienen forma
propia y los nifios son quienes la definen como el uso de abatelenguas, masita para

moldear.

En el caso de la resolucion de problemas, se puede encontrar que al plantear
problemas es importante comenzar con ejercicios comparar, reunir o igualar objetos
que no rebasen la serie del 1 al 10, ya que es necesario que dominen los primeros
numeros para después introducirlos a una resolucién de problemas donde tengan
que repartir, agregar o quitar, es importante proponer situaciones para que el nifio
desarrolle conocimientos de forma que se propicien en ellos el uso de los numeros
sin ni quiera notarlo. Por lo tanto, el docente se convierte en apoyo al observar e
intervenir en las actividades cuando se requiere sin tener que dar los resultados a
los problemas propuestos o comandos especificos de lo que deben realizar,
propiciando que el nifo descubra estrategias para resolver e identificar otras

situaciones donde lo pueda emplear y hacer uso de los numeros.

Los retos que se presenten a los nifios deben despertar su interés para que
logren su funcién, el docente buscara la forma de motivarlos para encontrar la
solucion a estos por medios del juego de tal modo que los nifios observen, analicen

la situacion, experimenten y reflexionen acerca de lo que pueden o podrian hacer

42



para darle una respuesta. Cuando logran usar ese aprendizaje adquirido en diversas
situaciones que se le presenten podemos hablar de que hay un aprendizaje
significativo y que todo lo desarrollado le permitié6 buscar una respuesta lo que se

esta enfrentando.

El uso del juego como una estrategia de ensefianza de las matematicas
permite a los ninos experimentar de manera libre para buscar y crear aprendizajes
en distintas actividades ante la resolucion de problemas. Por esta razén se busca
que la secuencia de actividades se relacione con caracteristicas de su contexto
donde puedan identificar la importancia y utilidad de relacionar los numeros con su
entorno, que sean capaces de construir su propio conocimiento sobre las

matematicas y generar un aprendizaje significativo.

Para fortalecer el conteo en nivel preescolar es necesario que los nifos
utilicen los numeros en situaciones diversas que le impliquen poner en practica los
principios del coteo ya mencionados, que les permitan después resolver problemas

en situaciones que le sean familiares con diferentes acciones sobre las colecciones.

Se busca que establezcan una relacidn con sus experiencias para ir
conociendo a través del juego su realidad de manera significativa y aprovechando

las situaciones de trabajo dia con dia.

La teoria de aprendizaje de Jean Piaget nos dice que el aprendizaje es un
proceso que solo tiene sentido ante situaciones de cambio, por lo que aprender
requiere de un proceso de adaptacion a partir de los procesos de acomodacion y
asimilacion. El primero involucra una modificacion en la organizacion del contexto;
el segundo a la forma en cédmo se enfrenta a un estimulo a partir de su organizacion.

Piaget (1976) menciona que el aprendizaje es una construccion del sujeto a
medida que organiza la informacion que proviene del medio cuando interacciona
con él, que tiene su origen en la accion conducida con base en una organizacion
mental previa, la cual esta constituida por estructuras y las estructuras por

esquemas debidamente relacionados.
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Dentro de esta investigacion entender que es al aprendizaje resulta de gran
importancia, ya que de este modo se puede comprender que se construye a partir

de las interacciones que los alumnos van teniendo con su entorno.
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CAPITULO IIL.

PENSAMIENTO MATEMATICO EN LOS PLANES Y PROGRAMAS
DE ESTUDIO

3.1 Acuerdo Numero 592 por el que se establece la articulacion de
la Educacion Basica

El acuerdo 592 es un documento que explica el propésito de la Reforma
Integral de la Educacion Basica, el cual busca elevar la calidad de la educacion a
través de la innovacion y la constante actualizacion, describe la articulacion que
comprende desde el nivel preescolar hasta la educacion secundaria, asi como las
caracteristicas del Plan y Programas de Estudio 2011 que menciona 12 principios
pedagogicos, competencias para la vida, el perfil de egreso en cada nivel, mapa y
estandares curriculares, descripcién de los campos de formacién asi como los
aprendizajes esperados, parametros para la educacién indigena , la gestién para el
desarrollo de habilidades digitales y programas de estudio.

Tiene como objetivo vincular de manera didactica todos los niveles de
educacion basica con programas basados en estandares curriculares orientados al
desarrollo de competencias para la vida. De acuerdo con la problematica
identificada en este trabajo de investigacion, se describe el articulo segundo; donde
se menciona que El Plan de estudios 2011. Educacion Basica es el documento
rector que define las competencias para la vida, el perfil de egreso, los Estandares
Curriculares y los aprendizajes esperados que constituyen el trayecto formativo de
los estudiantes, y que se propone contribuir a la formacion del ciudadano
democratico, critico y creativo que requiere la sociedad mexicana en el siglo XXI,
desde las dimensiones nacional y global, que consideran al ser humano y al ser
universal.

En este se reconoce que cada estudiante cuenta con aprendizajes para
compartir y usar y que mediante la interaccion social estos se enriquecen en
ambientes de trabajo respetuoso y colaborativo donde se enfrentan a diversos retos,

busca el desarrollo de actitudes, practicas y valores sustentados en los principios
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de la democracia: el respeto a la legalidad, la igualdad, la libertad
con responsabilidad, la participacion, el dialogo y la busqueda de acuerdos; la
tolerancia, la inclusién y la pluralidad, asi como una ética basada en los principios
del Estado laico, que son el marco de la educacion humanista y cientifica que

establece el Articulo Tercero Constitucional.

Las competencias para la vida son aquellas que guian los conocimientos,
habilidades, actitudes y valores que se manifiestan en situaciones comunes y
complejas de la vida cotidiana y ayudan a visualizar un problema para dar una
respuesta. Se busca que durante los niveles de educacion preescolar, primaria y
secundaria los alumnos adquieran competencias para el aprendizaje permanente,
el manejo de la informacion y de situaciones, para la convivencia y la vida en
sociedad.

El perfil de egreso precisa el tipo de alumno que se espera formar en el
transcurso de la escolaridad basica, busca definir el tipo de ciudadano que se
espera formar a lo largo de la Educacion Basica como garantia de que podran
desenvolverse satisfactoriamente en cualquier ambito en el que decidan continuar
su desarrollo. En el area de pensamiento matematico, un alumno argumenta y
razona al analizar situaciones, identifica problemas, formula preguntas, emite
juicios, propone soluciones, aplica estrategias y toma decisiones. Los aprendizajes
esperados son el vinculo entre las dos dimensiones del proyecto educativo que la
reforma propone: la ciudadania global comparable y la necesidad vital del ser
humano y del ser nacional, se presentan como expresiones del crecimiento y del

desarrollo de la persona en el sistema social y humano.

El campo de Pensamiento tiene énfasis en la solucion de problemas, en la
formulacion de argumentos para explicar sus resultados y en el disefio de
estrategias y sus procesos para la toma de decisiones; busca despertar el interés
de los alumnos, desde edades tempranas apara contribuir a la produccion
de conocimientos que requieren las nuevas condiciones de intercambio y

competencia a nivel mundial. La finalidad del campo en educacion preescolar es
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que los nifios usen los principios del conteo; reconozcan la importancia y utilidad de
los numeros en la vida cotidiana, y se inicien en la resolucion de problemas y en la
aplicacion de estrategias que impliquen agregar, reunir, quitar, igualar y comparar

colecciones.

3.2 Plan de estudios 2011. Educacién Basica Guia para la
Educadora

El programa de estudio 2011 de educacion basica, fue un documento en el
cual se definian competencias para la vida, un perfil de egreso en cada nivel,
estandares curriculares y aprendizajes esperados que constituian un trayecto de
formacion para los alumnos, este proponia contribuir a la formacién de un ciudadano

democratico, critico y reflexivo que requeria la sociedad mexicana en el siglo XXI.

De acuerdo con este documento, el papel de la educacién es la revalorizacion
de la cultura del alumno que apoye al reconocimiento de su identidad, el conocer y
respetar la diversidad, el intercambio de ideas, la igualdad de género, respeto a las
diferentes formas de ser y pensar desde las dimensiones nacional (identidad) y
global (ser universal competitivo) buscando obtener un aprendizaje enriquecedor y
significativo. Se basa en cinco principios pedagdgicos constructivismo,
interdisciplinariedad, relevancia social, aprendizaje centrado en el alumno e
integracion de la tecnologia; los cuales guian el desarrollo del plan de estudios y la

ensenanza del material cubierto en cada dominio.

Los propdsitos de este programa a nivel preescolar expresan los logros que
se esperaba tuvieran los nifos como resultado al cursar los tres grados que lo
constituyen. La educadora tenia que considerar los logros y potencialidades de
aprendizaje de cada nifio para asi poder garantizar su adquisicion al finalizar la
educacion preescolar. Sus principales componentes son la interaccion social,
equidad, atencion a la diversidad, variedad linguistica, social y cultural, ritmos y

estilos de aprendizaje, evaluacion y tienen como finalidad que el nifio desarrolle su

47



propio conocimiento y de este modo se vuelva la base para una practica docente

transformadora.

Los planes estan disefiados para que los nifios adquieran las habilidades y
el conocimiento necesarios para el éxito en la escuela primaria, se enfoca en el
desarrollo del nihio como un individuo que pueda adaptarse en los diferentes

ambientes escolares y sociales a los que se enfrentara.

3.2.1 Campo formativo de Pensamiento Matematico

En el caso de pensamiento matematico el proposito de este ambito es que
los estudiantes desarrollen la capacidad de razonamiento matematico y aprendan a

resolver problemas utilizando conceptos matematicos:

Usen el razonamiento matematico en situaciones que demanden establecer
relaciones de correspondencia, cantidad y ubicacion entre objetos al contar,
estimar, reconocer atributos, comparar y medir; comprendan las relaciones
entre los datos de un problema y usen estrategias o procedimientos propios

para resolverlos. (SEP. Programa de estudio 2011, pag.18)

El Programa 2011 hace referencia a cinco principios del conteo los cuales explica
que los niflos comienzan a ponerlos en practica de manera implicita al interactuar
en su entorno a través de distintas acciones o juegos y a expresarlos de distintas
formas en su vida cotidiana. Los principios a los que hace referencia son los

siguientes:

a) Correspondencia uno a uno. Contar todos los objetos de una coleccion una y solo
una vez, estableciendo la correspondencia entre el objeto y el numero que le

corresponde en la secuencia numeérica.
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b) Irrelevancia del orden. El orden en que se cuenten los elementos no influye para
determinar cuantos objetos tiene la coleccion; por ejemplo, si se cuentan de derecha

a izquierda o viceversa.

c) Orden estable. Contar requiere repetir los nombres de los numeros en el mismo
orden cada vez; es decir, el orden de la serie numérica siempre es el mismo: 1, 2,
3...

d) Cardinalidad. Comprender que el ultimo numero nombrado es el que indica

cuantos objetos tiene una coleccién.

e) Abstraccion. El numero en una serie es independiente de cualquiera de las
cualidades de los objetos que se estan contando; es decir, que las reglas para
contar una serie de objetos iguales son las mismas para contar una serie de objetos

de distinta naturaleza: canicas y piedras; zapatos, calcetines y agujetas.

Dentro de este campo también se hace referencia a dos términos los cuales
son considerados habilidades basicas que los niflos adquieren durante su proceso
de desarrollo, estos son la abstraccion numérica la cual refiere al proceso para dar
un valor numérico a una coleccién de objetos usando y poniendo en practica los
principios del conteo y el razonamiento numérico que permite inferir los resultados
al transformar datos numéricos en apego a las relaciones que puedan establecerse
entre ellos en una situacién problematica, es decir, las técnicas utilizadas para
contar, de modo que gradualmente los nifios puedan adquirir el significado de
numero. Dentro de estos procesos también se habla de la importancia de que los
niRos reconozcan los usos de los numeros en la vida cotidiana y que a partir de

experiencias se propicie la exploracion para desenvolverse en distintos espacios.

La diversidad de situaciones que se proponga a los alumnos en la escuela
propiciara que sean cada vez mas capaces, por ejemplo, de contar los elementos
en un arreglo o coleccion, y representar de alguna manera que tienen cinco objetos

(abstraccion numérica); podran inferir que el valor numérico de una serie de objetos
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no cambia solo por el hecho de dispersar los objetos, pero cambia —incrementa o
disminuye su valor— cuando se agregan o quitan uno o mas elementos a la serie 0
coleccion. Asi, la habilidad de abstraccion les ayuda a establecer valores y el
razonamiento numérico les permite hacer inferencias acerca de los valores
numericos establecidos y a operar con ellos. (SEP. Programa de estudio 2011, pag.
52).

Con relacion a la resolucién de problemas se sugiere el trabajo bajo las
siguientes consideraciones

e Los problemas que se trabajen deben proporcionar situaciones de
manipulacion de objetos como apoyo al razonamiento, al hacer uso de
diverso material, los nifilos podran decidir cdmo usarlo para dar respuesta a
un problema planteado y asi dar respuesta a los cuestionamientos.

e Los datos de los problemas deben considerarse en un rango menor a 10
elementos y con resultados que se aproximen a 20 y asi pongan en practica
el conteo y acciones sobre las colecciones.

e Establecer situaciones donde los nifios refuercen continuamente el conteo y
asi poder dominar una serie numérica, asi como los usos y significados de
los numeros.

e La resolucion de un problema requiere tiempo de reflexion donde los nifios
puedan tomar decisiones y buscar estrategias para dar solucion, el docente
debe brindar apoyo para generar una experiencia de aprendizaje y en que

otras situaciones podrian ocuparlo.

Finalmente, este campo se organiza en dos aspectos relacionados con la
construccion de nociones matematicas: Numero y Forma, espacio y medida, ambos
contienen competencias y aprendizajes (Imagen 3) que se los nifios puedan adquirir
durante el nivel preescolar. Debido a que el tema central de esta investigacion se
centra en la resolucion de problemas, a continuacién, se presentan las

competencias y aprendizajes en relacion con el aspecto de Numero donde se
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identifica la problematica principal. (Tabla 3. Competencias y aprendizajes

esperados del aspecto “Numero”)

PENSAMIENTO MATEMATICO

COMPETENCIAS

ASPECTOS EN LOS QUE SE DRGANIZA EL CAMPO FORMA

NUMERO FORMA, ESPACIO Y MEDIDA

= Utiliza los nimeros en situaciones variadas
que implican poner en practica los principios
del conteo.

s Construye sistemnas de referencia
en relacion con la ubicacion espacial.

* |dentifica regularidades en una secuencia, a
partir de criterios de repeticion, crecimiento y
ordenamiento.

* Resuelve problemas en situaciones que le
son familiares y que implican agregar, reunir,
quitar, igualar, comparar y repartir objetos.

+ Construye objetos v figuras geométricas

* Relne informacion sobre criterios tomando en cuenta sus caracteristicas.

acordados, representa graficamente dicha

informacion y la interpreta. # |_ltiliza unidades no convencionales para
resolver problemas que implican medir
magnitudes de longitud, capacidad, peso y
tiempo, e identifica para gué sirven algunos
instrumentos de medicion.

Imagen 2. Aspectos en los que organiza el campo formativo

Tabla 3. Aspecto: Numero

Competencia

Aprendizajes esperados

Utiliza los
numeros en
situaciones
variadas que
implican poner en
practica los
principios del
conteo.

* Identifica por percepcion, la cantidad de elementos en colecciones pequefias
y en colecciones mayores mediante el conteo.

» Compara colecciones, ya sea por correspondencia o por conteo, e identifica
donde hay “mas que”, “menos que”, “la misma cantidad que”.

« Utiliza estrategias de conteo, como la organizacion en fila, el sefialamiento
de cada elemento, desplazamiento de los ya contados, afiadir objetos o
repartir uno a uno los elementos por contar, y sobreconteo (a partir de un
numero dado en una coleccién, contintia contando: 4, 5, 6).

» Usa y nombra los niUmeros que sabe, en orden ascendente, empezando por
el uno y a partir de nimeros diferentes al uno, ampliando el rango de conteo.
* Identifica el lugar que ocupa un objeto dentro de una serie ordenada.

* Usa y menciona los numeros en orden descendente, ampliando
gradualmente el rango de conteo segun sus posibilidades.

» Conoce algunos usos de los niumeros en la vida cotidiana.

« Identifica los nUmeros en revistas, cuentos, recetas, anuncios publicitarios y
entiende qué significan.

« Utiliza objetos, simbolos propios y nimeros para representar cantidades, con
distintos propésitos y en diversas situaciones.

+ Ordena colecciones teniendo en cuenta su numerosidad: en orden
ascendente o descendente.

« |dentifica el orden de los niumeros en forma escrita, en situaciones escolares
y familiares.
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Resuelve

problemas en
situaciones que le
son familiares y

que implican
agregar, reunir,
quitar, igualar,
comparar y

repartir objetos.
Reune
informacion sobre
criterios
acordados,
representa
graficamente
dicha informacion
y la interpreta

3.3 Aprendizajes clave para la educacion integral.
Planes y programas de estudio, orientaciones

Preescolar.

» Usa procedimientos propios para resolver problemas.

» Comprende problemas numéricos que se le plantean, estima sus resultados
y los representa usando dibujos, simbolos y/o niUmeros.

* Reconoce el valor real de las monedas; las utiliza en situaciones de juego.

« Identifica, entre distintas estrategias de solucion, las que permiten encontrar
el resultado a un problema.

* Explica qué hizo para resolver un problema y compara sus procedimientos o
estrategias con los que usaron sus compafieros.

» Agrupa objetos segun sus atributos cualitativos y cuantitativos.

* Recopila datos e informacion cualitativa y cuantitativa por medio de la
observacion, la entrevista o la encuesta y la consulta de informacion.

* Propone codigos personales o convencionales para representar informacion
o datos, y explica lo que significan.

» Organiza y registra informaciéon en cuadros y graficas de barra usando
material concreto o ilustraciones.

* Responde preguntas que impliquen comparar la frecuencia de los datos
registrados.

* Interpreta la informacion registrada en cuadros y graficas de barra.

» Compara diversas formas de presentar informacion, selecciona la que le
parece mas adecuada y explica por qué.

Educacion

didacticas y sugerencias de evaluacion.

Actualmente en educacion preescolar se trabaja con base en el programa de

estudios 2017, el cual es un documento fundamental para el proceso de ensefianza
aprendizaje dirigido a este nivel y que lleva por nombre “Aprendizajes clave para la
educacion integral. Educaciéon Preescolar. Planes y Programas de estudio,
orientaciones didacticas y sugerencias de evaluacion” Este documento que se
maneja de manera anual presenta una linea de visiéon y el enfoque de la educacion
con la intencidon de preparar a los nifilos mexicanos para enfrentarse a retos del siglo
XXI, proporcionar orientaciones para el aprendizaje de los alumnos, adecuandose

al curriculo con el nuevo contexto tecnolégico.
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Este Plan de estudios tiene un enfoque humanista y competencial que busca
lograr aprendizajes clave; lo humanista donde se menciona que la educacion tiene
la finalidad de contribuir a desarrollar las facultades y el potencial de todas las
personas en condiciones de igualdad, de modo que los alumnos logren
progresivamente adquirir los aprendizajes establecidos dando como resultado once
rasgos del perfil de egreso de la educacion obligatoria, donde se establece el logro
educativo que un alumno debe alcanzar al termino de cada novel educativo, los

cuales se enuncian a continuacién para nivel preescolar:

. Lenguaje y comunicacion

. Pensamiento matematico

. Exploracion y comprensién del mundo natural y social
. Pensamiento critico y solucién de problemas

. Habilidades socioemocionales y proyecto de vida

. Colaboracion y trabajo en equipo

. Convivencia y ciudadania

0o N OO o B~ WON =

. Apreciacion y expresion artisticas
9. Atencién al cuerpo y la salud

10. Cuidado del medioambiente

11. Habilidades digitales

Para el caso de pensamiento matematico se espera que los nifios al finalizar
la educacion preescolar cuenten al menos hasta el numero 20, razonen para poder
solucionar problemas de cantidad, construyan estructuras con figuras y cuerpos
geométricos y puedan organizar informacion de formas sencillas, por ejemplo,
haciendo uso de tablas.

El enfoque competencial busca que los alumnos logren desarrollar
competencias para la vida de modo que lo que se aprenda sea relevante para vivir
de manera exitosa en sociedad. Las competencias, entendidas como la

movilizacion de saberes ante circunstancias particulares, se demuestran en la
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acciéon, por ejemplo, la competencia comunicativa se manifiesta al hablar o al
escribir y la competencia motriz al moverse (Aprendizajes clave, 2017, pag. 105).

Para que estas competencias puedan ser alcanzadas estan formadas por
tres dimensiones que comprenden conocimientos los cuales tienen un valor
importante en la sociedad ya sean de disciplina, interdisciplina o practica, las
habilidades que permiten desarrollar la curiosidad para aprender y de dividen en
cognitivas y metacognitivas, sociales y emocionales y fisicas, y por ultimo las
actitudes y valores los cuales reflejan conocimientos y las elecciones de cada
persona.

De acuerdo con el Plan de estudios 2017, un aprendizaje clave es un
conjunto de conocimientos, practicas, habilidades, actitudes vy valores
fundamentales que contribuyen sustancialmente al crecimiento integral del
estudiante, los cuales se desarrollan especificamente en la escuela y que, de no ser
aprendidos, dejarian carencias dificiles de compensar en aspectos cruciales para
su vida. Entonces podemos decir que el logro de un aprendizaje permite que los
alumnos se desarrollen plenamente.

Este plan menciona que la funcion del docente es brindar oportunidades para
que los docentes construyan experiencias y capacidades para el logro de los

aprendizajes a partir de 14 principios pedagdgicos que guian la educacion.
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Reconocer la naturaleza social del PRINCIPIOS
conocimiento. 4 :
PEDAGOGICOS

. P.’CD Clar el aprendizaje situado.

LIl

Son reglas o normas para la

e Entender la evaluacion como un transformacion de la practica docente, el
proceso relacionado con la logro de los aprendizajes y la mejora de la
planeacion del aprendizaje. practica educativa.

* Modelar el aprendizaje.

o is * Poner al estudiante y a su aprendizaje en
« Valorar el aprendizaje informal. = ’ Ol

el centro del proceso educativo.
s Promover la interdisciplir
Promaver;|ainterdisciplina. ¢ Tener en cuenta los saberes previos de

estudiante.
* Favorecer a cultura del

aprendizaje. x
* Ofrecer acompafiamiento al aprendizaje.
* Apreciar la diversidad como fuente

K * Conocer los intereses de los estudiantes.
de riqueza para el aprendizaje.

Estimular la motivacion Intrinseca del
alumno.

Usar la disciplina como apoyo al
aprendizaje.

Imagen 3. Principios pedagoégicos del Plan de estudios 2017

Finalmente, el programa para nivel preescolar se organiza en tres campos de
formacion académica: Lenguaje y comunicacion, Pensamiento matematico y
Exploracion y comprensién del mundo natural y social; y tres areas de desarrollo

personal y social: Educacion socioemocional, Artes y Educacion Fisica.

3.3.1 Campo formativo de Pensamiento Matematico

Este campo tiene como tres propdsitos, a) usar el razonamiento matematico
en situaciones donde se haga uso de del conteo, b) comprender la relacion existente
entre datos de un problema y como darle solucién usando recursos propios, c)
razonar, comparara y medir, asi como reconocer el orden temporal de sucesos y la
ubicacion espacial. Su enfoque es deductivo ya que busca desarrollar en los
alumnos la capacidad de generar soluciones a partir de datos, es decir, la resolucion
de problemas de forma creativa y divergente, de modo que las situaciones
planteadas permitan a los nifios, usar sus habilidades y recursos propios en la

solucién de un problema, desarrollar, participar y explicar como es que lograron
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hacerlo, ademas de que se interese y reflexione sobre como llego a esa solucion.

De acuerdo con este Programa 2017 el papel del docente es:

e Crear un ambiente en el salon de clases en el que los alumnos se involucren

con interés en la actividad, busquen y desarrollen alternativas de solucion,

comenten entre ellos, defiendan o cuestionen los resultados.

e Permitir que los alumnos usen su conocimiento y realicen las acciones que

consideren mas conveniente para resolver las situaciones.

Este campo organiza sus contenidos a partir de organizadores curriculares, los

cuales se describen en la Tabla 4; y aprendizajes que se relacionan a estos (Imagen

5), ubicando de este modo que la problematica de esta investigacion se centra en

el organizador curricular de Numero.

Tabla 4. Descripcidn de organizadores curriculares de Pensamiento Matematico

Organizador curricular 1

Organizador curricular 2

o Numero, algebra y variacion

Generar experiencias sobre conteo de
colecciones de hasta 20 elementos y la
representacion simbdlica convencional de los
numeros del 1 al 10, por medio de diversas
situaciones de comunicacion que diferencian
sus usos. Planteamiento de problemas cuyos
datos no exceden al diez para que los nifios los
resuelvan mediante acciones sobre las
colecciones.

e Numero
Se espera que los nifios puedan contar
colecciones de al menos diez elementos,
resuelvan problemas a través de acciones
sobre el conteo, usos de los numeros y la
equivalencia entre monedas de $1, $2, $5 y
$10.

o Forma espacio y medida

Desarrollar la percepcion geométrica por medio
de situaciones problematicas en las que los
nifos reproduzcan modelos y construyan
configuraciones con formas, figuras y cuerpos
geomeétricos. El espacio se organiza a partir de
un sistema de referencias que implica
establecer relaciones espaciales que se
establecen entre puntos de referencia, para
ubicar en el espacio objetos o lugares cuya
posicion se desconoce.

Respecto a la medicion, el propdsito es que los
nifos tengan experiencias que les permitan
empezar a identificar las magnitudes de
longitud, capacidad y tiempo mediante
situaciones problematicas que implican la
comparacion directa y la medicién con unidades
no convencionales.

e Ubicacion espacial
Construccion de sistemas de referencia
respecto a la ubicacion espacial que les
permitan comprender que el espacio puede
describirse por medio de puntos de referencia.

e Figuras y cuerpos geométricos
Desarrollo de la percepcién geométrica al
interactuar con algunas caracteristicas que
tienen diversos objetos, y que establezcan
semejanzas y diferencias entre figuras
geomeétricas al trabajar con configuraciones.

e Magnitudes y medidas
La comparacién de longitudes permite a los
nifios clasificar objetos, ordenarlos de mayor a
menor longitud o viceversa, y descubrir cuales
son de igual longitud o capacidad mediante
estimaciones y la comprobacion.
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e Analisis de datos
Hace referencia a recabar datos que derivan
una encuesta y que, para analizar los datos
obtenidos, es preciso organizarlos en tablas o
pictogramas; asi, no solo se puede contestar la
pregunta original, sino otras correlacionadas.

e Recoleccion y representacion de
datos

Un recurso accesible que les permite analizar la
informacioén recolectada son las tablas y los
pictogramas, lo que les permite empezar a
reconocer que cuando hay mucha informacion
semejante puede organizarse para su
interpretacion y para usar los datos en la
resolucién de diversas situaciones.

+Resuelve problemas a través del conteo y con acciones sobre las colecciones.

+Cuenta colecciones no mayores a 20 elementos.

+Comunica de manera oral y escrita los nimeros del 1al 10 en diversas situaciones y
de diferentes maneras, incluida la convencional.

~Compara, iguala y clasifica colecciones con base en la cantidad de elementos.

+Relaciona el nimero de elementos de una coleceion con la sucesion numérica

+ldentifica algunas relaciones de equivalencia entre monedas de 51, $2, $5 y $10 en
situaciones reales o ficticias de compra y venta.
+Identifica algunos usos de los nimeros en la vida cotidiana y entiende qué significan.

PENSAMIENTO MATEMATICO. PREESCOLAR

Aprendizajes esperados

ORGANIZADOR Organizador
CURRICULAR 1 curricular 2
Nimero
=
=z
g
“Eg escrita, del1al 30.
2%
w S
= >
2
z
Ubicacién
espacial

+Ubica objetos y lugares cuya ubicacion desconoce, a través de la interpretacion de
relaciones espaciales y puntos de referencia.

geométricos

Figuras y cuerpos | +Reproduce modelos con formas, figuras y cuerpos geométricos.
«Construye configuraciones con formas, figuras y cuerpos geométricos.

Magnitudes
y medidas

g
=1
o
=
>

=]
z
:
2

eventos.

+Identifica la longitud de varios objetos a través de la comparacion directa o
mediante el uso de un intermediario.

+Compara distancias mediante el uso de un intermediario.

~Mide objetos o distancias mediante el uso de unidades no convencionales.

~Identifica varios eventos de su vida cotidiana y dice el orden en que ocurren.

+Usa expresiones temporales y representaciones graficas para explicar la sucesion de

+Usa unidades no convencionales para medir la capacidad con distintos propésitos.

Recoleccion y

de datos

ANALSIS
DE DATOS

-Contesta preguntas en las que necesite recabar datos; los organiza a través de tablas
y pictog que interpreta para contestar las preguntas planteadas.

Imagen 4. Aprendizajes esperados para preescolar
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CAPITULO IV.
DISENO DE SECUENCIAS DIDACTICAS

4.1 El juego como estrategia para la resolucion de problemas
numéricos

De acuerdo con Minerva (2002), el juego en el aula sirve para facilitar el
aprendizaje siempre y cuando se planifiquen actividades agradables, con reglas que
permitan el fortalecimiento de los valores... en este sentido el juego favorece y
estimula las cualidades morales en los nifios y en las nifias como son: el dominio de
si mismo, la honradez, la seguridad, la atencion se concentra en lo que hace, la
reflexion, la busqueda de alternativas para ganar, el respeto por las reglas del juego,
la creatividad, la curiosidad, la imaginacion, la iniciativa, el sentido comun vy la
solidaridad con sus amigos, con su grupo, pero sobre todo el juego limpio. Podemos
decir entonces que el juego es una forma de interaccion con otros que permite el

aprendizaje tanto cognitivo, como de habilidades sociales y afectivas.

4.2 El trabajo cooperativo como herramienta de aprendizaje

Robles (2015). considera el aprendizaje cooperativo como “la actividad que
efectuan pequenos grupos de alumnos dentro de las aulas de clase; éstos se forman
después de las indicaciones explicadas por el docente. Durante el inicio de la
actividad y al interior del grupo, los integrantes intercambian informacion, tanto la
que activan (conocimientos previos), como la que investigan. Posteriormente
trabajan en la tarea propuesta hasta que han concluido y comprendido a fondo todos

los conceptos de la tematica abordada, aprendiendo asi a través de la cooperacion”
Ovejero et al (1990), citado por Lobato Fraile, C., expone que “el aprendizaje

cooperativo en grupos pequefos constituye un medio para que los estudiantes

adquieran determinados valores y practiquen habilidades ligadas a la cooperacién
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en el contexto del trabajo en una clase normal. Como ventajas destacan una mayor
productividad y rendimiento, el aprendizaje de resolucion de problemas y el
desarrollo del pensamiento divergente o creativo, un lenguaje mas elaborado, de
mayor precision, en los intercambios y debates grupales, la valoracion y autoestima
personal, ya que desarrolla una imagen de si mas positiva, una actitud mas positiva
hacia los otros: respeto y valoracion, confianza y colaboracion, solidaridad y empatia

y la integracién de los alumnos con mas dificultades.

4.3 Propuesta de intervencion educativa

De acuerdo con Barraza (2010), la propuesta de intervencion educativa es una
estrategia de planeacion y actuacion profesional que permite a los agentes
educativos tomar el control de su propia practica profesional mediante un proceso
de indagacion — solucion constituida por cuatro fases. Las cuales se describen a
continuacion:

1. Fase de planeacion: herramienta fundamental de la practica docente donde
el docente establece metes con base a los aprendizajes esperados para asi
poder disenar actividades y tomar decisiones sobre el trabajo en el aula.

2. Fase de implementacion: se refiere a la aplicacibn de las diversas
actividades didacticas propuestas y su reformulacion para la mejora de la
problematica, la o las soluciones parten de los supuestos hipotéticos de
accion, por lo que este puede ser 0 no una alternativa de solucién la cual
sera comprobado solo con su aplicacion.

3. Fase de evaluacién: son todos los momentos de seguimiento de la aplicacién
de las actividades donde se debe considerar el proceso y las eventualidades
propias de toda la propuesta en marcha. Su principal objetivo es mejorar los
aprendizajes de los alumnos y la intervencidn docente a partir de las
reflexiones y los resultados obtenidos de las diferentes actividades.

4. Fase de socializacidon - difusion: son los momentos donde se socializa y

recrea los resultados obtenidos, el docente toma de conciencia y reflexiona
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cual era la problematica, la propuesta de intervencion y el trabajo en el aula
para reconocer si se atendio correctamente a la problematica inicial o si es

necesario buscar estrategias.

Al planear y aplicar las situaciones didacticas, se favorece el aprendizaje de los
nifos, se atiende una problematica y al mismo tiempo se favorecen las
competencias del perfil de egreso de la licenciatura en educacién preescolar como;
“Disefiar planeaciones didacticas, aplicando conocimientos pedagogicos y
disciplinares para responder a las necesidades del contexto en el marco del plan y
programas de estudio de la educacién basica” y “Propiciar y regular espacios de
aprendizaje incluyentes para todos los alumnos, con el fin de promover la
convivencia, el respeto y la aceptacidén”, estas competencias permiten favorecer la
practica profesional atendiendo a las diversas necesidades que se presentan en un
aula de preescolar y a su vez poder reflexionar sobre la practica y forma de
ensefianza. Es por esto por lo que tomando en cuenta los objetivos de esta

investigacion se busca obtener resultados y llevar a cabo el supuesto hipotético:

Los principios de conteo en preescolar son una herramienta fundamental para
que los nifios aprendan el concepto que se tiene sobre el numero ya que es un
elemento fundamental de las matematicas y que se emplea durante toda la vida en
diferentes areas de desarrollo, por lo tanto si desde la edad preescolar se fomenta
el interés y la interaccion con los numeros, a través del disefio y la aplicacién de
estrategias de ensefanza que contengan las funciones y actividades para el
desarrollo de los principios de conteo; es probable que los nifios tendran un
conocimiento y manejo de los numeros con el fin de poder resolver problemas
numéricos y de tener un impacto en su desarrollo cognitivo y las diferentes

situaciones cotidianas.
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4.4 Secuencias didacticas orientadas a desarrollar la resolucion de problemas

4.4.1 Secuencia didactica “; Cuantos hay?”

: 2 GOBIERNO DEL 2022. Aho del Quincentenario de la Fundacién de Toluca de Lerdo, Capital del Estado de México”.

€iid ESTADO DE MEXICO
PLAN DE TRABAJO

EDOAAEX

DECISIONES FIRMES, RESULTADOS FUERTES,

INSTITUCION: Jardin de Nifos “Federico Froebel"

NIVEL: Preescolar C.C.T.: 15JNO106A Z.E. JO89

CICLO ESCOLAR: 2022 - 2023

DOCENTE TITULAR: Profra. Silvia Montserrat Miranda Mejia GRADO ESCOLAR: 3° GRUPO: “C”

MODALIDAD: Situacion

MATRICULA: 25

PERIODO DE IMPLEMENTACION: 03 al 14 de octubre de 2022

DOCENTE EN FORMACION: lvone Guadalupe Barrén Reyes

Individual, en
equipos y grupal

30 a 40
minutos por
actividad

NUmero

NUmero, algebra
y variacion

Pensamiento matematico

Cuenta colecciones no mayores a 20
elementos

Compara, iguala y clasifica colecciones
con base en la cantidad de elementos.

NUmero, algebra | NUmero

y variacion

Pensamiento matematico

-Juego
-Resolucién de
problemas

Salén de
clases y patio

SITUACION DIDACTICA ;Cudntos hay?

5Qué vamos a aprender? A contar colecciones con distintos objetos, vamos a aprender a identificar los nimeros de manera escrita y
relacionarlos con cantidades de objetos.

INICIO

1.Decdgono: Salir al patio y con el decdgono vamos a formar un circulo, se lanzard y contaremos los puntos, los nifos se parardn sobre el
nUmero que resulte (los niUmeros estardn escritos con gis en diferentes partes) y en ese lugar vamos a realizar determinadas acciones por
ejemplo 5 saltos, 2 vueltas, las acciones las determinardn cada uno de los nifios.

2.Repasar los nUmeros: Vamos a repasar la serie numérica del 1 al 10, primero todos juntos, después hacer dos equipos y entregar tarjetas,
algunas tendrdn la grafia del nUmero y otras la cantidad de objetos de acuerdo con el nUmero, se entregardn a cada equipo revueltas con
la intencidn de que las coloquen nimero y cantidad y de manera ascendente. Al término de la resolucion de las fichas correspondiente all
nUumero y objeto cada equipo ird mencionando lo que hizo por ejemplo la tarjeta con el nUmero 4 y la tarjeta con 4 objetos; el ofro equipo

INDIVIDUAL

-Hoja de trabajo (Anexo 1) y cuadritos
de colores

-Base para pizza, ingredientes y
tarjetas de receta

-Hoja de catarinas (Anexo 3) y papel
crepe negro

EQUIPOS
-Tarjetas con los numeros del 1-20 y los
circulos en dos juegos, plastilina
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mencionard si fue lo mismo que pusieron ellos o no y gpor qué? Manteniendo los equipos, entregar fichas, mencionar un nUmero y mostrarlo
grdficamente y en equipo tendrdn que representar esa cantidad con fichas.

3.Aros: En el patio se colocardn 20 aros de manera dispersa dentro de ellos estard una tarjeta con algin numero del 1 al 20 y en una caja se
colocan pelotas de pldstico, se divide al grupo en tres equipos vy se les asigna algun lugar del patio, se explica a los ninos que se les dird un
nUmero a cada equipo, tendrdn que buscar el nUmero mencionado y cuando ya lo hayan logrado identificar deberdn colocar el nimero de
pelotas correspondiente y regresar a su lugar (si los ninos no logran identificar el nimero asignado se mostrard una tarjeta con el numero
escrito para que puedan buscarlo).

DESARROLLO

1.Hoja de trabdaijo: Se entregard a cada nifio la hoja con 10 cuadros y los numeros del 1al 10, por mesa de trabajo se les proporcionard un
recipiente con cuadritos de colores, los cuales deberdn de ir contando y pegando de acuerdo con el nUmero que se muestra. (Anexo 1)
2.Pizza: Plantear a los ninos que vamos a jugar a preparar pizzas, en equipos de tres personas se les proporciona una base de pizza, algunos
ingredientes y una tarjeta con una receta, estas tarjetas son variadas y con diferentes niveles permitiendo a fodos los ninos su uso.

3.Fichas: Se colocardn en el centro del saldon las tarjetas con los nUmeros del 1 al 20 en dos juegos y un recipiente con fichas, los nifios van a
colocar las fichas debajo del nUmero que corresponde, es decir si eligen la tarjeta con el nUmero 5 van a colocar 5 fichas debajo de ésta.
4.Plastilina: Cada alumno tendrd una tarjeta con algun nimero del 1 al 20 y pequenos circulos que corresponden al nimero escrito, se les
proporcionard plastilina (recordar la funcionalidad del material) y colocardn pequenas bolitas de ésta en los circulos para representar el
numero escrito. Estas tarjetas se irdn intercambiando solo hasta que el alumno logre colocar la cantidad de plastilina adecuada.

5. Piratas: Platicar la siguiente historia” Habia un barco muy grande que vigjaba por los mares donde hay peces, tiburones y ballenas, llevaba
a muchos nifos jcuando de pronto comenzd a hundirse! El capitdn del barco comenzd a gritar “formen grupos de tres para entrar en lanchas
y no caer al agua” (Colocar hojas de periddico por todo el salén para que los equipos se paren sobre las hojas, estén van a simular las lanchas).
Después de que ya estén formados y en sus lanchas pedir que cuenten a los integrantes para confirmar que sea el nUmero indicado.
Mencionar distintos nimeros para formar a los equipos, podemos ir agregando mds lanchas o quitando de forma que los nifos busquen como
atender la indicacién. Si hay ninos que no se anaden a los equipos o no caben, deberdn esperar a un lado hasta esperar una nueva
instruccioén. Para cerrar la actividad, preguntar a los ninos gQuiénes salvaron su vida en todos los casos? 3Qué hicieron para conseguirlo?
6.Helados: Se les comentard que jugaremos a ser vendedores de helados y debemos de armar helados, con ayuda de una Idmina de un
cono de helado se coloca un nimero con plumén y los ninos tendrdn que colocar las bolitas de helado segun el nUmero marcado en el cono.
Una vez que el nino logre completar la coleccién se cambiard el nimero del cono para que otro nino pueda pasar a participar. Cada vez
gue un nino pase al frente los demds le ayudardn a contar las bolas de helado que se hayan colocado en el cono.

Se les repartird una hoja diddctica con conos de helado con diferentes bolas, se les explicard que deberdn de contar cuantas tiene cada
helado y colocar el nUmero en el cono, y a aquellas que no tengan bolas de helado deberdn de dibujarlas acorde a lo que indique el cono.
7.Sillas musicales: En un espacio que permita moverse a los ninos colocar una silla por cada participante para llevar a cabo el juego como
normalmente se jugaria, los nifos deberdn bailar alrededor de las sillas mientras suene la musica, al detener la musica deberdn sentase en
alguna de las sillas. Se pedird que los nifos se levanten y cierren los ojos para quitar dos de las sillas, al sonar la musica ellos bailaran y pausar
la muUsica, cuando se den cuenta que hacen falta sillas cuestionar; 3Por qué al inicio todos pudieron sentarse2 sQué hay mds nifos o sillas?
sCudntas sillas nos hacen falta? En cada ronda ir contando el nimero de sillas que hay disponibles para el juego.

Hay que pedir que cierren los ojos y aumentar tres sillas mds, colocar musica para que los ninos bailen, al parar la musica preguntar 3 Qué paso
ahora? sHay mds nifios o sillas? 3Cudntas hay mdse Continuar el juego agregando o quitando sillas, en ocasiones pueden quedar la misma

-Lamina de charola de pan (2),80
imdgenes de pan

-Fichas, recipiente

-Circulos con imdgenes (4) y lupas (4) y
Anexo 2

GRUPAL
-Decdgono y gises

-Tarjetas con los numeros del 1 al 10
-20 aros, pelotas de pldstico y tarjetas
con los numeros del 1-20 en dos juegos
-Tarjetas de oficios

Anecdotario

Instrumento:
observacion /Productos graficos

y/o

Estrategia: Heteroevaluacion,
autoevaluacion y coevaluacion

Indicadores:

Acciones observables en los ninos:

- sCuenta colecciones hasta que
numero¢?

-Registrar el rango de conteo continuo
-Escribe los numeros al solucionar un
problema: la mayoria de las veces, a
veces, se confunde, no lo hace
-Compara /iguala /clasifica elementos
de una coleccion
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cantidad de ninos vy sillas, para realizar algunas preguntas similares y permitir que los nifos utilicen la comparacion y distingan la igualacion
entre la cantidad de participantes con relacién a la cantidad de sillas.

8:Calcetines: En el centro del aula se va a formar un circulo con ayuda de los nifios y se colocardn imdgenes de diferentes tipos de calcetines
con la intencién de que entre todos los clasifiquen por algunas de las caracteristicas que observen en ellos, por color o forma, la indicacién
serd recordar los acuerdos para el frabajo en equipo y que ellos busquen como clasificar, si no funciona de este modo, dar alguna indicacion
para la clasificacion y pedir que cuenten cuantos tienen de cada uno, donde hay mds o menos, que podrian hacer para igualar las
cantidades.

CIERRE

1.Panaderia: Dividir al grupo en dos equipos y dar el siguiente material a ambos una Idmina de una charola de pan y tarjetas con los nUmeros
del 1 al 20, imdgenes de 20 panes diferentes que tendrdn que pegar de acuerdo con el nimero indicado que se pegard en la charola. En
una segunda ronda solo mencionaré un nimero y cada equipo tendrd que colocar el nimero y las imdgenes correspondientes.
2.Detectives: Plantear el juego sobre que hacen los detectives, explicar que en el saldn se encuentran perdidas algunas tarjetas sobre oficios,
preguntar si saben que son los oficios, pedir que las busquen de manera ordenada por todo el salén y que sean muy cuidadosos de no chocar
con ofros companeros o los muebles. Después de encontrarlas se pegardn en el pizarrdn y las vamos a describir cada una de ellas, los ninos
participardn de manera ordenada. Hacer cuatro equipos y entregar a cada uno cuatfro piezas que conforman un circulo en el cual se
encuentran las imdagenes de las tarjetas vistas con anterioridad, una pequeia lupa por equipo, un ejemplo de coémo se va a desarrollar la
actividad es pedir que busquen cuantos policias hay y que los cuenten, deberdn trabajar en equipo para conseguir encontrar la cantidad
correcta, para evitar confusiones se les dardn fichitas para que las coloquen encima de estos y sea mds facil el conteo. También se entregard
una hoja (Anexo 2) a cada nifo con la imagen de cada oficio y un recuadro donde ellos van a registrar con alguna grafia cuantos
encontraron y si es posible la grafia del nUmero que lo representa.

3.Catarinas: Se entregard a cada niflo una hoja (Anexo 3) con algunas imdgenes de catarinas y un nUmero a cada una, los ninos van a
colorear cada Catarina, después se entregard un recipiente con papel crepe vy ellos hardn bolitas para colocarlas sobre las catarinas como
sus puntos de acuerdo con el numero indicado.

4.Loteria: Se les repartirdn fichas y les preguntard si alguna vez han jugado loteria, y se les explicard que ahora jugaremos

loteria de niUmeros. Después se le repartirdn un tablero a cada nifo y se ira mencionard el nimero, ellos en su tablero deberdn de buscar la
coleccién que corresponda. El primero en ganar gritard jloterial

5.Dialogar sobre las actividades realizadas para conocer sus dificultades y logros sobre los temas y de ser necesario buscar estrategias. 3Para
que utilizamos los nUmeros?2 sPor qué es importante aprender a contar? NOTA: La intencion de la actividad es que los nifios vinculen el conteo
de la cantidad de objetos con su representacion grdfica y simbdlica dell al 20.

Contenido procedimental

Contenido conceptual

Contenido actitudinal

Serie numérica: son aquellas compuestas por un grupo de nimeros | Con base en las posibilidades cognitivas de los nifios de preescolar,

ordenados conocidos como términos que mantienen entre si una
relacion consecutiva.

Conteo: es un juego que permite agrupar objetos formando clases,
clasificacién légica y al mismo tiempo ordenar formando series.
Agregar: anadir objetos a otras del mismo tipo, juntar varios objetos
similares.

Quitar: separar o apartar objetos o cosas.

los Aprendizajes esperados se circunscriben a experiencias sobre
conteo de colecciones de hasta 20 elementos y a la representacion
simbdlica convencional de los nUmeros del 1 al 10, por medio de
diversas situaciones de comunicacion que diferencian sus Usos
(cardinal, ordinal y nominativo). En preescolar se recurre al
planteamientfo de problemas cuyos dafos no exceden al diez

Respeta los turnos de
participacion de sus
companeras y espera el
suyo.

Respetar las ideas de los
demds: Es el buen trato a los
demds, aceptando su forma
de ser, pensar y actuar.
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Colecciones: conjunfo o grupo de cosas u objetos de una misma clase
agrupadas por alguna caracteristica en comun.

Escuchar con atencion a sus
companeros cuando estdn
compartiendo con el grupo.

(aungue el resultado pueda llegar hasta el 20) para que los ninos los .
resuelvan mediante acciones sobre las colecciones y no con
operaciones. (Aprendizajes Clave, 2017, Pensamiento Matemdtico,

pdg. 194)

4.4.2 Secuencia didactica “Numeros divertidos”

2 GOBIERNO DEL |
» ESTADO DE MEXICO

NIVEL: Preescolar

INSTITUCION: Jardin de Nifos “Federico Froebel"

#2022. Aho del Quincentenario de la Fundacién de Toluca de Lerdo, Capital del Estado de México". EDOMEX

DECISIONES FIRMES, RESULTADOS FUERTES.

PLAN DE TRABAJO

CICLO ESCOLAR: 2022 - 2023

C.C.T.: 15INOT06A Z.E. JO89

DOCENTE TITULAR: Profra. Silvia Montserrat Miranda Mejia

MATRICULA: 25

| GRADO ESCOLAR: 3° GRUPO: "C” MODALIDAD: Situacién

PERIODO DE IMPLEMENTACION: 07 al 18 de noviembre de 2022

DOCENTE EN FORMACION: lvone Guadalupe Barrén Reyes

NUmero, algebra
y variacion

Pensamiento matematico

Individual, en 20 a 30 minutos por

equipos y actividad
grupal 10 dias de
intervencion
Comunica de manera oral y escrita los -Juego Salén de clases y
nomeros del 1 al 10 en diversas -Resolucion de patio

situaciones, incluida la convencional. problemas

SITUACION DIDACTICA “NUmeros divertidos”
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5Qué vamos a aprender? A comunicar los nUmeros de distintas formas con recursos propios

INICIO

-Se mostrard a los nifos un cuento llamado “cuenta ratones”, se les preguntard: sQué ven en la imagen? 3De qué se imaginan que trata el cuento?
sCudntos ratones hay en la portada? Pedir que pongan mucha atencién al cuento ya que ayudardn a contar a todos los ratoncitos que aparezcan
en la historia y al final mencionardn cuantos ratones pudieron observar. Se mostrard un recipiente con los ratones del cuento y se les pedird que digan
el nimero de ratones que ellos creen que hay. Con ayuda de un titere de serpiente se planteardn los siguientes problemas: s Qué pasa si la serpiente
mete a otro raténe 3Cudntos ratones habrd si yo quito 3 del frasco? ;Cudntos ratones hay en el frasco ahora? ;Cudntos se encuentran fuera del
frasco?, entre otros. Dentro de una caja encontrardn algunas tarjetas con los nUmeros y en un recipiente estardn los ratones, pasardn al frente algunos
ninos a sacar una tarjeta y a contar la cantidad de ratones que le pide. Mencionar lo siguiente “a la serpiente se le escaparon todos los ratones, y
debemos ayudarla a atraparlos, pero solo deben afrapar la cantidad de ratones que indica la tarjetita que saca”. Entfregar a cada nino una hoja con
imd&genes de los ratones que van a colorear y recortar para hacer la consigna, si se saca la tarjeta con el nUmero 4 colocardn 4 ratones y escribirdin su
nUmero correspondiente, una vez que los tengan, ellos realizardn el conteo y verificardn sila cantidad de ratones corresponde al nUmero de la tarjeta.

DESARROLLO

- Se colocardn numeros en el pizarrdn de manera desordenada, y ellos deberdn pasar a acomodarlos de manera secuencial del 1 al 10. También se
les proporcionardn nimeros que pegardn en su cuaderno de manera secuencial, de la misma manera que como acomodaron los numeros del
pizarrén, repasaremos la serie numérica en plenaria y comentaremos para identificar que nimeros ya son mds fécil de reconocer, con ayuda de la
secuencia numérica del 1 al 10 y plastilina que se les proporcionard a los ninos deberdn realizar los niUmeros en su mesita para representarlos
gréficamente.

- Al tener una idea de la representacion grafica de los nUmeros, con el juego “veo veo” se les pedird a los nifos que observen los objetos del saldn y
ubiquen la cantidad de objetos de acuerdo con el nUmero que se encuentra escrito en el pizarrdn para poderlos dibujarlos en su cuaderno, por
ejemplo, si en el pizarrén se escribid el nUmero 3, buscaremos tres objetos y los nifos registraran el nimero y el dibujo de los tres objetos.

- Se les presentard un drbol el cual tendrd pegadas 10 bellotas las cuales servirdn para asignar cada una a un nimero, una vez que se les explique a
los ninos, se quitardn todas las bellotas y se pedird a algunos nifos que pasen a colocar la cantidad de bellotas que se indique en el nUmero que esté
colocado por debajo del drbol. Se entregard a cada nifo tres arbolitos y se mencionardn tres nUmeros los cuales tendrdn que escribir debajo de su
drbol y pegarlos en su cuaderno, de acuerdo con el nUmero indicado ellos dibujardn al drbol la cantidad de bellotas que indica el nUmero de su drbol.
- Con ayuda del drbol, preguntar que crece en los darboles, recuperar las ideas de los ninos y platear el juego de la fruteria, en cajas de madera
pequenas que se colocardn alrededor de algunas mesas frutas (pldstico o impresa) y el precio de estas, con la intencién primero de que reconozcan
los nUmeros en los precios y después realizar el conteo de frutas simulando que algunos nifos las venden y otfros las compran por lo que tendrdn que
comunicarse para pedirla cantidad y que los demds les den la cantidad que corresponde.

- En una hoja de apoyo deberdn registrar la cantidad de frutas que se les pide que busquen en ella, después de manera grupal realizaremos el conteo
para saber si estdn de acuerdo con el nifo al que se le pida que cuente alguna fruta.

INDIVIDUAL

-Hoja de arboles

-Pagina 30y 31 del libro *Mi
dlbum™-Plastilina
-Cuaderno de trabajo

EQUIPO

-Tablero, nUmeros y dados
-Pelotas, aros, nUmeros y hoja
de circulos

-Tubos de papel y pompones,
hoja de registro

GRUPAL

- NUmeros del 1 al 10 (serie y
tarjetas)

-Lamina “El cumpleanos”
-Memorama

-Arbol y bellotas

-Cajas de madera,
abatelenguas, botones,
crayolas y fichas

-Cuento cuenta ratones,
serpiente y ratones, hoja de
ratones

-Loteria y fichas

-Huga, imdgenes de orugas,
pelotas con nuUmeros
-Globos con nUmeros
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- Conversar acerca de los juegos en los que los nifos participan, ;Como se juega? s Qué materiales necesitan? 3Dénde se puede jugar? zCudles son
las reglas?, entre otras. Preguntar si conocen algun juego en el que se necesite contar y hacer un listado de todas las aportaciones del grupo. Después
de las respuestas comentar sobre el juego de las escondidas, cuestionar sobre este juego para que todos conozcan el juego y las reglas, salir al patio
a jugar el juego e identificar el rango de conteo de los nifios. Intercambiar sus ideas acerca del juego con algunos cuestionamientos como sCémo se
sintieron? 3Qué les gusto y que no?2 3Cudles fueron los lugares para esconderse? 3Se respetaron las reglase Con ayuda de un gis pedir que representen
grdficamente hasta que nimero connotaron cuando les tocd el turno para buscar y a quien encontraron primero.

- Colocar en el patio algunas pelotas y con un dado que lanzardn van a identificar el nUmero y colocardn dentro de un aro la cantidad de pelotas
gue indica el nimero, el juego termina cuando ya no existan pelotas en el patio. Dentro del aula entregar una hoja con dos aros, se mostrardn dos
cantidades diferentes alas ya trabajadas para que dibujen la canfidad de pelotas que este indica, realizar el conteo de manera grupal para identificar
siftuaciones.

- Ya anteriormente se trabajé con pelotas para representar la cantidad y con objetos grandes ahora lo hardn con su tablero y en un juego como lo es
la oca. Se formardn dos o tres equipos segun la cantidad de nifos en el saldn y se les dard un tablero, en el cudl colocardn los nUmeros del 1 al 10
cuando lleguen al numero 10, deberdn volver a colocar el 1y asi sucesivamente. Ya que todos tengan su tablero completo deberdn jugar (explicar el
juego y pasar a preguntar en qué numero estd el alumno, que nimero salié en el dado.)

-Formar equipos de cuatro integrantes y colocar en el centro 30 fichas, por tfurnos cada nifo lanzard un dado y tomard las tapas que indique su dado.
El juego termina cuando ya no haya tapas en el centro de la mesa. Cuestionar 3 Cudntas tapas ganaste? 3 Quién gand mds tapas de tu equipo?
-Pedir apoyo a los padres de familia, para que los nifios observen en la calle y en su casa donde hay nUmeros, que representan, cual puede ser su
funcion, preguntar las edades de sus familiares y el nUmero de su casa. También que puedan llevar a clase tres recortes de objetos donde haya
nUmeros en un rango del 1 al 10.

-Saldremos al patio primero a observar en la escuela donde hay nUmeros, cudles son y porque creen que estdn ahi o para que sirven, vamos a jugar
al avioncito con la intencién de que los ninos recuerden los nUmeros trabajados en la serie numérica, irdn pasando y lanzardn antes de brincar un
saquito para saber qué nimero no van a pisar, los nifos dirdn que nimero es vy el resto del grupo mencionard si estén de acuerdo con el o no y por
qué.

-Con los recortes que los niflos pudieran llevar, vamos a comentar sobre ellos y los nUmeros que observaron en la calle y su casa, los vamos a pegar en
un papel bond de modo que ellos puedan reconocer aquellos objetos donde estdn presentes, también representaran grédficamente esos nimeros
como decidan y se comentard al final de la actividad que nUmeros estdn, donde se encuentran en parejas compararan sus recortes y expresiones
para comunicar los nimeros que estdn en ellos.

-Jugar al barco se hunde, colocar hojas de periddico en el aula que simularan ser lanchas salvavidas, pedir que los nifios caminen libremente por el
aula y cuando escuchen la frase “el barco se hunde y solo hay lanchas salvavidas donde caben __ ninos” Los ninos deben reunirse en equipos de
acuerdo con el nimero que se haya mencionado. Observar las formas que emplean los ninos para revolver estas situaciones. También los nifos podrdn
mencionar un nimero para que continlen con el juego. Todos los nifos deben integrarse a los equipos, reflexionar sobre las situaciones de desacuerdo
en caso de existir y sobre la actividad y cémo fue que lograron integrar todos los equipos de acuerdo con la indicaciéon

-Continuaremos realizando un circuito donde los nifos hardn tres equipos y comunicardn los nUmeros con ayuda de pelotas, primero dos alumnos
tomardn un saco y otfros dos lanzardn pelotas dentro de este de acuerdo con la indicacién, solo tendrdn una oportunidad por pelota, el resto del
equipo estard esperando a que les digan cuantas lograron meter y estas las pasardn en una fila con ayuda de unos conos una a una sin dejarlas caer.
Las pelotas que logren pasar las colocardn en un aro y contardn cuantas pelotas consiguieron. Pasardn asi el resto de los equipos de modo que al
finalizar fodos van a decir cuantas pelotas lograron colocar y comparar que equipo logré pasar mds pelotas.

Instrumento: Anecdotario y/o

observacion /Productos
grdficos

Estrategia: Heteroevaluacién,
autoevaluacion y

coevaluacién

Indicadores:

Acciones observables en los
ninos:

- sCuenta colecciones hasta
que numero?

-Registrar el rango de conteo
confinuo

-Escribe  los numeros al
solucionar un problema: la
mayoria de las veces, a

veces, se confunde, no lo
hace

-Comunica de manera oral los
numeros en diferentes
sifuaciones

- Comunica de manera
escrita los  nUmeros en

diferentes situaciones

- Comunica los nUmeros
usando recursos  propios a
ofros
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-Se tendrdn globos inflados con nUmeros adentro y se colocardn por todo el saldn (los globos corresponden a la cantidad de nifios que asistan). Se
divide al grupo en dos equipos, se colocan dos sillas al frente, se indicard a los nifos que cuando escuchen la musica ellos deberdn bailar y cuando la
musica pare el primer nifo al frente de la fila tomard un globo y deberd poncharlo sentdndose en la silla. Se les preguntard por el nUmero que salié del
globo y lo deberdn colocar en el pizarrdn de manera secuencial, también se les pedird que cuenten algunos objetos del saldén segin el nUmero que
les tocd. Cada equipo tendrd que armar la secuencia.

-Presentar al personaje “Huga” la oruga, dar pistas antes de mostrarlo cuando adivinen quien es comentar con los ninos o que saben sobre las orugas,
salir al patio para buscar a las amigas de Huga y contar cuantas orugas encontraron, comentar que al bajar Huga se iba arrastrando rdpidamente por
las escaleras, cuando de repente jse tropezd! Y perdid todas sus bolitas, por lo que ellos ayudardn a encontrarlas ya que estdn perdidas, las consignas
serdin que solo tendrdn una bolita cada nifo, cuando logren tomar una se rednen en el centro del patio. Una vez que todos los ninos tengan su bolita,
deberdn colocarla en orden segun el nUmero que este en esa bolita, detrds de la cabeza de Huga.

-Repasaremos la serie numérica trabajada en plenaria, en el patio colocar 20 aros el patio con un nimero en el centro del 1 al 10, se hardn dos equipos,
pasardn al frente un nino de cada equipo y cuando se mencione algun nUmero los ninos deberdn colocarse dentro del aro que le corresponde quien
logre acertar todos ganard un punto para su equipo, ganard el equipo con mds puntos.

- Al regresar al aula comentaremos sobre la actividad realizada en el patio, después se les proporcionard un tubo de papel con un nUmero, los ninos

deberdn identificar qué niUmero es y colocar la cantidad solicitada de pompones, se les entregard una hoja con el dibujo de un tubo para que registren
la cantidad de pompones que colocaron y el niUmero que lo representa.

- Con ayuda de la Idmina del libro Mi dlbum “El cumpleanos”, observa la imagen y contar los distintos objetos para dar respuesta a las interrogantes
sCudntas velas tiene el pastel? sCudntos gorros de fiesta hay en la mesa? ;Cudntos regalos hay sobre la mesa?2 ;Cudntos platos hay en la mesa?,
cada nino ira registrando la cantidad de cada objeto de acuerdo con el conteo realizado.

-Formaremos cuatro equipos con los alumnos, pero en cada uno habrd diferentes ninos, con la intencidén de que los ninos mencionen que podemos

hacer para que los cuatro equipos tengan la misma cantidad de nifos, una vez formados los equipos se enfregard a cada nifo un corddn de 30 cm
aproximadamente y un dado por equipo. En el centro de la mesa colora un recipiente con cereal “froot loops”, indicar que irdn lanzando el dado por
turnos y dependiendo de la cantidad de puntos del dado deberdn tomar el nimero de aritos de cereal e introducirlos en su corddn para formar un
collar. Pedir que después de cada ronda los nifios cuenten cuantos aritos llevan, al terminar cuestionar a los nifos sobre la cantidad de aros que
colocaron en su corddn 3Qué equipo tiene menos arose Entre otras para generar una reflexion sobre el conteo.

CIERRE

-Se jugard con los nifios el memorama de nimeros, donde ellos deberdn identificar los nimeros, indicar que nimero les aparecid y buscar su pareja, al
final del juego se contardn los pares de tarjetas obtuvo cada nino y las acomodaremos por orden secuencial, para ello se separardn los dos juegos de
tarjetas y se formardn dos equipos, los cuales realizardn la secuencia numérica.

-Se les repartirdn fichas y les preguntard si alguna vez han jugado loteria, y se les explicard que ahora jugaremos loteria de nUmeros. Después se le
repartird un tablero a cada nifo y se ira mencionard el nUmero, ellos en su tablero deberdn de buscar la coleccion que corresponda. El primero en
ganar gritard jloterial

-En cajas habrd cuatro colecciones con diferentes objetos como abatelenguas, botones, crayones y fichas, para saber cudndo hay de cada uno
tendremos que contarlos de una forma divertida, tendrdn que adivinar cuantos objetos hay en cada caja y registrar para recordar, pero sin hablar por
lo que deberdn usar diferentes formas para comunicar con el grupo las cantidades, por ejemplo, si hay tres abatelenguas pueden dar tres aplausos.
-Con ayuda de la pdgina 30 de su libro “Mi dloum”; “sCudntos fueron a la clinica?, los ninos van a realizar el registro de lo que observan, primero
observardn todo lo que hay en la Idmina y lo comentardn con un companero, después elegirdn tres objetos o personas para registrar con recursos
propios cuantos hay.
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Contenido conceptual

-Dialogar sobre las actividades realizadas para conocer sus dificulfades y logros sobre los temas y de ser necesario buscar estrategias.

Contenido procedimental

Contenido actitudinal

Serie numérica: son aquellas compuestas por un grupo de
nUmeros ordenados conocidos como  términos que
mantienen entre si una relacién consecutiva.

Conteo: es un juego que permite agrupar objetos formando
clases, clasificacién légica y al mismo tiempo ordenar
formando series.

Agregar: anadir objetos a otfras del mismo tipo, juntar varios
objetos similares.

Colecciones: conjunto o grupo de cosas u objetos de una
misma clase agrupadas por alguna caracteristica en comun.

Con base en las posibilidades cognitivas de los ninos de preescolar, los
Aprendizajes esperados se circunscriben a experiencias sobre conteo de
colecciones de hasta 20 elementos y a la representacién simbdlica
convencional de los nUmeros del 1 al 10, por medio de diversas situaciones
de comunicacion que diferencian sus usos (cardinal, ordinal y nominativo).
En preescolar se recurre al planteamiento de problemas cuyos datos no
exceden al diez (aunque el resultado pueda llegar hasta el 20) para que
los ninos los resuelvan mediante acciones sobre las colecciones y no con
operaciones.

(Aprendizajes Clave, 2017, Lenguaje y Comunicacion, pdg. 194)

Respeta los furnos de
participacion de sus
companeras y espera el suyo.
Respetar las ideas de los demds:
Es el buen tfrato a los demds,
aceptando su forma de ser,
pensar y actuar.

Escuchar con atencién a sus
companeros  cuando  estdn
compartiendo con el grupo.
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4.4.3 Secuencia didactica “Ayudando a Josefina”

EDOAAEX

GOBIERNO DEL “2023. Ano del Septuagésimo Aniversario del Reconocimiento del Derecho al Voto de las Mujeres en México™. DECISIONES FIRMES, RESULTADOS FUERTES,
ESTADO DE MEXICO

X
3y

PLAN DE TRABAIJO

NIVEL: Preescolar INSTITUCION: Jardin de Nifios “Federico Froebel” C.C.T.: 15JNO106A 7.E. JO89% CICLO ESCOLAR: 2022 - 2023

DOCENTE TITULAR: Profra. Silvia Montserrat Miranda Mejia | GRADO ESCOLAR: 3° | GRUPO: “C” MODALIDAD: Situacién MATRICULA: 25
PERIODO DE IMPLEMENTACION: 30 de enero al 02 de febrero y del 06 al 09 de febrero de 2023 | DOCENTE EN FORMACION: lvone Guadalupe Barrén Reyes

Individual, en 20 a 30 minutos por

equipos y actividad
grupal 7 dias de
intervencion
Pensamiento matematico NUmero, algebra | NUmero Resuelve problemas a través del conteo -Juego Salén de clases y
y variacion y con acciones sobre las colecciones. -Resolucion de patio
problemas
Exploracion y Comprension del Mundo Natural Exploracion | Obtiene, registra, representa y describe -Observacion
Mundo Natural y Social dela informacién para responder dudas vy de objetos en
naturaleza | gmpjiar su conocimiento en relacién con del entomo
plantas, animales y otros elementos
naturales.

SITUACION DIDACTICA “AYUDANDO A JOSEFINA"

5 Qué vamos a aprender? A resolver problemas matemdticos a través del conteo de colecciones y a registrar, representar y describir informacién para | INDIVIDUAL

ampliar nuestros conocimientos en relacién con plantas y animales. - Formato de registro de los
repfiles

INICIO - Material para el “Senor

- Con ayuda del libro mi dlbum pdgina 10 “Paseo por el zooldgico" vamos a contar las colecciones de animales y juntar algunos animales para | cabeza de pasto”

contarlos. Comentar que observen donde hay reptiles y si saben que son, mostrar un video que hable sobre estos y otro sobre las serpientes, comentar | - Mi dloum pdgina 6 “El
acerca del video. Mostrar imdgenes de algunos de estos animales y pedir a los nifios que escojan algun reptil que haya llamado mds su atencién o le | acuario”

haya gustado mds para que investiguen sobre este: caracteristicas fisicas, alimentacion, hdbitat y algun dato curioso. Al dia siguiente en plenaria | - Formato de registro
comentaremos sobre lo que investigaron y en donde (libros, videos, internet). Vamos a registrar esta informacioén en una tabla durante dos dias (martes | EQUIPO

y miércoles) para dar oportunidad a que todos compartan algo. - Hojas de drboles y cartulinas
- Fichas de colores

69



-Iremos a la biblioteca a buscar libros que hablen acerca de los animales vistos o de plantas, pedir a algunos ninos que nos ayuden con la lectura de
estos para que todos puedan conocer el contenido.

DESARROLLO

- Observar el video “Clasificacion de las plantas” de Camaledn. Pedir a los alumnos que recolecten hojas de drboles, en el saldn haremos una
clasificacién de estas, dar libertad que ellos primero busquen como se van a clasificar, después comentar que forma vamos a utilizar una tabla para
poder contar las hojas de una manera mds fdcil, mostrar una tabla de registro que se prevé con anterioridad en una cartulina de acuerdo con la
cantidad de hojas que se tengan. En una columna colocaremos las hojas, en la segunda realizamos el registro con ayuda del conteo y en la Ultima se
escribe el nimero total. Al término de este comentaremos con ayuda de las siguientes preguntas 3Creen que fue Util hacer el registro con una tabla?
sFue fdacil o complicado? 3En qué otras situaciones podriamos usarlas? Ahora comentaremos sobre lo que saben de las hojas y los drboles 3De donde
vienen? 3Saben que tipos de drboles existen? sPara qué sirven los drboles? Ver el video que habla sobre algunos tipos de drboles que hay en México,
comentar si ya conocian algunos, donde los han visto, entre ofros. Pedir que elijan alguno de los drboles y que investiguen mds sobre este en casa para
compartir con el resto del grupo. Realizardn un dibujo sobre su arbol elegido para después poder hacer un collage con estos.

- Preguntar alos alumnos qué son los nUmeros y de qué manera los utilizamos. Entregar fichas de colores a cada nifio y dejar que las manipulen, después
pedir que las clasifiquen y observar como lo hacen. Ahora se guiard a los nifios mencionando una cantidad de fichas que deben tomar y de que, de
color, por ejemplo “Toma 4 verdes y 2 azules”, pedir que rectifiquen y después cuenten cuantas tienen en total. La siguiente situacion serd “tomar 3
verdes y 3rojas” y realizar los siguientes cuestionamientos 3Cudntas fichas tienen? Si quitamos 2 rojas s Cudntas nos quedan? y si agregamos 3 amarillas
s Cudntas tenemos ahora? Las situaciones se irdn cambiando con el fin de agregar y quitar fichas a nuestra coleccion.

- Se mencionard a los nifos en que consiste el juego “El rey pide"”, cuando se mencione la frase “El rey pide” el alumno elegido deberd buscar vy traer
los objetos solicitados, estos se van a colocar en una mesa a la vista de todos lo demds alumnos, se mencionard de nuevo la frase y pasard ofro nino,
se mencionan situaciones para que los ninos agreguen o quiten elementos sobre estas colecciones.

- Dividir al grupo en dos equipos y proporcionar una cantidad de animales y plantas, plantear la siguiente pregunta 3 Qué podemos hacer para saber
cudntos animales y plantas tenemos? Plantear diversas situaciones, por ejemplo: de estos 10 animales sCudles son terrestres y cudles marinos2 3Cudntos
son de cada grupo? Con tarjetas de animales haremos subcolecciones para separarlos, ademds de comentar algunas caracteristicas de estos.

- Realizar un recorrido por toda la escuela para identificar zonas verdes, que tipos de plantas o drboles hay, realizar comparaciones entre estos y
observar sus caracteristicas, comentaremos sobre lo que observaron 3;Qué plantas hay en la escuela? sCémo son?

- Mostrar algunas semillas (frijoles, lentejas, cilantro) permitir a los ninos que las observen y guiar con las siguientes preguntas gTodas las semillas son
igualese 3De qué creen que son esas semillase zPodremos sembrarlas y obtener algo de ellase Proponer situaciones para, como que las clasifiquen y
comparen. Plantear si alguien sabe que necesitamos para poder plantar alguna semilla y lograr que ésta crezca, observar un video para que nos
ayude a conocer mds sobre esto. Después de ver el video comentaremos cuales son los pasos para hacer nuestro germinado con ayuda de imdgenes
que pegaremos en una ldmina para recordarlos. Ahora se entregard el material por equipos para poder germinar las semillas ya mencionadas, de
acuerdo con los pasos vistos antes. (Todos los ninos de manera individual van a germinar frijoles y en colaborativo el resto de las semillas). Se entregard
una hoja a los nifos para que puedan realizar su registro en diferentes dias de acuerdo con el crecimiento de estd, asi como comentarlo que observan
en sus semillas. Al término de esta actividad se plantea un didlogo sobe la importancia de cuidar las plantas y se pide que los nifos investiguen en
relacion con esta.

- Comentar que ahora trabajaremos con la resolucion de problemas, comentar si saben lo que es un problema 'y proponer las siguientes dos situaciones:
1. Con ayuda de algunos globos (imdgenes pegadas en abatelenguas) que se proporcionaran a los alumnos, se proponen situaciones para distribuir
colecciones, por ejemplo, Mariana tiene 10 globos y los quiere poner en varios tubitos, si pone dos globos en cada uno za cudntos tubitos puede

- Tarjetas de animales y
plantas

- Semillas y material para el
germinado

- Videos e imdgenes del
germinado, formato de
registro

- Globos y tubos

GRUPAL

- Mi dlbum pdgina 10 “Paseo
por el zooldgico”
-Imé&genes de reptiles
-Video sobre repfiles

- Video de drboles

- Hojas blancas

- Caijitas, frutas y recipientes
- Carritos y dulces

- Titere de Josefina
-Im&genes de huevos, caja,
papelitos con los numeros,
hoja de trabajo

- Tragabolas y pelotas

- Moscas y matamoscas

- Tela, peces y tortugas

- Pancho y cacahuates

- Video de las partes de una
planta y 3 plantas diferentes

Instrumento: Anecdotario y/o

observacion /Productos
grdficos

Estrategia: Heteroevaluacién,
autoevaluacién %

coevaluacién
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ponerle 2 globos? (dar a algin niflo ciertos materiales y pedir que los reparta de modo que a todos les toque la misma cantidad entre cierta cantidad
de companeros)

- 2. Comentar que Paola y Jesus son hermanos, sumamda les pididé que fueran a recoger fruta de los drboles, ambos nifos recolectaron algunas en las
siguientes cantidades, Pola recolecto 5 manzanas (Pedir que algin niflo pase a colocar la cantidad indicada) y Jesus 4 mangos. Al llegar a casa su
mamd les pregunto gCudntas frutas recolectaron entre ambos2 3Qué podemos hacer para saber cudntas frutas hay?2 Entregar fichitas de colores a
cada nifo en diferentes cantidades, pedir que se relnan en parejas con el companero de al lado y comentar lo siguiente, vamos a realizar lo mimo
que ocurrié en la historia de Paola y JesUs, cuenta cuantas fichas tiene cada uno, después pedir que las coloquen en el recipiente que se entregd a
ambos y junten todas sus fichas ahora ;Cudntas fichas hay en su recipiente?

-Comentar con los nifios que seguiremos jugando a trabajar con la resolucién de problemas, como la semana anterior pero ahora con diferentes
situaciones y material. Con ayuda de dos ninos, plantear la siguiente situacion Nifo 1 entregar 7 carritos, pedir que los cuente y mencione la cantidad
al grupo, sCudntos carritos le quedaran a Nino 1 sile presta 3 a Nifio 22, pedir que pasen otros alumnos y cambiar la cantidad de carritos.

Plantear la situaciéon, en una dulceria venden un paquete de dulces, este paquete estd formado por cuatro canastos, cada canasto tiene dos dulces
alguien sabe Cudntos dulces tiene en total el paquete?2 Proponer diferentes situaciones en relacion con este.

- Realizaremos “Un sefor cabeza de pasto”, usando aserrin, una media y alpiste. Con la intencién de seguir observando el crecimiento de otra semilla
y poder observar y comentar sobre este.

- Con ayuda de la serpiente “Josefina” comentar que puso tres huevos el dia de ayer, pero hoy por la maiana ya tenia tres huevos mds s Qué cantidad
de huevos tiene ahora Josefina2 De una caja pasardn a sacar dos papelitos con un nimero cada uno, estos nimeros indican la cantidad de huevos
que van a colorear, primero sacan un papelito y toman la cantidad de huevos, colorean y agrupan, después toman el segundo papelito y hardn lo
mismo, después de tener sus dos colecciones, se entregard una hoja con dos nidos y un espacio para escribir, pegaran sus colecciones de huevos en
el orden de sus papelitos y en el espacio final van a escribir el nUmero total de huevos que puso Josefina.

- Presentar a Pancho (el cocodrilo) y comentar algunas de sus caracteristicas que recuerden de este animal. Por equipos se les repartirdn imagenes
de cacahuates, mencionando que le gustan mucho a Pancho vy se les planteardn los siguientes problemas: Pancho comprd 10 cacahuates, pero en
el desayuno se comid 2, sCudntos le quedaron2 Pancho tiene 8 cacahuates y comid 4 3Cudntos le quedaron? Ahora Pancho tiene 4 cacahuates,
pero Josefina le regald 5 cacahuates ;Cudntos tiene ahora? Si Pancho cend 7 cacahuates 3Cudntos le quedaron2 Después de cada planteamiento
se corroborard el resultado que tiene cada nino.

- Empleando la pdgina 6 del libro de mi dloum “El acuario”, se les pedird que observen muy bien la Idmina y mencionen los animales que hay, al ir
nombrando alguno se contardn para conocer el total. Posteriormente entre todos daremos solucién a los siguientes problemas: Si hay é delfines y
llegan 2 mds zcudntos tendré? Si hay 10 peces payaso, pero se mueren cuatro gahora cudntos hay? Si hay 4 medusas vy llegan cinco mds 3Cudntas
hay ahora? Si hay 4 mantarrayas y llegan 4 sCudntas hay?2 Sihay 5 peces verdes y se van 3 3Cudntos hay? Si hay 7 peces azules y llegan 4 3Cudntas
hay ahora?

- Se les mencionard que Pancho tiene un acuario en donde vende peces de todos los tamafos y colores y tortugas. A lo largo de la actividad se
presentardn varias imdgenes de los peces y tortugas con las cuales los nifos irdn interactuando para poder resolver los problemas. Después se les
preguntard 3Cudntos peces hay en total2 zY cuantas tortugase Si Pancho le vendid 4 peces a su prima gCudntos peces le quedaron? El tio Bora le
regalo 6 peces a Pancho 3Cudntos peces tiene ahora?2 A Pancho se le murié 1 de sus peces sCudntos peces siguen vivos? Si Pancho consiguid 9 peces
mds para su acuario 3Cudntos tiene en total2 Para el cumpleanos de su primo Osman, Pancho le regald 3 tortugas. sCudntas tortugas le quedan?
Pancho rescato a 4 tortugas mds sCudntas tiene ahora?2 sCudntos animales hay en total en el acuario de Pancho?

Indicadores:

Acciones observables en los
ninos:

- Resuelve problemas a fravés
del conteo

- Resuelve problemas a fravés
del conteo con ayuda

- Busca estrategias para
solucionar  un  problema
planteado a través del

conteo.

- Documenta a fravés del
registro las fases del ciclo de
vida de algunas plantas.

- Conoce, expresa y pone en
prdctica algunos pasos
bdsicos para el cuidado de
una planta conforme las
necesidades bdsicas que
requieren durante todo el
proceso.

- Conoce y expresa lo que
sabe sobre la siembra y los
elementos que se necesitan.
-Observa, registra y describe
cambios en diversas plantas.

- Identifica momentos
centfrales del ciclo vital de
una planta:  germinacioén,
crecimiento, floracion,
reproduccion.

- Usa diagramas para

representar informacién sobre
un tema de interés, haciendo
uso de dibujos o recursos
propios.
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CIERRE - Con ayuda obtiene
- Se preguntard a los nifios zsaben que es un problema matemdtico? 3 Alguna vez has resuelto un problema?2 sCoémo lo resolviste? Las actividades que | informacién e investiga sobre
realizamos gEran problemas? Después se les explicard que tenemos una plaga de moscas en el pizarrdén y debemos de quitarlas de ahi para poder | un tema de interés y lo da a
seguir trabajando a lo largo del dia. Para ello primero se contard el total de moscas que hay en el pizarrén, después cada alumno pasard al frente, se | conocer.

le dard un matamoscas y se le pedird que de un golpe a todas las moscas de color rosa. Se les preguntard: si antes teniamos 15 moscas y ahora se
quitaron 5 3Cudntas tenemos?2 Pero como es una plaga, irdn llegando mds moscas. Cuando pase esto se les alertard a los nifos para que primero
contemos el total de moscas que hay en el pizarrdn y después agreguemos las moscas que llegan; por ejemplo: si teniamos 10 moscas, pero llegaron
dos mds zahora cuantas fenemos?

- Con ayuda de un traga bolas y pelotas vamos a jugar por equipos, con la infencién de resolver algunas situaciones propuestas en la que tengan que
agregar, quitar, comparar o igualar al lograr meter cierta cantidad de pelotas.

- Pedir con anterioridad a los ninos que observen plantas que haya a su alrededor, si fienen en su casa alguna o algunas, durante el recorrido de la
escuela a su casa, pedir que se fijen en los detalles de estas, cémo son, si tienen hojas o flores, su aromo y textura, entre otras. En colectivo comentar
5Cdmo crees que nacieron y crecieron? sPor qué crees que hay diferentes colores en las plantas?e

-Observar el video “Las partes de una planta” de Camaledn, comentar sobre lo visto en el video. Mostrar tres plantas a los nifios y permiten que las
observen detalladamente, las colocaremos en macetas nuevas para observar, cuales de estas tienen raiz y como es. Mencionar que vamos a colocar
un nUmero a estas plantas y pondremos dos en un lugar donde les de sol (planta 1y 2) y una donde no le dé (planta 3), Regaremos la planta 1y 3
todos los dias o cada tercer dia segun vayamos observando lo que sucede con ellas durante varios dias y se realizard un registro de cémo han
cambiado. Se hardn algunos cuestionamientos para ayudar a los nifios a reconocer que es lo que estd pasando con cada una de ellas.

- Se realiza una recopilacién de todo lo trabajado durante las sesiones de trabajo, se invitard a algunos nifos de otros grupos con la intencién de que
los alumnos den a conocer la informacién recabada de los animales, plantas y lugares donde estos viven, asi como plantear algunos problemas sobre
el conteo a sus companeros. Reconocer la importancia y compartir consejos para cuidarlas, asi como que aprendieron con esta actividad.

- Dialogar sobre las actividades realizadas para conocer sus dificultades y logros sobre los temas de ser necesario buscar estrategias.

Contenido conceptual

Contenido procedimental

Contenido actitudinal

Conteo: es un juego que permite agrupar objetos formando
clases, clasificacion légica y al mismo tiempo ordenar
formando series.

Colecciones: conjunto o grupo de cosas u objetos de una
misma clase agrupadas por alguna caracteristica en comun.
Agregar: anadir objetos de una coleccién a otra

Quitar: tomar de una coleccién objetos y apartarlos
Problema matemdtico: Un problema de matemdticas
consiste en un enunciado que aporta unos datos y se plantea
un dilema que el alumno debe resolver.

Semilla: Grano contenido en el interior del fruto de una planta
y que, puesto en las condiciones adecuadas, germina y da
origen a una nueva planta de la misma especie.
Germinacién: La germinacion es el proceso mediante el cual
una semilla se desarrolla hasta convertirse en una planta.

En preescolar se recurre al planteamiento de problemas cuyos datos no
exceden al diez (aunque el resultado pueda llegar hasta el 20) para que
los ninos los resuelvan mediante acciones sobre las colecciones y ho con
operaciones. (Aprendizajes Clave, 2017, Pensamiento Matemdtico, pdg.
222)

Las propuestas de objetos de exploracién se cenfran en seres vivos,
recursos y fendmenos naturales, el cuidado de la salud y el cuidado del
medioambiente. A medida que o ninos abundan en el conocimiento y
comprension del mundo natural, se sensibilizan y se fomenta, de manera
infencionada, una actitud reflexiva sobre la importancia y el
aprovechamiento racional y cuidado del medioambiente, como el agua,
plantas y animales a su alcance. (Aprendizajes Clave, 2017, Exploraciéon y
comprension del mundo natural y social, pdg. 260)

Respeta los furnos de
participacion de sus
companeras y espera el suyo.
Respetar las ideas de los demds:
Es el buen frato a los demds,
aceptando su forma de ser,
pensar y actuar.

Escuchar con afencidén a sus
companeros  cuando  estdn
compartiendo con el grupo.
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Raiz: Sirve enla planta para absorber de la tierra las sustancias
minerales y el agua necesarias para el crecimiento de la
planta y para su desarrollo.

Planta: Organismo vivo que crece sin poder moverse, en
especial el que crece fijado al suelo y se nutre de las sales

4.4.4 Secuencia didactica “Detectives de numeros”

GOBIERNO DEL "2023. Aho del Septuagésimo Aniversario del Reconocimiento del Derecho al Voto de las Mujeres en México™. EDOMEX
4 ESTADO DE MEXICO DECISIONES FIRMES, RESULTADOS FUERTES.

PLAN DE TRABAIJO

NIVEL: Preescolar INSTITUCION: Jardin de Nifos “Federico Froebel” C.C.T.: 15JNO106A 7.E. J089 CICLO ESCOLAR: 2022 - 2023
DOCENTE TITULAR: Profra. Silvia Montserrat Miranda Mejia GRADO ESCOLAR: 3° GRUPO: “C” MODALIDAD: Situacién MATRICULA: 25
PERIODO DE IMPLEMENTACION: 13 al 16 y del 20 al 23 de febrero de 2023 DOCENTE EN FORMACION: lvone Guadalupe Barrén Reyes
Individual, en 30 a 40
2 equipos y grupal minutos por
actividad
Pensamiento matemdatico NUmero, algebra | NUmero Identifica algunos usos de los nUmeros en -Juego Salén de
y variacion la vida cotidiona y enfiende qué -Resoluciéon de clases y patio
significan. problemas

SITUACION DIDACTICA “Detectives de nimeros”

2Qué vamos a aprender? A identificar algunos de los usos de los nimeros en nuestra vida y cudl es el significado y la importancia de estos. INDIVIDUAL
-Recortes de objetos que tengan
INICIO nUumeros (tres recortes por nifo)

-Pedir apoyo a los padres de familia, para que los ninos observen en la calle y en su casa donde hay niUmeros, que representan, cual puede | -Cuaderno de trabajo
ser su funcién, preguntar las edades de sus familiares y el nimero de su casa. También que puedan llevar a clase tres recortes de objetos | -Pag. 20 “Veterinaria™ del libro “Mi

donde haya ndmeros en un rango del 1 al 10. dlbum”
-Hoja de trabajo de la ficha de datos
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-Saldremos al patio primero a observar en la escuela donde hay nUmeros, cudles son y porque creen que estdn ahi o para que sirven, vamos
a jugar al avioncito con la intencién de que los nifos recuerden los nUmeros trabajados en la serie numérica, irdn pasando y lanzardn antes
de brincar un saquito para saber qué nimero no van a pisar, los nifos dirdn que nimero es y el resto del grupo mencionard si estéin de acuerdo
con el o noy por qué.

-Con los recortes que los nifos pudieran llevar, vamos a comentar sobre ellos y los nUmeros que observaron en la calle y su casa, los vamos a
pegar en un papel bond de modo que ellos puedan reconocer aquellos objetos donde estdn presentes, también representaran grédficamente
esos nUmeros como decidan y se comentard al final de la actividad que nUmeros estdn, donde se encuentran en parejas comparan sus
recortes y expresiones para comunicar los nUmeros que estdn en ellos.

DESARROLLO

-Con dinero diddctico que se les presentaran a los alumnos comentaremos el uso de los nimeros en el dinero y su importancia. Como parte
de la resolucion de problemas y se planteardn los siguientes juegos, de modo que se retome uno por dia y podamos reconocer los usos de los
nUmeros en diferentes situaciones (solo se realiza el trabajo con monedas de $1):

-Tienda de ropa. Pedir a los niflos busquen en casa algunas prendas de ropa y/o zapatos que tengan numeros y observen que significan. En
clase se mostrardn algunas prendas de ropa y zapatos que tienen etiquetas (imdgenes), comentaremos sobre lo que observaron en casa y
las que se muestran en clase en relacion con los nUmeros y para que nos sirven estds. Se colocardn dos imdgenes de dos niflos y con ayuda
de algunos ninos se plantearon algunas situaciones, por ejemplo, Karla quiere comprar una blusa que cueste $6 pesos sCudl tendrd que
elegire, JesUs necesita unos zapatos de talla 15 sCudles deberd comprar?

-Fiesta de cumpleanos. Plantear que Josefina (titere de serpiente) va a cumplir afos y quiere organizar una fiesta con sus amigos, su
cumpleanos es el dia __ de febrero, pedir a los nifios su ayuda para marcarlo en el calendario. Entregar una hoja con el calendario del mes,
todos los dias antes de comenzar con la clase los niflos van a colorear el dia del mes en el que estamos. Comentaremos sobre la importancia
de los numeros en el calendario y como es que nos ayudan. Para poder celebrar el cumpleanos de Josefina necesitaremos adornos,
tendremos que comprarlos en la tienda. Pero no sabemos la direccidn del lugar solo tenemos estos nUmeros 3 Qué serdn estos nUmeros? Al
comentar que es el nimero de teléfono, con ayuda de una imagen de un teléfono, algunos pasaran a escribir en este el nimero correcto
que es 55 47 89 23 16. Ahora necesitamos hacer la lista de lo que Josefina va a comprar pedir a los alumnos que en su cuaderno de trabajo
vayan registrando lo que Josefina necesita con ayuda de nUmeros y algin dibujo lo siguiente: 2 velitas, 3 pasteles, 4 gorritos, 5 bolsitas de
dulces, 6 gelatinas, 7 serpentinas, 8 servilletas, ? cucharas y 10 globos.

-Con ayuda de la pdgina 20 “Veterinaria™ del libro “Mi dlbum™ vamos a identificar lo siguiente: un nimero telefénico, sDénde estdn los precios
de los serviciose 3Cudnto cuestan las vacunase 3Dénde marca cudnto pesa un animal?

-Verduras. Mencionar que a Sami (titere) le gustan mucho las verduras, por lo que quiere preparar una rica sopa de estas, pero necesitamos
acompanarlo al mercado a comparar todos los ingredientes: brécoli, chayote, jitomate, imdn, papa y zanahoria. Pegar las iméagenes con los
precios de estas y pedir a los nifos que las observen. Plantera situaciones como 3Cudl verdura cuesta mds? y 3Cudl verdura cuesta menos?
Con ayuda de las monedas diddcticas, pediré ayuda a algunos niflos para que puedan comprar estas verduras y pagar la cantidad indicada.
Comentar que en el mercado hay muchos niUmeros sDénde los han visto2 3qué nos indican estos nimeros?

-Pd&g. 40 “Vamos a comprar” del libro
“Mi dlbum™

GRUPAL
-Saquito para colocar en el avién
-Papel bond blanco para el collage
-Dinero diddctico

-Imdgenes de ropa y zapatos ()
-Titere de Josefina

-Titere de Sami

-Imdagenes de verduras y precio
-Memorama y loteria de nUmeros
-Imdgenes de frutas y precio
-Cajitas de madera 5

-Imagen del teléfono

Anecdotario

Instrumento:
observacion /Productos graficos

y/o

Estrategia: Heteroevaluacion,
autoevaluacion y coevaluacion

Indicadores:

-Identificar el uso de los nUmeros en las
situaciones planteadas

-Reconoce donde hay numeros vy
explica que informacién dan
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- Con ayuda de la pdg. 40 “Vamos a comprar” del libro “Mi dlbum” pedir que observen todo lo que hay y en donde hay nUmeros, mencionar
algun producto y que ellos digan cudnto cuesta, cual esla fruta que cuenta mds y cudl es la cuesta menos, de modo que podamos identificar
todos los precios de las frutas. En cajitas de madera se colocardn imdgenes de algunas frutas con un precio para que los ninos puedan resolver
problemas habiendo uso de estos, algunos nifios serdn los encargados de vender y otros de comprar.

-Como parte del uso de los nUmeros en los juegos, realizaremos el juego del memorama y la loteria de nUmeros.

CIERRE

-Ficha de datos: Solicitar a los padres de familia colocar en un pedazo de hoja los siguientes datos de su hijo: fecha de nacimiento, edad,
teléfono, direccion (solo el nimero de su casa), estatura y peso. Se entregard a los nifos una hoja donde escribirdn esta informacion, para
armar un cuadernito con todos los datos de identificacién.

-Con ayuda de la imagen del teléfono, se mencionard un nimero de teléfono uno a uno, pasardn dos nifos al frente y conforme mencione
el nimero esos tendrdn que marcarlos en la imagen y escribirlos en la parte superior de esta, cuando hayan terminado comentaremos con
sus companeros quien logro escribir el nUmero correcto, compardndolo con el que realmente se solicitd. Esta actividad depende de cémo se
desarrolle en el grupo y se podrd retomar en diferentes dias, para dar oportunidad a que mds nifos pasen.

-Comentar con los nifos cuantos numeros lograron desculbrir con las actividades y cémo fue que los usaron, en el calendario, en el nUmero
de teléfono, en la tienda, para saber la talla de una prenda de ropa, al ver el reloj para saber la hora, saber el precio que tienen las cosas,
conocer tu peso y medida y las pdginas de tus libros, al realizar una lista de cosas para comprar, entre otras.

Contenido conceptual

Contenido procedimental

Contenido actitudinal

Serie numérica: son aquellas compuestas por un grupo de
nUmeros ordenados conocidos como términos que mantienen
entre si una relacion consecutiva.

Conteo: es un juego que permite agrupar objetos formando
clases, clasificacion légica y al mismo tiempo ordenar
formando series.

Numero: concepto que se usa para expresar una cantidad con
relacion ala unidad de elementos que conforman un conjunto.
Precio: cantidad de dinero que permite la adquisiciéon o uso de
un bien o servicio.

Para ampliar y enriquecer el conocimiento de los nUmeros cuando estos
aparecen escritos en diferentes portadores, es importante favorecer que los
ninos reflexionen acerca de para qué sirven y qué informacion estén dando,
por lo que buscar nUmeros en revistas, recortarlos y pegarlos en una hoja no
es una experiencia relevante en este sentido, pues no se frata de que lleven
el recorte, sino dénde se usan. A partir de diversas imdgenes en que
aparezcan numeros, haga preguntas para explorar informacién numérica
en distintos portadores: “sDdnde hay un nUmero que indica cudnto pesa un
objeto o una persona?”, “sEn qué sitio debe sentarse Juan si fiene el boleto
con el 82", “5Cudl es el coche que en su placa tiene un 42", “sDdnde estdn
los nUmeros O, 1, 2, 3,..,9 (en un teléfono) 2, zpara qué sirveng, scoémo se
usan?"” (Aprendizajes Clave, 2017, Pensamiento Matematico, pag. 240)

Respeta los furnos de
participacion de sus
companeras y espera el
SuUyo.

Respetar las ideas de los
demds: Es el buen trato a los
demds, aceptando su forma
de ser, pensar y actuar.
Escuchar con atencién a sus
companeros cuando estdn
compartiendo con el grupo.
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4.4.5 Secuencia didactica “La feria”

GOBIERNO DEL
:» ESTADO DE MEXICO

PLAN DE TRABAIJO

2023. Aho del Septuagésimo Aniversario del Reconocimiento del Derecho al Voto de las Mujeres en México™.

EDOAAEX

DECISIONES FIRMES, RESULTADOS FUERTES,

INSTITUCION: Jardin de Nifos “Federico Froebel”

NIVEL: Preescolar

C.C.T.: 15INOT06A Z.E. JO89

CICLO ESCOLAR: 2022 - 2023

DOCENTE TITULAR: Profra. Silvia Montserrat Miranda Mejia GRADO ESCOLAR: 3° GRUPO: “C”

MODALIDAD: Situacion

MATRICULA: 25

PERIODO DE IMPLEMENTACION: 27 de febrero al 09 de marzo de 2023

DOCENTE EN FORMACION: lvone Guadalupe Barrén Reyes

Resuelve problemas a través del conteo y con acciones
sobre las colecciones

Reconoce y valora costumbres y tradiciones que se
manifiesta en los grupos sociales a los que pertenece.
SITUACION DIDACTICA: “La feria”

NUmero, algebray | NUmero

variacion

Pensamiento matematico

Interacciones con el

entforno social

Cultura y vida
social

Exploracion y comprension
del mundo natural y social

2Qué vamos a aprender? A resolver problemas y a reconocer costumbres y tradiciones de los grupos a los que pertenecemos

INICIO

-Plantear si saben lo que se celebra el 2 de marzo, dar una pequena explicacion sobre la celebracién de este dia, mostrar un video con
relacion a este y comentar sobre lo planteado. Entregar la hoja con la imagen del estado de México la cual van a decorar con pintura 'y con
ayuda de un isopo para las letras. Mencionar que para poder festejar esta fecha realizaremos una feria.

-Mostrar el video “La feria” para comentar sobre: 3 Qué es una feria, que hay en la feria, hasido a una feria, que te gusta de la feria, te gustaria
ir ala feria2 Con el juego de la papa caliente pedir alos alumnos que describan cémo son las ferias de su localidad.

DESARROLLO

-Para el trabajo de la informacion sobre la ereccién del estado de México, realizaran un lapbook, en el cual se incluird la informacion sobre
diferentes aspectos del estado, la cual se dard a conocer por los nifos en pequenas exposiciones de la siguiente manera

Escudo e himno: Julidn, Daphne, Uriel, Aitana, lker - martes 28 de febrero

Vestimenta: Amanda, Maria Fernanda, Angeline, Hugo, Anya - miércoles 01 de marzo

Gastronomia: Frida, Matias Fernando, Luna, lan, Renata jueves 02 de marzo

Individual, en equipos y
grupal

20 a 30 minutos por actividad
8 dias de intervencion

Salén de clases y patio

INDIVIDUAL

-Hojas de trabajo por cada juego
(anexos)

-Hojas del lapbook

-Cartulina, pinceles y acuarelas
-loteria y fichas

-Boletos

EQUIPOS

-Canastas y pelotas
-Pecesy canas
-Tragabolas
-Tablero de canicas

GRUPAL
-Videos: la ereccion del estado de
México vy la feria
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Dulces tipicos: Angel Gabriel, Paul, Matias, Hanamichi — martes 07 de marzo

Zonas arqueoldgicas: Daniel, Litzy, Karla, Sebastian, Samantha, Axel — miércoles 08 de marzo

-Después de cada exposicion se entregard una hoja para constatar la informacién en relacién con esta y agregar en su lapbook.

-Para los juegos de la feria se proponen algunos los cuales se van a desarrollar de la siguiente manera, primero poniendo en prdctica el juego
con ayuda de cuestionamientos que permitan agregar, quitar o repartir elementos, compartirdn los resultados con cuestionamientos como
sCudntos ensartaste tU y cudntos ensartd tu companero, en total gcudntos fuerone, después de este se realizard un trabajo de manera
individual donde se presenten situaciones para el trabajo grdfico con los alumnos.

Canasta: Se divide al grupo en dos equipos, cada uno tendrd dos turnos y podrd lanzar tres pelotas dentro de la canasta

Ensartando aros: Tendrdn la oportunidad de tirar 3 veces, debajo de cada tubo se encontrard una tarjeta de algin color, la cual valdrd cierta
cantidad de fichas que cambiaran al término del jugo y con las cuales realizaran su trabajo gréfico. Por cada aro ensartado podrdn tomar la
cantidad de fichas mencionadas.

Pesca: Podrdn pescar algunos peces por turnos, de acuerdo con la cantidad de peces sobrantes se plantea el trabajo grafico en el cual
tendrdn que repartirlos en tres peceras de modo que todos tengan la misma cantidad.

Tragabolas: Lanzaran pelotas dentro de un traga bolas y en equipos sumaran sus puntos, por cada turno recibirdn una cantidad de fichas las
cuales podrédn cambiar para poder repartirlas entre sus companeros.

Canicas: Con un tablero de canicas lanzaran tratando de que entren en un pequeno circulo, se pedird observen en que casilla cayo para
que puedan sumar la cantidad de puntos obtenidos por cada turno jugado.

Botes de miel: Con ayuda de imdgenes de botes de miel y algunos dulces se plantean los siguientes cuestionamientos 3Cudntos diferentes
dulces y botes de miel hay2 sCudntos ninos pueden comprar un bote de miel rosa?, Si son 5 nifios, y todos quieren comprar un bote de miel
normal gPara cuantos alcanzan?g, sCudntos nifos pueden comprar un bote de miel o dulce diferente? Se pedird realicen el registro de los
cuestionamientos en su cuaderno.

Carritos chocones: Se les preguntard si ellos conocen el juego de los carritos chocones, cémo funciona, si se han subido, mencionar que
durante una ronda, y que no se sabe como acomodarlos, si los podemos ayudar, apoydndonos de la imagen de la rueda y de los ninos para
ir resolviendo las siguientes preguntas scudntos nifos y ninas hay, cudntos lugares hay en la rueda de la fortuna, si hay mds lugares o nifose,
3si se suben 3 ninos, cudntos lugares quedan vacios?, 3 si se suben 4 ninos mds, cudntos son en total, cuantos sobran?, 3si se bajan dos cudntos
ninos quedan arriba?, se entregard una hoja donde deberdn coloreary recortar a todos los nifos y realizar alguna de las situaciones anteriores.
Boliche: tendrén dos turnos para tirar, después de cada uno tendrdn que registrar la cantidad de bolos tirados para que puedan decir cudntos
puntos en total consiguieron o quitar algunos por cada tiro donde no se respeten los acuerdos.

CIERRE

-Jugaremos el juego de la loteria de nUmeros como parte de otfro juego de la feria, al término de esta se pedird a los nifios realicen un dibujo
plasmando lo que aprendieron durante las actividades, con Idpiz, realizan primero el dibujo y con acuarelas pondrdn color.

-Se eligen a algunos nifos para que puedan compartir sus experiencias en relacién con las actividades y con apoyo de su dibujo.

-Imd&genes de botes de miel y dulces
-Boliche

Anecdotario
observacion /Productos grdficos

Instrumento: y/o
Estrategia: Heteroevaluacién,
autoevaluacion y coevaluacion

Indicadores:

Acciones observables en los ninos:

- Resuelve problemas a través del
conteo agregando, quitando o
repartiendo elementos de la coleccion
- Resuelve problemas a través del
conteo con ayuda

- Busca estrategias para solucionar un
problema planteado a través del
conteo.

-Reconoce costumbres y/o tradiciones
de su familia y las comparte con sus
companeros

-Habla acerca de costumbres y/o
tradiciones que realizan en su familia
-Habla acerca de lo que conoce de
una feria y lo que esta significa.

Contenido conceptual Contenido procedimental

Contenido actitudinal
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Conteo: es un juego que permite agrupar objetos formando clases,
clasificacion légica y al mismo tiempo ordenar formando series.
Colecciones: conjunto o grupo de cosas u objetos de una misma clase
agrupadas por alguna caracteristica en comun.

Agregar: afadir objetos de una coleccién a otra

Quitar: tomar de una coleccién objetos y apartarlos

Problema matemdtico: Un problema de matemdticas consiste en un
enunciado que aporta unos datos y se plantea un dilema que el alumno
debe resolver.

En preescolar se recurre al planteamiento de problemas cuyos datos
no exceden al diez (aunque el resultado pueda llegar hasta el 20)
para que los ninos los resuelvan mediante acciones sobre las
colecciones y no con operaciones. (Aprendizajes Clave, 2017,
Pensamiento Matemdtico, pdg. 222)

Festividad: celebracién publica o privada colectiva donde se recuerda un
hecho importante y digno de evocar con algarabia o agradecimiento.
Costumbre: caracteristica propia de la sociedad, un comportamiento
comUn adoptado por varias personas dentro de la comunidad y que la
distinguen del resto de las sociedades.

Tradicién: transmision de costumbres, comportamientos, recuerdos,
simbolos, creencias, leyendas, para las personas de una comunidad, y lo
que es fransmitido se convierte en parte de la cultura.

Comenten qué costumbres y fradiciones familiares importantes viven
en casa. Reconozcan las semejanzas y diferencias entre sus
costumbres y fradiciones. Investiguen las actividades que hacen las
familias y qué aportan a la comunidad. (Aprendizajes Clave, 2017,
Exploracion y comprensién del mundo natural y social, pdg. 270)

Respeta los turnos de
participacion de sus
companeras y espera el
suUyo.

Respetar las ideas de los
demds: Es el buen trato a
los demds, aceptando su
forma de ser, pensar y
actuar.

Escuchar con atencion a
sus companeros cuando
estdn compartiendo con
el grupo.

Compartir costumbre vy
fradiciones al celebrar
alguna festividad y poder
hacer comparaciones.

4.4.6 Secuencia didactica “Expertos en monedas”

GOBIERNO DEL
ESTADO DE MEXICO

“2023. Aho del Septuagésimo Aniversario del Reconocimiento del Derecho al Voto de las Mujeres en México".

PLAN DE TRABAJO

EDOAAEX

DECISIONES FIRMES, RESULTADOS FUERTES.

NIVEL: Preescolar

INSTITUCION: Jardin de Nifos “Federico Froebel"

C.C.T.: 15IJNOT06A Z.E. JO89

CICLO ESCOLAR: 2022 - 2023

DOCENTE TITULAR: Profra. Silvia Montserrat Miranda Mejia

GRADO ESCOLAR: 3°

GRUPO: "C”

MODALIDAD: Situacién

MATRICULA: 25

PERIODO DE IMPLEMENTACION: 17 al 27 de abril de 2023

DOCENTE EN FORMACION: lvone Guadalupe Barrén Reyes

Pensamiento NUmero, NUmero
Matemdtico dlgebray
variacién

ficticias de compra y venta.
-Resuelve problemas a través del conteo y con
acciones sobre las colecciones

-ldentifica algunas relaciones de equivalencia entre | -Juego
monedas de $1, $2, $5y $10 en situaciones reales o | -Resolucién de

problemas

Individual, en equipos y
grupal

20 a 30 minutos por
actividad
8 dias de intervencion
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Situacion: “Expertos en monedas”

5Qué vamos a aprender? A conocer las caracteristicas de las monedas, el valor de las monedas, la equivalencia de las monedas

INICIO

-Se cuestiona a los alumnos g Que necesitan para poder comprar algo? ;Conocen el valor de las monedas? Mostrar unas monedas de $1, $2, $5
y $10 para identificar cual es la de mayor valor, cual es la de menor valor, identificar sus caracteristicas. En equipos de 4 o 3 personas se enfregan
monedas de pldstico para que los nifios las clasifiquen, dejar que ellos propongan como (en caso de que no se dé respuesta mencionar que de
acuerdo con su valor o nUmero). Haremos torres de monedas de diferente denominacion comparamos las torres s Cudl tiene mds? zcudl menos?,
y posteriormente se les proporcionard una tabla para que registren la cantidad de monedas que tiene cada una de ellas, entregar un recipiente
a cada uno de los nifos y pedir que coloquen en estas 5 monedas de $1, 2 monedas de $2, 2 monedas de $5y 1 moneda de $10. Jugaremos
Sami pide, el cual consiste en mencionar, por ejemplo; Sami pide una moneda de $1, pide una moneda de $5, Sami pide $3 pero solo quiere dos
monedas, entre otras. Al finalizar se entregard a los alumnos 8 circulos, en 4 dibujar las monedas y en el resto el valor de cada una, es decir para
la moneda de $1 dibujan un punto en el circulo y asi sucesivamente los cuales pegaran en su cuaderno de trabagjo se entregard una hoja de
frabajo en donde los ninos van a colorear las monedas de acuerdo con el color solicitado, para reforzar su reconocimiento y valor.

DESARROLLO

-Se les contard una anécdota en donde ellos ayudaran a resolver un problema, se colocard un paquete de galletas en el pizarrdn la cual tendrd
colocado un precio de $7 (para todos los precios se coloca el nUmero y la palabra pesos) y una moneda de $10 cuestiondndolos sobre: sCreen
ustedes que puedo comprar esta paleta con una moneda de $102 3Cdmo puedo saber sime alcanza o no? 3Coémo puedo pagarla? Saldremos
al patio a jugar un juego en donde se colocan aros con las diferentes monedas, se divide al grupo en dos equipos y se elige a un representante,
el representante se colocard en el aro que te tenga la moneda indicada.

-Monedas escondidas: Se enfregard a cada equipo una cantidad de monedas, se realizan varios cuestionamientos y entre los integrantes
buscaran la o las monedas correctas para responder y en una caja se esconde la o las monedas, para al finalizar comprobar: a moneda
escondida es igual que

dos monedas de 1 peso zcudl serd? La moneda escondida es igual dos monedas de 5 pesos 3Cudl ese Las monedas escondidas, valen lo
mismo que 5 pesos 3Cudles son2, sCon qué otras monedas podemos tener 5 pesose Las monedas escondidas son lo mismo que 10 pesos sCudles
son?g, sCon qué otras monedas podemos tener 10 pesos? Después de realizar el juego se mostrardn las imdgenes con las diferentes equivalencias
de las monedas, realizaremos las equivalencias con ayude de las monedas y en su cuaderno dibujardn estas equivalencias.

-Mencionar a los alumnos que realizaremos diversos juegos para aprender mds sobre el uso de las monedas, por lo cual necesitaremos hacer los
carteles de cada uno de ellos, asignar a cada equipo uno de los siguientes; “Jugueteria” “Dulceria” “Fonda El Pollito™ para que busquen las letras
que lo conforman, las pinten, asi como la base, peguen y puedan armar el letrero. Ademds, en cada uno de los juegos mencionaran si han
visitado el lugar, como es, que hay, que venden, como pagan, entre otras.

-Dulceria: Primero se entregara su hoja de frabajo en la cual deberdn colorear la cantidad de monedas de acuerdo al precio del dulce, después
jugaremos a comprar los dulces, se coloca el letrero que armaron previamente y los dulces con precios se entrega a los nifios $10 pesos en
monedas de $5, $2 vy $1, se pide que compren frutas pero que no gasten mds de $8, después de realizar el juego de compra y venta, se les pide
que ahora debdadjo de cada imagen del dulce dibujen las monedas que usarian para pagar esos pero tratando de no usar solo monedas de $1
como en el juego, es decir si la paleta cuesta $8 podrian dibujar una moneda de $5, $2 y una de $1.

INDIVIDUAL

-Monedas de$l, $2, $5y $10
-Hoja de registro de “La fonda del
pollito”

-Hoja de monedas

-8 circulos

-Tarjetas con el nUmero de asiento
-Pag 25 del libro “Mi album™
-Frasco de Gerber y plantilla
-Hoja de dulceria

-Hoja de puerquitos

EQUIPOS

-Menu “La fonda del pollito™
-Recipientes

-Letreros

-Pintura

GRUPAL

-Precios para los diferentes
productos

-Canastas

-Lamina sCon que monedas
pagamos?e

-Monedas grandes de$1, $2, $5vy
$10

-Munecos y peluches

-Letreros de cada juego

- Aros e imdgenes de las monedas
-Boletos del cine

-Caja de galletas

-Caja

-Imd&genes de equivalencia
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-Jugueteria: Solicitar alos nifos puedan llevar algun peluche o muieco para poder armar nuestra jugueteria, clasificaremos y colocaremos precio,
en otra mesa se colocaran todas las monedas grandes, se plantea por rondas algunas consigas para ciertos alumnos que elijan algin muieco
para comprar y usen las monedas para pagar a los ninos encargados de la jugueteria, después pedir que paguen usando solo una moneda de
10 pesos de modo que les regresen cambio, que usen dos monedas para pagar entre otras, se observaran su acciones y se ayudara en caso de
ser necesario con lo que el resto del grupo puede observar. Ademds de que se plantean los siguientes problemas de manera verbal:

Si tengo $10 zcudnto dinero me falta para poder comprarla 2 gCudntas pelotas puedo comprar con $72 Si tengo $5 ;Cudnto me tiene que
dar de cambio si compro el dinosaurio? Tengo $8 y me los quiero gastar todos, squé puedo comprar para que no me sobre? zPuedo comprar
dos dinosaurios si tengo $62 Quiero comprar la muneca, pero solo tengo $5, sme alcanza? ;Cudnto me falta? Después con ayuda de la pdgina
25 de su libro “Mi dlbum™ se muestran algunos juguetes con su precio, la consigna es que elijan los juguetes que pueden comprar con 10 pesos
pero que puedan recibir cambio, como se realizd anteriormente, ellos dibujaran los juguetes elegidos sin mencionar algin nUmero de dibujos,
después dibujaran las monedas que utilizarian para comprarlo.

-Menu: con apoyo de la ldmina 3Con que monedas pagamos? Donde muestra el menU de una cocina de Alma, jugaremos a comprar algunos
platillos que en esta se muestran, primero con ayuda de las monedas grandes se les plantea a algunos alumnos con que monedas pagarian si
compran una taza de café y un balillo, y asi sucesivamente con la intencidn de que los ninos identifiquen las monedas de manera grupal. Después
de que hayan pasado algunos alumnos, se les entregard por equipos un menu de “Fonda El pollito”, de manera individual se les entregara una
hoja de registro donde van a colorear solo las monedas que utilizarian para pagar los productos de acuerdo con cada caso. En el Ultimo caso
ellos dibujaran las monedas que necesitan, haciendo referencia a que no usen solo una sola moneda de un solo valor.

CIERRE

-Cine: Solicitar alos nifios lleven algun dulce de su preferencia, cuestionar sConocen el cine? 3Qué hay? 3Qué venden? sConocen el cine? 3Qué
hay?2 sQué venden?, realizamos una lista de lo que necesitamos para jugar al cine. Los ninos pintaran las tarjetas de los nimeros de las sillas para
la sal del cine, asi como el letrero del cine, taquilla y dulceria un dia anterior. Primero se eligen a 5 personas encargadas de la dulceria a cada
nifo se le entregan $11 en monedas de $2 y $5y una de $ primero pasan a comprar sus palomitas y dulce elegido, después de abre la taquilla
para que puedan comprar su boleto, pasaran al espacio donde estdn las sillas y buscaran su asiento de acuerdo con el boleto, una vez que
todos tengan su lugar y dulces veremos la pelicula asignada. Se observardn constantemente como realizan los nifios sus intercambios,
cuestionando sobre sus compras y el uso de las diferentes monedas. Al finalizar registraran en su cuaderno los productos comprados en la dulceria
y con que monedas pagaron cada uno de estos.

-Alcancia: solicitar un frasco de Gerber limpio y sin etiqueta, con el cual van a crear una alcancia con ayuda de un instructivo, esta se quedara
en el salén y aqui colocaran diferentes monedas que vayan ganando, asi como podrdn cambiarlas por ofras monedas cuando junten varias
(equivalencias). Después se entregar una de trabajo donde van a colorear a los puerquitos y recortar y colorear las monedas para pegar la
cantidad que indica cada uno de estos.

-En plenaria compartiremos lo aprendido con el juego de la papa caliente se realizan los siguientes cuestionamientos 3 Qué aprendimos acerca
de la denominacién de las monedas? sLograron resolver los problemas?2 ;Qué se les facilito mdas2 3Qué se les dificultd? ;Qué les gustoe zQué
no les gusto?

Instrumento:  Anecdotario  y/o
observacion /Productos gréficos
Estrategia: Heteroevaluacién,
autoevaluacién y coevaluacion

Indicadores:
Acciones observables en los ninos:
-  Comprende los problemas

numéricos que se le exponen a
manera de juegos.

-Utiliza procedimientos propios para
resolver problemas, tales como
estimar canfidades, resulfados de
agregar, quitar, cébmo igualar, etc.
-Representa a través de dibujos,
letras o nUmeros las soluciones a los
problemas que se le plantean.
-Reconoce las monedas y el valor
real, y es capaz de utilizarlas en el
juego del

supermercado, teniendo claro lo
que completa y/o le sobra de
dinero.

-Participa en el juego simbdlico, a
partir del tema del supermercado.

-Respeta reglas y normas de
convivencia a, al participar en
juegos.

Contenido conceptual Contenido procedimental

Contenido actitudinal
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Problema matemdtico: Un problema de matemdticas
consiste en un enunciado que aporta unos datos y se plantea
un dilema que el alumno debe resolver.

Equivalencia: si son iguales o si representan la misma
cantidad

Monedas: unidad representativa del precio de las cosas que
permite realizar acciones comerciales

Compra y venta: estrategia que define fodo el camino que
sigue una persona hasta tomar la decision de comprar un
producto.

Es recomendable que los alumnos tengan dominio sobre el
conteo en lo que respecta a los rangos numéricos de los datos y
el de los resultados con base en sus posibilidades cognifivas. Aun
con ninos que han fenido oportunidad de resolver diversos
problemas de cantidades y fienen un mayor dominio de la serie
numérica, en los primeros acercamientos a situaciones de
compra y venta utilice Unicamente monedas de $1, y que los
articulos por comprar no rebasen los 10 pesos. Una vez que han
fenido suficientes experiencias y se considere adecuado,
incorpore  paulatinamente monedas de $2, $5 vy $10.
(Aprendizajes Clave, 2017, Pensamiento Matematico, pdg. 238)

Respeta los turnos de participacion de sus

companeras y espera el suyo.

Respetar las ideas de los demds: Es el buen
trato a los demds, aceptando su forma de
ser, pensar y actuar.

Escuchar con atencién a sus companeros
cuando estdn compartiendo con el grupo.
Compartir costumbre vy tradiciones al
celebrar alguna festividad y poder hacer
comparaciones.
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CAPITULO V.
APLICACION Y RESULTADOS
5.1 Aplicacién de la planeacién didactica

Harold Kemp expresa que la planeacion didactica es “la prevision inteligente
y bien organizada de las acciones de un modulo de formacion en lo que se refiere
a su elaboracion, aplicacion y evaluacion, de acuerdo con los objetivos a alcanzar,
las actividades tanto para el instructor como para los participantes, los recursos
didacticos, el tiempo y la evaluacion de los resultados”.

La planeacién didactica entonces es un documento donde se establece un
plan de trabajo para la ensefianza, en el que se establecen datos de identificacion,
contenidos a desarrollar durante el proceso de ensefanza — aprendizaje, las
estrategias, descripcion de las actividades de trabajo a desarrollar para el logro de
los aprendizajes, asi como el tiempo, recurso y evaluacién, todo esto con el objetivo
de facilitar el desarrollo de diferentes capacidades en los alumnos de acuerdo a las

necesidades y conocimiento del grupo.

En los propédsitos de nivel preescolar se establece que el alumno use el
razonamiento matematico en situaciones diversas que demanden utilizar el conteo
y los primeros numeros, comprender las relaciones entre los datos de un problema
y usar procedimientos propios para resolverlos. Por esta razén para atender a la
problematica propuesta en este trabajo de investigacion se empelaran situaciones
didacticas en el campo de formacion académica de Pensamiento Matematico,

buscando favorecer los siguientes aprendizajes:

Organizador curricular 1: Numero, algebra y Organizador curricular 2: Numero

variacion

Aprendizajes esperados

e Cuenta colecciones no mayores a 20 elementos.
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¢ Comunica de manera oral y escrita los numeros del 1 al 10 en diversas situaciones
y de diferentes maneras, incluida la convencional.

¢ Identifica algunos usos de los numeros en la vida cotidiana y entiende qué
significan.

¢ Resuelve problemas a través del conteo y con acciones sobre las colecciones.

e |dentifica algunas relaciones de equivalencia entre monedas de $1, $2, $5y $10

en situaciones reales o ficticias de compra y venta.

Las secuencias didacticas propuestas se elaboran con un plan de trabajo
quincenal con 8 dias de intervencion con los nifios, las actividades (las cuales llevan
un nombre para su facil reconocimiento) a desarrollar para el area de pensamiento
se realizaron alternando con otras de otro campo o area de modo que estas no
generaran un desinterés en los nifios. Debido a las caracteristicas del grupo y sus
necesidades es necesario trabajar de una a dos actividades graficas con los
alumnos para mantener el orden dentro del aula y ademas asi tener una evidencia
grafica del trabajo realizado por los alumnos. Ademas de que se trabajaron las
estrategias de aprendizaje de juego y la resolucion de problemas, la primera hace
referencia a propiciar el aprendizaje mediante el juego para lograr el desarrollo de
habilidades intelectuales como la memoria, atencion o el lenguaje, asi como
capacidades sociales y afectivas al trabajar con otros; la segunda estrategia ayuda
a favorecer el razonamiento en los nifios, les permite buscar alternativas de
situacion, plantearles retos, que puedan reunir datos y organizarlos, hacer

predicciones y tomar decisiones.

En el caso de la evaluacion, es un proceso que permite obtener evidencias,
elaborar juicios y brindar una retroalimentacion sobre los logros de aprendizaje de
los alumnos y el desempeio de cada uno, en estos planes de trabajo se recurre a
la evaluacion para aprender y mejorar los procesos de ensefianza a partir de los
logros obtenidos, se recurre a la autoevaluacion para hacer participes a los alumnos
de lo que lograron, la coevaluacion al realizar actividades en equipos y de manera

grupal y la heteroevaluacion, donde como docente en formacion valoro lo alcanzado

83



por los nifios a través de los indicadores de evaluacion que se presentan en cada
uno de las situaciones de acuerdo al aprendizaje y que de este modo todos logren
un aprendizaje de acuerdo a su ritmo. Para realizar este proceso primero se realizan
actividades iniciales para identificar lo que ya saben los nifios (Evaluacion
diagnostica), actividades de desarrollo donde se van identificando situaciones en
los nifios de acuerdo con lo trabajado y en caso de ser necesario hacer ajustes en
préximas actividades (evaluacién de proceso) y finalmente la evaluacién donde, de
acuerdo con lo logrado y el desempefio de cada alumno se asigna un indicador de

acuerdo con lo logrado.

A continuacion, se presentan las secuencias didacticas aplicadas en un aula
de tercer grado de preescolar, donde se encuentra la secuencia didactica, una
descripcidn del desarrollo de actividades con los nifios, si se logré o no su objetivo
en cuanto al aprendizaje esperado (evaluacion), una autoevaluacién de la

intervencion docente (diario de trabajo) y la reflexion sustentada a lo acontecido.

5.1.1 Secuencia didactica “; Cuantos hay?”

“¢.Cuantos hay?” es una secuencia didactica en la que se trabajo el
aprendizaje de Cuenta colecciones no mayores a 20 elementos con transversalidad
del aprendizaje Compara, iguala y clasifica colecciones con base en la cantidad de
elementos; con un periodo de implementacién del 03 al 14 de octubre de 2022. La
estrategia de aprendizaje a la que se recurrié fue el juego y la resolucion de
problemas para que los nifios lograran contar colecciones con distintos objetos,
identificaran los numeros de manera escrita y pudieran relacionarlos con cantidades
de objetos.

Dentro de la secuencia, se plantean actividades, donde los nifios reconocen
la secuencia numérica de manera verbal y visual con apoyo de imagenes que
representen tanto el numero como la cantidad de objetos que representa, los
numeros que hay antes y después de un numero, se plantean juegos como:

preparar pizzas para crear recetas de acuerdo a la cantidad de ingredientes que se
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van mencionando, juegos adaptados como el de sillas musicales donde ademas de
contar a sus compaferos los nifos tenian que hacer comparaciones entre la
cantidad de nifios y sillas que habia en cada ronda y el uso de diversos material
como fichas de colores, plastilina, tarjetas, un decagono como uso de un dado pero
que para ellos no fuera convencional, juegos de memorama y loteria de numeros,
jugar a los detectives, hojas de trabajo como de catarinas, helados y otra donde
pegaban papelitos de colores de acuerdo al numero. (Anexo 3. Evidencias de
trabajo de la secuencia “¢ Cuantos hay?)

Al finalizar la secuencia y después de revisar las evidencias graficas asi como
los registros anecdéticos de los alumnos que fueron evaluados, se encuentra que
los dos aprendizajes se vieron favorecidos con estos aprendizajes, todos
alcanzaron un nivel de logro de los aprendizajes de acuerdo a los diferentes
indicadores de evaluacion, en su mayoria el rango de conteo aumento, se favorecio
que los alumnos identifiquen la grafia del numero en un rango del 1 al 10 y con esto
el desarrollo de los principios del conteo de correspondencia uno a uno y orden
estable. Existen casos en lo que aun no se logran consolidar estos aprendizajes por
lo que es necesario seguir trabajando con estos pequefios de manera mas acertada
si dejar a un lado al resto y que asi todos obtengan el logro de estos de acuerdo con

su nivel de desarrollo como se muestra en la siguiente imagen.
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Imagen 5. Registro anecdético de un alumno

Al realizar los diarios de trabajo sobre esta secuencia de trabajo se rescata
que el principal desafio con la secuencia fue tener la atencion de los nifios, al ser la
primera intervencion, el control del grupo y el trabajo con la conducta fueron las
principales situaciones que en ocasiones impedian el trabajo como se tenia
planeado, en relacion a esto la categoria identificada fue que en algunas ocasiones
los niflos pierden muy rapido el interés y la atencion en lo que estan haciendo,
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comienzan haciendo las actividades y de repente se pierden o distraen y es dificil
hacer que retomen lo que estaban haciendo porque ya no lo quieren hacer o quieren
hacer otra cosa en especial comer o salir a jugar.

“‘Desde el campo de la neurologia, Soprano, considera que la atencion es
una funcion esencial para transitar por la vida de un modo adaptado. Por lo general
necesitamos atender para entender y aprender la mayor parte de nuestros actos de
nuestro quehacer cotidiano requiere un minimo de atencion para que se lleve a cabo
exitosamente. (Soprano, 2009).

La reflexion de acuerdo con la postura de este autor es entonces necesario
dejar de hacer ciertas cosas para enfocarnos en una sola, de este modo el trabajo
en el aula requiere de la aplicacidon de estrategias que permitan retomar su atencion
después de cada actividad con la intencion de que puedan aprender de mejor

manera enfocandose en lo que estan realizando.

5.1.2 Secuencia didactica “Numeros divertidos”

“Numeros divertidos” es una secuencia en la que se desarroll6 el aprendizaje
de Comunica de manera oral y escrita los numeros del 1 al 10 en diversas
situaciones, incluida la convencional, en un periodo del 07 al 18 de noviembre de
2022. Las estrategias de aprendizaje fueron el juego y la resolucion de problemas
para que los nifios pudieran comunicar los numeros en diversas situaciones y de
distintas formas con recursos propios y de manera oral y escrita como se menciona
en el aprendizaje.

En la secuencia de actividades se puede encontrar el cuento “Cuenta
ratones” donde los nifios podian ir interactuando con este cada que aprecian nuevos
ratones, el uso de titeres para reconocer el rango de conteo en el que se encuentran
los niflos y si se presentaban dificultades con relacién a la secuencia pasada, el
trabajo de evidencias graficas, el uso de plastilina para que los nifos formaran los
numeros y al mismo tiempo favorecer su motricidad, juegos como “Veo veo, la oca

o las escondidas”, se retoma el uso de la loteria y el memorama ya que fueron
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juegos de su agrado y como repaso y material como aros y pelotas, gises, fichas y
el libro “Mi album”. (Anexo 4. Evidencias de trabajo de la secuencia “Numeros
divertidos”)

Se lograron avances en cuanto al aprendizaje de acuerdo a los indicadores
de evaluacidn, el rango del conteo en algunos de los alumnos se vio favorecido asi
como el desarrollo del principio de irrelevancia en el orden y orden estable, siguen
presentandose casos donde se requiere un trabajo mas acertado ya que confunden
los numeros como es el casodel 2y 50el 1y 7, el rango de conteo continuo en la
serie numérica y con apoyo de material concreto es del 1 al 13 en su mayoria,
escriben los numeros al solucionar un problema la mayoria de las veces, comunican
de manera oral y escrita los numeros durante los juegos y en las hojas de evidencias
ya sea usando la grafia del numero o con recursos propios como lineas o
bolitas.(Imagen 7)

En los diarios de trabajo se recupera que la secuencia mas recurrente fue la
concentracion de los pequefos, el ambiente de aprendizaje resulto bueno, el
material era llamativo para los nifios, las consigan eras claras, pero hacia falta algo
para lograr su concentracion por lo que se recurrié al uso de pictogramas en la
proxima intervencion para poder dar las consignas y como apoyo a mi practica.

Mi reflexién sustentada de acuerdo con la categoria identificada es que la
concentracion permite poder realizar de manera efectiva una serie de actividades,
por lo que es importante desarrollar en los nifos de modo que poco a poco esta
garantice el aprendizaje, poder dirigir su atencion y mantenerla, si conocemos el
tiempo de concentracion de acuerdo con la edad de los nifios podemos favorecer el

desarrollo y adecuar tiempos para cada actividad.
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Imagen 6. Registro anecddtico de una alumna
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5.1.3 Secuencia didactica “Ayudando a Josefina”

“Ayudando a Josefina” es una secuencia con un periodo de aplicacion del 30
de enero al 09 de febrero de 2023 en la que se buco favorecer el aprendizaje
Resuelve problemas a través del conteo y con acciones sobre las colecciones. La
estrategia de aprendizaje a la que se recurrié fue el juego con la intencidon de que
los nifios pudieran resolver problemas que se plantearon como retos haciendo uso
de diferentes acciones como contra, comparar, o reunir colecciones.

Dentro de esta secuencia se encuentran actividades que permiten a los nifios
contar colecciones de animales, compararlas y agregar, la clasificacién de fichas y
de animales, el uso de materiales como imagenes de globos, frutas, carritos para
después plantear situaciones de agregar, quitar y repartir, juegos como “El rey pide”;
se implementé el uso de titeres como “Josefina” y Pancho, una serpiente y un
cocodrilo donde los alumnos debian ayudar a estos personajes a solucionar
situaciones de cuantos huevos han puesto o de lo que estan comiendo, un acuario
para comprar peces y un traga bolas. (Anexo 5. Evidencias de trabajo de la
secuencia “Ayudando a Josefina”)

Los resultados obtenidos en esta secuencia fueron la ampliacion del rango
del conteo, los nifios al realizar diferentes acciones sobre las colecciones de
material concreto podian resolver los problemas con ayuda en su mayoria y pocos
eran lo que buscaban alguna estrategia para lograrlo (Imagen 8). El principal reto
de esta secuencia fueron las consignas y permitir a los alumnos que reflexionaran
sobre lo que estaban realizando, es decir no mencionar comandos tan especificos
de lo que debian realizar para permitir que realmente les implicara un reto, desde
esta categoria identificada y de acuerdo a Dambrosio (2019) la consiga es un
instrumento cultural en la medicion entre pensamiento y lenguaje, por lo que su
importancia dentro del aula permite el trabajo entre docente y alumno asi como su
interaccidn ya que al ser “una varita magica” favorece el proceso de ensefianza y

en los alumnos una oportunidad de aprendizaje. (Anexo 9. Diario de trabajo)
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Imagen 7: Evaluacion de evidencia grafica

5.1.4 Secuencia didactica “Detectives de numeros”

“Detectives de numeros” es una secuencia para atender el aprendizaje de
Identifica algunos usos de los numeros en la vida cotidiana y entiende qué significan,
con un periodo de aplicacion del 13 al 23 de febrero de 2023, se recurrié al juego y
la resolucion de problemas como estrategias de aprendizaje para que los alumnos
pudieran identificar algunos usos de los numeros cual es su significado de acuerdo
con donde se encuentran y su importancia.

Dentro de esta secuencia encontramos actividades donde los nifios recurren
a la observacioén para la identificacion de numeros, el uso de recortes donde haya
numeros, juegos como el avioncito, el uso de dinero didactico, las laminas de apoyo
para tercer grado de preescolary el libro “Mi album”, etiquetas de ropa, numeros de
teléfono, direcciones. Al finalizar la secuencia y recabando la informacion obtenida
en los anecdotarios de cada nifio se puede mencionar que los nifios lograron
adquirir el aprendizaje, reconocen donde hay numeros y explican que informacién
brindan, asi como el uso de estos en diferentes situaciones planteadas como el
crear una ficha con informacién personal o al crear una lista para comprar ciertos
productos. (Anexo 6. Evidencias de trabajo de la secuencia “Detectives de
nameros”)

La categoria identificada de esta secuencia de actividades es la importancia
del uso de los numeros, ya que actividades como el de compra se relaciona mas
con otro aprendizaje, quiza solo orientar a que identificaran los numeros en los

precios, puesto que el si bien estos nos ayudan a contar, comparar, repartir entre
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otras acciones entender el uso de los numeros en la vida cotidiana ofrece
oportunidades a los nifios de resolver situaciones a las que se enfrenten donde
aparezcan distintos numeros y sepan usarlos de manera correcta como en el

calendario, los precios, tallas o datos.

5.1.5 Secuencia didactica “La feria”

“La feria” es una secuencia en la que favoreci6 el aprendizaje de Resuelve
problemas a través del conteo y con acciones sobre las colecciones, con un periodo
de aplicacion del 27 de febrero al 09 de marzo de 2023 esto con la intencion de
poder seguir retroalimentando el trabajo realizado ya con este aprendizaje,
empleando la estrategia del juego.

Dentro de la secuencia encontramos la propuesta de algunos juegos de la
feria como canasta, ensartando aros, pesca, traga bolas, canicas y boliche, primero
poniendo en practica el juego con ayuda de cuestionamientos que permitieran
agregar, quitar o repartir elementos y al finalizar el trabajo grafico donde plasmaran
el juego y las acciones realizadas. Al finalizar la aplicacion se encuentra que, si bien
los nifios logran resolver los problemas planteados a través del conteo agregando,
quitando o repartiendo elementos de una coleccidn, en ocasiones necesitan ayuda
y hacer uso de material concreto, en su mayoria no buscan estrategias por si solos,
necesitan el acompafamiento para lograrlo (Imagen 9). En esta secuencia es
importante reconocer que el uso de simbolos como mas o menos en las hojas de
trabajo no deberian ser utilizados, ya que en algunas se utilizaron y era complicado
explicar a los alumnos su significado, por lo que es mejor usar términos como
agregar o quitar de modo que lo relacionen con las acciones que ponen en practica.

(Anexo 7. Evidencias de trabajo de la secuencia “La feria”)
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Imagen 8. Evaluacion de evidencia grafica

La categoria con mayor influencia identificada fue el control del grupo,
aprender a manejar ciertas situaciones que se presentan, como menciona Fimbres,
2018 el control del grupo es parte de los compromisos de cualquier docente,
representa una manifestacion de las competencias profesionales y es uno de los
principales retos en las actividades cotidianas que se debe enfrentar para asegurar
los propdsitos educativos, los contenidos y aprendizajes clave establecidos con
claridad para cada nivel educativo. De acuerdo a lo vivido en el aula, en la practica
educativa se presentan una gran variedad de situaciones que no permiten que se
atiendan correctamente las consignas o el cumplimiento de los acuerdos del aula
como respetar turnos de participacion durante los juegos o cuando alguien esta
hablando, entre otros, por lo que es importante identificar estas situaciones y buscar
una estrategia que permita ir atendiéndolas y de este modo permitir mas

oportunidades en el proceso de ensefianza — aprendizaje.

5.1.6 Secuencia didactica “Expertos en monedas”

‘Expertos en monedas” es una secuencia didactica que atiende el
aprendizaje de Identifica algunas relaciones de equivalencia entre monedas de $1,
$2, $5 y $10 en situaciones reales o ficticias de compra y venta con un periodo de
aplicacién del 17 al 27 de abril de 2023, se recurrido al juego y la resolucion de
problemas como estrategia de aprendizaje para que los alumnos pudieran
relacionarse con el uso de las monedas, su valor real y su importancia dentro de

acciones de compra y venta.
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En la secuencia encontramos diversas actividades que permiten a los nifios
no solo identificar el uso de las monedas, si no también buscar formas de cémo dar
una solucion a los problemas planteados. Algunas de las actividades son la
clasificacion de las diversas monedas, conocer el valor real de estas con un juego,
el reconocimiento visual de cada una de estas, juegos de equivalencia entre
monedas, asi como otros de compra y venta como es el caso de la jugueteria, el
cine, la fonda del Pollito o la dulceria. (Anexo 8. Evidencias de trabajo de la
secuencia “Expertos en monedas”). Se encontraron diferentes logros alcanzados
por los niflos como la equivalencia con monedas de $1 para el resto de las monedas,
reconocer su valor real y usarlas en diferentes situaciones de compra de venta
(Imagen 10), debido a que es el primer acercamiento del grupo a este tipo de
actividades de manera intencionada, se seguira reforzando el aprendizaje haciendo
uso de monedas de $1 con la intencion de que los nifios establezcan un aprendizaje
mas claro sobre el uso de estas y asi ir avanzando con el resto de las monedas.

La categoria con mayor influencia identificada en esta secuencia fue la
concentracion por parte de los nifios en las diversas actividades realizadas ademas
de como incluir a los nifios en el uso de las monedas, como se menciona en
Aprendizajes Clave 2017, en el trabajo con la coleccion de monedas no se trata de
que los nifios determinen dénde hay mas o menos, sino de que establezcan la
relacion de valor entre ellas con base en la unidad de “un peso”. Que los alumnos
puedan reconocer su valor real y de este modo reconozcan que con ellas se pueden

comprar diferentes productos.
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5.2 Analisis y resultados de la planeacion didactica

El analisis de datos se entiende como el proceso mediante el cual se organiza
y manipula la informacion recogida por los investigadores para establecer
relaciones, interpretar, extraer significados y conclusiones (Spradley, 1980, p. 70).

El analisis de los datos obtenidos, es entonces, la parte final y de conclusiones
de una investigacién, en el que se procesa toda la informacion obtenida a partir de
la aplicacion y teoria presentada, en este caso, como docente en formacion y con
toda la informacion obtenida a partir de evidencias graficas de trabajo con los nifios,
planes de trabajo, evaluaciones, diarios de trabajo se realiza la reflexion de la
intervencion a lo largo de las diferentes situaciones didacticas presentadas,
permitiendo asi reconocer fortalezas y areas de oportunidad en el trabajo con el

campo de pensamiento matematico.

Después de haber propuesto secuencias de actividades y atender los cinco
aprendizajes esperados en relacion con el campo de formacion de Pensamiento
Matematico especificamente en el organizador curricular de Numero al largo de seis
meses con el tercer grado grupo C; de manera gradual pude obtener los siguientes
resultados:

e El intercambio de ideas y opiniones entre comparieros al trabajar en equipo
favorece la resolucion de problemas a partir de lo que cada uno de los nifios
conoce y haciendo uso de los principios de conteo como la correspondencia
uno a uno.

e Usar términos como clasificar, quitar, agregar o reunir al trabajar con
diferentes colecciones les permite a los nifios identificar qué es lo que van a
realizar y que se familiaricen con estos.

e Cuando los nifios resuelven problemas numéricos, desarrollan un lenguaje al
usar distintos términos y de este modo también la capacidad de solucionar
un problema.

e Plantear los problemas como retos a los alumnos les genera un interés en

querer resolverlos y de este modo buscar algunas estrategias para lograrlo.
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Las actividades propuestas como juegos, retos y graficas favorecieron los
cinco aprendizajes esperados, todos los nifios alcanzaron un nivel de logro
de acuerdo con los diferentes indicadores de evaluacion.

En el 80% de los nifios, el rango de conteo aumento, se favorecio que los
alumnos identifiquen la grafia del numero en un rango del 1 al 20 y con esto
el desarrollo de los principios del conteo de correspondencia uno a uno y
orden estable de manera especifica.

Los alumnos comunican de manera oral y escrita los numeros durante los
juegos y en las hojas de evidencias ya sea usando la grafia del nuUmero o con
recursos propios.

Los nifios reconocen donde hay numeros y explican que informacién brindan,
asi como el uso de estos en diferentes situaciones planteadas.

Logran resolver los problemas planteados a través del conteo agregando,
quitando o repartiendo elementos de una coleccion, en ocasiones necesitan
ayuda y hacer uso de material concreto, en su mayoria no buscan estrategias
por si solos, necesitan el acompafamiento para lograrlo.

Reconocen el valor real de las monedas y su importancia en situaciones de

compra de y venta, realizan la equivalencia con monedas de $1.

En relacion con mi formacién docente reconozco que:

El generar actividades reconociendo los interés y necesidades de un grupo,
asi como aplicando estrategias que favorezcan el proceso de ensefianza —
aprendizaje, enriquece la intervencion docente y la mejora de esta para
ofrecer situaciones que impliquen un aprendizaje significativo en los nifios.

El uso de actividades permanentes o de rutina y material concreto para estas
como el pase de lista y registro de cuantos nifios asistieron, colocar la fecha,
comprar algunos materiales que van a utilizar para trabajar permiten que el
trabajo con los aprendizajes esperados se siga favoreciendo en un ambiente
armonico donde todos tengan la oportunidad de poner en practica lo que han

aprendido y del mismo modo reconocer quienes necesitan ayuda.
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e Proponer y aplicar diversas situaciones didacticas favorecen mis
competencias profesionales para atender a las necesidades del grupo,
ayudan a reflexionar sobre mi intervencion, compartir y dialogar con otros
sobre las situaciones presentadas, aprender y descubrir nuevas estrategias
y la mejora de mi practica docente, tales como “Disefiar planeaciones
didacticas, aplicando conocimientos pedagodgicos y disciplinares para
responder a las necesidades del contexto en el marco del plan y programas
de estudio de la educacion basica” y “Propiciar y regular espacios de
aprendizaje incluyentes para todos los alumnos, con el fin de promover la

convivencia, el respeto y la aceptacién”.

5.2.1 Conclusiones

Realizar una reflexion sobre la intervencidén docente, permite ser un protagonista
que comprende y entiende las situaciones que se presentan dentro de un aula de
nivel preescolar, un docente que aprende y busca mejoras en el proceso de
ensefianza — aprendizaje, recurre a la investigacion y constante actualizacion de
formacion; son acciones que corresponden a la investigacion — accion. Considerado
los objetivos de este trabajo de investigacion donde se incluye el analisis de
diferentes textos que plantean el trabajo con el campo de formacién de pensamiento
y considerando el enfoque de resolucion de problemas del mismo asi como los
posibles problemas que derivan al adquirirlos; se presentaron seis situaciones
didacticas con la intencidén de impulsar el interés en los nifios para poder desarrollar
los principios de conteo en preescolar, poder favorecer la autonomia al resolver
problemas numéricos a través del disefio de estrategias de ensefianza y el uso de
material concreto, se presentan a manera de conclusién los siguientes hallazgos

encontrados.

Se logro poner en practica y comprobar que el supuesto hipotético planteado al

iniciar la investigacion es verdadero, el cual menciona que: Los principios de conteo
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en preescolar son una herramienta fundamental para que los nifios aprendan el
concepto que se tiene sobre el numero ya que es un elemento fundamental de las
matematicas y que se emplea durante toda la vida en diferentes areas de desarrollo,
por lo tanto si desde la edad preescolar se fomenta el interés y la interaccion con
los numeros, a través del disefio y la aplicacion de estrategias de ensefianza que
contengan las funciones y actividades para el desarrollo de los principios de conteo;
es probable que los nifios tendran un conocimiento y manejo de los numeros con el
fin de poder resolver problemas numéricos y de tener un impacto en su desarrollo
cognitivo y las diferentes situaciones cotidianas. Resulta ser verdadero ya que los
nifos al realizar diferentes acciones sobre las colecciones usando material concreto
podian resolver los problemas buscando alguna estrategia para lograrlo. El principal
reto de esta intervencion fueron las consignas y permitir a los alumnos que
reflexionaran sobre lo que estaban realizando, es decir no mencionar comandos tan
especificos de lo que debian realizar para permitir que realmente les implicara un

reto.

Dando respuesta a las interrogantes que emergieron como dudas a partir de la
problematica identificada se encuentra que: El concepto de numero se desarrolla a
partir de la adquisicion de los principios del conteo y con ayuda de material para
poder manipular y que de este modo los nifios comiencen a hacer una relacion entre
el numero y la cantidad de elementos a los que refiere, al ser tercer grado de
preescolar, fue necesario ayudar a los alumnos a consolidar un rango de conteo al
menos del 1 al 10, asi como la identificacion de estos y su grafia, los principios de
conteo desarrollados en el tercer grado grupo C fueron: correspondencia uno a uno,

irrelevancia en el orden, orden estable, cardinalidad y abstraccion.

El juego es una estrategia de aprendizaje donde se propicia que los nifios
aprendan y puedan poner a prueba sus conocimientos, desarrollen habilidades
como la memoria, la atencion y el lenguaje, como lo es el juego simbdlico o juegos
organizados, algunos de los juegos que resultaron significativos para los nifios

fueron el memorama, la loteria, el cine, la jugueteria, juegos con aros, veo veo, la
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reina pide, juegos de tablero, canicas, entre otros, en los cuales pusieron a prueba

lo aprendido en relacion al conteo y con acciones sobre colecciones.

Con los diversos juegos, se puede observar como los alumnos mostraban interés
por realizar las actividades, usaban recursos propios para lograr ganar, de mostraba
un ambiente de aprendizaje donde todos se apoyaban para conseguir un proposito

en comun al jugar en equipos y poder compartir ideas y opiniones.

A través del disefio y la aplicacion de propuesta didacticas se pudo favorecer la
resolucidon de problemas, ya que al identificar intereses y necesidades de los nifios
y del grupo en relacion con el desarrollo de diferentes aprendizajes los alumnos
fueron adquiriendo experiencias de manera gradual, permitiendo la reflexion de lo
realizado y observar avances frente a las diferentes actividades aplicadas al inicio
de la intervencion y lo que pueden lograr al finalizar esta. El realizar actividades a
partir del aprendizaje con otros permitio a los nifios socializar lo que saben, analizar

las diferentes situaciones, formular preguntas y proponer soluciones.

Entre los problemas que los nifios son capaces de resolver se encuentran
reunir; juntar una coleccién con otra para obtener un resultado final, comparar;
conocer cual coleccion es mayor o menor que otra, agregar; la adicion de elementos
en una a coleccion o colecciones, repartir; dividir materiales en conjuntos para saber
cuantos debe tener cada uno, igualar; determinar si una coleccion es mayor que,
menor que o igual a otra tomando dos 0 mas colecciones y quitar; sustraccion de
elementos de una coleccion o colecciones. Todos estos fueron trabajados en
distintas ocasiones con la intencion de que los nifilos no mecanicen los
procedimientos que se realizan para cada uno de ellos y asi puedan generar

soluciones con base en lo que han aprendido.
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Anexos

Anexo 1. Diagnéstico grupal

Referente a los aprendizajes esperados de los campos de formacion académica y
areas de desarrollo personal y social, trabajados durante la jornada de observacién
puede rescatar lo siguiente, solo conozco el organizador curricular pues fue el
acordado en la ultima sesion de consejo y no pude revisar el plan de trabajo de la
educadora, cabe mencionar que no tuve oportunidad de tener acceso al diagnostico

individual que se realiza para cada nifio, asi como de las entrevistas.

Campo o Area 0.C Acciones que pude observar
Lenguaje y | Narracién / | - Se realizan preguntas que ayuden a que el nifio se
comunicacién Conversacion exprese oralmente

-No respetan turnos de participacion, quieren responder
todos al mismo tiempo, comparten y comentan
experiencias con otros compafieros

-Narran diferentes situaciones de acuerdo con sus

posibilidades

-ldentifican letras que componen su nombre en donde hay

palabras
Exploracion y -Muchos nifios no usan el cubrebocas correctamente
comprension del -Siguen las indicaciones, en cuanto a limpiar su area de
mundo natural y trabajo, lavarse las manos y usar gel contantemente.
social
Educacién Autorregulacion | Ninguno de los nifios que asistieron de manera presencial
socioemocional reconocen sus emociones solo en algunas situaciones, no

saben identificarlas cuando las sienten ni en si mismos ni
en otras personas.

A todos les gusta jugar con el resto de sus companieros,
pero en especial con nifios que ya conocen O que son
amigos.

-Expresan lo que les gusta y disgusta por medio de
cuestionamientos, pero no identifican sus emociones
-Necesitan que ofra persona intervenga para resolver
conflictos

-Establecen relaciones de amistad

-Reconocen que hay normas, reglas o acuerdos, pero no
los llevan a cabo
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Educacion fisica | Desarrollo de la | -Realizaron calentamiento y ejercicios de estiramiento, no
motricidad todos los realizan
-La mayoria no trabaja en equipo
-Hay niflos que necesitan realizar mas actividad porque
existen cosas que se les dificulta como brincar con ambos
pies, agacharse.

En la mayoria de los nifios se observa que
Usan diferentes colores, pero hacen rayones, tratan de colorear sin salirse o con colores
que tienen las cosas, no todos saben tomar las tijeras
Hay nifios que terminan muy rapido sus actividades y es necesario darles algun material
para evitar que distraigan al resto del grupo (Julian se aburre muy rapido, Paul, Anya, Aitana)
Samantha: sabe escribir su nombre, explica lo que dibuja, narra de acuerdo con lo que sabe
y trata de formular oraciones mas largas, pero es muy timida
Necesitan que les repitan las consignas varias veces, no atienden a la primera las
indicaciones, todos quieren hablar al mismo tiempo
Todos conocen cosas basicas de su familia como nombres de sus papas y hermanos, con
quien viven, su comida favorita y cuantos afios tienen.

A continuacion, se mencionan rasgos generales del grupo en cuanto a los
diferentes campos y areas haciendo énfasis en el aspecto de sus manifestaciones
en cuestion de sus relaciones, la cooperacion, la participacion, trabajo colaborativo,
trabajo en equipo, entre otras. En cuestion a los campos de formacion académica y
areas de desarrollo personal y social, se recabd lo siguiente:

a) Campo de formacion académica Lenguaje y comunicacion:
Algunos alumnos, aun se encuentran en proceso de generar una relacion de
coherencia y congruencia entre lo que pretenden comunicar, al realizar preguntas
acerca de temas particulares las respuestas que se obtienen no presentan relacion
con lo planteado.

b) Campo de formacién académica Pensamiento Matematico:
La mayoria de los pequenos cuentan elementos a partir del numero uno al cinco
aproximadamente, continuan en proceso de desarrollar correspondencia uno a uno
y cardinalidad; asimismo, algunos logran ubicar la posicion de algunas partes del
cuerpo, a través del juego, conocen qué es arriba, abajo, dentro y fuera.

c) Campo de formacién académica Exploracion y comprension del mundo

natural y Social
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Los pequenos muestran interés por animales e insectos que observan en su
entorno; se encuentran en proceso para describir particularidades de ciertos
animales, puesto que, sus descripciones suelen ser generales.

d) Area Artes
Emplean diversos recursos de las artes para intentar reproducir esculturas de
imagenes que observan, asimismo, la mayoria de los alumnos se mueve al ritmo de
diversos sonidos musicales.

e) Area Educacién Socioemocional
Algunos pequefios mencionan ciertas emociones, tales como: alegria, enojo, miedo
y tristeza, mencionan ejemplos sobre estas; con relacion a la participacion, es un
grupo activo que muestra disposicidn para participar, sin embargo, se encuentran
en proceso para escuchar las ideas de otros compafieros y esperar su turno para
participar.

f) Area Educacion Fisica
El 20% de los alumnos se encuentra en proceso para seguir indicaciones al jugar
en colectivo, se desplazan de un lugar a otro sin dificultad alguna, sin embargo, se
encuentran en proceso para desarrollar el equilibrio, coordinacion y manipulacion
de algunos objetos, algunos pequefios solicitan ayuda para realizar actividades que

impliquen un esfuerzo fisico, al dar marometas o pasar sobre diversos obstaculos.
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Anexo 2. Tabla de competencias

Auteenaluacién indismidual de competencias

APRENDIZAJE EN EL SERVICIO 7° SEMESTRE

NOMBRE: Ivane Guadalupe Bamén Reyes

[ FECHA: 1%/08/2022

favorecer.

INSTRUCCIOMES: Explico &l nival de logro con &l gua cuentas a la fecho en coda vna de los competencios que
sa indicon. Por gué considerns que ya es una competencio que estd fortolecido o bien que aspactos folton por

Compriancia

Fortaleaai

Hapacter « faverazsr

Detecto los procesos de aprendizaje
de sus alumnos para fovoracer su
desarrallo cogrities ¥
sacioemocianal.

Mo logro idenfiicar por si solo
coma as el proceso de aprendizoje
en poca fiempo, suelo opoyarme
de oblos pemsonos. realim
pregunfos o lo docente o padras
de fomilia para entendar coma a5
su desarodo y fordo &n hooerio
miuchos veces 85 hosta lo segunda
infervencion cuando logro tenar
N mejor conocimiento de codo
una de |os nifos.

Apiica &l plon v progromos de astudio

pora alcarzar los propdsitos
educaotives v conimbuir al pleno
desanvolvimianto de haxs

copacidodes de sus alumnos

Considern gue ftengo  gue
estabéecer ciertos coroctarnsticas
para aplicar octividodas -y
cumplr con lo astobleciaao.

Reconocer mas sobre los enfoguas
de codo compo y drea pord
entender de mejor manera camo
aplicaros o su vidao catidiana.

Disefc ploneociones oplicondo sus
conacimaantos cumculones,
pEcapedogogicos, diciplinares,
didocticos y fecnoldgicos  para
propickr espocios de aprendzaje
inclyentes que respondon o bos
necasdodes de fodos los alumnos en
&l morco del plan vy programas de
ashudio.

Considero gus mis planeocionas
hasta &l mamento =ar
fumcionoles, s& pusden realizor
combéos parmitentas si od se
raguiere conddera  fodos  las
elamentos gue me salicitan, mi
oo s2 opaga a o gue me
salicitan, los ocfividodes son en
relacian con bos necesidodas de
s ndos buscondo que o
mayario fenmo un aprendizaje.

Lograr que los acfividodes ssan en
necesidod de todos os alumnos ¥
que les brinde oportumidodes de
oprendizoje a fodos.

Mis sacuencios didacticas swelen
fener varos activid odes par ko que
puedo tordor warios dios en
compdatordos, me gusioro podsr
crear Stuaciones gQue pusda
obancar en detaminodo fiempo.

Emplan ko evaluocion para intervanic
an los diferentes ambitos v momeantos
de lo toreo educofiva paro mejonar
los oprendizajas de sus alumnos,

B regstro onecddtico y la nbrica
eron eemantos que camencd o

utilizar Coma farma de
evaluacian y me di cuenta gue la
mbrica no me propociono

muchos aspectas gue bos nifos
lagran hocer par la gue al
samaiiie posaodo empece o usar
i1 pguin de obsarvocian y me
funciono ya que considare Ios fres
fipos de evaoleocidn, lenio
indicodoras de evaluocian gue
me permifian concretar de cigun
mada ko gue los nifios estaban
logrando respecto al aprendizoje
y colocoba tambiEn ogquelia que
lagraba hacer fuero de aste.

En reglidod. he femdo poco
ocercomienta a diversas formos
de evoiuaoian, me  gustorio
gprander como € empeEd an
diferenfes sifuociones, muchos
wveces he leido ¥ se gue hoy gua
consideror cierfos situaciones. pera
me gusiora  experimentar mas
stuaciones.
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Con ralacidn a mi
autcevalacidn sabra s
ntervenciones la he recikado

constontemanta vy al hecha de
reflaxionar sobre lo que no me
funciona ma parmite buscor oha
manera hasia de como redlizar
pregunias cuande ma dijo o kas
nifkos sabre wun fema, Tamieén me
do esperencios de como
majorar mi practica en futuras
infendencones.

integra recunos de kb invesfigocion
educativa  para enriquecer  su

practica

protesiondl, expresando su interds por
el conocimanto, o ciencio y la
majora de lo educocian,

Muchas sitvociones ma pemmitan
invalicrame, invastigar ¥
aprendar mas no solo por mis
medias si no can ayuda de ma
compafiars gue comparten sus
expariencias, en  ocasionss
educodoros y docentes de o
narmal,

Me  interesan  las  diversas
situaciones y problemdticas. me
gusta invalucrarme an
ocfividodes

Actio de manam atica onle |a
divensidod de sifuociones gue se
presentan en lo practico profesional.

Alermior que &1 o gue idenffico
dentro dal aula con g informacian
recabada de modo que pusda
umar lo recuperado para addguin
ruevas esperiencias ¥ panaetda en
practica.

Colabara con la caomunidad escolar,
podras de lomilio, ouloridodes y
docentes, an la foma de decsionss y
en a8l desomollo de olfemativas de
salucian a problemdticas
sacioeducativas.

realizomaos lo gue yo sa planteo en
o comunidad escolar. |




Anexo 3. Evidencias de trabajo de la secuencia “; Cuantos hay?

Actividad: Helados Actividad: Cuadritos de colores

Actividad: Plastilina Actividad: Pizza
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Anexo 4. Evidencias de trabajo de la secuencia “Numeros divertidos”

Actividad: Fruteria

Actividad: Fruteria

Actividad: Cuenta ratones

L IRZL I M T on &P 30,

¢

. mimiicn
5 & & Y

ﬂtﬂl

g

-

bl ]
-

& R
'ne

q | @B m— 33|
y | O (me— | L | S
1 m— | '
E - s '.'_-‘ 2
) a
4 - ?;-' 3 L
¥ ' A — .%E fj
| GBeE | ) g
: ] P, —— 7
I y‘ .?-“

i -

Ll

e Mo Wrrsde Coa MMASTw TL_TANEF YL

Actividad: Loteria

108



Anexo 5. Evidencias de trabajo de la secuencia “Ayudando a Josefina”

Actividad: Acuario de Pancho Actividad: Nido

Anexo 6. Evidencias de trabajo de la secuencia “Detectives de numeros”

Actividad: Fiesta de
cumpleafos

Actividad: Calendario
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Anexo 7. Evidencias de trabajo de la secuencia “La feria”

Actividad: Botes de miel Actividad: Pesca

Anexo 8. Evidencias de trabajo de la secuencia “Expertos en monedas”

Actividad: El valor de las monedas Actividad: La fonda del Pollito
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Actividad: Las monedas

Actividad: Alcancia

Anexo 9. Diario de trabajo

ESCUELA NORMAL No. 3 DE TOLUCA
LICENCIATURA EN EDUCACION PREESCOLAR
CUARTO GRADO. GRUPO 1

DIARIO DE Jardin de Niios: Campos o dreas que se abordaron durante la FECHA: Grado: 3° Grupo: C
TRABAJO Federico Froebel jornada: Pensamiento Matemdtico 08/02/2023

Aprendizaje esperado: Resuelve problemas a través del conteo y con acciones sobre las colecciones.

Lo que ocurre antes de la jornada: Recepcidn de los nifos desde 8:45, al llegar al aula se desinfectan y colocan gel antibacterial,
registro de asistencia y fecha, activacién fisica dentro del aula.

TRANSCRIPCION DE LO ACONTECIDO
Desarrollo de actividades: Comenzamos recordando el trabajo con la resolucién de problemas, recordando las caracteristicas del
cocodrilo y planteando la secuencia de que a Pancho le gustan mucho los cacahuates y necesitaba su ayuda para saber cudntos
cacahuates le sobraron al final del dia. Salimos a colocar agua al frijol y comentamos porque no habia pasado nada a este,
recordamos que necesitamos colocarle agua diariamente para que este crezca. Terminamos el registro de los huevos de Josefina,
comparando que dia habia puesto mds y registrando cuando tenia en total durante los dos dias.
Ambiente de aprendizaje, alumnos y consignas: El ambiente de aprendizaje considero que solo se vio favorecido para algunos
alumnos, ya que a algunos tenia que repetir la indicacién, el material considero fue adecuado, pero en cuestién de las consignas
debo evitar darles lo que van a hacer y permitir la reflexién sobre el cuestionamiento que se les estd dando.
Sucesos importantes: Control del grupo
Circunstancias que afectaron mi jornada: Ninguna
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Lo que ocurre al concluir la jornada: Pedir que recojan sus cosas y las coloquen donde corresponde, rescatar quienes mantfuvieron
un buen comportamiento y quienes no y por qué. Esperamos a que ingresen los papds y se van entregando a los ninos conforme
van llegando, ademds de una hoja de tarea de la letra C del abecedario.

AUTOEVALUACION

MIS LOGROS MIS DIFICULTADES

Las actividades fueron accesibles para los ninos, ya que permiti a | Considero que mi intervencion fue buena, pero puede mejorar
todos su participacién, considero que mi intervencién fue buena, | conrelacidén a como desarrollo las actividades de resolucién de
pero me costd tener el control del grupo por momentos. Considero | problemas, usar canciones y recordar acuerdos me ayuda a
que hoy tuve avances en cuanto a los aprendizajes de | poder realizar algunas actividades Los materiales fueron
pensamiento con algunos nifos ya que solo tenia que decir una | buenos, pero, quizd puedo considerar que ellos busquen la
vez la consigna y lograban ponerla en prdctica, con otros no | forma de resolver el problema sin darles la solucién. Otra forma
porgue no me estaban escuchando vy les daba la solucidn sin | en la que pude haber intervenido es pedir que ellos dibujaran
darme cuenta. los huevos de Josefina y no darles la imagen, para que asi ellos
pudieran.

MIS RETOS Comentarios o sugerencias verbales por parte de la educadora:
Lograr que los alumnos sigan los acuerdos de trabajo, que se | No dar comandos especificos de lo que tienen que hacer sobre
respeten unos con otros y permitirles que reflexionen sobre el | cuantos elementos deben quitar o agregar, de modo que ellos
trabajo que estdn realizando. puedan reflexionar sobre lo que estdn haciendo, no pedir que
cuenten porque ya les estoy diciendo que hacer.

CATEGORIAS IDENTIFICADAS: Consignas

REFLEXION SUSTENTADA SOBRE LAS CATEGORIAS: (Relacion de mis reflexiones con la postura de autores)

«Riestra (...) define a las “consignas de tfrabajo” como textos planificados y como acciones mentales, y afirma que en ellas se dan
dos funciones de manera simultdnea: una comunicativa (la instruccidn) y una tedrico-cognitiva (semiotizacién, acciones y
operaciones mentales). La consigna es también, desde este punto de vista, un instrumento cultural en la mediacién entre
pensamiento y lenguaje, un texto “elaborado para dialogar con nuestros alumnos™ ...» (Dambrosio, 2019:52). De lo manifestado por
Riestra se infiere la importancia que la consigna tiene en el dmbito escolar, es de suma relevancia el papel del docente y del alumno
en esta interaccidon que se va a dar a partir de la formulaciéon de la misma. Esta formulacién es “la varita magica” que activa
diferentes procesos de ensenanza, creando un puente entre educador y educando siempre y cuando genere en el alumno el deseo
de aprender.

Mi calificacién hoy es de 8 spor qué?2 Porque debo logar que los ninos den soluciones a las propuestas planteadas y no darles la
solucién yo en las consignas.
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CARTA RESPONSIVA DE AUTORIA INTELECTUAL

Toluca México 30 junio de 2023.

C.DRA. MA. DEL CARMEN SALGADO ACACIO
PRESIDENTA DE LA COMISION DE TITULACION DE LA
ESCUELA NORMAL No. 3 DE TOLUCA

PRESENTE:

Quien suscribe Ivone Guadalupe Barrén Reyes estudiante de octavo semestre de
la Licenciatura en Educacion Preescolar, Plan de Estudios 2018, que se identifica
con numero de matricula: 191501850000 y credencial de elector numero:
2052845338 por medio de la presente manifiesta que es voluntad propia otorgar a
la Escuela Normal, la liberacion mas amplia que en derecho proceda, respecto de
la responsabilidad que pudieran derivar los actos realizados para la integracion del
trabajo de titulacion, que construy6 en la modalidad de: Tesis de investigacién y
denomind: "Los principios del conteo para favorecer la resolucién de problemas
numericos para alumnos de tercer grado de nivel preescola".

Por consiguiente, asume de manera consciente toda la responsabilidad que
imponen la Ley Federal de Derecho de Autor y el Codigo Penal Federal. Asi
también, declara no haber realizado ningtin acto fraudulento o ilicito en la obtencién
de informacion para la elaboracion de su trabajo de titulacion, liberando de esta
manera al asesor(a) académico, a la Comision de Titulacién tanto como a la Escuela
Normal No. 3 de Toluca de la responsabilidad que pudiera surgir por incumplimiento
de su parte a lo establecido en los ordenamientos legales ya sefialados e inclusive
a la normatividad institucional.

Firma a los 30 del mes de junio del afio 2023.

Atentamente

ol

lvone Guadalupe Barrén Reyes

Anexo. - Copia de identificacion Oficial
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“20E3. Ano de Septuagésimo aniversario del Reconocimiento del Derecho al Vobo de lBs Mujeres de Méxco™

Toluca, Mex., a 11 de junio de 2023

C. DRA. MA. DEL CARMEN SALGADO ACACIO
PRESIDENTE DE LA COMISION DE TITULACION
PRESENTE

El (La)gue suscribe Dra. Rubi del Carmen Gardufio Nava Asesor de la estudiante lvone
Guadalupe Barron Reyes matricula 191501850000 de 8° semestre de la Licenciatura en
Educacion Preescolar quien desarrollé el Trabajo de Titulacion denominado  “Los
principios del conteo para favorecer la resolucion de problemas numeéricos de tercer grado
de nivel preescolar” en la modalidad de Tesis de Investigacion se dirige a esta Comisién a
su digno cargo para informar que este documento ha sido concluido satisfactoriamente de
acuerdo con lo establecido en los documentos del Plan de Estudios 2018 rectores del
proceso de titulacion.

Resalto que se solicitd a la estudiante una carta responsiva de autoria intelectual en la que
el(la) estudiante libere de forma amplia que en derecho proceda, a mi persona y a la

Comision de Titulacion de la responsabilidad que pudiera derivarse de los actos en la
realizacion de los trabajos de mi titulacion profesional.

Sin otro particular, le envio un atento y cordial saludo.

ATENTAMENTE

A4

Dra. Rubi del Tarmen Gardufio Nava

SECRETARIA DE EDUCACION

SUBSECRETARIA DE EDUCACION SUFERIOR ¥ NORMAL
DIRECCION GEMERAL DE EDUCADION MORMAL
SUBDIRECCION DE ESCUELAS NORMALES

ESOUELA NORMAL Mo 3 DE TOLUICA

AV.JURE M FINCE SIARES S1R M. 010,
TELS. T

O USIVERS AL, TEHUUCA BS TATE DR MEXHTE, C.F. ABLs0
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MEXICO
“2023. Ao del Septuagésimo Aniversario del Reconocimiento del Derecho al Voto de las Mujeres en México”.

ESCUELA NORMAL No. 3 DE TOLUCA

No. de oficio; 548-1-2/2022-2023
ASUNTO: Autorizacion del Trabajo de Titulacion

Toluca, Méx., a 28 de junio de 2023

C. BARRON REYES IVONE GUADALUPE
DOCENTE EN FORMACION
PRESENTE

Por este medio, la Comisién de Titulacién de la Institucion, tiene a bien informarle que la estructura
del trabajo que present6 se apega en lo general a las condiciones establecidas en el documento de
Orientaciones Académicas para la Elaboracion del Trabajo de Titulacion, publicado por la
DIRECCION GENERAL DE EDUCACION SUPERIOR PARA EL MAGISTERIO, DE LA
SECRETARIA DE EDUCACION PUBLICA.

Con sustento en la aprobacidn emitida a su trabajo de titulacion por parte del Asesor Académico, y
una vez que ha cubierto los requisitos académico-administrativos (cubrir la totalidad de créditos del
plan de estudios, constancia de servicio social y oficio de aprobacion del trabajo por parte del asesor
académico), se hace de su conocimiento que ha sido AUTORIZADO el documento denominado: Los
principios del conteo para favorecer la resolucion de problemas numéricos para alumnos de tercer
grado de nivel preescolar en la modalidad de: TESIS DE INVESTIGACION.

Por lo que puede proceder a la realizacion de los tramites correspondientes para la sustentacion del
Examen Profesional.

Se informa a usted para su conommlento y fmes con5|gmentes

DRA. MA. DEL CAR MEN SALGADO ACACIO "o LA MARQUEZ IBANEZ
PRESIDENTE DE LA COMISION DE TiTULACION '''''' _ ENCARGADA DEL "DESPACHO DE LA DIRECCION DE LA
i ESCUELANORMAL NO. 3 DE TOLUCA DE ACUERDO CON
Bl OPFICKY NO* 210130021/2490/2021, DE LA DIRECCION

i "G’EN‘ERKE“UE’"EBUE:AClON NORMAL

e

LLMI/MCSA/nps
c.c.p. Mtro. Joaquin Reyes Gutiérrez- Jefe del Departamento de Control Escolar

"EDUCAR PARA DESARROLLAR UNA CONCIENCIA HUMANITARIA”

SECRETARIA DE EDUCACION

SUBSECRETARIA DE EDUCACION SUPERIOR Y NORMAL
DIRECCION GENERAL DE EDUCACIGN NORMAL
SUBDIRECCION DE ESCUELAS NORMALES

Bt ESCUELA NORMAL No. 3 DE TOLUCA
‘ B 2 i AN, !H\! MA, PING ST \Rt{%l R No; FHow, COL. \\l\HlSlD\D TOLEC lt'ﬂ \l\(il)l' \il\l(u C.P 50150 5 i -
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