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Resumen

El trabajo de investigacion enfatizé el contexto derivado de la pandemia por
Covid 19, durante la entrada al campo de estudio; la problematica se identifica en la
falta de interés en el estudio de contenidos historicos en alumnos de 3° "A" de la
Escuela Secundaria Oficial No. 0470 "Niflos Héroes", siendo necesario que el
docente ponga en practica estrategias didacticas en el aula para responder a cierta
dificultad de aprendizaje, potenciando la disposicion de los alumnos para trabajar
de manera autbnoma en la clase de historia, asi mismo fortalecer las habilidades
qgue fueron rezagadas por un periodo de clases en linea durante la pandemia. La
perspectiva de futuro profesional de la educacion conlleva a un estudio con enfoque
orientado a la investigacion accién, siendo un método contribuyente al cambio del
papel del docente de historia, en consecuencia, se propone el uso de proyectos,

basados enel interés de los alumnos.

Abstract

The research work emphasized the context derived from the Covid 19
pandemic, during the entrance to the field of study; The problem is identified in the
lack of interest in the study of historical contents in students of 3rd "A" of the Official
Secondary School No. 0470 "Nifios Héroes", being necessary for the teacher to put
into practice didactic strategies in the classroom to It responds to a certain learning
difficulty, enhancing the willingness of students to work autonomously in history
class, as well as strengthening skills that were left behind by a period of online
classes during the pandemic. The perspective of the professional future of education
involves a study with an action research-oriented approach, being a method that
contributes to changing the role of the history teacher, consequently, the use of

projects is proposed, based on the interest of the students. .



INTRODUCCION

La educacién secundaria es un nivel en el que se presenta una gran
influencia de todas las transformaciones sociales, culturales, econdémicas y
tecnoldgicas, esta Uultima resalta sobremanera puesto que la edad de los
adolescentes facilita que los alumnos sean manipulados por las aplicaciones y
plataformas digitales; con ello el actual contexto demanda un cambio en el
aprendizaje que implica un reto para los docentes de todas las asignaturas, pero en
este caso Historia es una de las materias que presenta mayores problematicas en
el aula, en vista de que en ocasiones las clases son mecanicas, los alumnos solo
permanecen escuchando al profesor y sucede que la materia se vuelve tediosa para
los estudiantes, la ensefianza de contenidos histéricos no responde a sus
necesidades, por lo cual no se estimulan los intereses para que los alumnos se

involucren en aprender.

El proceso de aprendizaje de la historia tiene como fin que el alumno
desarrolle una serie de capacidades y habilidades que permitan su desarrollo
integral dentro del contexto en el que vive, tal es el caso de la construccion de una
conciencia y pensamiento histérico. Sin embargo hoy en dia resulta complicado para
los docentes de educacion secundaria lograr este objetivo; uno de los factores que
se presentan en las instituciones en el nivel es que, los alumnos perciben la
asignatura como la transmision de informacion historica, para ellos no tiene un
vinculo con las situaciones que viven dia a dia, mas aun se agregan los efectos del
rezago por la pandemia de COVID -19 , que han impactado en mayor medida el

logro de los objetivos en la asignatura.

Principalmente la situacion se debe a qué algunos docentes no comprenden
la metodologia de la historia como ciencia, puesto que al igual que otras asignaturas
se necesita realizar ciertos pasos para aprender y crear un pensamiento histoérico,
el cual en ocasiones es complicado y no se realiza en las aulas, se olvida qué la

materia no solo se trata de conocer personajes, fechas o



acontecimientos histéricos, sino que también forma alumnos para aprender valores,
habilidades y actitudes a partir de la interpretacion de fuentes histéricas. Por
consecuencia, es indispensable qué los docentes que imparten la materia guien
dicho proceso y de esta manera el alumno encuentre la conexidn entre la historia y
Su contexto, considerando que la gran cantidad de informacion que recibe le sea

atil.

Se necesita que los docentes de tal asignatura tengan presente la
metodologia qué implica el proceso de ensefianza aprendizaje de la historia y
llevarlo a cabo a partir de didacticas de interés hacia los alumnos. Es asi que Prats
y Santacana (2001) mencionan como se podria realizar el proceso metodol6gico en
la asignatura para alcanzar objetivos formativos, los pasos que consideran son;
“aprender a clasificar las fuentes histéricas; analizar las fuentes; analizar la
credibilidad de las fuentes y por dltimo, el aprendizaje de la causalidad y como

iniciarse en la explicacion histérica” (p.24).

El plan de estudios de la Licenciatura en Ensefianza y Aprendizaje de la
Historia en Educacién Secundaria que es parte del trayecto formativo referente a
las préacticas profesionales (las cuales se llevaron a cabo en varios momentos, con
el fin de integrarse a instituciones educativas y conocer la dinamica de trabajo dentro
del aula, especialmente en la clase de historia) permiten identificar un problema

fundamental al que se enfrentan los docentes del nivel.

Como resultado del proceso de practicas antes referido, se observéd que los
alumnos de secundaria no encuentran significativa la asignatura de historia, lo que
conlleva a otras situaciones, entre las que se encuentran la resistencia al estudio de
contenidos , de modo que los docentes que imparten la materia deben considerar;
el implemento de actividades que inviten a los estudiantes a interesarse por
aprender, los profesores tienen la complicada labor de lograr que los alumnos
comprendan la asignatura en la que mediante la investigacion de fuentes del pasado

podran identificar las causas de lo que ocurre a su alrededor.
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El acercamiento en el ambito educativo considerando la observacion permitio
identificar una problematica que surge a partir de la transformacién de un mundo
global en el que, existen nuevas herramientas y distintas problematicas sociales que
atender, de tal modo que la educacion se encuentra inmersa a dicha situacion, por
ende para satisfacer las necesidades de los alumnos y brindar las habilidades
necesarias para la formacion dentro y fuera del aula es posible hacer uso de
estrategias innovadoras dentro del salon de clases.

El presente trabajo tiene la intencion de incrementar el interés por los
contenidos histéricos a partir de la propuesta metodolégica de ABPy como una
estrategia docente en los alumnos de 3° “A” de la Escuela Secundaria Of. No. 0470
“Nifnos Héroes” ubicada en la comunidad de San Pablito municipio de Chiconcuac,
Edo. Méx.

La propuesta que se menciona surge a partir del acercamiento a la institucion
educativa durante el periodo de practicas de observacion, que realizaron los
docentes en formacioén de la Licenciatura en Ensefianza y Aprendizaje de la Historia
en Educacién Secundaria; a partir de este lapso de tiempo se logré identificar una
falta de interés en los alumnos de 3° “A” para estudiar contenidos histéricos, se
utilizaron instrumentos de observacion como el cuestionario y la participacion dentro
del aula, se identifico que tal situacion implica que los alumnos no encuentran la

relacion entre la asignatura y su contexto actual.

Es necesario destacar que, de acuerdo a lo observado en el grupo sujeto de
estudio, se considera una de las situaciones que enfatiz6 la problematica
mencionada es el impacto de la pandemia de COVID-19, en la que por casi dos
afos los alumnos se acostumbraron a una dinamica de trabajo desinteresada, por
ocasiones eran receptores de informacidén qué se impartia en una clase virtual, pero
en efecto no comprendian dicha informacion, dado que en era dificil asistir a clases
en estas condiciones, donde invadian los problemas sociales y econdmicos

consecuentes de la pandemia.
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Se considera asi, la metodologia de aprendizaje basado en proyectos como
una estrategia adecuada para que el alumno aprenda Historia, a través de la
implementacion de proyectos que sean de su interés. No pasando desapercibido la
importancia de relacionar los contenidos historicos con lo que acontecen en la
actualidad los alumnos, para que, a través del desarrollo del pensamiento historico
construido con apoyo de la practica de proyectos, el alumno incremente su interés
en realizar dichas actividades y se transforme la idea del proceso de ensefianza

aprendizaje en la clase referida.

Considerando la observacion participante dentro del aula de investigacion y
el diagndstico realizado se pretende acercar a los alumnos al estudio de contenidos
histéricos con actividades de aprendizaje basado en proyectos, con el fin de qué
dicha metodologia apoye a comprender las finalidades formativas de la historiay el
alumno se interese por aprender, de una manera mas activa a la que suele conocer,
también se pretende que desarrollen nuevas habilidades qué le sirvan en su

formacién cémo futuros ciudadanos.

El trabajo se enfoca a partir de la metodologia de investigacion accién, Elliot
(1993 como se citdé en Latorre, 2005) la define como “un estudio de una situacién
social con el fin de mejorar la calidad de la accién dentro de la misma” (p. 24). En
este caso permite mejorar la practica profesional, lo cual implica una serie de pasos
para indagar la realidad educativa y realizar un andlisis de resultados del actuar
docente. De tal forma que a través de la participacién dentro del contexto de la
secundaria e investigacion de la realidad educativa se pueda observar, analizar y
evaluar resultados, para atender la problematica que se identifico durante el periodo

de practicas de observacion.

Dentro del proceso de la presente investigacion se disefiaran actividades de
ABPy con el objetivo de poner en practica proyectos historicos que interesen a los

alumnos de secundaria, de acuerdo con Jonassen, D. (2006). “Un buen proyecto
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tiene que referir un conjunto de actividades concretas, interrelacionadas y
coordinadas entre si, que se realizan con el fin de resolver un problema, producir
algo o satisfacer algunas necesidades” (p.35), por tal motivo el presente trabajo se

sitla en la siguiente pregunta de investigacion:

¢ Al poner en practica ABPy como estrategia docente se podra incrementar
el interés por contenidos historicos?, se pretende que dicha interrogante puede
resolverse a partir de esta investigacion. El trabajo se presenta bajo el siguiente
esquema:

Capitulo I: Planteamiento del problema, muestra la problematica con la cual
surge la investigacion, asi como las causas que la originan, objetivos generales y
especificos e hipotesis.

Capitulo II: Marco referencial, en un primer momento como parte del marco
histérico contextual se explican los antecedentes nacionales e internacionales que
han considerado el impacto que tiene el interés en el aprendizaje de la Historia,
ademas de circunstancias que dan origen al problema de investigacién, en un
segundo momento dentro del marco tedérico se plantean los temas que fundamentan
la investigacion como la educacion en escuelas secundarias, la ensefianza de la
Historia en escuelas secundarias, el interés y el aprendizaje basado en proyectos
dentro del aprendizaje de los contenidos histéricos.

Capitulo 1I: Metodologia, se desarrolla el tipo de investigacion, alcance,
disefio, método, instrumentos de recoleccion de informacion, poblacién y muestra
con la que se trabajo etc.

Capitulo Ill: Andlisis de resultados, como parte de la investigacién se
describen los resultados de los instrumentos y actividades que se desarrollaron
durante el estudio.

Capitulo 1V: Conclusiones, incluye el analisis de los resultados de la
investigacion con base a la problematica que se estudia dentro de la ensefianza de
la Historia y el uso de aprendizaje basado en proyectos. Por ultimo, se agregan los

anexos de la investigacion.
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CAPITULO I. PLANTEAMIENTO DEL
PROBLEMA



CAPITULO I. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

Aprender historia tiene diversas complejidades, en base a que se pone en
practica el andlisis e interpretacion de fuentes tedricas, el procedimiento resulta ser
tedioso para los alumnos de secundaria, debido a la falta de interés por potenciar
estas habilidades, se dificulta el proceso de enseflanza — aprendizaje de la
asignatura, los alumnos se muestran desinteresados por los contenidos historicos y
no los relacionan con su contexto real. La situacién hace que el trabajo origine una

propuesta de atencion a la dificultad que se menciono anteriormente.

La problemética que comprende este trabajo se identifica como resultado del
proceso de practicas profesionales que se realiz6 en dos diferentes momentos,la
jornada de observacion y posteriormente la de ejecucion, en las que se aplicaron
instrumentos como; cuestionario, test de estilos de aprendizaje e inteligencias
multiples y guion deobservacion, ademas el acercamiento dentro del aula a partir de
la observacion participante. De igual forma el diagndstico grupal, también fue una

herramienta quenos proporcion6 informacion.

Durante el segundo momento en las jornadas de ejecucion se observo a
partir de la forma de trabajo de los alumnos, el impacto de actividades como
memorama, linea del tiempo, ubicaciones en mapas y dibujos de acontecimientos
histéricos durante la clase de historia, (Anexo 1), ademas los conocimientos previos
de los alumnos permiten a los docentes tener idea de como se percibe la asignatura
y el tipo de analisis que realizan en cuanto a su estudio, el cual no fue satisfactorio,

la falta de interés limitaba la disposicion del alumno por aprender.

Una de las caracteristicas que impacta en la enseflanza de contenidos
histdricos es que los alumnos son muy inquietos y no ponen atencion a la materia,
para ellos es aburrida y no tiene una conexion con su realidad, muestran desinterés
a causa de considerar que el aprendizaje de la historia es siempre lo mismo y que

solo se basa en procesos, fechas y personajes del pasado, no hay un analisis
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profundo de la informacion por parte de los alumnos y no la consideran como una

materia a la que tendrian que prestar atencion.

Hay que agregar que el estudio de contenidos histéricos se ha visto afectado
por el rezago educativo derivado de la pandemia por COVID-19 , a través de la
observacion participante, también se identifico6 que los alumnos no tienen
concretadas las capacidades como el analisis e interpretacion de informacion, en
vista de que la pandemia los acostumbro a solo recibir datos sin darle un sentido,
ahora en presencial se resisten a desarrollar dichas capacidades por la falta de
interés de la asignatura, por lo que lograr que el alumno trabaje en la clase de
Historia se vuelve un desafio, tomando en cuenta que dichas habilidades son clave
en el caso de esta materia y ayudan a que los estudiantes tengan otra vision,

muestren interés y curiosidad por contenidos historicos.

Otro aspecto importante dentro del estudio de contenidos histéricos es;
considerar fortalecer el desarrollo de habilidades de investigacion, para que el
alumno sea consciente del sentido que tiene la Historia, dado que durante el periodo
de clases virtuales muchos alumnos no asistian, en presencial se nota en su forma
de trabajo que surgen dificultades para investigar, realizar sus tareas de forma
constante, interpretar dicha informacion que la historia ofrece a partir de las fuentes

del pasado, explicar los procesos y contrastarlos con su presente.

El problema también surge en vista de las caracteristicas de los alumnos,
como consecuencia de la etapa de desarrollo en la que se encuentran donde lo mas
importante son sus relaciones sociales y actividades dinamicas, durante la
interaccion a traves de la observacion participante se identificé que a los alumnos
se les dificulta trabajar de forma eficaz, a menos de que sea de su interés. En el
caso de la clase de historia los alumnos solo entregan actividades si se realizan con
un significado. A partir de estos resultados se plantea que el problema se debe al
implemento de actividades irrelevantes para el alumno, ajenas a su presente, Si

consideramos las caracteristicas de los adolescentes, se puede decir que, es un
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grupo en su mayoria activo y social, en el que en ocasiones las actividades de
andlisis se les dificulta (Anexo 2) , por tanto; si les proporcionamos el pasado como
una simple informacion, los alumnos pierden el interés por estudiar y realizar las
actividades de la materia, puesto que no encuentran relacioén de las tematicas con

su realidad.

Por consiguiente, se pretende incrementar el interés por contenidos
histéricos utilizando el aprendizaje basado en proyectos como una estrategia
docente en los alumnos de 3° “A” de la Escuela Secundaria Of. No. 0470 “Nifos
Héroes”, ubicada en la colonia de San Pablito, municipio de Chiconcuac, Edo. Méx.,
partiendo de proyectos que le interesen al alumno de secundaria, puesto que el
estudio de la historia se revisa desde el analisis de informacion, con estrategias

como el trabajo colaborativo y en este caso con la guia del profesor.

Se busca que durante el desarrollo de la propuesta el estudiante podra
potenciar el interés y significado de la asignatura, también las habilidades de
investigacion, analisis e interpretacion de fuentes histéricas que pueden estar a su
alrededor, ademas encontrara otra forma de aprender historia, distinta a la que se
le ha ensefiado anteriormente, los proyectos permitiran que el alumno trabaje de
manera individual o en equipo para posteriormente presentar el producto, donde
ponga en practica lo aprendido, de tal manera que durante el desarrollo de las
actividades y al finalizar su proyecto los estudiantes mostraran el avance en el
fortalecimiento de habilidades de investigacion histérica y en consecuencia

realizaran el contraste de la asignatura con su contexto.

A partir de este trabajo surgen los siguientes planteamientos que guian la
investigacion; ¢Al poner en practica ABPy como estrategia docente, se podra
incrementar el interés de los alumnos de 3° “A” ?, desarrollando actividades que
estimulen su curiosidad por contenidos historicos, y como cuestionamientos
colaterales ¢ElI ABPy favorece las habilidades de investigacion en alumnos de

secundaria por los contenidos histéricos?, ¢ EL ABPy mejora el desempefio de los
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alumnos en el estudio de los contenidos histéricos?, ¢ El ABPy permite desarrollar
proyectos que sean de interés para el alumno y que relacionen los contenidos
histéricos con su realidad? Considerando las interrogantes anteriores, el presente
trabajo de investigacion busca a dar respuesta a las preguntas presentadas en base

a la atencion de la problematica.

Objetivos

Herndndez (2014), sefiala que los objetivos de una investigacién son los
logros que se pretenden alcanzar, por ende, son la base y guia del trabajo, son
susceptibles al cambio y modificacion durante el transcurso de la investigacion, es
necesaria la claridad de los mismos para orientar de la mejor manera el estudio que
se realiza. En el siguiente apartado se menciona los objetivos generales y

especificos que dirigen esta investigacion.

Objetivo general

Incrementar el interés de los alumnos del grupo 3° “A” de la Escuela Secundaria Of.
No. 0470 “Nifios Héroes” por los contenidos histéricos utilizando el ABPy como

estrategia docente.

Objetivos especificos

e Disefiar actividades de ABPy que incrementen el interés de los alumnos del

grupo sujetos de estudio por los contenidos historicos.

e Aplicar tres actividades usando el ABPy como una cancion histérica, feria

cultural, tik tok histérico en el grupo sujeto a estudio.

e Valorar el interés de los alumnos de secundaria por los contenidos historicos
en el uso del ABPy.

18



Preguntas de investigacion

Segun Hernandez (2014) las preguntas de investigacién son interrogantes
gue en base a la busqueda de respuestas se desarrolla el procedimiento del estudio.
Delimitar las preguntas de investigacion dirigen el alcance de los objetivos, es
importante que las preguntas sean claras y especificas con relacién al problema que
se pretende estudiar, de manera que, los diferentes cuestionamientos delimitanlas
actividades que se realizaran en la investigacion entre mas especificas sean las
preguntas; se concreta mejor el estudio, dado que se tiene mas claro el proceso y
alcance del mismo. Las preguntas que se derivan del problema identificado son las

siguientes:

1. ¢Al poner en practica ABPy como estrategia docente, se podra incrementar
el interés de los alumnos de 3° “A” desarrollando actividades que estimulen
su curiosidad por contenidos historicos?

2. ¢El ABPy favorece las habilidades de investigacion en alumnos de
secundaria por los contenidos histéricos?

3. ¢EL ABPy mejora el desempeiio de los alumnos en el estudio de los
contenidos historicos?

4. ¢ElI ABPy permite desarrollar proyectos que sean de interés para el alumno

y que relacionen los contenidos historicos con su realidad?

Hipotesis

La hipotesis se puede definir como la posible solucion a un problema, se trata
de supuestos que guian el trabajo de investigacion, a partir este tipo de enunciados
se puede o0 no poner en practica teorias que sustentan el trabajo de investigacion
(Espinoza,2018). Conocer la importancia de la hip6tesis, comprende visualizar
dicha posible solucion como la comprobacion de un conjunto de ideas y el resultado
de un nuevo conocimiento, en el que se ponen a prueba teorias que sustentan una
investigacion, en consecuencia se presenta la siguiente hipétesis con respecto a la

problematica que se menciona en el capitulo I.
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Se considera que el interés de los alumnos del grupo 3° “A” de la Escuela
Secundaria Of. No. 0470 “Nifios Héroes” por los contenidos histéricos se
incrementara al utilizar el ABPy como una estrategia docente.

Justificacion

Los cambios de época se denominan contextos que repercuten en diferentes
areas donde la sociedad se desarrolla, en estos momentos de transformacion la
educaciéon es impactada por el cambio. Actualmente la modernidad y las
transformaciones involucran innovacion en la educacion, con el objetivo de crear
alumnos que respondan a las necesidades de contextos que estdn en constante
cambio y en el qué surgen diferentes circunstancias que se viven dia a dia, retos
sociales, politicos, culturales, ambientales, educativos, etc., a los que los nuevos

ciudadanos de enfrentan.

Es necesario crear una sociedad que sea capaz de formarse un propio
beneficio integral, en dado caso se necesita desarrollar habilidades desde las mas
simples hasta las mas complejas (Camila, Jaramillo, Lule, Morales & Aguilar, 2022).
La poblacion mas vulnerable a los cambios que sufre la sociedad son las nuevas
generaciones, mas aun en los adolescentes que se encuentran en el nivel basico,
en consecuencia de que durante esta etapa, los alumnos se dejan influenciar
facilmente. En este sentido Donoso (2020) hace referencia a qué “nuestro
compromiso como educadores es seguir capacitandonos continuamente para

formar nifias, nifios y jovenes que suefian y quieren construir un mundo mejor”,
(p-32).

El programa de estudios plan 2018 de la Licenciatura en Ensefianza y
Aprendizaje de la Historia en Educacion Secundaria asienta las bases de futuros
docentes en formacion, el trabajo de investigacion que se presenta forma parte del
proceso de titulacion de dicho plan de estudios, mas aun los cursos que contribuyen
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a la practica profesional, dan apertura a las dificultades que se vive con las nuevas

generaciones y las formas de Ensefianza Aprendizaje.

Durante el trayecto formativo, se construye una perspectiva con fundamento
en la observacion de los diferentes acercamientos a la practica docente, como parte
de los cursos de la malla curricular de la licenciatura que contribuyen a la
investigacion educativa para afrontar los retos que implican un cambio en la
sociedad y por tanto en el proceso de ensefianza aprendizaje. Una de las
habilidades que demandan los nuevos contextos son aprender a tomar decisiones,
a resolver problemas y a ser ciudadanos activos. Es asi que, contribuyendo al
ambito educativo; la asignatura de Historia, como parte de las ciencias sociales
pretende que los alumnos desarrollen este tipo de habilidades a partir de estrategias

de ensefianza- aprendizaje.

El aprendizaje basado en proyectos es una metodologia considerada activa,
respecto a que se moviliza las habilidades de los alumnos y permite la elaboracion
de productos del conocimiento que se relacionen con la realidad de los estudiantes,
es decir, los contenidos contribuyen a la investigacion, la toma de decisiones y
conciencia histérica que el alumno debe desarrollar a lo largo de su formacion para
enfrentar los retos de los cambios de época en los que esta inmerso. Una de las
dificultades que se percibe en diferentes investigaciones a través del tiempo es el

desinterés de los alumnos por aprender contenidos historicos.

Otra de las cosas que se debe considerar para el cambio en la ensefianza
refleja un nuevo pensamiento como docentes de Historia, dado que la asignatura
ha resultado dificil de comprender para los estudiantes, es aqui cuando los
profesores deben plantearse el reto de poder ensefiar con nuevas herramientas,
basadas en los contextos actuales de los adolescentes teniendo en mente que la
Historia tiene finalidades formativas, y no es suficiente un resumen, un video, un
mapa o fotografia, sino también hacer el contraste de como aquello tiene impacto

en el presente.
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De esta forma como parte de las practicas profesionales que se llevan a cabo
en la Escuela Secundaria Oficial No. 0470 “Nifios Héroes” se identifica la
problematica con la que se pretende trabajar esta investigacion, en el grupo de 3°
“A”, donde se observo el desinterés en la asignatura de historia ademas, en relacion
a los impactos del cambio de época se muestra las carencias de habilidades de

histéricas, en efecto los alumnos no relacionan la materia con la realidad que viven.

Considerando las caracteristicas de los alumnos resultado de los diferentes
instrumentos que se aplican al inicio de la investigacion, se plantea atender el
problema educativo a partir del ABPy, dado que los proyectos se relacionan con las
necesidades de los alumnos. Combinar el conocimiento con la realidad de los
mismos, implica ensefiar al alumno autonomia, aprender competencias que le
permitan ser consiente del mundo en el que vive, ser responsable y tener la iniciativa

de contribuir a la mejora.

Asi, los planes y programas en conjunto con el aprendizaje basado en
proyectos, proporcionan a los alumnos herramientas, o en todo caso competencias
con las cuales los futuros ciudadanos respondan al cambio de época y las nuevas

transformaciones del mundo en el que vive.
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CAPITULO Il. MARCO TEORICO



CAPITULO II. MARCO TEORICO

2.1 Antecedentes

A lo largo de la historia se han realizado investigaciones dentro del &mbito
educativo con el fin de alcanzar los aprendizajes necesarios y enfrentar las
dificultades que se presentan en un mundo globalizado, para que la sociedad
responda ante la evolucion en la que se encuentra inmersa, donde existen nuevas
herramientas a las que se deben adaptar, tal motivo hace necesario el estudio de
dichas problematicas para innovar nuevas estrategias didacticas que le brinden a
las futuras generaciones de ciudadanos, bases no solo en el ambiente académico

si no, también en cualquier otro contexto .

2.1.1. Antecedentes internacionales

La problematica de desinterés por contenidos histéricos fue abordada en
estudios de Cuba, dénde contrastan la forma en la que se lleva a cabo el proceso
de ensefianza aprendizaje de la historia, es decir, la reproduccion de todos los dias,
en la que el docente se pasa clase tras clase explicando hechos y procesos pasados
y el alumno permanece sentado anotando, copiando o escuchando. Ante dicho
problema se establece que el alumno no alcanza un desarrollo de habilidades de
analisis, una satisfaccion de necesidades o no despierta su curiosidad, factores que
generan interés dentro de una clase, mas aun se agrega la descontextualizacion de
contenidos histéricos donde existe una gran separacion de la relacion pasado

presente dentro de la asignatura.

Es asi que el estudio de la historia se ve desde afios atras ajena a la realidad,
puesto que no es relevante para los alumnos, no satisface una necesidad humana.
En dichas investigaciones se retomo la anécdota a través de todo un proceso que
comienza con diagnostico, se implementd esta estrategia para posteriormente
observar los resultados, llegando a la conclusion de tomar como punto de partida
un dato interesante pero también ligado al diagndstico y los intereses para darle
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sentido a los contenidos historicos (Morera, Danieyi & Morera, Eddy, 2020). Es de
tal forma que se puede vincular la influencia del interés y las motivaciones de los

alumnos para movilizar las habilidades que favorezcan el estudio de la asignatura.

Otro estudio realizado en Chile parte de la publicacion de estrategias
didacticas en historia en el afio 2011-2019 qué surgié de 197 investigaciones qué
tuvieron lugar en Espafia, Portugal, México, Brasil y Chile obteniendo como
resultado la persistencia del paradigma educativo, donde docentes y alumnos no
conocen la epistemologia de la disciplina historica y de acuerdo con Alvarez (2020)
“ el alumnado no reconoce la historia como una ciencia social, sino como un saber
irrelevante que Unicamente consiste en memorizar efemérides, personajes y
lugares, para rendir examenes estandarizados” (p.1). Comprender que la historiaes
parte de las ciencias sociales y se fundamenta en métodos de ensefianza es

indispensable para lograr los objetivos de su aprendizaje.

La investigacion antes mencionada surge de otros estudios cdmo propuesta
de atencion a la problematica, en cuanto a la concepcidén de la materia, realiza
hincapié en el desarrollo de las competencias y la importancia del pensamiento
histérico, pero también contrasta la escasez de estrategias para el logro de las
mismas, a partir de esta situacién se sugiere algunas propuestas dentro de la
didactica de la historia, las cuales reducen la visiébn de que aprender la asignatura
es memorizar. Los siguientes planteamientos introducen a una educacion
transformada con base a la construccion de un pensamiento historico donde la tarea
del alumno es el centro de atencion, por lo cual el reto del docente es implementar
estrategias que movilicen al alumno para contribuir de manera activa a su

aprendizaje.

La educacion del siglo XIX marca la escasez de un estudiante activo, durante
las clases de historia se consideraban actividades como el uso del libro de texto y
las exposiciones, ademas el protagonista de todo el proceso de aprendizaje era el

docente, mientras que el alumno permanecia en su lugar de manera pasiva,
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recibiendo y memorizando aquella informacion, ante la problematica surge la
propuesta de optar por metodologias activas dentro del proceso de la educacion
como; metodologia por el descubrimiento, resoluciébn de problemas o trabajo
colaborativo, haciendo énfasis en el desarrollo de habilidades que le permitan
alcanzar un perfil de egreso (Bécares, Busto, & de Hoyos, 2016). Todas estas
metodologias basadas en un enfoque constructivista el cual, segun Ortiz (2015) es
el proceso mediante el cual se construye el aprendizaje basado en la comunicacion
de experiencias del docente y del alumno, entendiendo que a partir de las mismas
se genere una idea mas enriquecedora, que tenga significado en la comprension de

una realidad.

Por otro lado, la metodologia de Aprendizaje Basado en Proyectos se inicia
con el concepto de constructivismo. Araya, Alfaro y Andonegui ( s.f) entienden el
concepto como el proceso en el que un actor pretende construir un conocimiento
que surge de los elementos que tiene a su alcance , como el potenciar las
habilidades con las que cuenta para comprender su realidad. En este sentido la
metodologia de ABPy se basa de las habilidades que el alumno pueda movilizar
para crear un producto que demuestra el conocimiento adquirido a partir de la

comprension de su realidad.

Los autores hacen referencia a las metodologias en las cuales se pretende
desarrollar un alumno que participe de manera activa en su aprendizaje, ya no solo
siendo receptor dentro de un aula de clase sino, también colaborando con el
implemento de nuevas estrategias que le permitan comprender desde una
perspectiva diferentelos contenidos histéricos. Entre los principales fundadores de
esta ideologia encontramos algunos pedagogos, psicologos o docentes como
Piaget, Ausubel, Bruner, Vygotsky o Dewey, aunque el término de Método por
proyecto es clarificadopor William Kilpatrick, quien da la iniciativa por considerar que
aprender debe ser deuna forma interesante para el alumno y no solo una tarea
asignada que tiene que cumplir , la evolucién de este método dio como resultado lo

que actualmente se conoce como ABP (Santamaria, Pareja, Angulo & Sadenz, 2021)
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2.1.2. Antecedentes nacionales

Un estudio realizado en México por un investigador y docente de la
asignatura de historia a nivel Secundaria, menciona la misma problematica acerca
de la dificultad que presentan los alumnos para interesarse en la asignatura, tal
estudio plantea una carencia de necesidades en el proceso de ensefanza-
aprendizaje, en el que; maestros siguen practicando un modelo didactico, donde el

alumno no logra relacionar la materia con su realidad, Zavala (s.f).

Identificado el problema , surge en consecuencia el criterio de qué los docentes
tienden a caer en la transmision de conocimientos, olvidando las necesidades de
los alumnos y las capacidades que deben adquirir en la asignatura, la investigacion
sebasa en encontrar factores externos: familiares y sociales o los factores internos:
docentes que influyen en el interés en la ensefianza de la historia, concluyendo al
final que influye mas el factor interno en esta problematica, a partir de la falta de
didactica en las clases y audiencia de desarrollo de nociones y constantes en

especial de la relevancia historica.

Por otra parte, de acuerdo con el enfoque pedagdgico establecido en el Plan
2011 en Secundaria de Historia menciona la importancia del papel del docente para
construir conocimientos histéricos tomando en cuenta el interés y gustos de los
alumnos para que se logren las finalidades de la asignatura y asi los alumnos

encuentren la materia util y significativa en su formacién. (SEP, 2011).

Respecto a la metodologia de Aprendizaje Basado en Proyectos a pesar de
que internacionalmente se han realizado varios estudios en México apenas
comienza la tarea de impulsar este tipo de estrategias, en el Plan 2011 en
Educaciéon Secundaria de Historia que se menciond anteriormente, se plantea el
término de proyectos como una estrategia en la que permite alcanzar las
competencias a los alumnos a partir de productos, que se realizan en base a todo

un proceso donde se trabajan las nociones y constantes de la historia, pero son
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minimas las investigaciones que se han realizado en México del implemento de

dicha estrategia.

2.2.1. Antecedentes historicos de la educacién secundaria en México.

El 4 de octubre de 1915 surge la ley de Educacion popular durante el
congreso pedagdgico en Veracruz por el cual se establece la separacién de la
educacion secundaria de un nivel elemental medio superior (bachillerato), el fin era
establecer la secundaria como un punto medio entre el nivel elemental (primaria) y
el profesional en México, al igual que en distintos paises de la Region. Zorrilla (2004)
considera que “la secundaria adquiri6 carta de ciudadania en el sistema nacional de
educacion en los afios posteriores a la Revolucion Mexicana (1921) y se establecio

su obligatoriedad hasta los primeros afios de la ultima década del siglo XX* (p.1).

El promotor de la insercion de la educacion secundaria en 1917 fue el
profesor Moisés Séenz con la ideologia de atender las necesidades de los
adolescentes que se presentaban por la edad (Alcivar, 2011).En 1926 se propone
cambiar el tipo de ensefianza para distinguirlo del modelo utilizado en la preparatoria
, lo cual significo que los examenes orales se transformaron a los exdmenes escritos
y ante el incremento de las escuelas secundarias después de 1930 en México
comienzan a surgir las primeras probleméaticas en cuanto al nivel educativo, entre el
principal era la necesidad de modificar los planes y programas que estuvieran

adecuados a la transicion de primaria a bachillerato que tenia duracién de 2 afos.

Para 1958 se diferencia la Escuela Secundaria general de una escuela
técnica en la que se introducen los conocimientos para preparar a los alumnos en
el trabajo, posteriormente en 1964 se anexan las telesecundarias. En 1992 la
federacion, los gobiernos estatales y el Sindicato Nacional de Trabajadores de la
Educacion firmaron el Acuerdo Nacional para la Modernizacion de la Educaciéon
Bésica (ANMEB) establecen la educacion basica obligatoria hasta la secundaria con

duracion de 3 afios ademas, comienzan los primeros ideales del enfoque
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constructivista para satisfacer las necesidades de una sociedad moderna y en

proceso de transformacion. (Zorrilla,2004).

2.2. Marco Normativo de la Educacidon Sec. en México.

Las politicas normativas en educacion en México se rigen en primer lugar por
el articulo 3° constitucional de los Estados Unidos Mexicanos en el que se establece
gue todos tienen derecho a la educacién y en especial el nivel basico debe ser
obligatoria, publica, universal, laica y gratuita, ademas dichos aspectos seran
cubiertos por el Estado (Gobierno de México, 2019). Dentro de la educacion se
pretende que a partirde la enseflanza del conocimiento cientifico se desarrollen
facultades que permitan la formacion integral no dejando atras la promocién de
valores. También se establece que el marco curricular estard a cargo del Estado
considerando las necesidades que plantean las entidades federativas. (SEP, 1993).
La educacién secundaria se basa en la ley general de educacion, segun el articulo
1ro de la ley menciona qué garantiza el derecho a la educacién reconocidoen el
articulo 3o0. de la Constitucion Politica de los Estados Unidos Mexicanos y enlos
Tratados Internacionales de los que el Estado Mexicano sea parte, cuyo ejercicioes
necesario para alcanzar el bienestar de todas las personas. (Cadmara de diputados,
2019, p. 1)

2.3. Modelo educativo 2011 para las escuelas secundarias.

El Programa de estudio 2011. Guia para el Maestro. Educacion basica
Secundaria en historia, propone lograr el desarrollo de competencias en un mundo
globalizado independiente y plural, retomando las necesidades de los alumnos y
basado en el articulo tercero constitucional y la ley general de educacién en México.
El Plan 2011 para educacion secundaria en historia coloca en el centro del proceso
de ensefianza aprendizaje al alumno y plantea la participaciéon de una comunidad
escolar qué contribuye al alcance del perfil de egreso de educacién basica, toma
como punto de partida la accion del docente para contribuir al desarrollo de
actividades y lograr aprendizajes esperados del programa establecido, en general
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es lograr una educacion de calidad que responda a necesidades qué demanda el
contexto actual para los alumnos, por tanto, es fundamental adquirir competencias
que respondan al alcance del perfil de egreso de educacion béasica; qué pretende
alcanzar 10 rasgos o capacidades como: busqueda y seleccién de informacion,
analisis, argumentacion, conocimientos, valores, entre otras habilidades
(SEP,2011).

2.4.1. Ambientes de aprendizaje del Plan 2011 en el desarrollo de ABPy.

Segun el plan 2011 define los ambientes de aprendizaje como:

Escenarios construidos para favorecer de manera intencionada las
situaciones de aprendizaje constituya la construccion de situaciones de
aprendizaje en el aula, en la escuela y en el entorno, pues el hecho educativo
no solo tiene lugar en el salén de clases, sino fuera de él para promover la
oportunidad de formacion en otros escenarios presenciales y virtuales.
(SEP,2011, p. 58)

Los ambientes de aprendizaje son parte fundamental para favorecer
entornos de confianza donde el alumno se sienta capaz de realizar actividades,
permite que a partir de la comunicacion eficaz, el alumno tenga confianza en
potenciar la creatividad, autonomia, reflexion, toma de decisiones y trabajo
colaborativo, entre otras habilidades del pensamiento. Es de aqui que el docente
tiene la tarea de guiar y crear estos momentos de generar conocimiento, asi mismo
el alumno no solo aprende conocimientos y habilidades sino también actitudes que

permiten mantener convivencias sanas entre compaiieros.

El ambiente de aprendizaje es un factor elemental en el proceso, permite
generar la disposicion de los alumnos a partir de las condiciones ya sea fisicas,
sociales y académicas. Dentro de este concepto el docente tiene la tarea mas
importante que es el desarrollo de dichos ambientes en los cuales los alumnos

perciben confianza para aprender, pero en ocasiones es necesario qué se forme un
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clima de seguridad para que el alumno pueda plantear sus dudas y participar de
forma activa sin miedo a tener errores, de esta forma se desarrollan habilidades de
andlisis para tener la iniciativa de prestar atencion a la clase. Soto, (2022) define

como ambiente a:

Todos aquellos elementos que se relacionan entre si de tal forma que
permiten o dificultan el desarrollo del ser en todas sus manifestaciones. Ahora
bien, si el ambiente es un todo integrador que se relaciona con el sujeto y se
transforma a través del sujeto, entonces un ambiente de aprendizaje es aquel
en el que el ser humano se deconstruye y reconstruye poniendo en juego sus

habilidades fisicas, mentales y emocionales. (p. 36)

Crear un ambiente de aprendizaje sano durante el proceso de aprendizaje
basado en proyectos favorece el interés de los alumnos, permite que el alumno se
sienta capaz de realizar las tareas que se le asignan, favorecen el interés de los
alumnos por cumplir desafios y tener la disposicion de participar de forma voluntaria
(Castro y Morales, 2015), para alcanzar los objetivosy metas que se plantean en el

proceso de ensefianza aprendizaje.

Se plantea el uso de TICS para crear ambientes curiosos para los alumnos,
de manera que durante el proceso de construccion de los conocimientos losalumnos
no solo sean receptores de informacion si no tengan un papel activo y el docente
MAas que transmisor de conocimientos, proponga nuevas estrategias y contextos
innovadores en el aula para qué se desarrollen competencias, basadas en el

enfoque de constructivismo. (SEP, 2011).

2.4.2. Propésitos generales para la ensefianza de la Historia en la Educacién
Secundaria.

Con el estudio de la Historia en la educacién secundaria se pretende que los

alumnos:
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e Reconozcan relaciones de cambio, multicausalidad, simultaneidad y pasado-
presente-futuro, para explicar temporal y espacialmente los principales

hechos y procesos de la historia de México y la mundial.

¢ Analicen e interpreten de manera critica fuentes de informacion histérica para
expresar sus conocimientos del pasado y comprender la sociedad en un

periodo determinado.

e Reconozcan a las sociedades y a si mismos como parte de la historia, y
adquieran un sentido de identidad nacional y como ciudadanos del mundo
para respetar y cuidar el patrimonio natural y cultural.

e Propongan y participen de manera informada en acciones para favorecer una
convivencia democratica y contribuir a la solucién de problemas sociales.
(SEP, 2011, p. 14)

Se identifica que el programa de estudios tiene como fin desarrollar
competencias y nociones histéricas, para crear alumnos criticos y preparados para
la realidad presente que esta en constante transformacién, sumergida en una gran
cantidad de problematicas sociales qué el alumno debe comprender y cémo futuro
ciudadano tendra que hacer uso de los conocimientos, habilidades y actitudes que

comprende la ensefianza de la Historia.
A continuacion, se presenta un cuadro de las competencias que se deben

favorecer en el Plan de estudios 2011, y su vinculacién con las fases del aprendizaje

basado en proyectos.
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Figura 1

Relacién entre competencias del plan 2011 en educacion secundaria en historia 'y

el aprendizaje basado en proyectos.

Manejo de informacion histérica Seleccién del tema para proyecto

Comprension del tiempo y el espacio Busqueda y analisis de la informacion

histéricos Trabajo colaborativo
Manejo de la informacion historica. Elaboracién de proyectos
Conciencia historica para la Presentacion de proyectos
Convivencia. Andlisis de resultados del producto final

Fuente: Elaboracién personal, Enero, 2023.

En un marco de aprendizaje basado en proyectos cada una de las fases de
este tipo de metodologia, se encuentra vinculado con las competencias que se
pretenden potenciar en los alumnos, son habilidades que no solo sirven dentro del
aula sino también, fuera de ella. El tratamiento de dichas competencias a partir de
las actividades por proyectos; favorece el aprendizaje de los contenidos historicos y

portanto, el logro de los propésitos de la asignatura. (SEP, 2011)

2.4.3. Enfoque pedagdgico de la Historia en Educacion Secundaria.

El enfoque didactico se inclina al desarrollo de competencias histéricas
partiendo de un punto fundamental como crear pensamiento historico, donde el
alumno analice el presente, pasado y futuro, de forma que pueda comprender su
realidad y encontrar sentido a la Historia a partir del analisis de fuentes histéricasque
respondan interrogantes planteadas por el alumno para comprender su presente.

De acuerdo con el Plan de estudios 2011 para Educacién Secundaria se
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argumenta el significado del pensamiento historico como:

Comprender el contexto en sus diferentes a&mbitos —economico, politico,
social y cultural- en el que se han desarrollado las sociedades, tomando en
cuenta que los seres humanos poseen experiencias de vida distintas, que les
hacen tener perspectivas diferentes sobre los sucesos y procesos historicos
y acerca de su futuro. (SEP, 2011, p. 16).

De modo que no solo se trata de memorizar acontecimientos historicos, el
proceso de ensefianza aprendizaje de la Historia se compone de capacidades para
gue el alumno tenga un desarrollo integral a partir del andlisis de las fuentes que
nos brinda el pasado, considerando que la construccién de la Historia parte de
diferentes versiones y enfoques que tienen relacién con los contextos presentes de

los alumnos de Secundaria.

La didactica de la historia se basa en el enfoque donde, el alumno aprendaa
pensar histéricamente Seixas y Morton (2013 como se citd en Alvarez, 2020),
definen el pensamiento histérico como “el proceso creativo que utilizan los
historiadores para interpretar las fuentes del pasado y generar sus propias
narrativas histéricas” (p. 444). Ademas, Baron (2015) considera que es necesario
partir de cuatro categorias para su desarrollo como son representacion histérica,

interpretacion de la historia, imaginacion histérica y temporalidad histoérica.

Durante la implementacion de la metodologia de aprendizaje basado en
proyectos no necesariamente se desarrollan todas las nociones y constantes al
mismo tiempo, va a depender del proyecto que se pretenda realizar, no obstante
durante el proceso se puede abarcar desde las clases de historia con otro tipo de
actividades de aprendizaje, para que el resultado sea el tratamiento de las cuatro
categorias, contrastando el pensamiento historico que logrd desarrollar el alumno y

gue muestre en la presentacion del producto final de acuerdo con el ABPy.
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2.5. El interés en el proceso de ensefianza aprendizaje en Historia.

El interés implica despertar la intencion de lograr un objetivo o meta en
relacion al alcance de un conocimiento. Dado que se relaciona con la motivacion y
el sentido de satisfaccion de alguna necesidad, dentro de la educacion; el alumno
se interesa en aprender cuando el docente despierta las emociones y estas a su
vez modifican su atencion, “el interés es la expresion de la orientacién general de la
personalidad, abarca y guia los demas procesos como los de la percepcién, la

memoria y el pensamiento, (Tapia, 1997 como se citd en Yafiez, P. 2016, p. 75).

Otra definicién de Petrovski (1980 como se cité en Sanchez y Dopico 2006)
plantea que “los intereses son manifestaciones emocionales de las necesidades
cognoscitivas del hombre. Sus satisfacciones contribuyen a compensar las lagunas
en los conocimientos y una mejor orientacién, compresion de los hechos que han
adquirido caracter significativo...” (parr.47). Entonces se considera el interés como
un factor que influye en el proceso formativo de los estudiantes para que a partir de
estas consideraciones se obtenga un mejor resultado para el logro de aprendizajes
esperados y por tanto la disposicion de los alumnos a realizar actividades que

contribuyan a la construccién de un conocimiento.

Para lograr el interés en los alumnos se requiere activar las emociones
ligadas al ambito académico, lo que permite formar otras capacidades mentales que
influyen en el proceso de ensefianza aprendizaje. Romper la rutina de aprendizaje
es una estrategia adecuada para despertar el interés por aprender contenidos que
regularmente son tediosos por tener gran informacion, dentro del aula se necesita
utilizar diferentes estrategias y metodologias para promover la atencién de los
alumnos y asi la intencion de que ellos puedan realizar actividades en un proceso

de construccion de conocimientos, (Ruiz, 2020).

Es preciso tener en cuenta que existen mdultiples factores relativos a la

disposicion del alumno que contribuyen a que comprenda mejor los contenidos que
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estudia, tales como: procesos cognitivos, emociones, motivacion, intereses y
compromiso con el aprendizaje. De igual modo, existen factores relacionados con
el papel del docente y la tarea que realiza al tomar en cuenta los intereses del grupo,
puesto que son estas modificaciones las que dan apertura a qué el alumno se
involucre en aprender, la combinacion de considerar las emociones y la motivacion
de los alumnos para potenciar el interés favorece los procesos mentales y el

desempefio de los mismos, (Alvaro, 2020, parr. 4).

Generar interés en dicha poblacion estudiantil, implica un reto para los
docentes, en vista de que son los actores encargados de implementar estrategias
didacticas que favorezcan el aprendizaje, se ha mencionado que el interés de los
estudiantes es un elemento que repercute en la construccién de conocimientos y en
el desarrollo de competencias, por consiguiente, el docente puede tomar algunas
medidas para favorecer dicha tarea, una de estas consideraciones es el diagnostico
que se realiza para conocer a un grupo de estudiantes de tal forma que se tome en
cuenta las necesidades de los alumnos, no necesariamente realizar un diagndéstico
psicolégico, mas bien indagar los intereses de los alumnos, puesto quede esta forma
se estimula la motivacion ( Arriaga, 2015), el trabajo de manera autbnoma, la
curiosidad y creatividad de los educandos, entre otras habilidades, de aqui la
importancia de reconocer su esfuerzo en el proceso, debido a que son aspectos que

forman parte de la motivacién para seguir aprendiendo.

Es importante tener en cuenta que se debe desarrollar desafios en el
aprendizaje que despierten la curiosidad con el fin de lograr estudiantes lideres, que
respondan a probleméaticas reales, asi que tampoco se debe dejar atras la
comunicacion e interaccion de los actores del proceso, para lograr mejores
resultados en su aprendizaje. Ademas, el implemento de proyectos que permitan
otra forma de aprender y que al finalizar se demuestre los resultados obtenidos por

el trabajo autonomo. Anaya, A. y Anaya C., (2010).

Es conveniente que en el proceso de ensefianza aprendizaje de la historia
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se introduzcan estrategias didacticas que partan de los intereses de los alumnos,
gue puedan enmendar las necesidades cognoscitivas a partir de la sensibilidad de
emociones que repercuten en la disposicién y compromiso de los mismos, durante
el proceso intelectual que desarrolla (Lahera, & Pérez, 2021), de esta forma la
historia no se queda en la memorizacion del pasado, se vuelve mas significativa al
analizar el impacto que tiene en el presente, con métodos didacticos que involucren
al aprendiz como un sujeto capaz de comprender los contenidos historicos y el

efecto de los mismos en la sociedad.

Merchan (2007) coincide que el interés es uno de los factores que interviene
en la disposicién e incluso en el comportamiento de estudiantes durante la clase de
historia, el fin es comprender la utilidad de la asignatura, pero en efecto la tarea
suele ser complicada para los docentes, se estima que el aburrimiento en las clases
no se produce de la conceptualizacién de una historia repetida, en relacion a los
contenidos histéricos, a partir de este articulo se entiende que la falta de
compromiso en la asignatura se reduce ante la escases de estrategias de

enseflanza.

2.6. El Aprendizaje Basado en Proyectos.

El Aprendizaje Basado en Proyectos definida por el Ministerio de Educacion,
Cultura y Deporte (2005) es una metodologia qué parte del aprendizaje por
descubrimiento a partir de la elaboracion de un proyecto que demuestra
conocimiento adquirido en dicho producto y qué se relaciona con la solucién a un

problema presente del alumno.

Dentro de esta metodologia se plantea las consideraciones en cuanto al
conocimiento, el papel del alumno y del docente.
e Conocimiento: se construye a partir del proceso que realiza el alumno en

cuanto a la busqueda seleccién e interpretacion de informacion.
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e El papel del estudiante: se requiere de un alumno activo que desarrolle
habilidades de investigacion y manejo de informacion, por ende, el alumno
participard de manera activa para potenciar las competencias adquiridas y
desarrollar nuevas.

e Papel del docente: pareciera reducida la tarea, pero en si es fundamental la
participacion del docente dentro del proyecto, aunque no tiende a ser un
agente directo, el maestro se encargara de guiar el proceso del producto, de
resolver algunas problematicas que puedan surgir en el camino, en mayor
medida serd el responsable de lograr un aprendizaje al finalizar la

metodologia practicada. (p. 10).

Dentro del aprendizaje basado en proyectos estos tres elementos antes
referidos se vuelven un ciclo de socializacion de experiencias, en la que el propdsito
es que el alumno aprenda a desarrollar habilidades en diversos contextos,
comprender la funcién de cada factor que influye en la metodologia facilita sus fines
educativos. No solo es tarea del docente no del alumno, tampoco se trata de ofrecer
informacion sin un tratamiento, el propoésito es la vinculacion de las tres

consideraciones.

Figura 2.
Elementos a considerar en el Aprendizaje Basado en Proyectos.

CONOCIMIENTO

/

PAPEL DEL PAPEL DEL
DOCENTE g ALUMNO

Fuente: Elaboracion propia, enero, 2023.
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Otros de los elementos que no pasa desapercibido es la investigacion, visto
como punto esencial que se realiza durante todo el proceso del aprendizaje basado
en proyectos, para contribuir al descubrimiento y construccion de conocimientos en

los alumnos.

e Surge a partir de una pregunta en la cual, se resuelve con la creacion de un

producto.

¢ Incluye que el alumno pueda valorar el trabajo y reflexionar a partir de ellos
los aprendizajes obtenidos

e Incluye la presentacion del producto, consiste en mostrar la comunidad
escolar lo que se realizé y en especial demostrar los conocimientos

adquiridos.

e El aprendizaje por proyectos permite aunar los intereses, conocimientos y
contexto del alumnado con los objetivos curriculares (SEP, s.f).

2.5.1. ¢Como llevar a cabo la metodologia basada en proyectos?

A partir de las transformaciones del cambio en las metodologias de
aprendizaje y el implemento de didacticas innovadoras se plantea la didactica del
Aprendizaje Basado en Proyectos como una estrategia metodoldgica para promover
el aprendizaje autbnomo del alumno partiendo de un enfoque constructivista en el
que el papel del docente se transforma como un mediador y el alumno en el
protagonista de su aprendizaje. Por lo cual la SEP (s.f) propone los siguientes pasos

para el proceso de esta metodologia:

1. Planteamiento del proyecto y plan de trabajo: selecciona los objetivos que
van a dirigir el proyecto a partir de una tematica, ademas se distribuye las

funciones para realizar el producto y se organiza el modo de trabajo
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2. Implementacion: se pone en practica las habilidades de investigacion y
andlisis de la informacion a partir del contraste de fuentes y las interacciones
con otros personajes para crear nuevas interpretaciones, este proceso
considera la construccién del conocimiento autbnomo, pero también una
comunicacién en el trabajo colaborativo. El docente funge como un guia en
este proceso. Al final los alumnos realizan algun producto, donde demuestren

el aprendizaje que se obtuvo para posteriormente realizar su presentacion.

3. Presentacion: En este momento se presentan los resultados de los alumnos,
se reconoce su trabajo y esfuerzo para qué se motiven a seguir realizando

proyectos de intereés.

4. Evaluacion de los resultados: es importante reconocer los aprendizajes de
los alumnos obtenidos de la valoracién con apoyo de algunos instrumentos
puesto que permite retroalimentar el trabajo. Dicha valoracién no solo parte
del docente sino, también se puede considerar los tres tipos deevaluacion
para tener un promedio mas equilibrado, entre estos se encuentra la
autoevaluacion en la que el alumno reconoce su esfuerzo, pero también sus

debilidades durante el proceso para poder mejorar en la siguiente ocasion.

2.5.2. Laimportancia de los proyectos en el contexto actual.

El uso del Aprendizaje Basado en Proyectos genera cambios en el proceso
de ensefanza-aprendizaje, el disefio de las actividades o los elementos de
aprendizaje que se proporcionan en aula ya no son mediados Unicamente por el
docente, muchas veces es el mismo estudiante quien busca la informacion, la
analiza y la procesa, para luego sacar sus propias conclusiones de modo que va
construyendo de manera individual o colectivamente un aprendizaje de forma
auténoma. Esta forma favorece que el educando desarrolle competencias como:

aprender a aprender, aprender a convivir, la responsabilidad, entre otras.
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Se destaca en esta propuesta el rol del docente, por lo mismo que se ha
convertido en un reto crear un clima que estimule el deseo de aprender y lograr el
buen uso del Aprendizaje Basado en Proyectos comoestrategia did4ctica, el docente
debe informarse, prepararse y asi guiar a los estudiantes en laejecucion de este
proceso. En relacién a las acciones que deben seguir los docentes frente al
Aprendizaje Basado en Proyectos como estrategia didactica Fernandez, (2017
citado en Zambrano, Hernandez y Mendoza, 2022), precisa que se debe:

e Crear un espacio interactivo para el aprendizaje, dando acceso a la

informacion.

e Ofrecer un modelo como guia a los educandos para el manejo apropiado de
las actividades.

e Motivarlos en todo el proceso de aprendizaje.

e Invitarlos a la autorreflexion, animarlos hacia procesos de aprendizaje meta

cognitivos.

e Respetar los esfuerzos individuales y grupales.

e Realizar un seguimiento y verificar el progreso durante el desarrollo de las

actividades.

e Diagnosticar problemas en el transcurso de la actividad de investigacion-

aprendizaje.

e Retroalimentar y dar feedback durante el proceso de aprendizaje.

e Evaluar los resultados; entre otras, actividades qué deben ser adaptadas por
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los docentes para que se logren los objetivos esperados que implica un

proceso de ensefianza-aprendizaje ( p.176).

2.5.3. Aprendizaje Basado en Proyectos y el interés.

La cuestion qué relaciona la metodologia de Aprendizaje Basado en
Proyectos, inicia desde la respuesta a necesidades que demandan nuevas
metodologias en la ensefianza, en la que se toman las consideraciones pertinentes,
para mejorar el estudio de las asignaturas, precisamente el generar interés es una
de las necesidades que repercuten en el aprendizaje de los alumnos, los proyectos
tienen la iniciativa de desarrollar alumnos pensantes y autobnomos , que demuestra
sus capacidades a partir de la presentacion de un producto final, que puede crearse

del interés de los mismos estudiantes, (Lahera & Pérez, 2021).

La vinculacion entre el aprendizaje basado en proyectos y el interés es
conseguir que el alumno forme parte de su proceso de aprendizaje y no solo se
guede como receptor de contenidos, sino que desarrolle habilidades qué le permitan
construir sus conocimientos ademas de potenciar capacidades fisicas y mentales
que sean de su gusto, el fin es aprender a partir de sus intereses como puede ser
el trabajo en equipo, la elaboracién de un producto que se relacione con su contexto
real o nuevas herramientas que le permitan aprender de una manera creativa, para
posteriormente presentar el esfuerzo que realizé en la construcciéon de aprendizajes
de tal modo que esté reconocimiento sea fuera o dentro del aula sea motivador para
el alumno, estimule sus emociones y despierte su interés, (Zambrano, Hernandez y
Mendoza,2022).

El papel del docente compete realizar las estrategias en la que los alumnos
se sientan competentes para realizarlas, de esta manera los estudiantes se
muestran dispuestos para aprender. El aprendizaje basado en proyectos es una
metodologia que pretende despertar la curiosidad del alumno y por tanto el interés

a través de la resolucion de un problema que esté al alcance del que lo realiza, en
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tanto que se considera una estrategia motivacional que moviliza las habilidades en
estudiantes. (Eduforics, 2017)

2.5.4. El aprendizaje basado en proyectos en la ensefianza de contenidos
historicos.

Los proyectos suelen ser una herramienta qué permite que los estudiantes
realicen interpretaciones a partir de conocimientos contrastados para que al final se
genere un producto que corresponda a una realidad, basada en experiencias de
aprendizaje para generar un nuevo conocimiento, en historia se puede decir que las
actividades apoyan la comprension de aquellos acontecimientos historicos para
entender el presente, dado que se pueden crear proyectos que estén relacionados
con el contexto actual, pues asi como Euroinnova (s.f) propone que “el Aprendizaje
Basado en Proyectos no solo sirve para el futuro, sino para entender qué es lo que
ocurre en la actualidad y a que se deben dichas situaciones”. A continuacion, se
presentan algunos proyectos historicos que se pueden implementar en la asignatura
de historia mencionados por Espeso (s.f):

e Vestidos de época
e Las ciudades de antes
¢ Intercambio de frases entre personajes del pasado

e Simulador en el que existen diferentes segmentos sociales y éstos van
creciendo, aprendiendo, muriendo, cambiando de estatus.

En un estudio para la ensefianza de la asignatura del siglo XXI se proponen
estas actividades para lograr el pensamiento histérico como uno de los objetivos
fundamentales que busca lograrse en la historia; el detective de la historia, maquina
del tiempo, visita a museos y restos patrimoniales, el uso del dinero a lo largo de la
historia, jornadas tematicas, investigacion de la historia personal, ejecucién de un
proyecto de investigacion, juegos de palabras de historia, actividades de
escenificaciéon, lineas de tiempo creativas, elaboracion de un calendario,

implementacién de un debate, confeccién de un comic, implementacién de un puzle.
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Este tipo de actividades se puede utilizar como proyectos historicos para

incrementar el interés de los alumnos, Alvarez (2020).

Debido al rezago académico provocado por la pandemia se pueden
considerar estrategias que se utilizan en el nivel primaria con los ajustes razonables
para los adolescentes, actividades como las representaciones historicas, utilizacion
de objetivos que marcaron el pasado, el uso de los recursos como videos, imagenes

o peliculas e introduccion a las pequefias lecturas (Garcia, s.f.).

2.5.5. Ventajas del aprendizaje basado en proyectos para mejorar el interés
de los alumnos.

En cuanto a los resultados que se pueden obtener de la préactica del
aprendizaje basado en proyectos con respecto a la atencion de los intereses de los

alumnos Mosquera, (2018) menciona:

e Conciencia social, desarrollo de la empatia.

e Personalizacion del aprendizaje: se respeta el ritmo de aprendizaje.
¢ Reflexion sobre el propio aprendizaje.

e Desarrollo de la cultura cientifica y tecnolégica.

e Fomento de la curiosidad por el aprendizaje.

Aungue no solo se queda en estas ventajas, sino que también permite
promover habilidades digitales, linguisticas, de analisis y busqueda de informacion,
toma de decisiones, trabajo individual o en equipo, entre otras, pero de igual forma
permite tomar en cuenta los intereses de los alumnos y como menciona la autora

los estilos de aprendizaje que son parte fundamental dentro del proceso.
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CAPITULO lll. MARCO METODOLOGICO



CAPITULO lIl. MARCO METODOLOGICO

Después de comprender la problematica que dirige la investigacion, asi como
los objetivos que se desean alcanzar, los fundamentos con los que se realiza el
estudio presentado y una vez descrito los antecedentes y conceptos principales que
repercuten en el trabajo, se explica en el siguiente capitulo la metodologia que se
pretende utilizar para estudiar dicha problematica, asi como el tipo de investigacion,

disefio, alcance y los instrumentos con los que se pretende obtener informacion.

3.1. Metodologia de la investigacion.

El proceso metodoldgico define el tratamiento que se va a realizar durante el
estudio, con el fin qué los fundamentos sean sustentados con base a la teoria y la
practica. Cierta metodologia es la estrategia que guia los alcances de la misma,

Cortes e Iglesias (2004) definen la metodologia de la investigacién cientifica como:

Aquella ciencia que provee al investigador de una serie de conceptos,
principios y leyes que le permiten encauzar de un modo eficiente y tendiente
a la excelencia el proceso de la investigacion cientifica. El objeto de estudio
de la M.I., lo podemos definir como el proceso de investigacion cientifica, el
cual esta conformado por toda una serie de pasos l6gicamente y relacionado s

entre si, (p. 8).

La metodologia funciona como conductor base de la investigacion que se
pretende realizar. En relacion a la formacion docente dicho proceso tiene el
propésito de proporcionar los pasos a seguir para atender alguna problemética qué
parte de una realidad puesto que el concepto dentro del ambito educativo permite
crear un nuevo conocimiento en el contexto real y por tanto, esta serie de pasos

metodoldgicos contribuiran a atender la problematica que orienta el estudio.

Segun Balestrini (2006 como se citdo en Grazia, s.f). Es el conjunto de
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procedimientos légicos, tecno operacionales implicitos en todo proceso de
investigacion, con el objeto de ponerlos de manifiesto y sistematizarlos; a
proposito de permitir descubrir y analizar los supuestos del estudio y de
reconstruir los datos, a partir de los conceptos tedricos convencionalmente

operacionalizados, (p.125).

Entendida la conceptualizacion de metodologia de estudio se orienta del
método de investigacion accion desde un enfoque cualitativo, con el fin de contribuir
a la realidad social de la practica docente y la mejora de los aprendizajes en la

asignatura de historia ante la problemética mencionada en el capitulo anterior.

3.2. Enfoque cualitativo de la investigacion.

Las investigaciones con enfoque cualitativo dan apertura al planteamiento de
hipétesis y generacion de preguntas en todo momento, las cuales no pueden ser
exactas y con la sucesion del procedimiento puede cambiar la conceptualizacion de
las mismas, dado que se trata de explorar y describir los fenbmenos qué se
observan o con los cuales se tiene contacto para la busqueda, en comparacion con
el enfoque cuantitativo en este tipo de investigacion se analizan las percepciones
gué dan respuesta a la problematica qué se pretende atender, se considera
naturalista porque estudia los fendbmenos de las realidades las cuales no estan
definidas, también es interpretativa porque trata de dar una explicacion légica a las
experiencias de los protagonistas en la investigacion. Entre las técnicas que se
utilizan para la recoleccion de datos se encuentra la observacion participante,

entrevistas, analisis de documentos, experiencias (Hernandez, 2014).

Con la intencion de valorar el interés de los estudiantes en la clase de historia
se pretende que dicha investigacion tenga un enfoque cualitativo, en el cual se
contrastan los intereses, atencién y motivacion de los estudiantes a partir de
instrumentos de observacion. De acuerdo con Quecedo y Castafio (2002) definen

la investigacion cualitativa como la “Investigacién que produce datos descriptivos:
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las propias palabras de las personas, habladas o escritas, y la conducta
observable.” (p.7) mismos aspectos que se consideran en el proceso metodologico
presente.

Por otra parte, LeCompte (1995 en Herrera s.f), considera que la
investigacion cualitativa podria entenderse como "una categoria de disefios de
investigacion que extraen descripciones a partir de observaciones que adoptan la
forma de entrevistas, narraciones, notas de campo, grabaciones, transcripciones de
audio y video cassettes, registros escritos de todo tipo, fotografias o peliculas y

artefactos", (p.7).

Se elige este tipo de enfoque para relacionar las variables que competen, tal
es el caso de interés y proyectos dentro del proceso de ensefianza y aprendizaje de
la historia para posteriormente describir a partir de ciertos pasos dentro de la
investigacion accion como parte de la investigacion cualitativa. Se pretende que al
utilizar dicha metodologia se podra contribuir a la problematica detectada a partir de
diferentes acercamientos al dmbito educativo. Dado que la investigacion gira

entorno a la clase de historia.

3.3. Disefo de estudio: investigacion accion.

La metodologia de investigacion-accién pretende interpretar una realidad,
Latorre (2005) plantea qué la investigacion accion tiene como propdésito partir de
una “indagacion practica realizada por el profesorado, de forma colaborativa, con la
finalidad de mejorar su practica educativa a través de ciclos de accion y reflexion”
(p. 24). Por lo antedicho del autor, el profesorado responde a una tarea repetitiva
partiendo de la observacion o analisis de una situacion en la que pretendaintervenir
teniendo interaccion en el campo de estudio, considerando que la practicaque va a
realizar, sea un conjunto de resultados de la reflexion entre la teoria y la accion, con

el fin de transformar la realidad en la que se encuentra el estudio.
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El proceso de transformacion hacia la mejora implica un largo tiempo de
estudio, por consecuente la investigacion qué se realiza es de tipo transversal, es
decir, se inclina a la identificacién del problema y el método de investigacion accion
para construir otra vision como futuro docente, retomando los diferentes
acercamientos al campo de estudio, para crear un nuevo conocimiento qué aporte

a la ensefianza de la especialidad de historia.

De acuerdo con Kemmis y McTaggart (1988 citado en Latorre,2005) plantean

las siguientes caracteristicas de la investigacion — accion:
e Es participativa. Las personas trabajan con la intencidbn de mejorar sus
propias practicas. La investigacion sigue una espiral introspectiva: una
espiral de ciclos de planificacion, accidon, observacion y reflexion.

e Es colaborativa, se realiza en grupo por las personas implicadas.

e Crea comunidades autocriticas de personas que participan y colaboran en
todas las fases del proceso de investigacion.

e Es un proceso sistematico de aprendizaje, orientado a la praxis (accion

criticamente informada y comprometida).

¢ Induce a teorizar sobre la préactica.

e Somete a prueba las practicas, las ideas y las suposiciones.

e Implica registrar, reéopilar, analizar nuestros propios juicios, reacciones e
impresiones en torno a lo que ocurre; exige llevar un diario personal en el

gue se registran nuestras reflexiones.

e Es un proceso politico porque implica cambios que afectan a las personas.
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e Realiza andlisis criticos de las situaciones.

e Procede progresivamente a cambios mas amplios.

e Empieza con pequefos ciclos de planificacion, accion, observacion y
reflexion, avanzando hacia problemas de méas envergadura; la inician
pequefios grupos de colaboradores, expandiéndose gradualmente a un

namero mayor de persona ( p. 25.)

Por tanto, la investigacion accion favorece la insercidon en el ambito educativo
para reflexionar la situaciébn que se acontece en vista de la problematica que se
pretende atender y posteriormente cambiar la perspectiva como futuro docente,

rescatando los resultados obtenidos de la investigacion cualitativa.

En efecto se menciona el actuar de la investigacion accion a partir de ciclos,
el presente estudio se enfoca en la propuesta de Kemis (1898, como se cité en
Latorre, 2005) “el proceso lo organiza sobre dos ejes: uno estratégico, constituido
por la accion y la reflexion; y otro organizativo, constituido por la planificacion y la
observacion.” ( p. 35). El modelo contrasta los alcances del estudio, como futuro
docente se busca intervenir a partir de lo que se ha observado para encontrar el
conocimiento, qué parte de la reflexion de diferentes pruebas, cabe mencionar que,
aunque es un proceso que implica un largo tiempo, la mejora consiste en cambiar

la vision de la préactica profesional que se realiza en el aula.

A continuacioén, se presenta dicho ciclo en el cual refiere los pasos a seguir y

posteriormente se repiten en un nuevo ciclo.
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Figura 3.

Los momentos de la investigacidn-accion Kemmis (1989).

CICLO 1
REFLEXIONAR PLANIFICAR
OBSERVAR

ACTUAR

CICLO 2
\ Revisar el plan

Replantearel plan
Comenzar nuevo ciclo

L

CICLO 3

il

Fuente: Kemmis(1989 como se citd en Latorre, 2005). Capitulo Il. La

investigacion— accién. [Cuadro].

Con respecto al proceso que sigue la investigacion-accién para Escudero (1990

como se citd en Latorre, 2005) lo delimita en las siguientes fases:

¢ l|dentificacion inicial de un problema, tema o propdsito sobre el que indagar
(analizar con cierto detalle la propia realidad para captar como ocurre y

comprender por qué).
e Elaborar un plan estratégico razonado de actuacion (crear las condiciones

para llevarlo a la practica y realizarlo), controlar el curso, incidencias,

consecuencias y resultados de su desarrollo.

¢ Reflexionar criticamente sobre lo que sucedid, intentando elaborar una cierta

teoria situacional y personal de todo el proceso, (p. 40)

El diagndstico elaborado permitié identificar la problematica que se plantea
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como idea inicial para conducir la investigacion a partir de esta metodologia, se
considera que el interés de los estudiantes por los contenidos historicos repercute
en el aprendizaje de la asignatura, se busca un cambio que introduzca la mejora de
la ensefianza de la historia para atender dicha problemética, el implemento de

estrategias por parte del docente se vuelve necesario.

Asimismo, se propone como estrategia de actuacion el aprendizaje basado
en proyectos, con el fin de que los alumnos se interesen por las actividades que se
realizan y comprendan el impacto que tiene la historia en su mundo actual, ademas

qgue en el procedimiento desarrollan habilidades que favorezcan su aprendizaje.

La reflexién de la investigacion se realiza con los resultados obtenidos de los
diferentes instrumentos que se aplican durante el estudio, se pretende valorar el
interés de los alumnos por los contenidos historicos al finalizar la implementacion

de las actividades de aprendizaje basado en proyectos.

3.4. Disefio de Campo y documental

Esta investigacion se realiza posterior al acercamiento y andlisis de
informacion en la misma situacidbn que se investiga, conformado en el ambito
educativo el estudio es documental, ya que considera cierta informacién tedrica qué
respalda la practica y en este caso, dado que se utiliza la metodologia de
investigacion-accion, repercute en la interaccion dentro de la misma investigacion,
es decir, el disefio de campo se refiere a la intervencion que se lleva a cabo dentro
de la situacién que se indaga y el documental se refiere al conocimiento tedrico del

cual parte el estudio.

Segun Fidias Arias (2006 en Grazia, 2004) considera la investigacion
documental como la recoleccion de datos directamente de los sujetos investigados,
o la realidad donde ocurren los hechos sin manipular o controlar variables. Por otra
parte, también define el disefio de investigacion documental como proceso basado

en la busqueda, recuperacion, analisis, critica e interpretacion de datos
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secundarios.

La investigacién utiliz6 como instrumentos de campo la entrevista y la
observacion participante, pero también, como ya sé menciono la investigacion
documental, donde se parte de la teoria dentro del proceso de ensefianza aprendizaje

de la historia qué se realiza durante el trayecto formativo docente.

3.5. Tipo de investigacion cuasi experimental

Fernandez, Vallejo, Livacic y Tuero (2014) definen la investigacion cuasi
experimental como: “Aquella que tiene como objetivo poner a prueba una hipétesis
causal manipulando (al menos) una variable independiente donde por razones
logisticas o éticas no se puede asignar las unidades de investigacion aleatoriamente
a los grupos”, (p.1). La investigacion cuasi experimental se distingue por no elegirel
sujeto de estudio de forma aleatoria, se encuentra en un nivel exploratorio a partirde
la observacién de la manipulacién de una variable independiente, dado que también
estara sujeta a la interaccion dentro del contexto social sus resultados son parte de
la descripcion (Ruiz ,2019).

Segun el nivel, Hernandez, Fernandez y Baptista (2006 en Grazia, s.f.)
comenta que el nivel exploratorio parte de examinar un tema estudiado, lo cual
quiere decir que a partir de teorizar cierta experiencia se sumerge en los datos que
analiza pretendiendo estudiar una cierta situacion dentro de la misma, ademas
estudia los factores que influyen en ella como el comportamiento, la observaciéon
gue se obtiene de la situacion, los resultados de las interacciones con personajes
qgue influyeron en el estudio y las ideas que se tienen con respecto al tema a partir
de lo que se descubre. Es asi que los autores presentan la siguiente clasificacion

en cuanto al nivel de investigacion.
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Figura 4.

Clasificacion de la investigacion.

*Se realiza cuando el objeto consite en examinar un tema poco estudiado

*Busca especificar propiedades, caracteristicas y rasgos importantes de cualquier
fendmeno

*Sirve para analizar como es y como se manifiesta un fendmeno y sus componentes

Investigacion Correlacional

eAsocia variable mediante un patrén presindible para un grupo o poblacion

*Pretende determinar como se relaciona o se vinvulan diversos conceptos o caracteristicas
entre si o, también, si no se relacionan.

*Pretende establecer causas de los eventos , sucesos o fendmenos que se estudian.
*Busca encontrar las razones o causas que provocan ciertos fendmenos.

Fuente: Hernandez.,(2006). Capitulo 1ll: Marco metodolégico de Ia

investigacion.[Mapa]WordPress.

Por tanto, la investigacion presente se relaciona con este tipo de

investigacion cuasi experimental dado las siguientes caracteristicas:

e El grupo sujeto a estudio de 3° “A” de la Escuela Secundaria Of. No. 0470
“Nifos Héroes” no fue asignado aleatoriamente sino, como parte de los
establecimientos del curso “Practica docente y vida escolar’ que establece

en la malla curricular de la LEA Historia.

e La problematica que guia la investigaciébn surge de los momentos de
observacion, durante el acercamiento al ambito educativo, posteriormente
durante las jornadas de observacion del grupo sujeto a estudio se aplicaron
los instrumentos para definir la variable dependiente e independiente.



e La manipulacion de la variable independiente analizara con relacion a las
interacciones del fendbmeno qué se estudia, dado que el comportamiento de

las mismas esta sujeto a factores externos a la accion del investigador.

¢ El nivel exploratorio de la investigacion es base para la interpretacion de los
resultados finales y conclusiones que se obtengan al finalizar el trabajo,
considerando las experiencias e interacciones qué se dieron dentro del

fendmeno de estudio.

Por dltimo, se agrega cdmo caracteristica de la investigacion cuasi
experimental la seleccién del disefio que guiaré el trabajo; Arias y Tamayo (2006:
2005 como se citd en Grazia, s.f), menciona dos tipos de investigacion de acuerdo
al periodo de tiempo como: el tipo transversal; en el cual la investigacion sé
establece no mayor a un afio, en cambio el tipo longitudinal; se basa en el estudio
de la investigacion en méas de 2 afios. Por lo que la investigacion cuasi experimental

se determina en este caso de tipo transversal.

3.6. Alcance

Segun Fidias Arias (2006 como se citd en Grazia, s.f) La investigacion
documental y de campo se puede realizar a nivel exploratorio, descriptivo o
explicativo. Por tanto, la investigacion considera, que a partir del acercamiento a la
problematica identificada y a la poblacion que se analiza se pueda generar un nuevo

conocimiento con respecto a dicha problematica.

Los estudios exploratorios pretenden indagar con un acercamiento a una
realidad desconocida, donde surgen nuevas interrogantes en el proceso, por otra
parte en las investigaciones descriptivas se detalla lo que se identifica, se observa
o se descubre dentro del fendmeno que se investiga, otro tipo de estudios son los
correlacionales qué pretenden dar respuesta a las interrogantes que van surgiendo
dentro de la busqueda y por ultimo, se agregan los estudios explicativos; establecen

relaciones entre conceptos pretendiendo explicar por qué ocurre algo de una
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Manera, (Hernandez, 2014).

En la presente investigacion se pretende explorar el impacto del Aprendizaje
Basado en Proyectos , en consideracion con el interés de los alumnos dentro de la
asignatura de historia, posteriormente se describiran los resultados de la aplicacion
de las estrategias y los finales que se obtuvieron analizando la atencion a la
problematica identificada qué guia el trabajo de investigacion, también se considera
un alcance correlacional qué busca dar respuesta a las interrogantes planteadas en
un inicio descritas en el Capitulo |, posteriormente utiliza los resultados de la
investigacion para tener una nueva vision, en el momento en que exista el
acercamiento al campo laboral docente, el fin es integrarse a la propuesta de la
mejora de la practica profesional y la atencion a problematicas de la ensefianza -

aprendizaje de la historia que puedan surgir en el momento de la vida profesional.

3.7. Instrumentos de recoleccion de informacion.

Antes de poder obtener un resultado, clasificar y analizar los datos recabados
en la investigacion, es necesario aplicar instrumentos para la recoleccion de
informacion del tema de la investigacion en el ambito educativo, para tener mayor

conocimiento de la problematica que se pretende atender.
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Figura 5.

Técnica e Instrumento de Recoleccién de Datos.

Observacion Estructurada
No estructurada
DE CAMPO Encuesta Oral
Escrita
Entrevista Estructurada
No estructurada
Analisis documental Fichas Computadorasy
unidadesde almacenaje
DOCUMENTAL Analisis de contenido Cuadro de registros y
clasificacion de sus
categorias

Fuente: Arias (2006 en Grazia, s.f.) Técnica e Instrumento de Recoleccion de
Datos. [Cuadro].

Por otra parte, Hernandez (2014) menciona los siguientes instrumentos de

recoleccion de informacion para las investigaciones con enfoque cualitativo:

e Observacién: Se trata de identificar lo que ocurre dentro del fenédmeno de
estudio poniendo atencion con todos los sentidos, durante el proceso se
reconocen diferentes aspectos fisicos sociales y materiales que interactian
con los participantes de la investigacion, durante la aplicacion de este
instrumento el investigador actia de forma pasiva, ya que mientras observa,

también realiza el andlisis de la realidad.

e Entrevistas: Es la interaccion de informacién entre dos o mas personas en la
que se realiza a base de preguntas cuando el investigador necesita otra
fuente aparte de la observacion para poder estudiar un fenémeno, las
preguntas deben considerar ciertas caracteristicas como extension, la
reflexion que se pretende realizar y la eficacia de la respuesta para obtener
la informacion deseada.
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e Grupos de enfoque: Dindmicas entre 3 a 10 personas en la cual se pretende
abordar un tema de interés qué parte de la conversacion y la construccion de
significados entre un grupo de personas, ademas se pueden realizar

preguntas del temay el andlisis de las relaciones del grupo

e Documentos, registros, materiales y artefactos: son fuentes de informacion
qué pretenden proporcionar una perspectiva antes de comenzar con la
investigacion, entre las cuales se puede encontrar diario personal,

fotografias, archivos, documentos, objetos, audios y videos.

Latorre ( 2005) clasifica las técnicas de recoleccion de informacion en tres;
instrumentos (test, pruebas objetivas, escalas, observacion sistematica), estrategias
( entrevista, observacion participante, analisis documental) y medios audiovisuales
( video, fotografia, magnetéfono, diapositivas). Es asi que se presentan
instrumentos elegidos para investigacion con el fin de recolectar informacion

suficiente de la poblacién sujeta a estudio:

. Observacion: Esta observacion se llevo a cabo durante 2 semanas,
con el fin de definir la problematica y las preguntas de investigacion,
identificar las caracteristicas del grupo que se analiza, asi como las
interacciones entre ellos. Los resultados se integraron en el diagnostico del

grupo integrado en el Capitulo V.

o Cuestionario: Se realizdé un cuestionario para la obtencién de datos
(Anexo 4) con respecto al interés por la historia y el conocimiento de las
finalidades de la materia, se obtuvieron resultados en los que se percibe la
asignatura como ajena a la realidad. También se realiz0 una encuesta tipo
Likert para la evaluacion de las estrategias que se pusieron en practica y la

obtencion de resultados finales, ( Anexo 13).
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o Andlisis documental: La informacion se obtuvo gracias a la
participacion dentro del consejo técnico en vista de los resultados del
diagnoéstico elaborado un afio anterior al ciclo escolar mencionado por
orientacién, ademdas el registro de algunas consideraciones qué se
identificaron durante el periodo de observacion e intervencion en el aula
sujeta a estudio. Se obtuvo un diagndstico que se muestra en el capitulo de
analisis de resultados y un guion de observacion ( Anexo 2) recolectando
informacion del contexto y poblacién de estudio. Se consideré también el

analisis de las fichas de evaluacién de la practica de la docente en formacion.

Se agrega el uso del diagndstico a partir de la aplicacion de test estilos de

aprendizaje e inteligencias mdltiples.

e Test de estilos de aprendizaje.

Castro y Guzman (2005) los comprenden como la forma en que el aprendiz
percibe, atiende, recuerda y/o piensa, como en general se hacen las cosas ( p. 85).
La importancia de la aplicacion de estilos de aprendizaje radica en implementar
estrategias que faciliten la construccion de conocimientos de los alumnos, es
importante que las actividades que se aplican para abordar contenidos se vinculen
con los estilos de aprendizaje que predomina en los sujetos de estudio.

e Test de inteligencias mdltiples.
Macias (2002) menciona las inteligencias multiples como capacidades que
predominan en el ser humano. Gardner presenta la clasificacion de inteligenciasen
ocho: linglistica, musical, l6gico matemética, cenestésico-corporal, espacial,

intrapersonal, interpersonal y naturalistica.
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Figura 6.

Clasificacion de las inteligencias multiples segun Gardner.

Consfruccion de las oraciones, la ufilizacion de las
Lingiiistica. palabras de acuerdo con sus significados y sonidos, al

igual gue la utilizacion del lenguaje de conformidad con

sus diversos usos.

Uso adecuado del ritmo, melodiay tono en la construccion
Musical. y apreciacion musical

Referida a la facilidad para manejar cadenas de

Logico-matematica. razonamiento e identificar patrones de funcionamiento
en la resolucion de problemas
Capacidad para manejar el cuerpo en la realizacion de
Cenestésico-corporal movimientos en funcion del espacio fisico y para manejar

objetos con destreza.

Habilidad para manejar los espacios, planos, mapas, y a
Espacial. la capacidad para visualizar objetos desde perspectivas

diferentes.

Capacidad que tiene una persona para conocer su mundo
Intrapersonal. interno, es decir, sus propias y mas intimas emociones y

sentimientos, asi como sus propias fortalezas vy

debilidades

Habilidad para reconocer las emociones y sentimientos
Interpersonal. derivados de las relaciones entre las personas y sus

grupos.

Habilidad para discriminar y clasificar los organismos
Naturalistica. vivos existentes en la naturaleza. Estas personas se

reconocen parte del ecosistema ambiental.

Fuente: Elaboracion propia, Enero, 2023.

Los dos aspectos se relacionan a la variable de interés y gustos de los
alumnos para poder proponer la metodologia de aprendizaje basado en proyectos
como una respuesta de atencion a la problematica que se identifica dentro de la

ensefanza de la historia.
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3.8. Poblacion y muestra

La Escuela Secundaria oficial No. 0470 “Nifios Héroes” se encuentra ubicada
en el municipio de Chiconcuac en la comunidad de San Pablito Calmimilolco ,Edo.
Méx. los alumnos sujetos a esta investigacion pertenecen al Programa 2011. Guia
para el maestro. Durante el acercamiento a partir de la observacion se identifica que
los alumnos pertenecieron a las clases virtuales durante dos afios consecuentes de
la pandemia por Covid- 19, por lo que en su mayoria muestran un rezago
académico, ante el regreso de las clases presenciales, la generacion tiene diversas
dificultades ante la distancia de encontrarse en el nivel primaria y regresar a clases

presenciales en tercer grado a punto de concluir su educacion basica.

La muestra se define segun Hernandez (2014) “subconjunto de elementos
gue pertenecen a ese conjunto definido en sus caracteristicas al que llamamos
poblacién” (p.175). El presente estudio gira entorno a una muestra de 44 alumnos
de tercer grado a nivel secundaria, cuyas edades se encuentran en un rango de 14
a 15 afos, tienen el domicilio de los siguientes municipios: Chiconcuac, Atenco,

Tezoyuca y en una minima excepcion Ecatepec.

Para definir la muestra que se retoma en la investigacion se recuperan los
datos en cuanto a los estilos de aprendizaje cuyos resultados se obtienen con un
36% en el estilo visual dominante aunque es minimo el puntaje en comparacion con
los otros estilos ( auditivo y tactil), en cuanto a las inteligencias multiples que
persisten en el grupo son la Musical -ritmica con un 31% de los alumnos,
posteriormente las siguientes dos inteligencias predominantes son la verbal con un

22% y Logico -matematica con un 14%.
Es importante mencionar que el grupo cuenta con diferentes dificultades
respecto a que una alumna cursa nuevamente el tercer aflo de secundaria, dos

alumnos tienen repercusiones por problemas familiares como la separacion de sus
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padres, cuatro alumnos se encuentran en una situacion negativa ante sus estudios;
no tienen interés en asistir a la escuela, pero asisten obligatoriamente como decision
de sus padres. De igual forma considerando el contexto de la comunidad que se
dedica al comercio como gran reconocimiento en la regién, existen en un rango de

15 alumnos que trabajan o ayudan a sus padres en sus negocios.

3.9. Etapas de lainvestigacion

A continuacion, se presentan las etapas en las que se realizard la presente

investigacion:

e Diagnostico: Mediante el que se detectd la problematica y se identifico las
caracteristicas del grupo de estudio ademas, en el diagnostico de
conocimientos se obtuvo un referente de nivel de los estudiantes en la
asignatura de historia.

e Disefio de actividades de aprendizaje basado en proyectos: Se planificaron
las actividades con base a los resultados de las entrevistas, el diagnéstico y
la observacion, para favorecer el interés en la asignatura.

e Revision de bibliografia para fundamentar la investigacion y obtener mejores
resultados que respondan a los planteamientos y a la problematica del
estudio educativo.

e Aplicacion de la estrategia de aprendizaje basado en proyectos y evaluacion
del impacto en el interés de los alumnos en la asignatura de historia.

e Andlisis de resultados y conclusiones. Interpretar y describir los efectos de
las actividades de aprendizaje basado en proyectos en la asignatura de

historia con base en interés de los alumnos.
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CAPITULO IV. RESULTADOS DE LA
INVESTIGACION



CAPITULO IV. RESULTADOS DE LA INVESTIGACION

Antes de comenzar la interpretacion de resultados obtenidos de la estrategia
de Aprendizaje Basado en Proyectos es necesario hacer hincapié en los periodos
de trabajo con el grupo sujeto a estudio, se obtuvo, en primer momento una jornada
de observacion de tres semanas donde se recabaron los datos para identificar la
problematica, después se tuvo acercamientos en diversos momentos con periodos
de 2 a 3 semanas donde se trabajaron las jornadas de practicas profesionales
impartiendo la asignatura de historia al grupo inmerso en la investigacion, en el cual
se aplicé una de las estrategias, es pertinente mencionar que se tuvo
distanciamiento variado de 1 a dos semanas hasta el mes de enero con el grupo,
para febrero del ciclo escolar 2022-2023 el acercamiento fue intensivo, asi que
durante este periodo se completd y evalud las actividades de aprendizaje basado

en proyectos.

4.1. Diagnoéstico

La Escuela Secundaria oficial No. 0470 “Nifios Héroes” se encuentra ubicada
en el municipio de Chiconcuac en la comunidad de San Pablito Calmimilolco sobre
la cerrada de los alcanfores. La cabecera de Chiconcuac. "Limita al norte con los
municipios de Tezoyuca y Chiautla; a ponente con San Salvador Atenco, al sur con
Texcoco y al oeste con Chiautla”. Alrededor de la escuela hay varias viviendas,
tiendas de abarrotes, una tapiceria, una bodega de Apasco y el Pantedn nuevo de
la comunidad. Segun el ultimo censo por parte del INEGI que realizo en el 2020

Chiconcuac cuenta con una poblacion de 27,692 habitantes.

Las costumbres que persisten en la comunidad son: la fiesta principal de San
Pablito que se celebra el 29 de junio a San Pablo porque es el patron de la
comunidad, el 25 de diciembre se tiene la fiesta patronal en honor al nifio Jesus,
semanas antes de semana santa se realiza el carnaval de mujeres, hombres y nifios
como una tradicion cultural que distingue a esta zona, otros eventos culturales que

se realizan en la comunidad son los desfiles de Independencia, Dia de muertos y
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Navidad. Ademas, debido a la cantidad de musicos que habita en la comunidad se
celebra el Dia de Santa Cecilia, donde los musicos de todas las edades se relinen
para recorrer las calles de San Pablito.

Entre las actividades econdmicas de Chiconcuac se caracteriza en primer
lugar la industria del tejido y fabricacion de prendas de vestir, por lo que la calle
principal de San Pablito forma parte del Mercado de ropa de Chiconcuac que es
muy conocido en la regién. Otra actividad importante en la comunidad de San
Pablito es la musica, dado que existen varias bandas de estilo clasica y sinaloense
que sustentan a muchas familias en la comunidad. Los oficios que més se perciben

en la comunidad son comerciantes, mototaxistas, fabricantes y muasicos.

En el municipio de Chiconcuac existen lugares recreativos que favorecen el
aprendizaje de los alumnos, como la casa de la cultura donde esté la biblioteca,
pero ademas imparten talleres de musica y tejido, la cabecera municipal también
cuenta conun nuevo auditorio dénde se realizan actividades artisticas, deportivasy
culturales. El barrio de Santa Maria, San Pablito y San Miguel cuentan con un

deportivo.

Con respecto a la institucion educativa, cuenta con aproximadamente 281
alumnos y 6 grupos en total, la plantilla docente est4 conformada por la directora
Sandra Velazquez Lopez con el grado de licenciada en contaduria, la subdirectora
Sandra Elizabeth Montes Arguelles con el grado de doctora en educacion, tres
orientadoras y 10 docentes, solo la titular de historia cuenta con el grado de
maestria, dentro del personal administrativo se encuentra una secretaria y dentro
del personal de intendencia hay solamente una persona encargada de la limpieza
de la institucion , la cual en ocasiones no es suficiente, ya que tiene varias funciones
en la escuela, puesto que aparte de la limpieza se encarga de cuidar la puerta, abrir

y cerrar la institucion, y tareas generales encargadas por los docentes.

Respecto a la infraestructura la escuela tiene servicios basicos de agua, luz
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y drenaje, un audiovisual, un laboratorio, una biblioteca, un salon de tecnologia, una
papeleria, una cooperativa, 6 aulas, direccion, sanitarios, sala de maestros y 3
orientaciones, entre otras areas la institucion tiene canchas de futbol, de basquetbol
y alrededor hay 4 areas verdes. Una dificultad presente en la infraestructura y
servicios es la luz, la conexion no alcanza para abastecer las lamparas de todos los
salones, por lo que durante la primera hora la mayoria de los salones no tiene buena
iluminacién, ademas los bafios, el salon de tecnologia y la biblioteca necesitan

mantenimiento, dado que se encuentran en malas condiciones.

La organizacion de la institucion se basa a partir de las condiciones en las
gue se realizan guardia a la hora de entrada, descanso y salida, los eventos
institucionales como homenajes, desfiles, periédico mural y otros eventos culturales,
son organizados por los directivos quienes asignan las diferentes tareas a los

docentes.

El mobiliario en el salon del grupo sujeto a estudio se encuentra desgastado,
asi como el pizarrén, la pintura, el escritorio y la silla del maestro, las butacas son
nuevas gracias al apoyo del gobierno, en este salon la iluminacion si es suficiente,

las ventanas estan en buenas condiciones al igual que la puerta.

En cuanto al grupo de tercero “A” cuenta con 44 alumnos, de los cuales 21
son hombres y 23 son mujeres, tienen alrededor de 14 y 15 afios. Es un grupo
participativo en clase, aunque existe una dificultad para realizar tareas y poner
atencion por un periodo largo de tiempo, ya que se distraen facilmente, les gusta
hablar mucho y levantarse de su lugar en momentos consecutivos, trabajan rapido,
pero en actividades largas comienzan a distraerse, aclaran sus dudas cuando no
comprenden una actividad en clase, se les dificulta seguir las reglas, aunque las
conozcan.

Aproximadamente 10 alumnos cumplen con tareas y actividades de la clase,
participan y muestran compromiso en sus trabajos, 28 alumnos estan en una

situacion de desempeiio académico regular en la asignatura de historia, en vista de
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que entregan la mayoria de sus trabajos, pero no participan en clase y en ocasiones
llegan a faltar y 6 se encuentran en riesgo, debido a que no tienen ninguna actividad
en su cuaderno o tienen actividades incompletas y faltan a clases en varias

ocasiones, no muestran interés y compromiso en la clase de historia.

Entre las habilidades que tiene el grupo es que cuando les interesa
comprenden rapido la informacion y ponen atencion. Les gusta pasar tiempo con
sus amigos, los videojuegos, ver comedias graciosas en television, la musica, las
redes sociales y les interesan las relaciones sentimentales, alrededor de 8 alumnos
se encuentran en la banda de guerra de la escuela secundaria. Suelen ser buenos
comparferos, pero les falta comprometerse para desarrollar respeto en sus
relaciones sociales, aunque la mayoria se llevan bien todavia existe una falta de
integracion con algunos alumnos. Muestran respeto a los profesores y en ocasiones
son serviciales para ayudar. Se observo que la estrategia de Aprendizaje Basado
en Proyectos resultaria Gtil para mejorar el aprendizaje, puesto que es un grupo que
le gustan los desafios y obtener el reconocimiento de los demas, ademas las

habilidades que presentan se pueden potenciar con el trabajo autbnomo.

Respecto a los estilos de aprendizaje en su mayoria el grupo arrojo
resultados con un 36% el estilo visual predominante. De acuerdo con la aplicacion
del test de inteligencias mdultiples en el grupo predomina la inteligencia Musical -
ritmica con un 31% de los alumnos, posteriormente las siguientes dos inteligencias
predominantes son la verbal con un 22% y LAgico -matematica con un 14%, esto
implica que a los alumnos les favorece actividades con representaciones

esquematicas, imagenes, formas, videos, movimiento, simulaciones, etc.

4.2. Observacion

Los resultados de la observacion participante se recabaron a través de un
guién de observacion (Anexo 2) en el que se obtuvo el concentrado de las
caracteristicas de los alumnos en especial actitudes relacionadas con la asignatura

de historia.
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Se registré que los alumnos son un grupo muy distraido en vista de que
les gusta hablar mucho, socializar con sus comparieros, les motiva el obtener una
buena calificacion, la mayoria de los alumnos tiene un promedio regular, buscan en
los maestros la justicia y la igualdad asi que expresan las indiferencias ante
cualquier situacion con los docentes o dentro de su grupo, aunque hablan en clase
con sus compafieros suelen ser timidos al tomar la palabra, existe un promedio de
10 alumnos que se levantan de su lugar a cada instante, a la mayoria se les dificulta
analizar informacién y organizarla para expresarla, no excluyen entre ellos, aunque
algunos se excluyen por su cuenta, la causa de este problema se identifica que es
consecuencia de la falta de respeto entre ellos mismos como compafieros y
amistades, puesto que suelen convivir con demés personas de forma irrespetuosa,

se burlan cuando alguien se equivoca, aunque saben pedir disculpas.

La conducta de los alumnos tiene un gran impacto en su aprendizaje, a pesar
de que son un grupo muy unido, en vista de que cuando se disponen a trabajar se
apoyan entre ellos, tienen comportamientos que limitan el desarrollo de sus
habilidades, dado que se distraen mucho o suelen ser confiados, tanto que, no le
ponen interés, porque saben que lo haran pero no en el momento en el que se los
piden, porque tienen otros intereses socioemocionales, como el platicar con sus
comparferos, cabe mencionar que este tipo de actitudes se presenta por la
costumbre en la que trabajaron en clases en linea donde se les brindaba gran
cantidad de oportunidades. En vista de que hacen las cosas de momento no
analizan detalladamente la informaciébn que se les proporciona, todos estos
aspectos tienen que ver con él problema que guia esta investigacion, puesto que
los estudiantes son un grupo hiperactivo las clases de historia suelen ser pesadas
para ellos.

El rezago por la pandemia es un aspecto que se puede observar claramente
en los habitos de estudio que tienen los alumnos, muchos carecen de habilidades
con las que a su edad ya tendrian que demostrar; un ejemplo, es el reconocer que

es horizontal y vertical, en el grupo todavia hay alumnos que lo desconocen.

68



4.2.1. Test de estilos de aprendizaje.

Se aplicé un test (Anexo 5) de manera presencial, fue proporcionado a los
alumnos en los primeros meses del ciclo escolar, el test estuvo estructurado en una
serie de oraciones que tenian que colocar verdadero si la afirmacién coincidia con
sus gustos y preferencias o falso en caso de que no fuera asi, al final los datos se
sumaban dependiendo el enunciado, para obtener el estilo de aprendizaje. Se
realiz6 un listado con el canal de aprendizaje de cada alumno, aunque el

predominante fue el visual al graficar los resultados se muestran los siguientes:

Figura 7.

Estilos de aprendizaje.

ESTILOS DE APRENDIZAJE

Téctil, 19, 35% Visual, 20, 36%

Auditivo, 16, 29%

Fuente: Elaboracion personal, Septiembre, 2022

En la presente grafica el estilo predominante es visual, por lo que se
consider6 en dos de las estrategias de proyectos, para que los alumnos percibieran
los contenidos historicos desde actividades muy visuales como videos, imagenes o

dibujos que realizaron durante el proceso de la metodologia de Aprendizaje
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Basado en Proyectos con el fin de obtener mejores resultados en el proceso,
posteriormente el segundo es el auditivo, aunque segun los resultados de la gréfica
de estilos de aprendizaje no son iguales, tampoco hay gran diferencia en cuanto al
porcentaje de alumnos en cada estilo, por lo que se puede considerar un grupo

variado.

4.2.2. Test de Inteligencias multiples.

Es importante mencionar que también se aplicé un test de inteligencias
multiples (Anexo 6) como apoyo para potenciar las habilidades de los alumnos y
favorecer el interés en las actividades que se realizaron, se obtienen los siguientes

resultados.

Figura 8.

Inteligencias multiples.

INTELIGENCIAS MULTIPLES

Verbal

Interpersonal 6%

22%

Légico-matematica
14%

Visual espacial

3%
Intrapersonal Kinestésica
13% corporal
13%

Musical- ritmica
29%

Fuente: Elaboracion personal, Septiembre, 2022.
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El grupo sujeto a dicha investigacion obtuvo mayor porcentaje en la
inteligencia multiple musical ritmica, el resultado es interesante dado que se
relaciona con el contexto de la comunidad en base a que la cultura de la musica que
se encuentra presente en varias familias, cuyo sustento es dicho oficio. Asi
ajustando las estrategias que se trabajé con el grupo a los presentes resultados se
implementd como proyecto realizar una cancion histérica, los resultados se

muestran mas adelante.

4.3. Analisis del Diagndéstico de conocimientos generales de Historia.

Se realiz6 un examen tipo diagnostico de los conocimientos generales de la
materia de historia (Anexo 3), las preguntas estaban relacionadas con los
aprendizajes esperados mas importantes del ciclo escolar pasado, fueron 10
reactivos de opcién multiple. El diagndstico se aplicd de manera presencial a todo
el grupo durante la clase de historia. Es importante mencionar que los alumnos
estuvieron casi dos afios en clases en linea, posteriormente tuvieron alrededor de
tres meses asistiendo a la escuela, en bloques de la mitad de grupo, en el que una
semana asistia el primer bloque y la siguiente semana asistia el segundo bloque,

asi durante ese periodo. En la siguiente grafica se muestra los resultados obtenidos.
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Figura 9.
Resultados de Diagndstico de conocimientos.

Aciertos en el diagnostico de conocimientos

10 Alumnos , 0
9 B Alumnos,1
8 — Alumnos , 5

7 d Alumnos, 7

Alumnos , 13

6 B J
S ] AlUmINOS , 6

A —— Alumnos , 3

3 I Alumnos , 4

NO. DE ACIERTOS

0 2 4 6 8 10 12 14
ALUMNOS

Fuente: Elaboracion personal, Septiembre, 2022

Como se puede observar de acuerdo a los datos recabados mas de la mitad
de grupo obtuvieron de 6 a 7 aciertos correctos por lo que los conocimientos previos
de los alumnos en mayor medida son los basicos, el diagndstico comprobd la falta
de habilidades histéricas como manejo de tiempo y espacio.

4.4. Analisis de la aplicaciéon de cuestionario sobre el interés de la
Historia.

Se aplicé un cuestionario de tres preguntas para clarificar la percepcion de la
historia y el impacto que tiene en la vida diaria de los alumnos, para posteriormente
clarificar la problemética, con las interrogantes se verificé la falta de interés de los
alumnos por contenidos historicos, mostraron percepciones de losalumnos a falta
de comprension y sentido en su realidad, a continuacion, sepresentan los resultados

de cada pregunta que se realizé.

Pregunta 1. ¢Cual es tu asignatura preferida?
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Figura 10.
Preferencia de asignaturas.
ASIGNATURA DE PREFERENCIA

Artes Historia
14% 3%

Espaiiol

2%

Ingles
23% Quimica
58%

Fuente: Elaboracién propia, Octubre, 2022.

En resultados obtenidos claramente se visualiza que la asignatura de historia
fue elegida por una minima parte de los alumnos del grupo sujeto a estudio, la
preferencia de los mismos influye en el interés durante las clases, la disposicién
ante las actividades de aprendizaje y logro de los objetivos formativos de la

asignatura.

Pregunta 2. ¢ Qué importancia tiene para ti aprender historia?
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Figura 11.

Importancia en aprender historia en alumnos de 3° “A”.

IMPORTANCIA QUE TIENE LA HISTORIA

La asignatura me

.Me parece: de poca parece de gran
|rr.lqo.ratm:|a, me es importancia
dificil comprender 12%

32%

No lo se, por qué
no me gustan las
actividades
56%

Fuente: Elaboracién propia, Octubre, 2022.

La mayoria de los alumnos consideran que no es de su agrado la asignatura
en vista de las actividades que se realizan, aunque otro gran porcentaje hace
referencia al desinterés por aprender historia como consecuencia de presentar
dificultades para comprender los contenidos historicos, se puede concretar que la
falta de estrategias docentes no permite que los alumnos perciban la asignatura util

y de gran importancia.

Pregunta 3. ¢Qué habilidades consideras que desarrollas cuando aprendes

historia?
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Figura 12.

Perspectiva de las habilidades desarrolladas en la asignatura de historia

HABILIDADES QUE SE DESARROLLAN EN HISTORIA

Investigacion y Memorizacion de
analisis de datos
informacion 21%

16%

Hacer mapas,

resimenes y

exposiciones
63%

Fuente: Elaboracién propia, Octubre, 2022

Con la aplicacion del instrumento se observa que los alumnos consideran el
realizar actividades mas de obtencion de informacién en el estudio de contenidos
histéricos, que en comparacién con las habilidades que se relacionan con las
competencias como la investigacion y el andlisis, existe un porcentaje de alumnos
gue reducen el significado formativo de la asignatura a la memorizacion de
informacion, es decir, los estudiantes consideran que la asignatura se reduce a la
memorizacion de informacion y otro gran porcentaje considera que las actividades
realizadas no aportan a sus conocimientos cognitivos, dado que para ellos no

presentan un desafio y en ocasiones no se comprende o que se estudia.

4.5. Andlisis de las actividades de Aprendizaje Basado en Proyectos.

Se realizaron tres actividades de Aprendizaje Basado en Proyectos, la
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metodologia conlleva un periodo largo para realizar cada actividad a continuacionse
menciona en que consistieron las estrategias. La primera estrategia docente que se
aplicé fue el proyecto de “Cancioén histérica”, se formd equipos de seis alumnos,
quiénes estuvieron trabajando para elaborar una canciéon como producto del analisis
de informacion de la organizacion politica, econémica, social y eclesiastica de la
Nueva Espafia. Es preciso mencionar que durante el proceso se realizaron los
pasos de la metodologia de Aprendizaje Basado en Proyectos, como fue la
investigacion, el trabajo en equipo, la socializacion con un juego de basta, etc., para
luego de acuerdo a los intereses los alumnos tenian que elegir una cancion,
transformar la letra con los contenidos histéricos y presentarla al grupo contrastando
al final la relacién del contenido histéricos con su presente, la actividad se evaluo al

finalizar las tres propuestas de proyectos.

Para la segunda estrategia, se dividi6 el grupo en cuatro equipos el tema que
se trabajé durante las secuencias didacticas fue mestizaje cultural, los alumnos
investigaron aspectos culturales que se mezclaron durante el virreinato de Nueva
Espafia de los diferentes continentes, y como es, que sigue permaneciendo hasta
la actualidad la cultura de tantos afios atras, socializada la informacién los alumnos
prepararon su proyecto a partir de una “Feria cultural” que se presentaria en grupo,
aungue no solo a los compaferos, comparte del reto y para que los alumnos se
interesarian por la actividad, los equipos serian evaluados por otros docentes y
directivos, quiénes les proporcionarian tres insignias de base al desemperfio,
relacionadas con los alcances que lograron en equipo; tales insignias representaban
el juego, la creatividad y el manejo de contenido en la presentacion. Debido a la
conformacion de equipos grandes de 10 alumnos por cada continente que se trabajo
y para asegurar la aportacién de todos, se asignaron las tareas individuales. Los
equipos tenian que presentar cuatro aspectos: El primero una explicacion del tema
en general de mestizaje cultural, como segundo tenian que explicar algunos
aspectos culturales transformados y representarlos en un dibujo, fotografia o
manualidad, por dltimo, se asignaron alumnos para realizar un juego que

retroalimentaran lo presentado.
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En la tercera estrategia de Aprendizaje Basado en Proyectos se realizé un
“Tik Tok historico” de manera individual , los estudiantes presentaron en un video
de la red social una breve explicacion de 60 segundos de las “Dificultades del
México independiente para el proyecto de una nacién”, el video tenia que contener
imagenes y el Unico audio seria su voz, también se les proporcioné y explico los
pasos a seguir para utilizar las plataformas y presentar su trabajo de la forma en
que se les indico.

A continuacion, se presentan los resultados obtenidos en cada actividad de
Aprendizaje Basado en Proyectos.

4.5.1. Cancioén historica:

Dado que era la primera ocasion que se trabajaba en equipos con el grupo,
resulté un poco complicado al inicio pues algunos alumnos seguian mostrando
desinterés, posteriormente los ejemplos mostrados al grupo de los resultados que
se debian obtener con su proyecto permitieron que actuaran con mas compromiso
interés en la actividad. Durante el proceso del proyecto se estuvo observando las

aportaciones de los alumnos a la cancién del equipo.

Fue sorprendente el resultado que se obtuvo al final en sus presentaciones,
incluso los alumnos que no habian mostrado responsabilidad en un inicio por la
actividad, fueron el mejor producto que se obtuvo, tanto asi que recibieron el
reconocimiento de sus demas compaferos (Anexo 8). Los otros equipos no se
guedaron atrds, también se motivaron con el trabajo de sus compafieros y
mostraron un producto interesante. Para confirmar los resultados obtenidos al
finalizar cada presentacion se le realizaba una pregunta a los alumnos: Menciona
uno de los aspectos de la organizacion econémica, politica, social o eclesiastica y
coémo se relaciona con el presente. Cabe mencionar que solamente un grupo de 6

alumnos no lograron contrastar la informacion con su presente.
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4.5.2. Feriacultural “Tesoros del mundo”

Los alumnos mostraron en sus presentaciones buenos alcances en cuanto
al conocimiento o tematica histoérica, identificaron aspectos culturales de acuerdo a
lo que se les indico, la exposicion estaba basada en lo que se pretendia, en el
proceso algunos alumnos que suelen no trabajar, esta vez se involucraron en el

proyecto, (Anexo 9).

La dnica dificultad que tuvieron en la presentacion del producto fue la
habilidad verbal para poder expresarse ante otras personas de manera adecuada,
la mayor parte del grupo hablaba muy bajo y fue lo que los maestros que calificaron
contarona la hora de la presentacién. Algo que resultdé muy interesante en los
resultados del proyecto fue la disposicion de los alumnos antes de la actividad,
mostraron compromiso en la mayor parte del tiempo y los productos que
presentaron como juegos y representaciones de la cultura no solo fue del agrado de
los profesores, sino, también de los mismos alumnos, se sentian orgullosos de lo
gue habian logrado (Anexo 10). Los docentes realizaron algunas preguntas al final
para comprender sus temas, que tres de los cuatro equipos supieron defender su
posturay alcanzaron una buena calificacién, pero durante el proceso todos se
mostraron interesados en la actividad, debido a que querian competir con sus

comparieros y obtener las insignias (ver Anexo 9).

4.5.3. Tik Tok histérico

Los estudiantes mostraron el andlisis de la informacion que se recabo no solo
en las clases en las que se trabajo la tematica o contenido historico, sino también
se mostro que investigaron otros aspectos por su cuenta, lo cual fue muy productivo,
ya que a pesar de que en un principio se mostraron temerosos ante la actividad por
utilizar las tecnologias, entregando el producto se dieron cuenta que fue una manera

facil y divertida de reforzar el aprendizaje de la asignatura de historia.

Es necesario hacer mencion que por cuestiones administrativas del reglamento
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de la institucion no se pudo realizar la actividad dentro de la misma, sino que solo
se proporciono el tiempo para realizar un guién ( ver Anexo 11) ,asi que el video se
quedd como una tarea extra clase en la que a partir de tutoriales se iba dirigiendo a
los alumnos, se observd que les hizo falta el acompafiamiento presencial para
elaborar la actividad, es decir varios de los estudiantes no entregaron el producto
final pero los que lo hicieron alcanzaron perfectamente los objetivos, no solo en
cuanto al contenido histérico también en habilidades que se pretenden lograr con el
Aprendizaje Basado en Proyectos como investigacion, autonomia, analisis,

argumentacion, pensamiento historico en cuanto a la asignatura, etc.

4.6. Andlisis de la evaluacion de estrategias con la escala Likert

Se realiz6 un test para evaluar las actividades de aprendizaje basado en
proyectos, de acuerdo al interés que los alumnos encontraron en las estrategias y
los aprendizajes logrados relacionados con la asignatura de historia. Se elabor6 una
encuesta tipo Likert en el cual los alumnos tenian que elegir la preferencia a partir
de cinco niveles: muy de acuerdo, de acuerdo, indiferente, en desacuerdo,
totalmente en desacuerdo.

A continuacion, se presentan cada una de las afirmaciones y las preferencias

de los alumnos en base a las actividades aplicadas.

Afirmacion no. 1. Las actividades de proyectos me parecieron interesantes
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Figura 13.

Las actividades de proyectos me parecieron interesantes

25
De acuerdo, 22

20

15
En desacuerdo, 2

10 Muy de acuerdo, 9

Indiferente, 6 Totalmente en
desacuerdo, 1

Cantidad de alumnos

w

H | —
H Muy de acuerdo M De acuerdo M Indiferente i En desacuerdo M Totalmente en desacuerdo

Fuente: Elaboracién personal, Marzo, 2023

Se observa en la grafica que un porcentaje con mas de la mitad de grupo les
parecio adecuadas las actividades de proyectos que se realizaron, si se cuentan los
dos primeros niveles da un porcentaje muy marcado de alumnos que les parecio

interesantes los proyectos.

Afirmacion no. 2. Logre entender mejor los contenidos histéricos realizando este tipo de
proyectos
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Figura 14.

Logre entender mejor los contenidos histdricos realizando este tipo de

proyectos

18
De acuerdo, 16
16

14
Indiferente, 12

En desacuerdo, 3
Totalmente en
desacuerdo, 0

12

10 Muy de acuerdo, 9

Cantidad de alumnos
B (e)] [o4]

~N

M Muy de acuerdo M De acuerdo M Indiferente i En desacuerdo M Totalmente en desacuerdo

Fuente: Elaboracion personal, Marzo, 2023

Del mismo modo por los resultados que se obtuvieron en acuerdo al puntaje
en la gréfica, se puede decir que nuevamente mas de la mitad de los alumnos
alcanzaron comprender mejor los contenidos historicos con la aplicaciéon de
estrategias de Aprendizaje Basado en Proyectos, aunque existi6 un porcentaje
minimo que esta en desacuerdo.

Afirmacion no. 3. Considero que desarrolle ciertas habilidades en la elaboracién de
cada actividad que contribuyen a mi aprendizaje
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Figura 15.

Considero que desarrolle ciertas habilidades en la elaboracion de cada

actividad que contribuyen a mi aprendizaje

25 De acuerdo, 23

20

15
En desacuerdo, 3

10 Indiferente, 9

Totalmente en
Muy de acuerdo, 5 desacuerdo, 1

I el

M Muy de acuerdo M De acuerdo M Indiferente i En desacuerdo M Totalmente en desacuerdo

Cantidad de alumnos

Fuente: Elaboracién personal, Marzo, 2023.

Como se observa en la gréafica presentada no cabe duda que los alumnos
consideran que desarrollaron nuevas habilidades con cada una de las estrategias
gue se realizaron, el porcentaje de los estudiantes que estuvieron de acuerdo y muy
de acuerdo se muestra marcado, esta afirmacién en comparacién con el grafico 4
del cuestionario de interés realizado antes de la aplicacién de las estrategias de
proyectos, se observa una gran diferencia en los datos, dénde los alumnos piensan

gue los proyectos aportaron a su aprendizaje y no solo se quedan en un apunte.

Afirmacion no. 4 Logre comprender la relacion entre la historia y nuestro presente
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Figura 16.
Logre comprender la relacion entre la historia y nuestro presente de acuerdo

alos temas revisados

16
Muy de acuerdo, 14

14 De acuerdo, 13
12 Indiferente, 11
10
En desacuerdo, 2
Totalmente en
desacuerdo, 0
0 u

M Muy de acuerdo ® De acuerdo M Indiferente W En desacuerdo M Totalmente en desacuerdo
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[+)] [++]

=
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Fuente: Elaboracién personal, Marzo, 2023

Sumando los resultados de los dos primeros niveles de la gréfica el
porcentaje de los alumnos es satisfactorio en cuanto al alcance de los aprendizajes
esperados en la asignatura de historia, se puede interpretar que los proyectos
realizados dieron buenos resultados de acuerdo a los datos obtenidos.

Afirmacion 5. Ahora la historia me parece mas interesante porque entiendo que me

ayuda a comprender mi presente.
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Figura 17.
Ahora la historia me parece mas interesante porque entiendo que me ayuda

acomprender mi presente.

20 De acuerdo, 19
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Fuente: Elaboracién personal, Marzo, 2023.

De igual forma el resultado en esta afirmacion fue muy notorio, se observa que
los alumnos consideran la historia til, la relacionan con su presente y comprenden
que aprender contenidos histéricos tiene un objetivo, que nos solo se queda en el
aula. En relacién con el grafico 5 que se obtuvo del cuestionario realizado en un
inicio, respecto al interés por la asignatura se puede ver un gran cambio en los
porcentajes, las estrategias permitieron que los alumnos encuentren utilidad y

sentido a la asignatura.
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CONCLUSIONES

La préactica docente del trayecto formativo de la Licenciatura en Ensefianza
y Aprendizaje de la historia permitio el acercamiento al aula en diferentes
momentos, durante el periodo de practicas de observacion en el grupo de 3° “A” de
la Escuela Secundaria Oficial No. 0470 “Nifios Héroes” , se identific en la clasede
historia la falta de interés de los alumnos por los contenidos histéricos que dificulta
el logro de los aprendizajes esperados y la comprension de la utilidad de la
asignatura. La investigacion que se realiz6, se deriva de la problematica identificada,
tal motivo precisa la propuesta del aprendizaje basado en proyectos para
incrementar el interés de los contenidos historicos en el grupo sujeto a estudio.

Los resultados del diagndstico arrojaron las caracteristicas e intereses
principales de los alumnos, dichos factores se consideraron para la propuesta de la
metodologia que se propone como estrategia docente en la mejora de la practica
educativa. Ademas, para recabar resultados mas precisos se realizé un diagnostico
de conocimientos generales de la asignatura al inicio del ciclo escolar, cabe
mencionar que la duda que existia en el alcance de los propdsitos de la historia se
clarific6 con los resultados de este instrumento, los cuales en su mayoria fueron
minimos.

Posterior a los resultados del diagnéstico de conocimientos, se define que la
mayoria de los alumnos a pesar de que obtuvieron un resultado en promedio de 6
(Anexo 3), se considera que el compromiso de los alumnos no se muestra en las
clases de dia con dia, el acercamiento a partir de la observacién participante
demuestra la falta de habilidades como investigacion, analisis y comprension de
informacion, asi como creatividad y en consecuencia actitudes de resistencia al

aprendizaje de la historia.

Otro factor a considerar antes de la estrategia que se propuso ante la
problematica, hace hincapié en las repercusiones que surgieron de las clases en

linea consecuente de la pandemia de Covid- 19, donde muchos alumnos no
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asistian y que por tanto, ante el regreso presencial los estudiantes de tercer grado
muestran las carencias de casi dos aflos de rezago del nivel educativo. Cabe
mencionar que se reconocio a los alumnos, por las habilidades que podian potenciar
antes de la aplicacion de las estrategias, motivando con comentarios positivos en
los que se reconocia las capacidades del grupo. Una vez descritas las

consideracionesdel trabajo de investigacion se concluye lo siguiente:

Durante la aplicacién de la primera estrategia que consistié en una cancion
histdrica, propuesta desde la metodologia de Aprendizaje Basado en Proyectos se
trabajo en las diferentes clases de historia, potenciar habilidades del trabajo
colaborativo, la responsabilidad, la investigacion , la organizacion de ideas (ver
Anexo 7y 8) y la habilidad de expresion, como parte del desarrollo de competencias
histéricas los alumnos manejaron informacién y desarrollaron su propio criterio a

partir de la presentacion del producto final ( Anexo 8).

La respuesta ante la cancion histérica que los alumnos presentaron
obtuvieron resultados satisfactorios, el interés de los estudiantes estuvo presente
de acuerdo con los graficos que se muestran, al finalizar la presentacion cada
alumno contrasto el contenido histérico que abarco la cancién con algin ejemplo del
presente, aunque en la mayoria de los alumnos la respuesta fue correcta existidun

grupo de 6 alumnos quiénes presentaron dificultades.

Con respecto al andlisis de la segunda estrategia que se implementé
posteriormente para el siguiente proyecto que consistié en la feria cultural titulada
“ Tesoros del mundo” los resultados de los alumnos fueron mas satisfactorios
durante el proceso se mostro su interés incluso en estudiantes que frecuentemente
muestran un comportamiento negativo ante la clase de historia ( Anexo 9) , el
proceso de esta estrategia favoreci6 aun mas las habilidades de trabajo
colaborativo, analisis de informacion, creatividad, expresion verbal, los estudiantes
mostraron desarrollo del pensamiento historico que permitio la comprension de los

contenidos a partir del producto que presentaron los equipos,
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se motivaron ante el desafio de competencia y reconocimiento por otros profesores,

lo que incremento el interés en las actividades (Anexo 10).

Considerando que el grupo desarrollé varias habilidades a partir del trabajo
colaborativo la tercera estrategia de Aprendizaje Basado en Proyectos se
fundamenta en el trabajo individual, se consider¢6 el interés de los estudiantes por
las nuevas herramientas como TICS, el resultado de ello permitié que los alumnos
desarrollaran habilidades digitales como el uso de plataformas de Canvay Tik Tok,
ante la tarea asignada de elaborar un video de Tik Tok en el que demostraran el
resultado de manejo de informacion histérica y el impacto de los contenidos
histéricos en la formacién del mundo en el que viven. La estrategia resulté eficaz,
en vista de que los alumnos mostraron curiosidad ante el uso de la tecnologia,
también comprendieron la utilidad de la asignatura a partir del criterio que

transmitieron (Anexo 11y 12)

Dando respuestas a la pregunta de investigacion en general, los resultados
clarifican que el Aprendizaje Basado en Proyectos es una estrategia que incrementa
el interés de los alumnos, el proceso que se llevd a cabo consider6 sus
caracteristicas para que los proyectos desarrollados durante esta investigacion
resultaran de manera eficaz, las graficas muestran datos donde existe una pequefa
diferencia en cuanto a los alumnos gque realmente encontraron un significado a la
historia y los que se mantienen de manera indiferente pero en su mayoria, se
pudiera decir, que se logro incrementar el interés, en vista de que el alumno visualiza
la historia como una materia que tiene impacto en el presente en el que vive. A
continuacion, se desarrolla cada una de las respuestas que guiaron esta

investigacion.

Se concluye que el aprendizaje basado de proyectos si permite el trabajo
de manera autbnoma y activa de los alumnos, ademas dicha metodologia
incrementa el interés si se parte de proyectos que satisfacen las necesidades

de los alumnos con los que se trabaja, fueron las herramientas digitales, la
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masica, el reconocimiento, la competencia y la motivacion las que permitieron que

la metodologia de aprendizaje obtuviera resultados favorables para los estudiantes.

Dichos ajustes en la implementacion de proyectos permiten que el alumno se
interese y se disponga a trabajar en la asignatura de historia, ademas el cambioen
la ensefianza facilitd que el grupo encuentre un significado al estudio decontenidos
histéricos, asi los comportamientos que puedan tener dependeran del sentido y
utilidad que encuentren en la asignatura. Cabe mencionar que el desempefio de los
alumnos mejoro no solo en el resultado de los proyectos, tambiéndurante el proceso
de los mismos, este resultado también se observé por la docente titular de la
asignatura de historia en el plantel educativo, quién realiza el comentarioa partir de

una ficha de evaluacion de la docente en formacion (Anexo 14)

No cabe duda que en un inicio los alumnos presentaron dificultades para la
comprensién de contenidos historicos, puesto que regresaron a clases
presenciales, es decir que el impacto de las estrategias mencionadas también

influy6 en las evaluaciones de los alumnos.

Por dltimo se agrega que aunque se busque movilizar a los estudiantes en
el proceso de su aprendizaje la tarea del docente sigue siendo indispensable, ante
el incremento de estas estrategias, dado que el interés va a depender de las
consideraciones que se realicen en los proyectos en relacion a las caracteristicas
de los mismos, el papel de guia y supervisor de las tareas asignadas paracrear un
ambiente de confianza también repercute en el alcance de los propésitos tanto de

la asignatura de historia como de los proyectos.
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Anexo 1
Actividad de memorama en la clase de Historia.
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Anexo 2

Guion de observacion

GUIA DE OBSERVACION

COMUNIDAD

Apoyo y participacion del municipio
para la institucion educativa

Si existe apoyo econémico y también participativo del municipio
a la institucion educativa

Actividades recreativas que realiza el
municipio

El municipio promueve actividades dentro de la escuela
secundaria en ocasiones asisten con folletos o propaganda para
que los alumnos reciban la informacion

Actividades econdmicas se realizan en
la comunidad

La comunidad se dedica en su mayor parte al comercio pero
también existen otros oficios como mototaxistas y musicos

Espacios recreativos con los que
cuenta la comunidad para apoyo al
aprendizaje y desarrollo integral
del alumno de secundaria

El municipio cuenta con campos deportivos, biblioteca, casa de
la cultura, auditorio donde se imparten talleres de tejido, inglés,
danza, natacion entre otros talleres.

Costumbres y tradiciones que influyen
en los alumnos de secundaria
Escuela

Celebraciones patronales de cada barrio, en el caso de la
comunidad de San Pablito se festeja también el dia de Santa
Cecilia debido a la gran cantidad de musicos que persisten en la
comunidad, ademas los carnavales son una tradicion muy
importante para la misma.

Organizacion y comisiones de
profesores y directivos en la hora de
entrada y salida

Las actividades y comisiones se realizan a partir de la
organizacion de los directivos quienes proporcionan las tareas a
cada participante que forma parte de la comunidad escolar

Condiciones y espacios de la
infraestructura

La infraestructura se encuentra muy desgastada en todos los
aspectos, salones, servicios y espacios al aire libre necesitan
mantenimiento.

Recursos materiales con los que cuenta
la escuela (talleres, areas deportivas,
biblioteca, computacion, auditorio,
etc.)

La escuela cuenta con una biblioteca , salén de usos multiples y
de computacién asi como un campo deportivo y canchas de
basquetbol.

Espacios de atencion a alumnos (
Médico escolar , USAER, psicologia)

No cuenta con ninguno de estos servicios solamente existe una
papeleria y cooperativa

Participacion de los padres de familia

Los padres de familia en su mayor parte se involucran en la
educacion y de sus hijos y participan en actividades en las que
son convocados por la escuela.

Colaboracion de la asocian de padres
de familia

La asociacion de padres de familia se ve muy involucrada
regularmente asiste a la escuela para atender cualquier situacion
(ue se presente 0 propone para mejorar las condiciones de la
institucion educativa.

¢ Qué actividades extracurriculares
realiza la institucion?

Exposicion de bandas de guerra y taller de danza.

AULA

Condiciones del mobiliario

En algunos casos se necesita mantenimiento

Recursos materiales

Los materiales se encuentran desgastados
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Extension de matricula de grupos

La matricula es muy extensa, se esta gestionando un turno
vespertino.

OBSERVACION DE GRUPO

Comunicacién entre alumnos

Los alumnos son muy respetuosos entre ellos mismos, utilizan
un lenguaje inadecuado aungue suelen apoyarse entre ellos.

Comunicacion entre profesores y
alumnos

El respeto de los alumnos se muestra ante los profesores, incluso
suelen ser serviciales para apoyar a los maestros durante sus
clases.

Estrategias de aprendizaje

Las estrategias de aprendizaje en la mayoria de los casos son
adecuadas, los docentes muestran disposicion para resolver
dudas de los alumnos y tratan de variar las actividades para
mejorar su aprendizaje.

Probleméticas de aprendizaje

Los alumnos suelen ser muy distraidos y hablar mucho lo cual
impide que se pueda llevar a cabo las clases.

Trabajo colaborativo

Los alumnos muestran que cuando trabajan en equipo se apoyan
entre todos, puesto que les gusta ser reconocidos se apoyan para
lograr mejores resultados.

Participacion de alumnos

No hay dificultad en la participacion de la mayoria de los
alumnos puesto que voluntariamente participan, existe un
porcentaje minimo, que tiene un tono bajo pero aun asi participa.

Estilos de aprendizaje

Se observa que la mayoria de los alumnos son visuales y suelen
comprender mejor con imagenes o videos.

Caracteristicas de los alumnos

e EIl grupo cuenta aproximadamente con 22 mujeres y 22
hombres

e Es un grupo participativo en clase, aunque existe una
dificultad para realizar tareas

e Se les dificulta poner atencion por un periodo largo, ya
que se distraen facilmente

e Trabajan rapido, pero en actividades largas y escritas
comienzan a distraerse y no permanecen en su lugar

e Suelen ser buenos compafieros, pero les falta
comprometerse para desarrollar el respeto a sus mismos
compafieros

e Aungue la mayoria se llevan bien si existe una falta de
integracién con algunos alumnos

e Aclaran sus dudas cuando no comprenden una actividad
en clase

o Se les dificulta seguir las reglas y se dejan llevar por el
desorden en clase y la socializacién con sus amigos

Intereses de los alumnos

Hablar con sus amigos
Videojuegos

Ver comedia en television graciosas
La musica

Redes sociales

Relaciones sentimentales
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Anexo 3
Aciertos de el diagnostico de conocimientos generales

a EDOMEX

ETanG o mimics “2022. Afio del Quincentenario de Toluca, Capital del Estado de México™

ESC. SECUNDARLA OF. NO. 0470 "MIROS HERDES"

RESULTADOS DE DIGNOSTICD DE HISTORIA GRADD: TERCERD GRUPD: &

ML HOMBRE DEL AL UMMO(A)
1 |BADILLO ZaNALL DayID
2 |BUENDIA LEON ARANIA ELZABETH
3 |CHANEE ESTRADW MIGUEL ANGEL 1 1]
4 |CONTRERAS MOLINA VICTOR MANUEL 0 1]
5 |CRUZ COLIN OSCAR 0 1]
6 |DIAT URIBE DAMNIELA AMAIRANY 0 1]
T | ESTRADM DCAMPO NADKI JAAITANI 1 1]
B |[ESTRADA RODRIGUEEL RODRIGD MISAEL 0 1]
9 |ESTRADA ZAVALA RAQUEL SARAI 0 o
ID(FLORES COLIM AYELEM YARETZI 0 o
11(FLORES PIRA DIEGO ARBANDO
12| GARCIA BUENDIA BRENDA LIZETH
13| GOMZALEZ CEROMN JOEL ABMER

™
5

GUERRERD RODRSGLIET ELISA STEPHAMIE
HERMANDEZ CERVAMNTES MOISES
15| HERMANDEZ HERMANDEZ CHRETOPHER
17(LARA HERRERA YARETZI

12| MARTIMEL ALEMMNDRD MARIANA ITZEL
13 MEMDEZ ROMERD MALURICID

2D BAENDOZA MAROLIER ADELAIDS ESMERALDA
21| MERAZ YESCAS ERANDI MAITE

[
wn

22| MAONTARD ROSALES JULID CESAR

23| MIONTIEL ZAWALA NADLA CARDLIMA
24| MUHOZ MARCHERA ANGEL

25| MURILLD FLORES EMMANUEL

2B OLVERA CRUZ ALEXAMDER ALDAIR
27 OMOFRE ESTRADA SOFIA

2B paDiILLA SORIAMO CARLDS DAMNIEL
25| PEREZ DE LA CRUZ CYNTHILA YANIS

30| PEREZ RAMOSE MICHELLE QUETZALL

31| RODRIGUEZ URIBE MDEL

AZ| RUIZ ALIZ VALER A STEFANY

33 SALCIDDD SAMNCHEZ MITZI

33| SALGADOD CERVANTES ARLADRA

35| SANCHEZ AVILA FATINA

36| SANCHEZ MUROZ GABRIELA

37 (SEGURA SALNAS ROSMERI MATALY
3B TAPLA ZAVALA JOSE EMMANUEL
3B WVAZOUET MARIND JULLA

40 ZAKORA ALVAREZ LEQNARDD

Qe oo la|la|la|o




ZAWALA ANILA BRANDON
ZAWALA MUROZ JUAMN PABLD
ZAWALA DLIVARES GISELLE

ZAVALA URIBE LRI BIORN

GlE|E & B

GRANADOS MARTINEZ MOSE [SIDRO

Pregunta

0

Alurmings gue canteslaron correctarmente

13

ar

12

12

i

3

i

30

1E

7

Rlumnos gue conbestaran incarmeclamente

30

31

31

11

12

10

13

25

TOTAL DE ALUMMNOS

43
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Anexo 4
Cuestionario de interés por la asignacion

“2022. Afo del Quincentenario de Toluca, Capital del Estado de México”

Nombre:

Grado: Grupo:

¢Qué asignatura es tu preferida?

Historia
Matematicas
Quimica
Ingles
Espafiol
Artes

O 0O 0O 0O 0 O

¢Qué importancia tiene para ti aprender Historia?

o La asignatura me parece de gran importancia
o Nolo sé, por qué no me gustan las actividades.
o Me parece de poca importancia, me es dificil comprender.

¢Qué habilidades consideras que desarrollas cuando aprendes Historia?

o Memorizacion de datos
o Hacer mapas, resimenes y exposiciones
o Investigacion y analisis de informacion
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Anexo 5
Test de estilos de aprendizaje

Test de estilos de aprendizaje

NOMBRE:

N.L.

Coloque el numero 1, 2 o 3 que indique su mejor preferencia,
de acuerdo a las situaciones que escuchara a continuacion.
Por favor, utilice:
Numero 3 = Frecuentemente.
Numero 2 = Algunas veces.

NUmero 1 = Rara vez.

Para obtener una indicacién de su aprendizaje preferido, por
favor anote el puntaje en la siguiente tabla de acuerdo al

numero de pregunta, al final sume los puntajes:

v A T

No. de | Puntaje de | No. de | Puntaje de | No. de | Puntaje de
pregunta | preferencia | pregunta preferencia | pregunta | preferencia

2 1 )

4 6 5

T 10 8

9 12 11

18 15 14

Total= Total= Total=

V: Puntaje de preferencia Visual

A: Puntaje de preferencia Auditiva

T: Puntaje de preferencia Tactil

El puntaje mas alto indica que mi preferencia de aprendizaje es:

Ahora que yo sé cual es mi estilo de aprendizaje dominante
puedo aprender mejor con:
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Anexo 6
Test de inteligencias multiples

Test de Inteligencias multiples

NOMBRE: N.L.

INSTRUCCIONES:

1.

Escucha cada una de las afirmaciones. Si expresan
caracteristicas fuertes en tu persona y te parece que la
afirmacién es veraz entonces colorea la V (en la tabla junto al
numero de la pregunta) y si no lo es, déjala en blanco.

2. Después revisa las siguientes preguntas en el orden dado: si
pusiste verdadero asignales un punto a cada una y suma los
puntos

A B C D E F G

9 V|5 Vi1 V|8 V|3 V]2 Vi12 |V
10 [ V] 7 Vi1 |Vv|[16 [V]|4 V|6 V|18 |V
172 (V115 [ V14 | M 19 IV 180 [ V126 | V|32 [V
22 V1207 [ V128 INVT21 IV]24 [ VI3 | V]34 |V
30 V280 | M 27 NV 29 | V.28 V38 [ VI35V
Total Total Total Total Total Total Total

Ahora las inteligencias: Marca el inciso que tuvo el puntaje mas alto

OMmMoOOw>

Int. Verbal

Int. Légico-matematica
Int. Visual espacial

Int. kinestésica-corporal
Int. Musical-ritmica

Int. Intrapersonal

Int. Interpersonal
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Anexo 7
Proceso de Cancién historica

Cielito lindo- editada

De la casa de Sevilla

Cielito lindo vienen bajando

Un par de encomiendas

Cielito lindo del rey

De la real audiencia

Cielito lindo vienen bajando

Un monto de tributos

Cielito lindo de contrabando

Ay, ay, ay, ay se acerca el rey

Porque vienen los sefiorios

Cielito lindo de los cabildos

Esas religiones que tienes, cielito lindo
En la nueva Espana no se las des a nadie
Cielito lindo que al rey le tocan

Esa agricultura que tienes, cielito lindo
Junto al ganado, no se las des a nadie
Cielito lindo que a los espafioles le tocan
Ay, ay, ay, ay oro y plata

Forque todos los quieren

Cielito lindo los espaficles

Ay, ay, ay,ay la real audiencia

Porque vinieron a juzgar

Cielito lindo a los capitanes

Siempre que des tributo

Mira primero, mira primero

Donde pones el oro

Cielito lindo para el virrey

Ay, ay, ay, ay quieren caballos

Porque quieren transporte

Cielito lindo, para los franciscanos
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Anexo 8
Presentacion de Cancién historica

)

- ‘

104



Anexo 9
Proceso de la Feria cultural “Tesoros del mundo”
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Anexo 10
Presentacion de Feria cultural
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Anexo 11
Guion de Tik Tok histérico

.

y)w-E_'\; ConBrese | e 0R051CNOY | a Jvadalle
Al [ dacidel loxRuvpax LA eS| esslanodeS
ew [1%23F

_Saso
JAT‘Od{ﬂO 60‘3030 CEYVOY\‘}CS

F R R AN R | 8 L 4

Los dfeodades que Yubo wémco  oora  construse como uno
hactdn 1nde pendieate Sueon covsodes por los anferencos de potencas

lexhonyes0s , lo Folo de aceddos goxa ceear los formas  de gobwerno!
N} los ‘xob\cmos elorormeos  QUe CompoTho suS pimecos 6ROS, ;

Memico st estoblece tomo pos wndependente en sephiembe de 192
después & Wahos & lucho en \o Namoda guevra de 1

mdependencion.

Los Q@\\(\dQe\\es Alicol\kodes  de \a consolidacien & \a

wdependencia  ynexicana.
Novieron 6 oreblemas | econdmiceS.
g

Tros dedavar o independencia los cvenkas  del pats
eskapan @\"oc_)ﬂcomer\\'ﬁ. en \oancaroka.

Ac)emoS ya gack@  con ono Ceoda Qﬁ\o\u:a ée"ﬁy&[5 eant\ones |

NN Yobfan soloaiones a cocko plaze.

No Poe s6\o o economia \e qoe @U3Q  en aprieko el
pats, Méxwo Foue qee oPvonkae o uiteren e 6 de yaxas

Qoo exNranyeass

ﬂj\c_&cx,,,()or 39 Qo&\{, o o MEXrco Poc @rob\am:

Y o g
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Anexo 12
Tik tok histérico

Ejemplo
https://www.canva.com/desian/DAEKWRGIDW4/UYsEsY2euGcYEBX9hcl gtw/
edit?utm_content=DAFKWR6IDW4&utm_campaign=designshare&utm_mediu

m=link2&utm source=sharebutton

Avelen Yaretzi
Iylores é‘o?in

No.lista:

10
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Anexo 13
Escala Likert para evaluacion de estrategias

“2023. ANO DEL SEPTUAGESIMO ANIVERSARIO DEL RECONOCIMIENTODEL DERECHO AL
VOTO DE LAS MUJERES

Nombre:

Elige el nivel con el que estéds de acuerdo en cada oracion
5= Muy de acuerdo

4=De acuerdo

3=Indiferente

2=. En desacuerdo

1= Totalmente en desacuerdo

8]
e

Las actividades de proyectos me parecieron interesantes (Cancion | 5 | 4 | 3
historica, Feria cultural, TiK toK historico)

Logré entender mejor los contenidos historicos realizando este
tipo de proyectos

Considero que desarrolle ciertas habilidades en la elaboracion de
cada actividad que contribuyen a mi aprendizaje

Logré comprender la relacion entre la historia y nuestro presente
de acuerdo a los temas revisados

( Mestizaje cultural, Organizacion del Virreinato de Nueva
Espaiia, Dificultades del México independiente para el proyecto
nacion)

Ahora la historia me parece mas interesante porque entiendo que
me ayuda a comprender mi presente
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Anexo 14
Comentarios de titular de la asignatura en fichas de evaluacién

ESCUELA NORMAL DE TEXCOCO

Licenciatura en Educacién Secundaria con especialidad en Historia
8° Semestre
FICHA PARA EVALUAR LA PRACTICA PROFESIONAL DOCENTE
Docente en Formacion: BERENICE DE LA O ORTEGA.
Titular del grupo: MIRIAM_CERON GUERRA Gradoygrupo: 12BY 32 A
Tema: LA INDEPENDENCIA DE México, Invasidn francesa.
Fecha: 5 al 17 de marzo del 2023
Maestro (a): Como parte del proceso de seguimiento en el acercamiento a la practica docente, le solicitamos evaluar los
siguientes rasgos considerando la escala de 0 a 3, tomando en cuenta que el 0 representa nulo o no considerado, 1 realizado
de manera limitada, 2 bien realizado y 3 realizado de manera 6ptima; los cuales son datos que ayudan a retroalimentar los
procesos.

Indicador de desempefio Desempefio Observaciones
k2 1 S0 Tone:
Da muestras de respeto cordialidad al iniciar su clase (saludo, reglas).
X
Revisa que los alumnos y el aulo se encuentre en condiciones para iniciar la sesién
(limpieza, orden) X
Indica el propdsito de la sesion considerando algunos de los elementos como el tema,
subtema, bloque, eje y aprendizaje esperado. X
Recupera aprendizajes previos de los adolescentes para abordar el tema, que permiten
vincular con la época actual (lugar-tiempo) X
Propicia de manera equitativa las participaciones entre los alumnos del grupo.
X
El docente en formacién tiene dominio del contenido cientifico que aborda
mencionando o haciendo referencia en su intervencién docente. X
Emplea videos, grabaciones, libros de texto, imdgenes, comparte experiencias o
distintos recursos para apoyar su sesion de clase. X
Las activide de fi la durante la sesion correspondiente
favorecen al logro de los aprendizajes esperados. X
Las actividades de ensefianza tienen vinculacion con el diagnéstico de los adolescentes
y contribuyen en el logro de los aprendizajes esperados de Historia. X
Recupera evidencias de los productos yemrados en la sesion de clase (cuaderno &Cudles?
circulante y/o evidencias fotogrdficas de los productos de los alumnos). X
Promueve el trabajo de indagacién para retroali la clase (i igacione. éCudles?
cuestionarios, reflexiones). X

Las estrategias de ensefianza son acordes o las que propone el programa de estudios = X
vigente.
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Propieln fo reflewidie de koo activdodes realirodas con fo flsakdad de fovorecer las
actividades de enceflans. X

Distribupe adecusodaments kos tiempos de fooo wea de las achividades de oprendinae.

X

Evaliin de mamera sistamdbicn kes actividoaies, partioipacianes, eie. Que se propican en
ef amblente de apremdinaie. X
los problemdtioes y sih que repercuten bo actividod escolar. X
[ J= e ane aje colaborathios e Inclusivos. X

OBSERVACIONES GEMERALES (SITUACIONES RELEVANTES):
El progreso de la maestra en formacion es notable, pues ha adquirido habilidades como la de observacion y

esto le permite hacer las plansaciones conformie a las necesidades dzl grupo ademas de que utiliza los
recursos necesarios para lograr el aprendizaje de los educandos.

El control d= grupo es muy bueno ya no es necesario intervenir para controlar al grupo ella ha progresado en
el tono de voz, ¥ ha puesto en practica su autoridad frente 2 grupo vy esto considero es importante pues le da
seguridad para poder estar frente a los alumnos.

Las actividades disefadas para el procese de enz=nanza aprendizaje son interesantes y han motivado al

grupo en gran medida y esto s& vio reflejado en el proceso de evaluacion pues los slumnos cumplieron con
trabajos en clase asi como en tareas en su mayoria.

. DOCENTE EM FORMACKON

e

L=

BERENICE D4 LA O ORTEGS

PROFRA. /(EFH:IHGUWM ’//;'/‘Bwu. MARTIN ARIAS SALAS
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