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Introduccion

Las matematicas son parte de nuestro dia con dia, por ello debemos de tener en cuenta
gue es una asignatura la cual, vamos conociendo desde que tenemos uso de razoén, por que
empezamos a contar desde pequefios, por ejemplo con nuestros juegues cuando los reunimos
después de jugar se suelen contar, con ello, puede ser uno de nuestros primeros encuentros con
ella, desde ahi se va siendo mas comun a lo largo de nuestra vida cotidiana, pero también en la
académica, haciendo notar que las matematicas son una “ciencia légica” segun Ruiz A. 2012
donde por lo regular el conocimiento se transmite a través del profesor, este mediante problemas
gue necesitan compresion y una resolucion del mismo sin dejar que el alumno deduzca la
operacion que se debe de llevar acabo para obtener el resultado, junto con ello el estudiante

realiza una reflexion, analizando el problema y buscando su solucion.

Este trabajo se centra en el juego tomado como una estrategia para favorecer el
pensamiento matematico, asi mismo el interés surge por las experiencias que se han tenido a lo
largo de la formacion docente, pues lo que sea logrado observar en ocasiones durante su
ensefianza es que se imparte de una manera tediosa, junto que los alumnos ya lo relacionan con

gue sea poca dinamica, es decir, que todo se plasme en el pizarrén.

Para ello debemos de considerar que el juego tiene mucha similitud con las matematicas
segun “Teoria estructuralista del juego” de Piaget en el juego, pero aqui la pregunta seria ¢ Qué
similitudes tiene?, Estas dos cuentan con una introduccion, ya gque tiene algunas reglas, piezas,
cuyas funciones quedan definir por las reglas asi mismo como los ejes en matematicas, es decir
que, para el juego, asi como en las mateméaticas ocupas una forma de resolver en este caso un

problema y para el otro para ganar, utilizando el pensamiento l6gico - matematico.

Se llevo a cabo en la Escuela Primaria “Miguel Hidalgo y Costilla”, teniendo dos semanas
de observacion y ayudantia en donde se trabajé la recoleccion de datos del grupo, también se

pudo detectar que el grupo en si, era activo, les gustaba participar en diversas actividades, sin



embargo, les era dificil mantener un ambiente de armonia, junto que en algunas ocasiones no
aceptaban las aportaciones de sus compafieros en la clase por lo cual interrumpian a quien
participaba, también se pudo notar que al realizar trabajos en equipo es era dificil llegar a un

acuerdo.

A pesar de que previamente existia un antecedente del porqué de la eleccién del tema
para el informe, durante las primeras semanas con el grupo, fue notable observar que es la
dindmica que la docente titular realizaba con los alumnos era monétono, diariamente se trabajo
con videos, dentro de aula de clases y se resuelven actividades de forma grupal, donde ella hace
mencion de que se aplica el constructivismo durante cada una de sus clases, por ello mismo se

pensoé en una estrategia donde fuera diferente.

Al principio de la elaboracion de este trabajo eligié desarrollar tan solo una de las
competencias profesionales, sin embargo, con todo el proceso que he llevado pude darme cuenta
de que en muchas de las acciones que realicé puse en juego diversas de las competencias tanto
genéricas como profesionales, por lo tanto, pienso que la aplicacién y el desarrollo de cada una
de ellas fue parte fundamental para enriquecer y mejorar la produccién de este trabajo a la par

de mi formacién docente.

Sin hacer mas preambulo quiero dar a conocer el contenido que se encuentra en este
informe de practicas profesionales: En los diversos capitulos se abordara todo aquello que tiene
relacion con la deteccién de la problematica, la eleccién del tema, la investigacion sobre el tema
y la elaboracién del plan para combatir la problematica detectada; continuando también se realiza
el andlisis y la evaluacion de las intervenciones que se hicieron y por ultimo se presenta la
propuesta de mejora la cual se disefia tomando como referencia los resultados obtenidos de las
intervenciones anteriores; En la parte final se establecen las conclusiones y recomendaciones

gue surgen a partir de todo el proceso que se realizd, ademas se dan a conocer las referencias



de los autores que fueron consultados asi como los anexos que dan evidencia de la creacion de

ciertos apartados del documento

Capitulo 1

Problematica

Teniendo una focalizacion en la asignatura de matematicas es donde se observa que en
la vida académica como en la cotidiana es importante, Segun Cantoral y Farfan (2003), citado en
Aragén, Castro, Gomez, y Gonzélez (2009) los resultados de algunas investigaciones,
determinan que el area de matematicas es una de las ciencias que presenta mayor dificultad
para ensefiar y para aprender, es por ello que se considera complicada para los estudiantes, asi
como para los docentes que la imparten, debemos de tener en cuenta que es importante para
poder resolver situaciones que se nos presenten dentro del ambito escolar como en cualquier
otro, un elemento importante son las operaciones basicas (suma, resta, multiplicacion y division),
pues si no aprenden hacerlo de una manera satisfactoria con las probleméaticas que se les
proporcionan, dificilmente lograran encontrar la incégnita y sin ello probablemente les costara
salir adelante, porque hasta para realizar algo comin como puede ser compartir con sus

compafieros unas galletas se deben de saber matematicas y utilizar operaciones basicas.

Al poder trabajar con alumnos de quinto afio de la escuela primaria “Miguel Hidalgo y
Costilla”, se pudo percibir que los estudiantes presentan una dificultad a la hora de enfrentarlos
a las mateméticas porque consideran que Unicamente se trata de aprender los contenidos de
memoria, es decir solo las tablas de multiplicar, aunque eso es otro factor que no todos tiene
este conocimiento por lo mismo se les dificulta solucionar problemas mateméticos. Al enfrentarse
a estos contenidos, su actitud sigue siendo positiva y trabajadora, aunque la de algunos alumnos

cambia, se ponen apaticos, presentan un desinterés para resolverlos. Este problema origina



plantea la siguiente pregunta: ¢Como lograr que los alumnos de quinto grado de primaria

utilicen y fortalezcan una de las operaciones basicas como lo es la multiplicacion?

El no ser capaces de poner en practica todo lo aprendido de forma reflexiva, les
obstaculiza el desarrollo 6ptimo de las habilidades necesarias para las operaciones ldgico-
matematicas. Esto podria afectarles en la toma de decisiones en situaciones complejas que se
les presentan, asi mismo por este motivo es importante generar en el alumno interés y empatia
por aprender matematicas porque se enfrentardn a ellas de una forma informal e formal, ante
esto surgen otras interrogantes la cual es: ¢ Puede ser aplicado el juego para la ensefianza de
las matematicas en alumnos de quinto grado de primaria? y ¢Como funciona el juego

como una estrategia de ensefianza — aprendizaje?

Ante esto son cuestiones que nos hace reflexionar como ensefiar las matematicas de
diferente forma ya que esto nos lleva a la necesidad de poder crear escenarios donde se pueda
aplicar esto pero sin dejar de lado la ensefianza — aprendizaje del alumno, junto con ello tomar
en cuenta las matematicas son una area de oportunidad pero no solo en la educacion basica
sino que hasta en el nivel superior, por ende mejor fortalecerlas en esta etapa, la cual es donde
refuerzan sus conocimientos para adquirir nuevos los cuales los ayudaran al inicio de una etapa

nueva como lo es la educacién secundaria.

Por ello mismo se hace énfasis de poder realizar una estrategia para su mejora académica
y a su vez esto sea notable en su vida cotidiana ya que la asignatura de matematicas es una de
las bases para muchas carreras que los nifios aspiran poder realizar, por otro lado, es la

relevancia que toma junto con su importancia ante los padres de familia.

Justificacion
Las mateméticas es una asignatura que llevamos desde que se inicia una vida académica

hasta que la concluimos, por lo cual en todo momento estamos en contacto con ella sin darnos



cuenta, ante esto tenemos un claro ejemplo dentro de nuestra vida cotidiana es ir a la tienda y
realizar la suma de los productos junto con la resta del cambio por ello referencia un autor como
lo es René Descartes que menciona que "La matemética es la ciencia del orden y la medida, de
bellas cadenas de razonamientos, todos sencillos y faciles."; asi mismo se describen de diferente
manera, pero en educacion basica es donde se centra este trabajo, porque ademas se pretende
gue desarrollen formas de pensar que les permitan formular conjeturas y procedimientos para
resolver problemas, y elaborar explicaciones para ciertos hechos numéricos y geométricos

logando los contenidos.

Para lograr que estos conocimientos perduren en el alumno, se aborta en este trabajo el
ambito educativo, precisamente en la educacién primaria en el aprendizaje mediante el juego
gue en ella contribuye el observar y consideran todos los elementos en el desarrollo académico
de los nifos, detectando la falta de motivacion, desinterés, actividad rutinaria, y de estrategias
novedosas, propiciando un entorno con condiciones adversas para desarrollar actividades

académicas y a su vez sea un ambiente de armonia.

También el &mbito social juega un papel importante porque los avances de los nifios se
reflejan en la vida diaria, que va de la mano con el profesor y el padre de familia ya que es un
equipo que trabaja en conjunto para crear un ambiente de confianza entre los nifios y una relacion

de ayuda reciproca con la escuela.

Se pretende gque se tome el juego como estrategia base para desarrollar y fomentar en
los alumnos una participacion mas activa al realizar las operaciones bésicas, al considerar de
ellas unicamente la multiplicacion también el contexto, asi como las diversas situaciones que se
presentan, contemplando que se pueden desarrollar habilidades durante la elaboracion de

actividades utilizadas en las estrategias.



Objetivos

Objetivo general:

e Disefar situaciones didacticas enfocadas en el juego para favorecer el pensamiento

matematico orientado a la multiplicacién

Objetivos especificos:

e Crear situaciones que favorezcan el aprendizaje de los alumnos con ello, logrando
promover el desarrollo del pensamiento matemético mediante el juego.
e Generar aprendizaje significativo del pensamiento matematico con relacion a la

multiplicacion

Competencias

Con las intervenciones que se realizaron durante la realizacién de este informe no solo
se busca la solucién de la problematica anteriormente planteada, sino que también se espera
desarrollar y fortalecer competencias delo trabajo docente. Por ente a continuaciéon, se muestras
las competencias genéricas como profesionales que se pretende ejercer durante el desarrollo

del presente informe:

Competencias profesionales

e Disefia planeaciones didacticas, aplicando sus conocimientos pedagdgicos Yy
disciplinares para responder a las necesidades del contexto en el marco de los plan y

programas de educacion basica.

Competencia genérica

e Usa su pensamiento critico y creativo para la solucion de problemas y la toma de

decisiones.
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Las competencias anteriormente mencionadas se trabajaran de forma colaborativa ya que
van de la mano ante el trabajo que se llevara a cabo tanto por parte del docente como de los
alumnos. Cada uno de ellas representa el desempefio que deben de mostrar los futuros docentes
en educacion basica por ello nos hace referencia que “El perfil de egreso constituye el elemento
referencial y guia para la construcciéon del plan de estudios, se expresa en competencias que
describen lo que el egresado serd capaz de realizar al término del programa educativo”. SEP

(2018). Plan de estudios.

Capitulo 2

Marco conceptual

Para realizar este informe de practicas profesionales se toma como conceptos clave los

siguientes:
. Juego
o Estrategia didactica
o Pensamiento mateméatico
o Situacion didactica
° Aprendizaje basado en problemas
o Leguaje matematico
o Multiplicacién
o La importancia de la multiplicacion

Estas definiciones que se presentan a continuacion, teniendo diferentes puntos de vista
de diversos autores que fueron consultados; algunos de los cuales fueron encontrados durante
el trayecto formativo, y otros que fueron encontrados cuando se comenz6 a trabajar en este

informe.
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2.1 Juego

Para la realizacion de este trabajo se consideré como concepto principal el juego para el
desarrollo del nifio y poder fortalecer su pensamiento matematico con diversas actividades
mediante este mismo. Sobre lo que significa el juego y cémo afecta el desarrollo del infante, Se

tienen contemplado las perspectivas de diversos autores y tedricos.

Castro Martinez, Del Olmo Romero, & Enrique (S.F) mencionan que; El juego se
manifiesta como una forma natural de la actividad humana, que aparece en época muy temprana
de la infancia y continla a lo largo de la vida adulta.... A través del juego se desarrollan
cualidades fundamentales en el nifio, como son la atencién y la memoria activa, con una
intensidad especial. Mientras juega, el nifilo se concentra mejor y recuerda mas cosas.... Para
los psicélogos cognitivos el juego constituye una fuente de conocimiento muy importante sobre
todo en los periodos sensorio-motriz y preoperacional, ademas de cumplir una importante funcion
biolégica ya que con él se ejercitan todos los 6rganos y capacidades evitando asi su deterioro.

El nifio empieza a estudiar jugando (pag., 13).

Haciendo mencién a lo anterior se hace referencia como es que el juego es una forma de
concentracion y de retencién de informacién, esto hace pauta para tener mas interés al momento
de utilizar el juego como una estrategia para la elaboracion de actividades donde el alumno se

divierta y ejercite su mente, asi como su cuerpo.

Por ello, se entiende que el alumno debe de generar fortaleces y a su vez fortalecer
habilidades de connivencia e interaccion con sus pares, el juego segun Moyles (1990) tiene una

serie de principios los cuales son los siguientes;

o El juego debe aceptarse como un proceso, no necesariamente como un
producto, pero con capacidad de tener alguno si lo desea el participante.

o El juego es necesario para nifios y adultos.
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o El juego no es la antitesis de trabajo: ambos son parte de la totalidad de
nuestras vidas.

o El juego siempre estd estructurado por el entorno, los materiales y el
contexto en el que se produce.

o El juego adecuadamente dirigido asegura al nifio un aprendizaje a partir de
su estado actual de conocimientos y destrezas.

o El juego es potencialmente un excelente medio de aprendizaje

Con respecto a todo lo anterior podemos hacer reflexién de como el juego no relaciona
una edad en especifico para su realizacién si no que es necesario para el fortalecimiento de
destrezas, esto ayudara a poder observar el entorno y los materiales con los que se tiene para

su realizacion.

Este mismo hace hincapié en la importancia del juego en la escuela, sin embargo, también
recalca la importancia de hacer que el juego se organice de forma significativa, es decir; que no
se haga como se hace en cualquier lugar sino teniendo un propésito y tomando el entorno del

alumno para tener actividades exitosas.

El juego se puede llevar a cabo de diferentes maneras, de forma individual o
colectivamente, para Castro Martinez, Del Olmo Romero, & Enrique (S.F) los juegos colectivos

son mas idéneos para favorecer el pensamiento l6gico-matematico por las siguientes razones:

o Fomenta la interaccion social entre los participantes.

o Proporcionando un feed-back entre los nifios que constituye una fuente de
respuestas correctas.

o Se negocian reglas y se toman decisiones conjuntamente observando las

consecuencias que pueden producir dichas reglas.
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o Los niflos son mas activos mentalmente cuando los juegos que realizan

han sido escogidos y propuestos por ellos mismos. (pag. 14)

Las aportaciones que dan estos autores son de gran ayuda al momento de elegir las
actividades que se realizaron en este informe; ya que el juego se puede realizar en forma
individual o en conjunto, en donde ayude obtener un aprendizaje significativo para el alumno,
considerando las variables que se puedan presentar al momento de mencionar las reglas del
juego esto basado en lo anterior mencionado por los autores Castro Martinez, Del Olmo Romero,

& Enrique.

Atendiendo a lo anteriormente basado a lo que se hace mencidn de los autores, el juego
se toma como una actividad humana la cual no tiene rango de edad para realizarse y consta de
algunas reglas que a su vez suelen ser negociables, ante esto también cada mencionar que

puede o no, usar material para su implementacion.

2.2 Estrategias didacticas

Para hacer mencion del concepto de estrategias didacticas, se consideran las ideas de
los siguientes autores, esto se tomando en consideracion para la elaboracion de las actividades

considerando los procesos para seguir y poder logar el objetivo deseado.

Para Tobdon (2010) las estrategias didacticas son “un conjunto de acciones que se
proyectan y se ponen en marcha de forma ordenada para alcanzar un determinado
propésito”, por ello, en el campo pedagdgico especifica que se trata de un “plan de accion

que pone en marcha el docente para lograr los aprendizajes” (pag. 246).

Haciendo mencion a lo que refiere Tobon la estrategia didactica ayudara a complementar

el plan de accion con las diversas actividades que se realizardn para asi mismo lograr un
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aprendizaje significativo en el alumno, implementado el primer concepto el juego con la estrategia

se va conformando que el mismo estudiante construya su conocimiento a través de conceptos.

Diaz Barriga (2010) menciona que, para enriquecer el proceso educativo, las
estrategias de ensefianza y las estrategias de aprendizaje se complementan. Sefiala que
las estrategias de ensefianza son “procedimientos que se utilizan en forma reflexible y
flexible para promover el logro de aprendizajes significativos” (pag. 118). Las estrategias
son los medios y los recursos que se ajustan para lograr aprendizajes a partir de la

intencionalidad del proceso educativo.

Analizando a los dos autores, se retoma que una estrategia se constituye en un aspecto
importante en las decisiones que deben tomar las personas que tienen a cargo la gestion de
organizar, en la que hay recursos de todo tipo que deben utilizar de forma 6ptima para cumplir
con las propuestas y metas establecidas, teniendo en consideracion el propdsito con el que se

hace para logar los aprendizajes esperados.

En este trabajo se utiliza una estrategia didactica como lo es el juego la cual consta de
actividades que se presentaran a los alumnos, teniendo el apoyo de métodos, técnicas y recursos

de ensefianza — aprendizaje. Por ultimo, se toma al autor Diaz el cual hace mencién que;

Diaz (1998) las define como: “procedimientos y recursos que utiliza el docente para
promover aprendizajes significativos, facilitando intencionalmente un procesamiento del

contenido nuevo de manera mas profunda y consciente” (p. 19).

Ante la obtencién de esta informacion nos podemos dar cuenta que también se tomé los
aprendizajes significativos los cuales ayudan a fortalecer la estrategia planteada siendo asi mas
concisa y retomando los recursos que se tengan al alcance por ellos mismo después de analizar

a cada uno de los autores se define como estrategia didactica a los procedimientos que son
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flexibles para favorecer el aprendizaje significativo en los alumnos, también es profunda, la cual

ayuda a lograr las metas propuestas.

2.3 Pensamiento matemaético

Para hablar del pensamiento matematico en educacién primaria, tenemos que estar
involucrados desde la educacion preescolar hasta niéveles superiores por ellos, es importante
hacer referencia al programa de estudios de educacién basica, para tener conocimiento de lo

gue se busca lograr al momento de ponerlo en practica con los alumnos de educacion basica.

SEP, Pensamiento Matematico (2011) Pensamiento matematico que desarrolla el
razonamiento para la solucién de problemas, en la formulacién de argumentos para
explicar sus resultados, y en el disefio de estrategias y procesos para la toma de
decisiones... En el contexto escolar, el campo formativo Pensamiento Matematico busca
que los estudiantes desarrollen esa forma de razonar tanto I6gica como no convencional
y que al hacerlo aprecien el valor de ese pensamiento, o que ha de traducirse en actitudes
y valores favorables hacia las matematicas, su utilidad y su valor cientifico y cultural. (pag.,

247)

Es importante tener un concepto basico del pensamiento matematico ya que nos da pauta
a saber la relacion al momento de seleccionar la estrategia, como lo fue el juego donde se puede
ver como es que se refleja el aprendizaje. Hacia tener un conocimiento més amplio del concepto
y como este se ve reflejado en los alumnos de educacion primaria se toma la perspectiva que se

tiene el Plan de Educacién basica 2009;

SEP (2009) El desarrollo del pensamiento matematico ejercitando las destrezas
de estimulacion y aproximacion, con la condicién de que se desarrolle en la vida real,
especialmente, cuando estan involucrados el tiempo y el dinero. El aprendizaje de las

matematicas debe tener un sentido humano para las nifias, nifios y adolescentes, el cual
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solo se desarrolla en el marco de relaciones significativas entre la familia, la escuela y la

comunidad. (pag., 74)

Ademéas de ambos programas de educacion basica, podemos ubicar como es que el
pensamiento matematico es parte de la vida porque es algo que vamos involucrando desde
ambito escolar hasta el social, haciendo relacién a todo lo que se muestra en su entorno, también

se toma la opinién encontrada del siguiente autor;

Fuentes (2019) referencia que; El razonamiento I6gico matemético incluye calculos,
pensamiento numérico, resoluciéon de problemas, comprension de conceptos abstractos y
comprension de relaciones, entre otras. Todas estas habilidades van mucho mas alla de las
matematicas entendidas como tales, los beneficios de este tipo de pensamiento contribuyen a
un desarrollo sano en muchos aspectos, consecucién de las metas, pero también de logros

personales, con ello al éxito personal. La inteligencia l6gico-matematica contribuye a:

o Desarrollo del pensamiento y de la inteligencia.

o Capacidad de solucionar problemas en diferentes ambitos de la vida,
formulando hipétesis y estableciendo predicciones.

o Fomento de la capacidad de razonar, sobre las metas y la forma de
planificar para conseguirlo.

o Establecer relaciones entre diferentes conceptos y llegar a una
comprension mas profunda.

o Proporciona orden y sentido a las acciones y/o decisiones.

Después de haber leido diferentes puntos de vista acerca del pensamiento matematico
en la educacion primaria, se puede rescatar la importancia que tiene, ya que se puede trabajar
con los alumnos de una forma adecuada, pues resulta importante que los nifios en esta etapa,

fortalezcan las habilidades de resolver problemas y con eso es responsabilidad del docente darle
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diversas herramientas y estrategias, en las cuales ademas es importante considerar que el
trabajar el pensamiento matematico en primaria, no se va a reducir solamente a transmitir nuevos
conocimientos a los alumnos, si no obtener nuevas habilidades y diversas formas de transmitir

la ensefianza.

Con larevision de lo anterior se retoma el pensamiento matematico como el razonamiento
I6gico el cual, desarrolla el razonamiento de problemas considerando la contextualizacion, asi

como sea aplicable en la vida cotidiana del alumno.

2.4 Situacion didactica
En este apartado se habla de la situacion didactica la cual tiene dos factores
importantes como lo es el docente y el alumno donde se permite que el proceso de
enseflanza — aprendizaje se esté trabajando de una forma distinta como lo es la
implementacién del juego esta situacion, valorando los aprendizajes previos con los que

cuentan los alumnos.

Brousseau, en 1982, la definia de esta manera citado por Gélvez (1994); Un
conjunto de relaciones establecidas explicita y/o explicitamente entre un alumno o un
grupo de alumnos, un cierto medio (que comprende eventualmente instrumentos u
objetos) y un sistema educativo (representado por el profesor) con la finalidad de lograr

gue estos alumnos se apropien de un saber constituido o en vias de constitucion.

Retomando lo anterior mencionado se puede comentar la importancia con la que
se pretende trabajaba con el alumno mediante su aprendizaje, siendo asi una apertura
para la construccién del mismo y es ahi donde nos ayuda la situacién didactica para este
trabajo donde se observa la finalidad de adquirir conocimientos, habilidades y actitudes,

por otro lado, se consulté otro autor para tener un concepto mas amplio.
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Desde la perspectiva de Chavarria (2006) las “Situaciones Didacticas como
una forma para “modelar” el proceso de ensefianza-aprendizaje, de manera tal que este
proceso se visualiza como un juego para el cual el docente y el estudiante han definido o
establecido reglas y acciones implicitas... “La Situacién Didactica, por otra parte,
comprende el proceso en el cual el docente proporciona el medio didactico en donde el

estudiante construye su conocimiento.” (pag.3-5)

Es importante que las situaciones didacticas apunten ocasionalmente a acciones que
sean familiares para los estudiantes, para que puedan conectar los conocimientos que han
aprendido con las experiencias que tienen tanto dentro como fuera de la escuela primaria. A
través de situaciones didacticas, se les brinda a los estudiantes las herramientas que necesitan

para construir su propio conocimiento.

Como lo menciona Diaz-Barriga (2013) La secuencia didactica es el resultado de
establecer una serie de actividades de aprendizaje que tengan un orden interno entre si...la
secuencia demanda que el estudiante realice cosas, no ejercicios rutinarios o0 monétonos, sino
acciones que vinculen sus conocimientos y experiencias previas, con algun interrogante que

provenga de lo real y con informacién sobre un objeto de conocimiento.

Las actividades que se utilizaran en el aula estaran articuladas entre si, que seran un
trabajo mas individualizado; no obstante, sera cuestion de observar como es que se adapta el
grupo, visualizando la mecanica de trabajo que ellos tienen desde el inicio escolar y han llevado

con su docente titular.

A todo esto, se toma como situacién didactica como la serie de actividades que son
procedimientos para la ensefianza — aprendizaje donde el alumno se apropie del conocimiento,
donde no se apliguen ejercicios rutinarios o mondétonos ante las acciones que se plantean

realizar.
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2.5 Aprendizaje Basado en Problemas

Otra idea que surgi6é durante la redaccion de este informe fue ABP (Aprendizaje Basado
en Problemas). Este concepto es interesante porque responde a la necesidad que tienen los
estudiantes de ir mas alla de una simple actividad. Los estudiantes estan en constante busqueda
de desafios que pongan en riesgo su capacidad para resolver problemas, es asi como se

desarrolla el deseo de aprender mas sobre el tema, pero también aplicarlo en su entorno;

Barriga (2006) menciona que; como metodologia de ensefianza, el ABP requiere
de la elaboracidn y presentacion de situaciones reales o simuladas -siempre lo mas auténticas y
holistas posible- relacionadas con la construccion del conocimiento o el ejercicio reflexivo de
determinada destreza en un &mbito de conocimiento, practica o ejercicio profesional particular.
El alumno que afronta el problema tiene que analizar la situacién y caracterizarla desde més de

una sola optica, y elegir o construir una o varias opciones viables de solucion. (pag. 62)

Por lo tanto, el ABP es algo con que el alumno facilmente se va a familiarizar ya que sera
parte de su contexto con problematicas ya sean reales o simuladas, ademas que el conocimiento
gue adquiera estard ligado a obtener diversas variables que ayudaran a tener un mejor
razonamiento ante la situacion de un problema que se le presente, por eso mismo se agrego

este concepto al trabajo porque es un método donde el alumno utiliza el analisis.

Bernabéu & Coénsul (s.f.) El Aprendizaje Basado en Problemas (ABP) es un método
de ensefianza-aprendizaje centrado en el estudiante en el que éste adquiere conocimientos,
habilidades y actitudes a través de situaciones de la vida real. Su finalidad es formar
estudiantes capaces de analizar y enfrentarse a los problemas de la misma manera en que
lo hara durante su actividad profesional, es decir, valorando e integrando el saber que los

conducira a la adquisicion de competencias profesionales.
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Por esta razon, las actividades gque se plantean seran situadas en relacion a lo que ellos
pueden experimentar en la vida social o académica, pero analizando la situacién, asi como el
enfrentamiento que ellos tendran con este, considerando sus habilidades, actitudes de igual

forma sus cocimientos previos junto con los nuevos que adquiriran.

Para las situaciones que seran disefiadas con este método deberan contar con ciertas

caracteristicas para las cuales se basan en el siguiente autor el cual nos comenta que;

Bernabéu & Cénsul (s.f.) citando a Segun Duch, B (s.f.) las caracteristicas que deben

reunir son:
o El disefio debe despertar interés y motivacion.
o El problema debe estar relacionado con algun objetivo de aprendizaje.
o Debe reflejar una situacion de la vida real.
o Los problemas deben llevar a los estudiantes a tomar decisiones basadas
en hechos.
o Deben justificarse los juicios emitidos.
o No deben ser divididos y tratados por partes.
o Deben permitir hacerse preguntas abiertas, ligadas a un aprendizaje previo

y ser tema de controversia.

o Deben motivar la busqueda independiente de informacion.

Ahora bien, los puntos anteriores se tienen relacion para la elaboracion de actividades
donde el alumno es el principal actor, porque se debe trabajar desde su contextualizacién
como ya se habia mencionado y sea venido trabajando anteriormente, dado que el
objetivo es mas contar con la autonomia de buscar una solucién pero que esta tenga una

justificacion para la toma de decisiones que se presentan ante una situacion.
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A su vez la definiciobn que se toma del Aprendizaje Basado en Problemas como la
elaboracion de situaciones reales o simulares al que vive el alumno, donde el alumno
adquiere conocimientos, habilidades y actitudes mediante las situaciones que se le

planteen, conforme una justificacion de las decisiones que tome.

2.6 Lenguaje matematico
Durante la realizacién se trabaj6 el lenguaje matematico que puede influir en el ambito de
las matematicas ya que es un proceso de enseflanza durante esta asignatura por ente es

importante conocer el lenguaje de las matematicas.

Villa (2015) afirma: “El lenguaje matematico es una forma de comunicacion a través de

simbolos especiales para realizar calculos matematicos” (p. 4).

Al marcarnos el lenguaje se hace referencia a los procesos cognitivos que lleva una actividad

simbdlica, es decir a su misma representacion.

La matematica descansa en un lenguaje. Rosich, Nufiez y Fernandez (2014) afirman: “El llamado
lenguaje simbdlico-matematico es un lenguaje propio, generado y pulido a través de los siglos,
las culturas y los progresos técnicos. Un lenguaje vivo, practicamente universal, fuertemente

estructurado, inequivoco y completo en sus propositos” (p. 16).

Ante lo anterior sabemos que las mateméticas no solo usan un lenguaje escrito si no simbdlico
gue las hace notar, por que aparte de nimeros también se realizan signos y simbolos ante ellos
letras que combinamos presentan un problema matematico que se puede aplicar a la vida

cotidiana.

Mencionado a otro autor es importante que los alumnos aprendan solucionar problemas,
pero también que estos obtengan el dominio del lenguaje para que los alumnos aprendan

correctamente Matematicas, es uno de requisito obvio es el conocimiento del vocabulario y la
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gramatica del “idioma” matematico, lo que permitira comenzar a manejar aspectos clave que se

relacionan entre si, planteamiento sustentado por Ospitaletche-Borgmann y Martinez (2012).

Con ello un buen manejo del lenguaje nos hara comprender conceptos hasta problemas mas
complejos ante las situaciones que se nos presenten, ya sean académicas o de la vida cotidiana
por ello mismo en este trabajo se define como lenguaje matematico a la relacién de letras,
nameros que estos a su vez siguen reglas que utilizan para poder expresarse asi miso crear

situaciones matematicas.

2.7 Multiplicacion

Es importante tener claro el concepto de multiplicacion en educacién béasica ya que no
siempre los alumnos adquieren este conocimiento en la temporada que se tiene establecido, es
por ello que se les da prioridad a la soluciéon de problemas, puesto que esto se refleja y es
utilizado en su entorno por lo cual, se han identificado como “hacer conexiones entre la aritmética
y la experiencia cotidiana, adquirir destrezas basicas, comprender el lenguaje matematico y
aplicarlo en situaciones practicas, reflexionar sobre las actividades matematicas y chequear los
resultados, establecer relaciones, reglas, patrones y estructuras, y describir y utilizar estrategias

de investigacion y de razonamiento” (treffers et al., 2001).

Se debe de expresar que la aritmética es una parte de las matematicas que se ocupa de

estudiar los nimeros naturales y otras propiedades.

La aritmética es la rama de las matematicas que estudia los nimeros y las operaciones
basicas que se pueden efectuar entre ellos. Entre estas, destacan la suma, la resta, la

multiplicacién y la division. (Westreicher,2022)

Piaget (1983, 1987) sefiala que la multiplicacion no se puede entender como una manera
rapida de sumar repetidamente, sino que es una operacion que requiere pensamiento de alto

orden, que el nifio construye a partir de su habilidad para pensar aditivamente. En esta medida,
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describe la diferencia entre la multiplicacién y la adicién en términos de la diferencia en los niveles
de abstraccion y del numero de relaciones de inclusion que un nifio puede realizar

simultaneamente.

Las operaciones aritméticas pueden clasificarse en dos tipos: Operaciones matematicas
directas: Multiplicacién: se calcula el producto de dos o también mas nimeros. También se

pueden entender como la suma de un nimero una determinada cantidad de veces.

Revisando los autores anteriores se entiende como multiplicacion como una de las cuatro
operaciones fundamentales y a su vez una forma mas sencilla de sumar un nimero muchas

veces, lo contrario a esta es la division.

2.8 Importancia de la multiplicacion

En primaria se les exigen que tengan el conocimiento de las tablas de multiplicar para
poder dar soluciones a operaciones basicas las cuales se ensefian en los primeros afios de esta
posteriormente se ban fortaleciendo y aplicando en actividades que se realizan a lo largo de la

vida académica.

Segun Andonegui (2005) Las tablas de multiplicar muestran precisamente la forma
concreta y basica en que se presentan los productos entre los diez primeros ndmeros
significativos. ¢ CoOmo construir esas tablas? Segun se ha dicho anteriormente, el enfoque
de la multiplicacién como suma reiterada resulta pedagégicamente mas apto como via
para entender y obtener el producto de dos numeros naturales. Justamente, sumar
repetidamente una misma cantidad (multiplicando) es la forma de ir construyendo

progresivamente cada tabla de multiplicar.

Estas a su vez tiene una forma mas facil de cémo realizar u obtener el resultado

como menciond el autor realizando una suma del propio nimero, pero esto mismo se
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resumen en la multiplicacion ya que es una forma mas facil de realizar esta actividad y

que los mismos nimeros tengas un significado.

Las tablas de multiplicar se usan necesariamente para realizar operaciones de
multiplicacién, de ahi la importancia de aprendérselas bien para poder multiplicar
correctamente. Su aprendizaje ha sido memoristicamente y se puede trabajar en su
enseflanza desde juegos hasta canciones. (Marjhore Carvajal, Luis Escobar, Maria

Usuga, 2016)

Las tablas de multiplicar se deben ensefiar desde el grado primero al menos las 2 6 3
primeras, cosa que en el grado segundo estén afianzadas, para que, en ese mismo grado la
ensefianza de la multiplicacion resulte mas facil para los estudiantes. No importa el orden en que
el estudiante se las aprenda, lo importante es que las mecanice todas. (Marjhore Carvajal, Luis

Escobar, Maria Usuga, 2016)

Las tablas pueden ser aplicadas no solo en la multiplicacién, sino en la resolucion de
problemas, en los mdltiplos, en la division, para hallar areas, entre otros usos. (Marjhore Carvajal,

Luis Escobar, Maria Usuga, 2016)

Recuperando las ideas anteriores se hace mencién que las tablas son importantes por ello
mismo es importantes obtener este cocimiento ya sea por medio de alguna actividad sino también
por medio del juego, con ellas se tiene su primer encuentro en segundo grado donde ubican el
espacio por ello como van avanzando deben de manejarlas para posteriormente aplicarlas en las

diversas actividades que se les presentan.

Marco metodologico
Para este informe se contiene los elementos de investigacion accion ya que es un método
el cual apoya a la investigacion que se presenta en el salén de clases, en donde se une la teoria

con la practica para dar solucién a la problemética presentada anteriormente.
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Kemmis citado por Latorre (2003) la investigacién — accién no solo se constituye como ciencia

practica y moral, sino también como ciencia critica. Para este autor la investigacién — accion es:

Una forma de indagacion autorreflexiva realizada por quienes participan (profesorado,
alumnado o direccién) por ejemplo en las situaciones sociales (incluyendo las educativas) para
mejorar la racionalidad y la justicia de: a) sus propias practicas sociales o educativas; b) su
comprension sobre las mismas; y c) las situaciones e instituciones en que estas practicas se

realizan (aulas o escuelas, por ejemplo). (pag. 24)

Kemmis y Mc Taggart (1988) han descrito con amplitud de las caracteristicas de la
investigacion — accién. Las lineas que siguen son una sintesis de su exposicién. Como rasgos

mas destacados de la investigacion — accién describimos los siguientes:

e Es participativa: Las personas trabajan con la intencién de mejorar sus propias practicas.
La investigacion sigue una espiral introspectiva; una espiral de ciclos de planificacion,
accion, observacion y reflexion.

o Es colaborativa, re realiza en grupo por las personas implicadas.

e Somete a prueba las practicas, las ideas y las suposiciones.

o Implica registrar, recopilar, analizar nuestros propios juicios, reacciones e impresiones en
torno a lo que ocurre; exige llevar un diario personal en el que se registran nuestras
reflexiones.

e Empieza con pequefios ciclos de planificacion, accién, observacién y reflexion,
avanzando hacia problemas de méas envergadura; la inician pequefios grupos de

colaboradores, expandiéndose gradualmente a un nimero mayor de personas.

En las etapas de investigacion — accidn nos presenta una guia donde se favorece a nuestro
actuar docente, esto nos permite visualizar las areas de oportunidad que tenemos, lo cual va de

la mano con la practica ya que asi se va realizando una reflexion acerca de lo que podemos
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mejorar. Kemmis y McTaggart (1992) presentan un modelo operativo en el cual describen como

“un proceso ciclico de la planificacion, accion, observacion, y reflexion”.

¢ Planificacion: se fundamenta en la pregunta ¢Qué debo hacer?, es decir, se toma el
entorno del alumno para implementar el plan de accion que es la base de la investigacion
segun sus alcances.

e Accién: Una vez realizado el plan, este mismo da inicio, cabe aclarar que es flexive asi
mismo tener las posibilidades para los reajustes que se puedan presentar durante su
realizacion.

e Observacion: Este proceso se lleva a cabo durante realizacion del plan que ya se a puesto
en marcha ante el cual existe una evaluacion de este mismo, este debe de estar
acompafiada de registros como lo son diarios, evaluaciones de los alumnos o docente
titular, etc.,

¢ Reflexion: En este punto se considera el cierre del ciclo asi mismo como el inicio de uno
nuevo ya que este permite dar un proceso introspectivo de revision sobre los avances

gue se tuvieron, asi como las restricciones que se hayan suscitado.

Durante la realizacion de este informe se utilizé el ciclo reflexivo de Smyth (1991) ya que
este ayuda a una reflexion mas profunda, acerca de la intervencion que se llevé a cabo entro del
aula, en donde el objetivo es mejorar cada accién para que los alumnos obtengan el mejor
aprendizaje, junto con esto obtener una ensefianza de calidad, cabe mencionar que es un

método factible de comprender tanto para el lector como para el autor.

Descripcion

Reconstruccio
n

Explicacién

Conforntacién
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Este autor nos propone un proceso reflexivo sobre la practica donde nos da pauta en el

desarrollo profesional que consta de cuatro fases, las cuales se pondran en marcha a lo largo de

la practica docente y se caracteriza de la siguiente manera:

Descripcion: Es el inicio de este ciclo donde nos hacemos momentos de reflexion, asi
como criticos y de experiencias, pero también la siguiente pregunta: ¢Qué es lo que
hago?, ante esto llega la consideracion de las acciones que se pusieron en practica, es
decir, todo lo que sucedié durante la intervencion del proceso de ensefanza. “El mero
hecho de expresarse por escrito, supone tener claras ciertas cosas que nosotros
considerabamos como elementos de la situacion: el quien, que, cuando y donde”. (Smyth,
1991, pag. 279).

Inspiracion/Explicacién: Es aqui donde se encuentran los principios teoricos y practicas
gue posee el docente, junto con lo que lo inspira en su practica diaria. Contestando lo
siguiente: ¢Qué significa esto y porque y para lo hago? Esto hace posible una
confrontacion ante lo que consistié la practica y la teoria que lo orienta. “Lo que
estabamos haciendo en realidad era teorizar sobre nuestra ensefianza en el sentido de
desgranar los procesos pedagdgicos mas amplios que se escondian tras determinadas
acciones”. (Smyth, 1991, pag. 282).

Confrontacion: Esta es una fase en donde nos podemos dar cuenta de las consecuencias
gue se tuvo, asi como el grado de coherencia tuvieron las acciones que se implementaron
es aqui donde la pregunta a responder es: ¢ Cuales son las causas? “vista de esta forma,
la ensefianza deja de ser un conjunto aislado de procedimientos técnicos para convertirse
en la expresion histérica de unos valores construidos sobre los que se considera
importante en el acto educativo”. (Smyth, 1991, pag. 285).

Reconstruccion: por dltimo, en esta fase se planifica la mejora de las acciones que se

realizaron, ante esto que podria ser diferente, que es lo importante que se podria
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mantener, las areas de oportunidad de las actividades, asi como reconstruir los enfoques
y la conceptualizacion. Es aqui donde el docente en formacién restructura su practica
docente después de tener los demas apartados para reflexionar, teniendo un nuevo y
mejor plan de accién/ compresion que reestablece el equilibrio y configuracion del

ejercicio de la profesién.

El ciclo reflexivo de Smith es un método que desarrollan los profesores cuando realizan
actividades en el aula con el objetivo de mejorar la actividad y difundir mejores resultados de
aprendizaje. Por ejemplo, si una actividad no sale como se esperaba, el proceso busca

soluciones que actien sobre la situacién reflexionando sobre lo que se puede mejorar o eliminar.

Capitulo 3

Contexto
Para comenzar se considerd la inversiéon didactica y pedagdgica dentro del aula fue
necesario recurrir a lo que menciona Ezequiel Andera, por ellos mismo se retomé sobre la

colaboracién de Egg, donde a partir de este se observa las necedades para elaborar un proyecto.

En palabras de AnderEgg & Aguilar Idafiez (2005) Planificar es la accion
consistente en utilizar un conjunto de procedimientos mediante los cuales se introduce
una mayor racionalidad y organizacion en un conjunto de actividades y acciones
articuladas entre si que, previstas anticipadamente, tienen el propésito de alcanzar
determinadas metas y objetivos mediante el uso eficiente de medios y recursos escasos

o limitados. (pag. 9)

Es crucial recalcar que, como él menciona, un plan debe iniciarse con conocimiento de
gué, para qué y como se llevara a cabo para asegurar que las metas y propdsitos del proyecto
se tengan siempre presentes al momento de presentarse este trabajo, también teniendo un

cambio posible con las diversas situaciones que se pueden presentan.
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3.1 Contexto Externo

Siempre que se utiliza el término “contexto”, se refiere al impacto del entorno al que esta
expuesto un estudiante y en el que socializa, se forma, se informa y se desarrolla. Comprender
el comportamiento de los alumnos en el escenario educativo requiere conocer el contexto en el

gue se desenvuelven.

Vigotsky (1926) consideraba que el contexto (social, familiar, cultural, escolar, etc.)
es crucial para el aprendizaje, ya que, produce la integracién de los factores social y
personal, y que por medio de la interaccion el nifio aprende a desarrollar sus facultades y
comprende su entorno, tomando en cuenta tal afirmacion considero importante entonces,

conocer como influyen los diferentes contextos en el desarrollo del nifio.

La escuela Miguel Hidalgo y Costilla con clave 15EPR4091G, zona escolar P063, se
encuentra ubicada en la localidad de San Lorenzo Tetixtlac en el Municipio de Coacalco muy
cerca de la Lopez Portillo. (Anexo A) La colonia San Lorenzo Tetlixtac es una localidad del
municipio de Coacalco de Berriozdbal, en Estado de México, y abarca un area cercana a 60

hectareas.

La principal actividad que se desarrolla en San Lorenzo Tetixtlac es Comercio minorista,
en la que operan cerca de 1,000 establecimientos, con un personal ocupado estimado en 1,000
personas. En San Lorenzo Tetixtlac habitan alrededor de 4,250 personas en 1,080 hogares. Se
contabilizan 697 habitantes por km2, con una edad promedio de 30 afios y una escolaridad

promedio de 10 afios cursados.

La calle principal donde se ubica la institucion se llama Miguel Hidalgo como referentes
principales podemos observar en la esquina una floreria y un pantedn, es una comunidad que

tiene como aspecto social tranquilo y se nota el apoyo de los ciudadanos para el bien de la
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institucion, el nivel econémico que se maneja es medio puesto que tiene los recursos necesarios

para poder tener un buen desarrollo académico de buena calidad.

A los alrededores de la institucion se puede apreciar que se localiza un parque para que
los nifios puedan jugar, el cual esta en rehabilitacion. Por lo que se puede apreciar tanto padres
como madres de familia trabajan, pues a veces van a recoger a los alumnos sus abuelos,

familiares o entre los mismos padres de familia se turnan.

Referente al nivel socioeconémico se puede notar que es una zona de clase media, la
mayoria de las personas son de religion catélica y habla una sola lengua. La zona tiene servicios
de agua, luz y drenaje. En esta zona podemos encontrar transporte publico como: combi, camién

y taxi, puesto que es una zona bastante transitada durante el dia.

3.2 Contexto Interno
Ahora bien, hablando de lo interno escolar, se tiene una matricula de 166 alumnos, dentro

de los cuales hay 93 mujeres y 73 hombres.

En la escuela laboran seis docentes, con una antigiiedad que oscila entre 5 afios a 37
afios de servicio, haciendo un balance tenemos dos aspectos que nos favorecen durante el
proceso ensefianza-aprendizaje: la experiencia y la juventud. Ambas fortalecen la didactica que
se da en la escuela, ya que al trabajar en colegiado permite tener visiones y perspectivas

diferentes de un mismo aspecto asi mismo para obtener una mejora.

Se cuenta con agua, drenaje y servicios de luz, el patio central que tiene sefialamientos
de seguridad en el piso para que en caso de sufrir alguna situacion de desastre natural se pueda
resguardar de forma segura, también existe una campana que la utilizan como timbre para
diferentes actividades, una de ellas es para indicar cuando ya es hora del receso, cuando ya

termino el mismo y al momento de dar salida a los alumnos, la escuela solo tiene una biblioteca,
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explanada pavimentada que es la misma que utilizan como canchas ya que el espacio es

pequefio todo se maneja en ese espacio.

Se tiene 1 alumna con silla de ruedas y una alumna con discapacidad motriz, es
importante disefiar planes de intervencion e inclusion en donde, busca atender la diversidad

escolar, contamos con dos alumnas cuya lengua materna es el purépecha.

La mayoria de los docentes estan en constante comunicacion con los padres de familia y
se ha logrado obtener respuesta favorable en la mayoria de ellos. Los padres de familia son otro
factor importante en la vida escolar, asi como hay padres que no apoyan a sus hijos, contamos
con otros que tienen toda la disposicion para las diligencias que efectuamos en el plantel, sobre

todo aquellas que tienen que ver con la parte académica y cultural de los alumnos.

Dentro del aprovechamiento académico se puede notar que a nivel institucional se tiene
un promedio aproximado de 8.0 y en la asistencia un 80% de alumnos son los que asisten. La
mayoria de los docentes que laboran en la institucién dentro de su formacién profesional se

muestra que son normalistas y 3 de los docentes cuentan con una maestria.

A partir del tiempo que se lleva dentro de la institucién se ha trabajado con los planes y
programas 2011, 2017 y el programa ERA el cual se lleva a cabo con los alumnos de 6to grado.
El programa de ERA 2022 tiene como objetivo reforzar habilidades matematicas y comprension
lectora, ya que se enfoca principalmente en las asignaturas de espafiol y matematicas teniendo
una transversalidad con las demas asignaturas. Con el apoyo de estos planes y programas
podemos ver reflejado un avance favorable dentro de los alumnos puesto que poco a poco se ha

ido combatiendo el rezago con el que se posee.

Asi mismo, el desempefio de la autoridad escolar quien es la maestra Esmirna San
Roman Padrote, el cual ha sido favorable puesto que a pesar de tener poco tiempo a cargo de

la institucién ha logrado que esta entre en programas como lo es Mejor EDU, el cual ayudé a la
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mejora de las instalaciones escolares, asi mismo la comunicacion con los padres de familia y
alumnos es adecuada, junto con ello el apoyo de los docentes con las guardias. De igual manera
dentro de la carga administrativa nos podemos observar que la maestra Esmirna es la que se
encarga de esta area mayormente, puesto que también de gestiona aquellas actividades que se
pretenden realizar dentro del plantel, asi como al momento de subir las calificaciones de los

alumnos en plataforma.

Después de analizar esta informacion podemaos delimitar que la problematica identificada
es referente a lo socioemocional, por lo que se ha visualizado que, debido a la falta de
seguimiento de la asignatura de socioemocional, los alumnos tienen dificultades para poder

regular sus emociones y como consecuencia el relacionarse con los demas. (Anexo B)

3.3 Contexto Aulico

El aula de 5°A, se cuenta equipado con 12 mesas, cajoneras para cada uno de los
alumnos algunas en malas condiciones, librero el cual contiene enciclopedias, libros del rincon y
algunos otros titulos, un mueble que sirve como casillero para la maestra titular, dos escritorios
para la educadora, una computadora de escritorio, proyector, bocina, pizarron blanco, dos
ventiladores en el techo, el piso es de azulejo, ventanas que dan vista al patio principal y al mismo

tiempo a la direccion, asi como la entrada principal.

El grupo est& conformado por 29 alumnos, 17 mujeres y 12 hombres, las edades de éstos

oscilan entre los 9 y 10 afios, el grupo es unico debido a que la escuela es pequefia.

El horario de los alumnos est& conformado por actividades permanentes como lo son la
clase de; educacion fisica y de salud que se lleva a cabo los dias miércoles, pero este se alterna
con uno si u otro no, con duracién de 40 minutos. El receso de los estudiantes dura 30 minutos

diarios, donde se pueden reunién con sus compafieros de los demas grados. (Anexo C)
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Ante esto cabe mencién que con los alumnos se trabajé el plan y programa de estudios

2011 para la elaboracion de contenidos y planificaciones que se realizaron con el grupo.

3.4 Diagnoéstico del grupo
Es importante tener en cuenta como es el desarrollo del grupo dentro del aula para asi poder

atenten sus areas de oportunidad para ello se lleva a cabo un diagnéstico el cual en palabras de;

Ricard Mari Molla, (2001), considera el diagnéstico educativo como “un proceso
de indagacion cientifica, apoyado en una base epistemolégica y cuyo objeto lo constituye
la totalidad de los sujetos (individuos o grupos) o entidades (instituciones, organizaciones,
programas, contextos familiar, socio-ambiental, etc.) considerados desde su complejidad
y abarcando la globalidad de su situacion, e incluye necesariamente en su proceso

metodolégico una intervencion educativa de tipo perfectiva” (p. 201)

Durante las jornadas de observacién y ayudantia de la primera jornada de préactica
profesional, se pudo detectar que el grupo de 5° “A” era un grupo el cual necesitaba una
motivacion en cuanto a la realizacion de trabajo ya que se trabaja de manera colaborativa, sin
embargo les cuesta un poco de trabajo realizar actividades en de forma individual, porque
siempre trabajan en equipos, algunos estan juntos desde la guarderia, otros desde el preescolar
y solo hay tres alumnos de nuevo ingreso, sin embargo, los estudiantes la recibieron bien, pronto

se comenzaron a integrar al grupo.

Actualmente no se cuenta con alumnos detectados con Necesidades Educativas
Especiales o Barreras de Aprendizaje, sin embargo, dentro de este existen casos particulares
como lo son Joel, Alegrando y Liam los cuales muestran problemas autorregulacion de la

conducta.

Para llevar a cabo el diagndstico se hizo uso la prueba de Barsch durante la jordana de

observacién y ayudantia para determinar el estilo de aprendizaje de los estudiantes, los
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resultados arrojaron que la mayoria eran kinestésicos-visuales, Los estilos de aprendizaje del
grupo son en un 25% visuales, 30% auditivos y un 45% kinestésicos con base en los resultados

del test que se aplico al grupo (Anexo D).

Durante el periodo anteriormente mencionado fue importante considerar saber que
perspectiva tienen los padres cercar de la forma de trabajar en quinto grado con el juego con una
asignatura en este caso las mateméticas, para obtener esta informacion se realizaron entrevistas
(Anexo E) a 29 padres de familias en donde solo contestaron 20 de ellos, estas no fueron
aplicadas de manera presencial, puesto que por lo general a la hora de la salida los padres no
tienen tiempo o en algunos casos no vienen ellos por sus hijos, asi que como una alternativa a
esto la entrevista fue aplicada a través de los formularios de Google, obteniendo una buena
respuesta por parte de los padres de familia ya que la mayoria respondié lo solicitado, cabe
aclarar que se tomé6 como el 100% a los 20 padres de familia para analizar las respuestas ante

esto fueron los siguientes cuestionamientos (Anexo F);

se analizo6 la siguiente pregunta “; Qué es lo que usted cree que debe hacer su hijo en la
escuela?”, se obtuvo un 90% de los padres entrevistados prefieren que sus hijos en la escuelan
estén realizando trabajos escritos y solo el 10% le da importancia a que los alumnos jueguen en

clase.

Para la segunda cuestion fue “4 Cree que su hijo tiene un buen nivel de conocimiento?”
se encontrd que un 60% de los entrevistados aseguran que sus hijos tienen un buen rendimiento
escolar, mientras que el 35% menciono que aun pueden mejorar su aprendizaje, asi mismo el

5% comenta que no lo tiene;

Teniendo una cuestion como la que se presenta es “;Usted cree que el juego es
importante en la educacion primaria?”, se tono que un 95% de los padres coinciden en que el

juego es importante en la etapa primaria de sus hijos, de igual forma en su totalidad los padres
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de familia afirman que los nifios pueden aprender mientras juegan, al cuestionarles el ¢ por qué?,
se obtienen diversas respuestas al ser una pregunta abierto, sin embargo, la mayoria de los
padres llegan a una misma conclusion, se hace referencia a uno de ellos que menciona “Ayuda
al desarrollo y creatividad del nifio y con los juegos descubren sus habilidades y sus areas de
oportunidad” (Anexo F), de igual forma se tuvo respuestas como, “Porque es mas facil captar su
atencion y hacerlo mas dinamico, pueden retener mas informaciéon” (Anexo F), de la misma
manera se obtuvieron respuestas que dan a conocer que los padres de familia consideran que

el juego es una forma de aprender.

Siguiendo con el analisis, también se realizé la interrogante acerca del aprendizaje de las
“matematicas” (pensamiento matematico) se puede dar por medio del juego, lo cual la mayoria
de los padres hicieron mencion de “Porque hay muchos juegos de destreza en los que ellos
pueden hacer calculos”(anexo F), algunos otros comentan “Por qué las matematicas siempre van
a estar presentes y no hay nada cémo llevarlas a practica real y que mejor siendo un juego”
(anexo F), ademas de que ellos consideran que “Se genera habilidad mental, a la vez que se
divierten aprendiendo” (anexo F), y los datos obtenidos ya se tiene un amplio panorama de cémo

es que los padres consideran esta parte del juego y las matematicas en un mismo contexto.

Haciendo referencia a lo anterior, se puede decir que tienen en claro que sus hijos en
esta etapa no necesitan de estar todo el tiempo realizando actividades gréaficas para lograr
adquirir conocimientos, de igual forma se consideré importante conocer qué expectativas tiene
acerca de los conocimientos que sus hijos deben adquirir al finalizar su educacién primaria, para
el 0% de los padres de los alumnos deben de salir con el aprendizaje basico a la lectura, la
escritura, asi como el calculo, el otro 5% le da la importancia que los nifios deberian salir con la
capacidad de relacionarse con sus comparieros y a resolver problemas por su mismos y el 95%

es decir casi en su totalidad, cree que ambas cosas son importes. Estas respuestas fueron
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importantes para tener un panorama algo claro de como tomarian los padres de familia las

estrategias que se planearon y que mas adelante se mostraran en el plan de accion.

Capitulo 4

Matematicas en el aula: Planificacion

Planeacion de mateméticas

Como ya se ha mencionado en los apartados anteriores acerca de la planeacién el cual,
es un conjunto de procedimientos a seguir el cual organiza actividades u acciones que se
previene anticipadamente para alcanzar un propdésito que se determina por objetivo 0 metas.

AnderEgg & Aguilar Idafiez (2005).

Ante esto se tiene considero la planificacién, pero para realizar una el docente debe de tener
conocimientos de la asignatura que se va a impartir, en este caso las matematicas la cual nos

hace mencion.

La ensefianza de la matematica es una tarea compleja que requiere, de los docentes,
conocimientos especificos que trascienden los de la propia disciplina. Entre ellos, se
encuentran los réferis a la planificacion de la ensefianza. Esto abarca desde la toma inicial
de decisiones hasta la evaluacién de la propuesta, luego del trabajo en las clases.

Segun Mabel Rodriguez (2019)” La ensefianza de la matematica es una tarea compleja
gue requiere, de los docentes, conocimientos especificos que trascienden los de la propia
disciplina. Entre ellos, se encuentran los réferis a la planificacién de la ensefianza. Esto abarca
desde la toma inicial de decisiones hasta la evaluacién de la propuesta, luego del trabajo en las

clases.

Ante la las matematicas son complejas de ensefiar también se debe de contar con un

conocimiento de la realizacion de una planificacion donde se especifica como ya lo menciono la
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autora el poder tomar decisiones que nos ayuden a la realizacion de actividades y por ende a

obtener una evaluacion.

“La importancia de la planificacién curricular radica en la necesidad de organizar de
manera coherente loque se quiere lograr con los estudiantes en el aula. Esto implica tomar
decisiones previas a la practica sobre qué es lo que se aprendera, para qué se hara y como se

puede lograr de la mejor manera” (CARRIAZO DIAZ, 2020).

Por ello mismo es importante tener una planeacién, pero también conocimientos que nos
permitiran crear actividades adecuadas dependiendo el aprendizaje a trabajar, esto con lleva a
realizar una planeacién en donde se pone en practica todo lo que se dara a conocer al alumno

atiendo sus necesidades y fortaleciendo las mismas.

El juego como estrategia
Con la conceptualizacion ya se conoce sobre el juego, pero ahora se tomard como una
estrategia de aprendizaje para el alumno, ligando asi estos dos conceptos por ello se hace

mencion que;

Segun (Andrés y Garcia, sff). “La relacién entre juego y aprendizaje es natural; los verbos
jugar y aprender confluyen. Ambos vocablos consisten en superar obstaculos, encontrar el
camino, entrenarse, deducir, inventar, adivinar y llegar a ganar... para pasarlo bien, para avanzar

y mejorar”.

Por ello mismo se debe de tener como objetivo que el aprendizaje sea divertido ya que
esto hace que las actividades sean atractivas para el alumno, pero sin dejar de lado lo académico.
Los juegos requieren una comunicacion asi mismo un conjunto de reglas por seguir, ante esto el
docente deja de ser el centro de atencion y los estudiantes se enfocan a resolver unas situaciones

gue se les presente en forma de juego.
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Segun Ortega (citado en Lopez y Bautista, 2002), la riqueza de una estrategia como esta
hace del juego una excelente ocasiéon de aprendizaje y de comunicacion, entendiéndose como
aprendizaje un cambio significativo y estable que se realiza a través de la experiencia. La
importancia de esta estrategia radica en que no se debe enfatizar en el aprendizaje memoristico
de hechos o conceptos, sino en la creacion de un entorno que estimule a alumnos y alumnas a
construir su propio conocimiento y elaborar su propio sentido (Bruner y Haste, citados en Lépez

y Bautista, 2002).

Este tipo de estrategias contribuyen a la motivacion de los alumnos en querer aprender o
reforzar un conocimiento, esto nos ayuda a que por si solo aumente la curiosidad y el interés,
teniendo como pauta que sea algo rutinario, haciendo que esta estrategia permita desarrollar

habilidades por ellos mismo se plantea tenerla como objetivo principal.

Elementos de la planificacion

Es importante considerar que se debe de elaborar una planificaciébn a su vez que
elementos debe de llevar para poder ser funcional en su totalidad, esto con el fin de organizar la
practica de la ensefianza teniendo en claro que es flexive ante los posibles cambios que puede

tener en el proceso de su ejecucion.

Segun SEP (2012) “La planeacion es una actividad fundamental en la tarea educativa,
permite al docente establecer una serie de estrategias de aprendizaje que pueden orientar el

trabajo de sus alumnos”.

Como bien se dice por la SEP, es fundamental su uso para implementar estrategias, asi
como actividades que ayuden a obtener un aprendizaje en el alumno, junto a esto debemos de

tener en cuenta que conlleva componentes los cuales son, basado en la autora Silva Bruzzo;
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1. Apertura: En la cual se presenta el contenido a ensefar teniendo en vista de que se debe
de generar el interés de los alumnos, asi mismo como como indagar en los aprendizajes
previos que tiene el alumno acerca de tema.

2. Desarrollo: Es donde surge la elaboracién o reconstruccion del aprendizaje, junto con ello
se cuestiona los conocimientos y certezas anteriores, haciendo asi una unién de la
practica con la teoria para generar actividades.

3. Cierre: Se relaciona la informacion referida a los logros obtenidos, a interpretar, integrar,
resumir o profundizar lo aprendido.

4. Con anterior se muestra la estructura que lleva cada una de las planeaciones, asi como
las denominaciones que se dan a estos momentos varian segun la época, los autores o

los enfoques didacticos. Silva Bruzzo (s.f).

Por ello mismo ante la realizacién de las planeaciones son los elementos que se integran en
cada una de estas dado la asignatura, pero aqui donde nos enfocamos en matematicas donde

se imparte por una metodologia.

Metodologia aprendizaje basado en problemas
En la planificacion se trabajé con una metodologia la cual nos permite llevar paso a paso

el trabajo que se quiere realizar a su vez cumplir los objetivos propuestos para este.

Para Tamayo, la metodologia es un procedimiento cientifico general que permite lograr el

objetivo de una investigacion de forma precisa, por lo que requiere de métodos y técnicas.

Ante ello para la asignatura de matematicas se trabajoé con una de las cuales lleva por

nombre del Aprendizaje Basado en Problemas (ABP).

El aprendizaje basado en problemas (ABP) es "un tipo de metodologia activa, de

ensefianza, centrada en el estudiante, que se caracteriza por producir el aprendizaje del
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estudiante en el contexto de la solucién de un problema auténtico" (Marra, Jonassen, Palmer &

Luft, 2014, p.221).

Esta metodologia como lo menciona el autor esta centrada en el alumno, ya que se trabaja
basado en el contexto de este mismo, asi como donde se aplica los conocimientos del
aprendizaje y habilidades en las que a través del planteamiento de problemas o situacion
complejos ya sean académicos o de la vida cotidiana, integrando asi diversos escenarios

posibles, de esta manera, se pretende fomentar el razonamiento critico y creativo.

Diaz Barriga y Hernandez (2010) propones tres fases para la implementacion de esta

propuesta pedagogica:
Tabla 1

Fases de la propuesta pedagégica de Aprendizaje Basado en Problemas.

Fases Sub - fases
Preparacion de la situacion del ¢ Identificar los hechos e ideas relevantes que
ABP. se convertiran en la situacion problematica.

¢ Definir de manera clara los propdsitos del

ABP.
e Elaborar los silbos y el instrumento de
evaluacion.
Establecimiento de la situacién e Presentacion y explicacion de la situacion,
del ABP ente los estudiantes. problemética y los instrumentos de

valuacion a los estudiantes.

e Formar los grupos de trabajos.

e |dentificar los primeros intentos de solucion
del problema por pare de los estudiantes.

e Identificar y analizar: conocimientos previos,
aquello que necesitan aprender y aquellos

gue aprenderan.
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Procesos de resolucion de e Planteamientos de objetivos.
problemas. e Actividades colaborativas para la bisqueda
de informacion que permitan plantear la
estrategia de solucion.
e Planteamiento de la planificacién e
implementacién de la estrategia de solucion,
e Comunicacion de resultados al grupo de

clases y docentes.

Nota. Adaptado de “Ensefanza situada: Vinculo entre la escuela y la vida.”, C. Luy-Montejo, 2019, El aprendizaje
basado en problemas y el método de casos, (chrome-
extension://efaidnbmnnnibpcajpcglclefindmkaj/https://www.ecominga.ugam.ca/PDF/BIBLIOGRAPHIE/4_Capitulo3Apr
endizajeBasadoEnProblemasMetodoDeCasosD%C3%ADazBarrigaFrida.pdf)

Para esto nos lleva a tener en claro como es que estas fases ayudan a los alumnos a
tomar decisiones fundamentales, integrando asi diferentes tipos de conocimientos ya sea de
manera individual o en equipo que esto va de la mano con escenarios nuevos de aprendizaje por

ello se atiende los conceptos basicos de la asignatura, asi como sus ejes que este conlleva.

En cada una de las asignaturas se manejan ya sean ambitos o ejes, pero en caso de
matematicas son ejes los cuales nos representan hacia un rumbo para logar una accién por ende
de cada uno de los ejes se desprende temas que son esenciales para el alumno que van del
menor a la mayor dificultad. Por ello mismo en el Plan y Programa de estudio 2011 nos menciona

que;

SEP (2011) que para primaria y secundaria se consideran tres ejes: Sentido numérico y

pensamiento algebraico, Forma, espacio y medida, y Manejo de la informacion.

Estos fueron importantes, ya que cada uno de estos nos permite visualizar en que eje se
pueden implementar las actividades que se tiene en propuesta, ya que cada uno de ellos implica

el poder desarrollar un tema.
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Capitulo 5

Propuesta de intervencién

Es algo importante mencionar como es que surge esta propuesta ante la integracion del
juego como la estrategia en relacion a la experiencia docente, que se ha obtenido durante el
transcurso de la carrera, ya que se ha podido notar en los diferentes contextos donde se apreci6
esta problematica, de donde surge la idea de como hacer que los alumnos aprendan mediante

el juego.

La estrategia que se utiliza fue el juego en donde ya se mencion6 anteriormente, pero la
pregunta es ¢ Por qué?, pues a vision propia se nota que algunas clases pueden ser monétonas,
por ello mismo se quiere realizar actividades donde el alumno aprenda y al mismo tiempo se

divierta juagando, asi como poniendo a prueba sus destrezas.

“El juego constituye una de las formas mas importantes en las que los nifios pequefios

obtienen conocimientos y competencias esenciales” (UNICEF, 2018).

Por esta razén se opt6 por el juego, implantando a su vez actividades que vayan de la
mano, en esta parte se considerd que puede ser ya sean en equipo o forma individual, esto
contribuye a adquirir a nuevas competencias sociales lo cual ayuda a observar como el alumno

se desenvuelve dentro de los dos contextos de juego.

“El juego también ensefia a los nifios aptitudes de liderazgo, ademas de a relacionarse
en grupo. Asimismo, el juego es una herramienta natural que los nifios pueden utilizar para
incrementar su resiliencia y sus competencias de afrontamiento, mientras aprenden a gestionar
sus relaciones y a afrontar los retos sociales, ademas de superar sus temores, por ejemplo,

representando a héroes de ficcion” (UNICEF, 2018).

No solo es el hecho de jugar por jugar, sino que aparte de aprender el alumno adquiere y

fortalece competencia que ayudaran a su vida académica como cotidiana haciendo énfasis en
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gue esto se puede usar en mas asignaturas, pero en matematicas se puede implementar hasta

como lo menciona UNICEF (2018), “juegos de mesa puede reforzar los conceptos matematicos”,

es aqui donde se realiza el andlisis de las actividades las cuales, se basan en el juego.

Aungue inicialmente se pretendia que el juego fuera el centro de este informe, a lo largo

y como se comentard mas adelante, se trabajé de la mano con la implementacion de APB

(Aprendizaje Basado en Problemas), adaptandolo al nivel primario e intentando mantenerse

dentro de los limites del juego, pero ahora con un mayor nivel de dificultad para los estudiantes.

Es importante sefialar que cada cambio realizado durante la marcha se hizo para que los alumnos

se beneficiaran y pudieran sacar algo de ella.

Propuesta de actividades

Actividad | 13 Salén Identificar las areas | Se realiza en | Al inicio de la clase de
de febrer | de de oportunidad de | forma individual | matematicas de les pide a los
diagnostico | o clases los alumnos, asi|aun que se | alumnos que coloquen célculo
Célculo como el | encuentran mental y a su vez un listado del
Mental conocimiento  que | sentados por | 1 al 5, donde solo colocaran el
cuentan. equipos. resultado de la operacién que

se dicte.
Avioncito | 28 Patio Se busca que los | Se llevara de las | Se dibujard en el patio dos
marzo | civico alumnos dos formas tanto | aviones los cuales tendran los
Fortalezcan las | en equipo para | numeros del 1 al 10, pasaran
tablas de | atender el orden | uno por uno lanzando una
multiplicar para | e individual ante | bolita de papel en la primera
poder realizar | la realizacion de | vuelta se recolecta el nimero y

operaciones

basicas.

la operacion.

con el numero del segundo se
realizara una operacion, pero

esta serd mental.
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Loteria 18 Salén Fortalecer la | Esta actividad | Se iniciara con la entrega de un
abril de adquirir de la|se atiende de |tablero a cada alumno en cual
clases comprension y el | forma individual | contiene solo el resultado de la
sentido del nimero, | donde cada uno | operacién posteriormente la
asi mismo ayudar a | de los alumnos | docente contara con tarjetas
mantener en forma | sera que contiene la operacion con
su mente y a|responsable de | su resultado por ente solo se
realizar rapidos | su operacion | dictara la operacion para que
calculos para obtener el | los estudiantes la realicen
matematicos. resultado. mentalmente y encuentren el
resultado en el tablero.
Buscay 25 Patio Crear un ambiente | Para esta | Se realizaran cuatro equipos en
encuentra | abril civico de convivencia | actividad se | donde se elige un
entre el grupo asi | trabajé en | representante para pasar al
mismo fortalecer la | equipo para | frente a escoger un globo y
su habilidad de | poder a | dentro del hay un nimero que
pensamiento, asi | completar una | corresponde a una tabla de
como las tablas de | tabla de | multiplicar, posteriormente en
multiplicar teniendo | multiplicar el piso estaran todas las tablas

en cuenta el trabajo

en equipo.

seglin sea su
organizaciéon de

equipo.

como los resultados revueltos,
los alumnos deberan buscar y
armar toda la tabla del nimero
que les haya tocado de forma

ordenada.

Descripcion de las actividades
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Capitulo 6

Descripcion

6.1 Actividad: avioncito
Intervencién didactica duro una sola sesion la cual, se llevo a cabo el dia el martes 28 de

marzo, tomandolo como actividad para iniciar bien el dia en la asignatura de matematicas.

Planificacion didactica

Escuela [ “Miguel Hidalgo Costilla” [ Grado 5 | Grupo| A | Periodo | Del13al31 de Marzo de 2023

Nombre del docente Nombre del docente en

titular: Maria Regina Osorio Herrera formacidn: Monica Ivon Rodriguez Reyes

Campo formativo ‘ Descriptivo
Bloque Aprendizaje esperade Propéitos Tema a desarrollar
0 ap j
+ Que los alumnos trabajen con
n « Comparacién de fracciones fracciones con distinto

con distinto denominador, denominador Fracciones
mediante diversos recursos.

A ia de trabajo Modalidad de trabajo
Basado en problemas Presencial grupo completo
Fecha de aplicacio: 2§ de Marzo del 2023
SECUENCIA DIDACTICA
Inicio Para iniciar bien el dia se realizara el calculo mental, pero en esta ocasion serd de diferente manera, asi

mismo serd por medio de un juego que tiene por nombre “El avioncito™. el cual consiste en dividir el grupo
en dos posteriormente saldran al patio con sus respectivos equipos. Cada uno de los integrantes tendran
una bolita de papel para poder usarlas al momento de gue sea su turno ya que se juega de manera
tradicional solo teniendo una variable que es pasar todos veces en lugar de una y asi mismo se ocbtengan
dos numeros los cuales se ocuparan para realizar una operacién béasica

Al finalizar la actividad se ingresa al salon y se les solicitara a los alumnes que se integren en equipos de

Jintegrantes para que resuelvan un ejercicio consistente en comparar pares de fracciones determinando

cudl es mayor y cual es menor. Y comentaremos de manera grupal la forma en la que lo resolvieron.
Reprasenta grificamente cada una de las siguientes

Fraceién i Fraceion

7 58

Planeacion de Matematicas donde al inicio de la clase se describe la actividad a realizar pata

iniciar bien el dia.

Antes de dar indicaciones para sacar el cuaderno de matematicas, primero se les

contextualizo a esto se les hicieron las siguientes preguntas:

e ¢ Ustedes han jugado avioncito alguna vez?
e (COmo es que lo juegan ustedes?

e ¢ Se han dado cuenta que hay uno en el patio?
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Algunos alumnos realizaron aportaciones favorables y otros no tienen conocimiento que
exista en el patio dibujado un avioncito, después de un momento de compartir opiniones con los
estudiantes se les dio las indicaciones de como es que se jugaria junto con algunas reglas que

tenian que seguir las cuales fueron:

1. Cada participante tendria un bolita de papel.
2. La bolita de papel debe de caer en el recuadro sin tocar ninguna linea, ya que si fuera el
caso se tendria que repetir el tiro.

3. Solo se avanza con un pie a su vez se recoge la bolita con una sola mano.

Posteriormente de dar las instrucciones se organizaron los equipos los cuales, se harian de
la siguiente manera, en donde se nombraria a los integrantes del primer equipo y mas adelante

los del segundo equipo.

Esto con la intensién de que todos los alumnos se involucraran con sus compafieros y
salieran de su zona de confort, ya que no estarian con quien conviven mas tanto en el salén
como en el recreo a su vez que el calculo mental sea de una forma distinta, asi como dinamica
para los estudiantes, mientras que, al realizar una actividad de equilibrio, también estas aplicando
sus habilidades como la retencién de informacién y la comprension de niameros para poder dar

respuesta a una multiplicacion.

Explicacién: Cabe mencionar que esta actividad fue aplicada con la finalidad de que los
alumnos observaran como mediante le juego también se puede aprender, junto con ello también

de un repaso de las tablas de multiplicar.

Asi mismo al realizar los cuestionamientos acerca de que si habian jugado avioncito. ¢ Cémo
es que lo juegan ustedes?, ¢ Se han dado cuenta que hay uno en el patio?, posterior a esto se

obtuvieron respuestas significativas estas son algunas:

- Martha: Si lo he jugado antes.
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- Santiago: Enserio, ¢Hay uno en el patio?

- Amy: Si, yo juego con mis primos.

Después de escuchar los comentarios de los alumnos, se les menciond la dinamica del
juego, que se llevaria a cabo con las mismas reglas solo tendria una variante, el cual era tirar

dos veces en lugar de una.

- Paola: Pero como lo haremos, maestra

- Diego: A caso se hara el recorrido dos veces

En este momento, los alumnos comenzaron a distraerse ya que estaba cerca de las
ventanas que dan al patio, se pararon para observar si era verdad que habia uno en el patio,
mientas otros alumnos conversar entre ellos de las reglas, asi mismo como es que ellos jugaban
€n sus casas 0 si es que alguna vez lo habian trazado uno en el piso, se les pidié que regresaran
a su lugar y opté por que salieran formados por equipos asi mismo lo cual se colocaran en frente
de uno cada equipo, les pedi que lo observaran y entre ellos discutieran como estarian sus turno
es decir, quien va primero y después, etc. Después de unos momentos en los cuales pudieron
dialogar y ponerse en su posicion antes de iniciar el juego, se les dijo que habia algunas reglas
gue deberian seguir en este juego, cada uno tenia un turno, uno a uno deberia lanzar la bolita
de papel sin salirse de la linea para poder avanzar, respetar turnos, gana el equipo en donde
todos los participantes hayan pasado sin equivocarse en su resultado. Seguido de dar las

indicaciones se dio la consigna de iniciar el juego.

Durante esta parte de la actividad, los alumnos comenzaron a jugar, pasando por cada
equipo, observando se puede detectar de Fernanda busca tener el control y por ser quien mas
ha tenido las reglas presentes, junto que Zury y Fernando dejaban que ella diera ordenes de
como jugar, asi como les explicaba de qué forma deberian ir avanzando y de como lanzar la

bolita de papel. Al acercarse al equipo el docente en formacion les cuestiond lo siguiente:
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- D. F.: ¢Como va el juego?

- Fernanda: nos acomodamos por estaturas para poder
pasar

- D. F.: ¢Cémo decidieron esto?

- Fernando: asi digo Fernanda para que fuera mas facil

Zury no dijo nada, solo se sonrié

- D.F.: ¢ Zury sabes como se juega?
- Zury: Si, poquito aun no me toca lanzar la bolita de papel,

asi que espero a que pasen mis comparieros.

Se les pidi6 que continuaran jugando, Fernando lanzé la bolita de papel y justo le dio a
una casilla sin salirse por lo cual podria brincar hasta ella para poder tirar por segunda vez y esto

les habia dado ventaja.

- Fernanda: jMuy bien!, Fue a la primera.

- Fernando: Si, pero aun me falta el otro tiro

En el equipo la otra mitad del grupo se pudo ver algo que llamé la atencién, pues mientras
la docente en formacion los observaba jugar, se pudo percatar de que Joel era el Unico el cual,
estaba impaciente por pasar, asi que Martha le hacia comentarios, porque tenian un turno y se
tenia quedar un tiempo para los demas, sin embargo, Itzel coment6 sobre las reglas que se
habian mencionado una de ellas era ir por turnos hasta poder pasar todos y en el otro equipo
aun no habian ganado, asi que tenian tiempo para poder ganar, Liam ayudo a los demas

comparfieros a ordenarse por estaturas como el otro equipo e iniciar el juego.

(Espinosa, 2017) “Las normas se acatan como una forma de jugar mas, también juegan
por su cuenta sin tener en cuenta las acciones de los otros, sus normas son egocéntricas, las

incumplen y las modifican sobre la marcha.” Justo lo que Fernanda hizo durante el juego fue eso,
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buscar la forma en que sus comparieros pudieran acomodarse rapido para poder empezar antes
y asi mismo obtener una ventaja ante sus comparfieros del otro equipo, teniendo en cuenta que

ellos podrian fallar al momento de lanzar.

Los primeros minutos del juego los alumnos estaban interesados en este, pero conforme
avanzaron el tiempo los alumnos que iban pasando observaban a sus compafieros y trataban de
ayudar diciendo las respuestas en voz baja para que continuaran los demas, al contrario del otro
equipo donde dejaban que sus comparferos realizaran la operaciéon basica, conforme iba
pasando el tiempo el grupo comenzé a distraerse y llego un momento en el cual ya no estaban
jugando, se busco llamar su atencion utilizando la estrategia de “manos arriba, manos abajo” al

obtener la atencion de los alumnos Verénica dijo;

- Verdnica: ¢ maestra a que materia vamos a trabajar hoy?
- Martha: Si maestra, vamos a seguir trabajando con el papel bon
- Paola: Esta, muy facil maestra, aunque algunos compafieros se les

dificulta.

Posterior a esto se les indico a los alumnos que ya habian pasado que ingresaran al salén
de clases y sacaran su cuaderno junto con su libro, siendo asi colocando la fecha para iniciar e

integrandose en equipo se cuatro personas.

Confrontacién: Considerando la planeacién donde describe lo que llevo a cabo, pero no
teniendo el éxito que se esperaba como anteriormente se hacen mencion de didlogos que fueron
importantes ya que, en la primera fase de contextualizar a los alumnos en el juego del avion, se
nota como es que ellos lo relacionan con su entorno y algunos no tiene esa percepcion de
observar su escuela, es decir, simplemente no se dan cuenta de lo que se ubica o esta dibujado

en el patio civico.
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Durante la parte de la ejecucién del juego se noté como es la interaccion con los alumnos
ya que no estaban con quien regularmente trabajan y sienten confianza de expresarse, ante esto
se percat6 incidencias como es que un equipo un alumno tomo el liderazgo, asi como organiza
a sus demas compafieros para poder ganar, sin embargo, en el otro equipo existe diferentes
puntos de opiniones y no logan llegar a un acuerdo como se hace mencion en la fase de

explicacion.

“El liderazgo es la labor de movilizar e influenciar a otros para articular y lograr las

intenciones y metas compartidas de la escuela” (Leithwood, 2009, p. 20).

Por ello, se expresa que uno de los alumnos toma el liderazgo de equipo para poder llegar
a un fin en coman, haciendo también que los compafieros se motiven por pasar y resolver

rapidamente la operacién para poder ganar.

Lo ultimo que se retomé6 de didlogos fue porque el hecho de que el alumno pasara y
cumpliera el objetivo hacia que esperara a sus comparfieros lo cual, no deja haciendo nada, junto
gue con esto se preguntara que continuaria asi mismo perder el interés. Ante esto se toma de
evidencia el diario de la clase porque es donde nos podemos dar cuenta de los loros obtenidos
durante esta actividad, asi como de las dificultades que se presentaron donde fue la falta de

interés mientras se realizaba.

ESCUELA NORMAL DE COACALCO
Ciclo Escolar: 2022-2023

| En la imagen del lado izquierdo se puede mostrar la descripcion del
i 9

Diario de clases, en donde lo resaltado como es que los alumnos se
" \ integran a la actividad, mediante a esto el repaso de la tabla de
Il».m,m,,omip,mmm, e multiplicas, asi como la integracion en los logros y observaciones.
[V—— | e, S e | (Anexo G)
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Posterior a esto se realiza una rubrica de evaluacion (Anexo H) que se elabor6 para esta
situacion consta de los criterios; juegos, interés y actitud, participacion y enfrenta desafios cada
uno de estos criterios se evaluaran en cuatro niveles, sobresalientes, satisfactorio, suficiente e

insuficiente.

En la figura 1 se denota que la agrupacion de los resultados confirme a los cuatro criterios
mencionados a las vifietas presentes dentro de la grafica muestras de los 23 alumnos los cuales
se les aplico la actividad que lleva por nombre “El avioncito”, tomando en cuenta para este
analisis el criterio en enfrentar desafios se puede encontrar en el nivel insuficiente que el
17.3913% representa 4 sujetos, mientras tanto, 43.4782% pertenece a 10 alumnos que alcanzan
un nivel de basico, por ende, el 30.4347 % es de 7 individuos que consiguieron un nivel de
satisfactorio y por altimo el , en el 8.6956% compete a 2 sujetos competen a un nivel de

sobresaliente.

Figuera 1

AVIONCITO

14
12

10

Juego Interés y actitud Participacion Enfrenta desafios

D. Sobresaliente D. Satisfactorio D. Basico D. Insuficiente
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En la figura 1 se puede apreciar como los alumnos enfrentan desafios a la situacién que

se le presento.

Como resultado de esta actividad, y segun los resultados que refleja la grafica se pudo
observar que, en cuanto al aspecto de juego, los alumnos se encuentran en un dominio basico,
esto debido a que como se menciond anteriormente, no mostraron mucha disposicién por seguir
el juego como se indicaba, es decir no respetan las reglas de este mismo. En cuanto al interés
hacia la actividad, se puede ver que el nivel que se logré fue basico, puesto que a pesar de que
les llamé la atencién la actividad, este se perdié conforme avanzé, pues no llegd a causar un
impacto en los alumnos. La participacion fue satisfactoria, sin embargo, habrd que buscar
estrategias para mejorarla, al enfrentar desafios aun hay mucho que trabajar, sin embargo, se
puede decir que los cambios que se realizaron fueron en cuanto a la intervencion de forma que

desde esta se cambiaron algunas conductas y rutinas.

Reconstruccion: esta actividad me fortalecié debido a que puede observar como los
alumnos se desenvuelven en equipo, pero a su vez de forma individual, la cuestiéon aqui es que
fueron pocos equipos para muchos alumnos algo que hubiera sido viable es que fueran mas
equipos y ellos mismo dibujaran el avioncito en el patio para tener un primer acercamiento con

Su equipo.

Esto es algo importante porque nos da pauta a ver como es que los alumnos se
entusiasman por el hecho de realizar una actividad al patio, aunque esta después fuera perdieron
el interés por parte de los alumnos ya que dentro de la organizacion de quipos fueron grandes y
no permitié tener la atencion de todos, base a esto en lo que respecta al docente en formacion
al momento de realizar la intervencion se sinti6 entusiasmada por el hecho de que a los
estudiantes les llamara la atencion pero como se fue desarrollando la actividad se perdi6 ya que

los alumnos se empezaron a dispersar por lo cual, se tuvo que realizar una pausa activa.
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Haciendo referencia al tiempo fue algo que se llevé poco, pero a la vez mucho, ya que
poco en cuestion de los alumnos solo pasaban una sola vez, y en cuestion de mucha duracién
fue porgue después de pasar, se debe de esperar a los demas compafieros, lo cual, también es
factor para la distraccion con los demas que ya realizaron la actividad, asi que se modificaria
esta parte en colocar un moderador, que este serd encargado de ver que sus comparieros sigan

las reglas establecidas asi como de realizar las operaciones mentalmente.

Por ellos mismo, después de analizar la actividad y observar a los alumnos como es que se
desenvolvieron durante la realizacion de esta, junto con ello tomando en cuenta su interés ante
los juegos que a ellos les llama la atencion se pudo notar que necesitan material que puedan
manipular tanto en equipo como individual lo cual me lleva a pensar en un juego donde permita
gue el alumno tenga confianza en si mismo, es decir, cree sus propias estrategias para poder

dar solucién a un problema.

6.2 Actividad: Loteria
Se describe la aplicacion de la segunda actividad propuesta en el plan de accién dentro
de este informe, la cual, realiz6 el dia 18 de abril de 2023, tomandose como una actividad para

iniciar bien el dia en la asignatura de matematicas.

Hloave Propositos Tema paro desanollor
Aprondizale etperado
© aprendizale fundomental

Metodalagia de Yabojo

Fecha de aplicocitn MARTES 18 DE ABIL OF 2023
SECUENCIA DIDACTICA
neio

DESARROLLO:
o Do mones indiv

Camae

Indicodcs de desempeno Ewdencio

Planeacion de matematicas, donde se visualiza la actividad de inicio de la clase, posteriormente

se describe para su realizacion.
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En este dia se trabajé el calculo mental como anteriormente, pero en esta ocasion se
implement6 otra nueva forma se realizarlo para ello se busco en el aula una loteria, donde se

obtuvo una loteria que se usa habitualmente.

Ante esto se les mostro a los alumnos, tratando de realizar la contextualizacién de la misma,

realizando asi preguntas de detonadoras como las siguientes:

e ¢ Todos conocen la loteria convencional?
e ¢ Creen que existan loteria con una tematica en especial?

e ¢;Qué creen que tienen de diferencia una tradicional a una que contenga niumeros?

Realizando los cuestionamientos los alumnos expresaron diversas opiniones entre ellas si
alguna vez habian jugado hasta algunos mencionaron como es que podria ser la loteria de
nameros, si solo serd un repaso de las cantidades o en su caso operaciones, ante esto se si

estarian en pajeras o de forma individual.

Una vez de interactuar ante las preguntas realizadas se les comento si es que conocian las
reglas de la loteria tradicional, ante esto algunos mencionaron que si, junto con ello una regla, al
tener diversas opiniones, es decir, reglas se les hizo mencion de los pasos de la loteria tradicional

los cuales son los siguientes:

1. Todos los jugadores eligen una de las tablas al azar.

2. Se establece la alineacion que sera la forma de ganar, unos prefieren llenar toda la
tabla o hacer una alineacioén de 4 figuras.

3. Los jugadores toman piedritas, fichas, frijoles o algun otro objetivo con el que puedan
marcar las figuras mencionadas por la persona elegida a casar las cartas.

4, La persona encargada da comienzo al juego diciendo jlnicio!

5. La persona encargada toma una carta y con voz fuerte dice el nombre de acuerdo con

lo que haya salido: “el corazén”, “el borracho”, “la estrella, etc.
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6. Todos los jugares marcaran las figuras que si tengan al momento que se mencione.
7. El jugador que complete su tabla con todas las figuras nombradas o que cumpla con
la alineacion acordada debe gritar “jloteria!” de esta manera todos sabran que ya hay

un ganador.

Posteriormente se hizo mencién de que estas son las instrucciones que llevariamos a
cabo para la loteria de ndmeros, por ende, se inicié6 con la presentacion de las plantillas e
indicando que estas serian de forma individual, para pasar por su respectivo material se hizo por
equipos de mesa, donde el equipo completo pasaba por su plantilla, junto con esto un trozo de
papel china para realizar las bolitas de papel para cada casilla 0 en su caso frijoles que ya se
habian solicitado con anticipacion, cabe destacar que este material se requirié sin comentarles

la actividad a los alumnos.

Como punto final de las indicaciones se les comento a los alumnos como se jugaria esta
loteria ya que estos tenian su plantilla solo podian niamero por que la docente en formacion
tendria en sus manos tarjeta donde se podia encontrar la operacion con su respectivo resultado
por lo cual, solo se mencionaria el calculo que tendrian que realizar, pero esto sin la ayuda ya

sea de una hoja, o de algun compafiero, tendria que ser de forma mental.

La intencion de esta actividad es que ellos pudieran utilizar todos sus recursos, es decir,
visualizar la operacion en su mente, contar con los dedos o simplemente hacer la simulacién de
escribirla en la banca, haciendo que se desarrollen habilidades como puede ser el ordenamiento,

asi como la estimulacion de la memoria.

Explicacién: se establece en esta actividad la forma de ver el calculo mental de distinta
manera implementando un juego tradicional, el cual, involucra las operaciones basicas somo lo

son suma, resta, multiplicacion y division.
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La actividad inicio, mostrandoles a los alumnos una loteria convencional que se

encontraba en el saldn, se les cuestiond sobre la diferencia que tiene cada una de ellas:

- D. f.: ¢Qué tendra de diferente esta loteria tradicional a la de
nameros?

- Fernanda: Una tiene imagenes y la otra solo son nimeros.

- Martha: Se jugara en parejas o0 en equipos.

- D. f.: En esta ocasién se jugara en forma individual.

- Gustavo: entonces realizaremos operaciones en una hoja para
conocer el resultado.

- Liam: Si, maestra que sean multiplicaciones

- Joel: Si, jvamos a jugar!

- Aaron: No sé como jugar, maestra

D. f.: No solo seran de multiplicacion, sino que, seran de todas, pero
primero les mencionare los sencillos pasos para poder jugar a la loteria

tradicional y posteriormente los cambios que lleva la loteria de numeros.

Se les menciona a los alumnos los pasos para la loteria tradicional los cuales son los

siguientes:

1. Todos los jugadores eligen una de las tablas al azar.

2. Se establece la alineacion que sera la forma de ganar, unos prefieren llenar
toda la tabla o hacer una alineacién de 4 figuras.

3. Los jugadores toman piedritas, fichas, frijoles o algun otro objetivo con el
gue puedan marcar las figuras mencionadas por la persona elegida a casar las cartas.

4. La persona encargada da comienzo al juego diciendo jlnicio!

5. La persona encargada toma una carta y con voz fuerte dice el nombre de

acuerdo con lo que haya salido: “el corazén”, “el borracho”, “la estrella, etc.
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6. Todos los jugares marcaran las figuras que si tengan al momento que se
mencione.
7. El jugador que complete su tabla con todas las figuras nombradas o que

cumpla con la alineacién acordada debe gritar “jloteria!” de esta manera todos sabran

gue ya hay un ganador.

En este momento de la actividad, ya se habia logrado captar el interés de todos los
alumnos, en sus rostros se reflejaba la emocion de querer saber las reglas de esta loteria que
contenia numeros para y poder escoger su plantilla, asi mismo los alumnos ya estaban
preparando sus bolitas de papel cerca de su lugar. A raiz de que se optd por cambiar el enfoque
de las actividades de juego a uno basado en problemas, me pude percatar que los alumnos se

mostraban con mayor interés en las actividades;

Para Barriga (2006) Los alumnos no sélo participan de manera activa y se sienten
motivados en las experiencias educativas que promueve el ABP, sino que mejoran sus
habilidades autorreguladoras y flexibilizan su pensamiento, pues pueden concebir diferentes
perspectivas o puntos de vista, asi como estrategias de solucién en relacion con el asunto en

cuestion. (pag. 64)

Con respecto a lo que Diaz Barriga menciona, se pudo observar a los alumnos mas
dispuestos a escuchar las posibles soluciones de sus demés comparieros, toman las que para
ellos podrian ser las adecuadas y si estas no llegan a funcionar optan por cambiarlas, pero todo
lo hacen de una manera armonica ya que cada uno encuentra su forma o método mas factible o

en su caso facil para poder llegar al resultado.

Mientras los alumnos pasaban por equipos a elegir su plantilla, todos los demas estaban

atento y hacian comentarios como los siguientes;

- Amy: Seran solo suma, resta y multiplicacion o también fracciones.



58

- Khristal: Espero que sean sumas y restas.

- D. f.: ¢Sera facil?

- Yael: Claro que si por qué es lo mismo que hacemos en
matematicas solo que con problemas.

- Fernanda: y podemos sacar una hoja para realizar las operaciones
o seré& de forma mental.

- D. f.: Sera de forma mental.

En la imagen de lado izquierdo se muestra cdmo es que uno
de los equipos se acerca a la mesa a tomar una plantilla
para la actividad de la Loteria.

Después de elegir, y observar que todos estuvieran listos para empezar con la loteria se
hizo mencién con la palabra clave, la cual fue jlnicia!, se inici6 con suma, multiplicacion, resta 'y
divisién. Al mencionar la primera operacion diversos alumnos empezaron a dibujar los nUmeros
en su mesa, otros contaban con los dedos, sin embargo, con esta actividad se pudo observar
gue algunos alumnos como; Mateo, Alejandro y Ximena aun tiene dificultad para establecer una
relacion de numero con cantidad para realizar su operacion. Esto en el momento de ser
observado por la docente titular caus6 un poco de alarma, pues durante la actividad anterior o

en cuanto tareas que se les deja a los alumnos no se habian encontrado esta situacion.
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Gonzalez & Weinstein (2000) mencionan que el I.N.R.P (Instituto Nacional de

Investigacion Pedagogica) propone lo siguiente; “...es necesario tener en cuenta una doble
exigencia; partir de lo que saben los nifios...articular la experiencia cotidiana y extraescolar del
nifio con las situaciones aulicas, por lo tanto, el docente debe proponer problemas que le

permitan, al nifio, vivenciar esta articulacion, y, al resolverlos construir, modificar, ampliar sus

conocimientos. (pp; 40-41)

Se puede decir que es importante tener en cuenta siempre los conocimientos previos de
los alumnos, para que de cierta forma exista una relacion de los aprendizajes que adquieren en
casa y los que se transmiten en el aula, es aqui donde también cuenta mucho la participacién y
el apoyo de los padres de familia hacia con los docentes, puesto que mantener una constante
comunicacion, sobre lo que sus hijos aprenden dentro del aula y lo que adquieren en casa
ayudaria demasiado, al igual que se puede observar que en algunos casos, no se les da la
importancia necesaria a las tareas y los trabajos que se dejan para casa, pues no todos los
padres les ponen el empefio que requieren o en ocasiones ellos mismos son quienes les hacen

las tareas a los alumnos y esto provoca que no se puedan observar los resultados reales.

Continuando con la actividad, otro de los aspectos que se pudo observar en los alumnos,
fue el dialogar con sus comparieros con los cuales compartian la mesa donde ellos mismo se

cuestionaban en el resultado y daban su justificacion del por qué era esa la respuesta.

Algo que también se pudo observar en la actividad es que algunos alumnos mencionaban
la respuesta con mucho entusiasmo, pero esto daba pauta a que sus otros comparfieros solo

buscaran el resultado sin hacer al menos el intento de realizar la operacion.
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llustracion 1 Los alumnos estan por equipos asi mismo cuentan con bolitas de papel o frijoles

para cada uno de las casillas.

El trabajar como guia con los alumnos fue un reto que se present6 durante toda la jornada,
pues en ocasiones, al momento de darle la oportunidad a un alumno de dar la respuesta,
proponer alguna solucion, plantear algun plan para accionar etc., estos tardan, pues por lo
general y debido a la etapa en la que se encuentran, solo levantan la mano o quieren participar
porgue los demas lo hacen o por ser mejor que los demas, aunque en algunos casos solo hacen
mencion de su idean siendo que interrumpen a sus comparieros, lo que llegaba a ocasionar que

el resto del grupo ser distrajera.

Después de algunas menciones de operaciones uno de los alumnos menciona “Basta”,
es ahi donde se termina el juego. Para concluir la actividad, se cuestion6 a los alumnos sobre

cOmo se sintieron en esta 0 que sugerencias daban:

- Diego: Que algunos compafieros decian el resultado y no
dejan que los demas realizaran la operacion.

- Yael: Unos comparieros solo esperaban la respuesta.

- Amy: Estaba facil porque podemos usar la técnica en las

multiplicaciones que se nos ensefi6 desde 2 grado.
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Posterior a algunos comentarios de los alumnos se pudo notar que cada uno de ellos
tiene diferentes técnicas, asi como ellos mismos desean encontrar la solucién de lo que se les

plantea y otros sin embargo no.

Confrontacidn: Hacia el trabajo realizado con los alumnos se presté para poder observar
cdmo es que esta actividades desde el inicio capto su atencién asi mismo se not6 el entusiasmo
por realizarla, ante esto otro factor que se dio anotar, es que ellos dan soluciones a las
situaciones que se les presentan, asi mismo el poder analizar como es que algunos dialogan con
sus compafieros para poder tener una afirmacion del resultado, ante esto es algo que nos deja

ver que buscan la aprobacion, en este caso de su amigo.

Esto va ligado a lo que se plane6 porque no se esperaba que algunos estudiantes
comentaran la respuesta, puesto que también ayudan a buscar en el tablero de los demas, esta
actividad se tenia planeada para la realizacion de calculo mental como se mencioné
anteriormente, pero no se contempl6 el tiempo de realizacion puesto que se llevé algo de tiempo

se opto por hacer ajustes para las demas actividades.

Los dialogos que se agregaron fueron importantes porque nos da un panorama de la dinamica
del juego, por otra parte, obtener las opiniones sobre la actividad, ante esto lo mas relevante de

como es que cada alumno realiza su procedimiento para validad si no tenian en su plantilla.

A pesar de que se tuvieron buenos resultados en esta actividad, hay que considerar
algunos cambios, por ejemplo, dar indicaciones de levantar la mano cuando ya tengas el
resultado para no mencionarlo, acomodar a los alumnos en parejas asi mismo que observaran
la operacion en la tarjeta para que fuera mas claro al momento de mencionar los numeros, junto

con ellos tener un ambiente de armonia y comparierismo.
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Ante esto se recuperoé el diario de clase como una evidencia donde se muestra como fue
el desempleo de los alumnos ante esta actividad, asi mismo como se reflexioné terminando el

dia, haciendo resaltar la forma en que ellos se apropian de un método para llegar al resultado.

g - En la imagen del lado izquierdo de puede mostrar como los logros
b clomes B o i f . . . o

‘ odiaded & o Mo 3 obtenidos ante la actividad, asi como las dificultades que algunos
\ ‘ dl alumnos presentaron (Anexo ).
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Tales resultados se pueden observar en la evaluacion (Anexo J) que se obtuvo en esta
actividad, a pesar de ser el mismo nimero de alumnos de la actividad anterior se obtuvieron
resultados favorables, lo cual evidencia que existe una mejora, en cuanto al interés y la
participacion de los alumnos, asi como en la capacidad de resolucion de problemas, de igual

forma en gran mayoria la participacion de los alumnos en la actividad.

En la figura 2 también se maneja los 4 criterios los cuales son, sobresaliente, satisfactorio,
bésico e insuficiente en esta actividad se analizara de igual forma como es que si ha tenido algun
cambio al momento de que el alumno enfrenta un desafio se encontrd que en el nivel insuficiente
el 8.6956 % que equivale a 2 sujetos por ende para el siguiente criterio es basico que el 30.4382
% donde son 7 individuos, mientas tanto el 39.1304 % que representa 9 alumnos se encuentran

en el nivel satisfactorio y por Gltimo el 26.0869 % que son 6 sujetos en el nivel de sobresaliente.
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Figura 2
Loteria
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D. Sobresaliente D. Satisfactorio D. Basico D. Insuficiente

En la figura 2 se puede apreciar el rublo de enfrentar desafios se muestra como es que

los alumnos han mejorado durante las actividades.

En la gréfica se puede observan un cambio notable en el aspecto de enfrentar desafios
ya que en esta situacion los alumnos trabajaron de forma individual, el cual pudo a ver sido un
factor importante para ellos donde pusieron a prueba sus habilidades para la resolucion de
problemas en forma mental, también se observa los demas rubros a evaluar y en cada uno de
ellos hay un incremento positivo tanto en la resolucién de problemas, actitud e interés, asi como
participacion, es notorio como al momento de observar sus gustos, las actividades pueden salir

de una manera exitosa pero también con el propésito que se plantea.

Reconstruccion: el logro identificado en esta actividad fue que la organizacion de las
mesas, no presento ningln problema, asi como la entrega del material, teniendo en cuenta que
posiblemente algunos alumnos no llevaran a clase los frijoles por eso se llevo papel china, junto
con la nota de decisiones de cada uno de ellos, por otro lado, el trabajo de forma individual, pero

en equipo por el dialogo que se mantuvo por la solucién de las operaciones.
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Con ello la actitud que los alumnos presentaron al momento de realizar la actividad, fue
con entusiasmo ya que se realiz6 en el salébn y no en el patio como la primera adn asi los alumnos

estaban contestos tanto del ejercicio hasta de poder tener una plantilla de la loteria.

Ante la indicacién de instrucciones se comentaria con los estudiantes que una de las
reglas también es levantar la mano al momento de obtener el resultado para posterior hacer
mencion del mismo ya que esto ayudaria a tener una visualizacién de que tan agil es el grupo en
general, a su vez quien de los alumnos aun les cuesta esta parte y poder realizar un tipo de
apoyo para ellos. Tener en cuenta en el nivel que se encuentran para asi colocar operaciones a
su nivel, pero también al haciendo una gradualidad de dificultad que se vaya trabajando durante

diferentes sesiones.

Al finalizar esta actividad se planea que en efecto el uso de material es esencial para los
alumnos y es facilita al momento de requerir su atencion, base al trabajo en equipo pero a su vez
individual, fue favorable porque ellos mismo pudieron llegar al resultado pero también compartir
métodos como equipo, por ello, se observé que para la Ultima actividad estos dos factores se
deben de juntar para que ellos mismo puedan llegar a un objetivo pero dando solucién a su
problema pero también al de su equipo, ante esto contando con material que les permita la

manipulacién del mismo.

6.3 Actividad: Buscay encuentra

Se describe la ultima intervencion dentro de la asignatura de matematicas, teniendo una
duraciéon de una sesion, la cual, se llevd a cabo el dia 25 de abril de 2023, atiendo esta actividad
para iniciar bien el dia. En esta actividad se desarrolla en equipo, fortaleciendo la comunicacion,
la toma de decisiones, asi como la solucién de problemas ante una situacion, ademas de que

poder a prueba sus habilidades de interpretacion de datos.
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Fecha de opbcocitn: MARIES 25 DE ABRIL DE 2023
SECUENCIA DIDACTICA

NICIO:

Planeacion de matemadticas donde al inicio de la secuencia se describe la actividad a
realizar para iniciar bien el dia.

Antes de dar las indicaciones para la actividad se les pidié a los alumnos ayudar al
acomodé de las bancas, esto sin contextualizar a los alumnos de lo que se llevaria a cabo,
mientras se realizaba esto la docente en formacion coloco en el pizarrén seis globos, dentro de
los cuales se encontraban nimeros del cuatro al nueve, ante la situacion que se presentaba ya

se habia captado la atencién de los alumnos lo que es un buen factor.

Posteriormente se pas6é a dar las indicaciones de cémo se desarrollaria la actividad, la
primera cuestion era que, si seria en equipo o de forma individual, por lo cual, se mencioné que
trabajaran por mesa teniendo un total de cuatro equipos, haciendo mencion que entre ellos
decidieran un representante asi mismo como el color del globo, con esto dar a apertura a iniciar

el dialogo y llegar a un acuerdo.

Al finalizar lo anterior dicho se da pie, para mencionar las instrucciones las cuales son las

siguientes:

1. Se va a elegir un representante de equipo, posteriormente tendran que elegir un color
de los 6 globos que se encuentran pegados en el pizarrén.
2. El comparfiero elegido pasara a tronar el globo para descubrir el nimero que se

encuentra adentro que puede ser del 4 al 9.
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3. Se organizaran con su equipo para buscar tanto la multiplicacion como su residuo ya
gue estas se encuentran en tarjetas de forma separadas y las podran encontrar en el
piso en desorden.

4, Posteriormente de encontrarlas las colocaran en orden su lugar el primero en lograrlo

abra ganado.

Terminando de proporcionar las indicaciones se les permite a los alumnos expresar alguna

duda que tengas, ante esto no existe ninguna, por ello, se inicia la actividad.

La intencion de la actividad es observar como es que los alumnos se ordenan para tomar
decisiones gue los lleven a un meta en comun, con ello, la disposicién para la recoleccién de las
tarjetas que es un factor importante donde tendran que buscar no solo la multiplicaciéon si no,
hacer uso de esta para encontrar su residuo, es aqui donde se aplica el repaso de las tablas de

multiplicar para cada uno de los alumnos, junto con esto las habilidades de trabajar en equipo.

Explicacién: Para iniciar la actividad se acondiciono el salén con ayuda de los alumnos a
acomodar las bancas de forma que quedara libre el salén de la parte de en medio, la docente en
formacion empez6 a colocar los globos en el pizarron. En este punto y a comparacion de la
primera actividad, ya se notaba la atencién de los alumnos, habia interés por sabes que se haria
en clase. Hasta este punto ya se tenia el primer paso para la realizacion, los alumnos en su
mayoria ya estaban motivados por jugar, comenzaban a cuestionarse sobre que se traba y como
se trabajaria en forma individual o en equipo. Constantemente en el grupo se ha podido identificar
algunos alumnos como se mencionaba anteriormente, que son quienes lo lideran, pues en todo
momento desean participar y hacer conocer su opinidn y propuestas ante el grupo, en esta
ocasion no fue diferente; Diego, Martha, Amy, Liam, Gustavo, Santiago y Paola se ofrecian en
todo momento apoyar a la actividad asi como ellos comenzaban a organizar a sus comparieros,

para realizarla actividad aun sin tener idea de qué forma se llevaria a cabo ese proceso.
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(Ferreiro, 2005) menciona que para aprender es necesaria la participacién activa y
comprometida del sujeto que aprende en la construccion de su conocimiento. A mas
participacién, mayores probabilidades de un aprendizaje significativo. Ademas, se requiere de
variados tipos de actividades que por una parte coinciden con aptitudes y predisposiciones del
gue aprende; constituyan retos, y entre ambos aspectos mueven al educando a una formacion

integral. (pag. 3-7)

Posteriormente se les dio las indicaciones a los alumnos las cuales fueron:

1. Se va a elegir un representante de equipo, posteriormente tendran que elegir un color
de los 6 globos que se encuentran pegados en el pizarron.

2. El compafiero elegido pasara a tronar el globo para descubrir el nUmero que se
encuentra adentro que puede ser del 4 al 9.

3. Se organizaran con su equipo para buscar tanto la multiplicacién como su residuo ya
gue estas se encuentran en tarjetas de forma separadas y las podran encontrar en el
piso en desorden.

4. Posteriormente de encontrarlas las colocaran en orden su lugar el primero en lograrlo

abra ganado.

Terminando de dar las indicaciones de inicio con la actividad los alumnos podian expresar
las opiniones o dudas que tuvieran de estas posteriormente se les dio unos minutos para

gue se pusieran de acuerdo entre ellos.

Los alumnos en cada uno de sus equipos tuvieron la oportunidad de intercambiar
opiniones y saberes acerca de cémo trabajarian en equipo junto con el globo que cada quien

escogeria, para posteriormente empezar a buscar todas las partes
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En la imagen de lado izquierdo se puede
apreciar a los alumnos que aparecen en la
imagen son los representantes de sus equipos y
se estdn colocando para poder tomar un globo.

Durante todo este proceso, se priorizé que fueran los alumnos quienes dieran solucion a
la problematica que se planteaba, se busco cun—'ir con uno de los principios basicos del ABP
(Aprendizaje Basado en Problemas) que menciona Bar..ya (2006) “Los alumnos asumen el rol
de solucionadores de problemas, mientras que los profesores fungen como tutores y
entrenadores.” (pag. 65) durante toda la actividad se les apoyé a los alumnos para dar soluciones
para que fuera mas rapido encontrar los resultados, sin embargo, en ningin momento se les fue

a dar la respuesta.

En este momento me puede percatar de una situacién que es algo compleja, pues la
mayoria de los alumnos establecen una gran relacion con las tablas y colocaban de los resultados
como los iban encontrando no importaba de que fueran salteados pues ellos sabian el orden,
esto debido al trabajo que hacen en casa con ellos, sin embargo, alumnos como Mateo y Ximena
no logran expresar de forma oral las tablas de multiplicar, sabes con que namero inicia, pero no

cuales contintan, Con respecto a esto;

H. Shuard en SEP & UPN (1997) dice que; Los alumnos son seres humanos que piensan
y suelen poner interés al construir las matematicas sobre la base de su experiencia personal, y
desarrollan sus vias de pensamiento conforme se amplia su experiencia siempre constituyendo
sobre el conocimiento significativo que ya se ha elaborado y almacenado en la memoria. Sin
embargo, tanto las experiencias como las estructuras mentales en ocasiones son inadecuadas.

(pég. 326)
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Por lo general los alumnos llegan a la primeria con conocimientos previos, que son los
gue los padres en casa transmiten y fortalecen, en el caso de estos alumnos, sus papas tiene la
idea de que conocen y dominan las tablas de multiplicar, lo cual no es asi, pues los alumnos solo
se les dificulta para realizar problemas gque se necesiten de estas, algunos alumnos no relaciona
o establecer una relacion de significado y significante, lo que hace que a la larga y conforme se
va trabajando en clase, para los alumnos sea un tanto dificil lograr comprender esta relacién, y

es que como Edith Weinstein y Adriana Gonzales dicen;

Gonzalez Adriana, Weinstein Edith (2002) Las nociones matematicas no se aprenden de
unavezy para siempre si no que implica un largo proceso de construccion continuo y permanente
gue abarca toda la vida de la persona. La escuela se encarga de la seleccion, transmision, y
produccion de los conocimientos que posibiliten al nifio la construccion de saberes matematicos.

(Pag. 12)

Seré trabajo de los docentes que los alumnos vayan formulando su conocimiento y
saberes con los trabajos y actividades que se realizan, sin embargo, también sera necesario
mencionar a los padres de familia que los alumnos pasan por un proceso a lo largo de su vida
estudiantil y que los conocimientos no llegaran al mismo tiempo, que estos se iran consolidando
a lo largo del proceso, de esta forma ellos podran comprender que los alumnos deben de
entender la relacion que estas conllevan con su aprendizaje, en este caso las tablas de

multiplicar.

Retomando la actividad; justo en la parte en donde estaban buscando tanto la tabla de
multiplicar como el residuo, puede oir los gritos de emocién de todos fue satisfactorio. Pues se
pudo dar cuenta que era una actividad que les estaba gustando y que estaban disfrutando

completamente al mismo tiempo que repasan aprendizaje.
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Y es que después de a ver trabajo con la actividad de la loteria, se adentré en un analisis
de las acciones, buscando que se habia hecho mal y que era lo que se necesitaba mejorar para
poder realizar las adecuaciones necesarias, no solo para el docente, si no también, para ofrecer
a los alumnos actividades de calidad, las cuales ambas partes disfrutaran. Crispin (2012)
menciona “Antes de considerar su practica se deben estudiar sus caracteristicas, sus cualidades
y como permiten que fluya de manera agradable o satisfactoria su asignatura o en otro caso
como obstaculiza su desempefio como docente” (p198). Es primordial que como docentes se
tenga en cuenta los aciertos que se tienen, pero también considerar los errores para aprender

de ellos y trabaja en corregirlos.

Siguiendo con el transcurso de la actividad, después de haber realizado el acomodo de

la tabla que se le habia otorgado al equipo se pudo percatar como se cuestionaban en un grupo;

- Amy: La mitad de nosotros pueden buscar los resultados y otros la
tabla.
- Mateo: Si quieren los acomodos.

- D. F.: Recuerden que todos deben de participar en esta actividad.

En cambio, en el equipo donde se encontraba Katie, lo que paso es que todos estaban

buscando, ella cuando encontraba uno lo dejaba ordenado para que los demas hicieran lo mismo.

En el equipo de Paola, por la emocion de terminar mas rapido que los demas, fueron

todos y agarraron un monton de tarjetas, sin ver si correspondian a su tabla de multiplicar.

- D. f.: ¢Les ha tocado los nimeros para hacer la tabla de multiplicar
del 4y 5?

- Gustavo: No, maestra, pero fueron los que pude tomar.
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Después de que todos tuvieran tarjetas en sus mesas ahora si se enfocaron en realizar
la tabla que les correspondia, se les dejo libre a las decisiones de equipo, es decir, como se

organizaran, cada un daba su opinién de como realizarlo, por ejemplo;

- Joel: Hay numeros que nos faltan, voy a buscar en los otros
equipos.

- Diego: Primero debemos de ver que numeros nos hace falta sino
vas atraer repetidos o equivocados.

- Ximena: Es que hay mesa que tienen muchos y ni siquiera son de
su tabla que les toco.

- Fernanda: Por eso como dice Diego vamos armarla con lo que

tenemos y después buscamos todos debemos de tener la misma cantidad

de tarjetas.

P "l~?} :
llustracion 5 Equipo de Amy buscando un llustracion 6 Equipo de Katie dialogando
orden para las tarjetas sobre cual, seria el resultado de la

multiplicacion.

Para finalizar, los alumnos colocaron la tabla que les toco en orden ya que todos sus

comparieros estaban listos, procedi a cuestionarles sobre el proceso que llevaron como equipo,
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la organizacién, el escuchar, el dialogar para poder llegar a un fin comdn. Los alumnos tuvieron
la oportunidad de intercambiar opiniones y saberes acerca de cémo les fue mas funcional o que

fue dificil para ellos, se realiz6 una comparacion de procedimientos que estos llevaron a cabo.

Confrontacion: se considero importante en esta Ultima actividad tener en cuenta que se
planteé formar equipos a lo que fuera mas conveniente, sin embargo, se decidié dejar a los
alumnos como estan en sus mesas de quipos ya asignadas semanas antes por la docente titular,
posterior se continuo con lo planeado, en esta ocasién se presentd una variable por ya que no

se contextualizo a los alumnos al inicio del juego.

Haciendo referencia a los didlogos mencionados anteriormente, son relevantes porque
nos deja apreciar como fue la organizacion del equipo en cuestién de recolectar las tarjetas, si
en su caso llegaron a una estructura, el cual, les permitiria poder llegar al objetivo méas rapido,
esto nos da pauta a ver si siguieron este acuerdo o al final cada uno realizo lo que considero

adecuado.

También nos dio pauta a observar si tenian el conocimiento o lo dominaban en factor a
las tablas de multiplicar por que esto le daba una cierta ventaja al deméas equipo por que al

momento de buscar ya tenian la idea de que tarjeta buscar en caso del residuo.

Algo que llamo la atencion fue que dos de los cuatro equipos, algunos alumnos se
postularon para representarlos y, sin embargo, los otros dos decidieron democraticamente quien
seria, esto obtuvo mi atencion ya que se visualizé como es que algunos estudiantes ya existen

ese liderazgo sin dar pauta a que otro compafero se ofrezca.

En todo momento se propicié que los alumnos se sintieran cémodos al participar, asi
como no evidenciar sus errores frente a sus compafieros ya que ninguna opinién es errénea y
gue de ella se puede aprender. Se puede decir que este ha sido uno de los logros mas

significativos que se han tenido gracias a estas intervenciones, puesto que al finalizar la actividad
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se recibié un comentario al respecto de la educadora titular, mencion6é que se notaba que los
alumnos comenzaban a trabajar de una forma mas armonica en equipos, que ya no estaban

peleando como anteriormente se habia percibido.

Con esta intervencion se pudo ver favorecida la competencia del perfil de egreso de la
licenciatura; “Disefia planeaciones didacticas aplicando sus conocimientos pedagoégicos y
disciplinares para responder a las necesidades del contexto en el marco del plan y programas de
estudio de la educacién basica.” Como lo menciona Farias(sf) “La planeacién didactica anticipa
gue las actuaciones docentes respondan a las necesidades de los estudiantes, de las
instituciones y de lo que espera la sociedad.” De forma personal, se pudo notar un avance y
fortalecimiento de esta al momento de planear esta secuencia didactica, ya que se trabajé en el
disefio de una planeacién que se centr6 en las necesidades que el grupo demanda, adecuandola
a las situaciones cotidianas que ellos viven y relacionandola de una forma adecuada con el

programa de educacién primaria.

Como lo menciona Diaz-Barriga (2013) La secuencia didactica es el resultado de
establecer una serie de actividades de aprendizaje que tengan un orden interno entre si...la
secuencia demanda que el estudiante realice cosas, no ejercicios rutinarios o0 monétonos, sino
acciones que vinculen sus conocimientos y experiencias previas, con algun interrogante que

provenga de lo real y con informacién sobre un objeto de conocimiento.

En esta secuencia didactica que busco que los alumnos salieran de lo rutinario que
resultaba realizaran ejercicios del libro o ver algin video y ellos pudieran hacer algo mas, con
esta secuencia se hizo que los alumnos estuvieran involucrados en un juego donde colaboraron

como equipo, compartieran opiniones y conocer las habilidades de cada uno de sus compafieros.

Para ello se tomé como evidencia el diario de clase donde se puede visualizar las

anotaciones que se realizaron pues en estas se puede notar como es que se cumplié el objetivo
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de los alumnos se organizaran para poder llegar a un mismo objetivo sin tener ninguna

complicacién durante la realizacion de esta misma.
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En cuanto a la evaluacion, la rubrica (Anexo L) cambia un aspecto de juego por uno
relacionado con el organizador curricular y el aprendizaje esperado que se trabajé en la
secuencia didactica. En esta evaluacion se pudo observar y detectar un mejor resultado con

respecto a la situacion de la primera actividad, rescatando mas interés de los alumnos hacia a

actividad y por ende mayor participacion en esta.

En la figura 3 se puede observar que se siguen manejando los 4 criterios, pero existe un
cambio para esta evaluacion que ahora se toma en cuenta el andlisis, registro e interpretacion
de datos ya que estos ayudan a ver como el alumno analiza la situaciéon junto con ello el
desarrollo de la misma por lo cual el 4.3478 % que equivale al 1 sujeto en el nivel insuficiente,
para continuar el 13.0434 % representa 3 individuos en el nivel basico, por ende, el 41. 6666 %

da a 10 alumnos en el nivel satisfactorio ademas que el otro 41. 6666 % representa a los restaste

10 sujetos en el nivel sobresaliente.
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Figura 3
Busca y encuentra
12
10
8
6
4
2
0
Resolucion de Interés y actitud Participacién Analisis, resgistro e
problemas interpretacion de
datos
D. Sobresaliente D. Satisfactorio D. Basico D. Insuficinte

En la figura 3 se muestra como los alumnos en el criterio de andlisis, registro e interpretacién de

datos han tenido un gran avance que se demostré en esta actividad.

Al observar la grafica 3 se puede ver como en la Ultima actividad los alumnos estan
creciendo su rendimiento tanto de resolucién de problemas y ante la participacion junto con el
interés y actitud es algo que aun se sigue obteniendo el mayor de los alumnos el cual facilita el
desarrollo de la actividad, junto con que se trabajé el analisis de la situacion asi perspectiva de
cada uno de los alumnos sin dejar de lado la importancia de trabajar en equipo, contando un

armonia y resto en el aula.

Reconstruccion: Analizando la actividad se pudo identificar el logro el cual va desde el
inicio se captd la atencién de los alumnos, asi mismo el material de los alumnos puedan
manipular les da mas pauta a estar concentrados y desarrollar sus habilidades, junto que trabajan
en equipo, pero a su vez de forma individual, esto crea un ambiente de convivencia grupal
exitosa, teniendo siempre presente el entusiasmo de los alumnos al momento de saber que se

debe de realizar, asi como en el de llevarla a cabo, por parte de la docente en formacién fue
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grato poder observar cdmo los alumnos se divertian al mismo tiempo estaban poniendo a prueba
sus conocimientos y habilidades, tanto de convivencia como de matematicas, para algunos
podria verse facil pero sin embargo, es un logro que en el grupo se trabaje de esta manera, sin
gue se presente algun percance o en su caso se pierda el interés de realizar la actividad y por
ello, los alumnos frecuentemente vayan al sanitario, pero cabe destacar que en esta ocasion los
alumnos estuvieron en todo momento atentos a las indicaciones, junto con ello manteniendo una

comunicacién constante con sus respectivos equipos.

Algo que si se modificaria seria el espacio, ya que el salén es un poco reducido y esto no
permite que todos los alumnos tengan acceso a las tarjetas, por ende, se plantea que estas estén
dispersas en un espacio mas abierto para evitar aglomeraciones, las cuales puedan resultar en
algun accidente, posteriormente lo Gltimo que se cambiaria seria realizar equipos mas pequefios

para que todos tengan una accion que realizar aparte de la recoleccion.

Capitulo 7

Conclusién

Después de haber aplicado la estrategia la cual, se compuso de actividades para poder
llegar a cumplir el objetivo que se plante0, se tuvo la oportunidad de conocer la utilidad y los
diferentes beneficios que se obtuvo en la aplicacion de esta basado en el juego, destacando un
valor agregado es que favorece el desarrollo de competencias en la vida diaria, esto se pudo
observar en los alumnos ya que se noté un desenvolvimiento en su proceso de fortalecer la
multiplicacién asi como enfrentar retos y toma de decisiones en las diferentes situaciones que se

les presentaron a lo largo de la aplicacion.

Sobre el objetivo general planteado al inicio se vio favorecido a través de la

implementacién de la estrategia de aprendizaje basada en el juego, ya que la aplicacion de esta
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permitié fortalecer el pensamiento matematico pero también numérico en cuanto a la
multiplicacién, a través de la observacion se comprob6é que los alumnos cuentan con las
caracteristicas que mencionan algunos referentes teéricos mencionados durante este trabajo,
como por ejemplo tener la capacidad de resolver problemas con un nivel de complejidad
haciendo uso de la I6gica. Derivado de lo anterior, al tener una claridad de las caracteristicas, el
planteamiento de las actividades se focaliz6 y con esto se logré los resultados que favorecieron

el proceso de aprendizaje de los alumnos.

Al momento de realizar el documento se tenia presente la intension clara, junto con el
objetivo el cual, es que el alumno obtenga un aprendizaje pero sin dejar de lado el que se divierta,
haciendo ver al alumno que también existen diversas forzar de transmitir o reforzar un
conocimiento, esto empleando estrategias basado en los interés del grupo, al mismo tiempo que
esto estaba ocurriendo se fortaleci6 la practica educativa mediante el proceso y aplicacion de las
actividades, asi como de la investigacién accién, considerando la estrategia aplicada para
favorecer el pensamiento matematico enfocado a la multiplicacion identificada como una area de

oportunidad para el grupo.

Sabemos que las matematicas son importantes tanto en la vida académica como en la
cotidiana por ello mismo, se atendi6 esta problemética pero mas en una de sus bases como lo
son las operaciones bésicas, las cuales se van desarrollando en la educacion primaria conforme
vamos pasando de grado tras grado, pero al tener la sumay laresta clara ahora si nos enfocamos
en la multiplicacion que nos da pauta a poder seguir con la Ultima como lo es la divisién, pero
aqui es donde nos podemos complicar si es que no tenemos claro aun las tablas de multiplicar
por que para los contenidos que se trabajan mas adelante se necesitan por ello mismo se
fortalecio la multiplicacion para que los alumnos sean mas agiles con el calculo mental, hasta
poder realizar operaciones mas grande aplicando los multiplos o ya sea su caso trabajar la

proporcionalidad.
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Durante la realizacion de cada una de las actividades se puede plantear que la intension
desde el inicio es que los alumnos aprendieran, asi como reforzar sus conocimientos, aplicando
la estrategia del juego, por ello mismo que los estudiantes se integren en forma grupal o individual
segun sea el caso. Esto nos da pauta para que el grupo en general pueda observar, analizar
dependiendo de la situacion que se les presente por medio de un juego el cual, se les
contextualiza antes de que ellos la realicen, junto con esto se va contemplando la forma de
realizar el célculo mental y el repaso de las tablas de multiplicar, aplicando una dinamica

diferente, es decir, implementado una estrategia como lo fue el juego.

Estas actividades se pueden visualizar en la planeacion de la asignatura de matematicas
donde se proponen en el inicio de cada uno de estas, asi mismo se encuentra la descripcion para
su realizacion de las actividades, pegado a esto se tomé en cuenta la totalidad de alumnos para

gue todos tuvieran participacién en estas mismas.

Explicacién: Lo que se llevd a cabo tiene relacion a lo planificado, siendo asi la
realizacién de las actividades, junto con esto hacer referencia que solo una ocasion se perdi6 la
atencion de los alumnos por lo cual, se tuvo que recurrir a una pausa activa para los alumnos

gue ya habian terminado la actividad.

Antes de empezar con la actividad es de suma importancia mencionar a los alumnos las
reglas, asi como las instrucciones para poder llevar una buena organizacion y esto nos lleve a la
buena elaboracién de una buena estructura, ante esto les sea posible desarrollarla como se

debe, pero a su vez obtener el aprendizaje que se esté trabajando.

Realizando la aclaracién que se trabajara en su vez de realizar el calculo mental porque
es aqui donde podemos hacer que el nifio vaya aplicando su imaginacion y a su vez repasando

las tablas de multipar antes de mencionar la actividad.
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Asi mismo, Se tuvo la participacion de la mayoria de los alumnos debido que algunos
faltaban a clases o0 en su caso se retiraban temprano por alguna cuestion personal, ante esto se
siguid trabajando de manera normal, solo se tuvo que organizar nuevamente los equipos con los
alumnos presentes, cabe aclarar que el material se llevé para el total de alumnos en lista, ante
esto que el mismo ayuda a mantener la concentracion y la atencion a lo que estan realizando,
pero aqui hay algo importante como son las caracteristicas que este puede tener para llamar la
atencion de los estudiantes, en este caso se considero realizar para la segunda actividad el
tablero se tomando en cuenta el tamafio apropiado asi como, los nimeros fueran entendibles,
para la esta misma, se optd que tarjeta fueran de diversos colores para que se enfocaran en lo

gue buscaban.

Como se menciona al inicio fue importante ver el entusiasmo de los alumnos ya que aqui
nos podemos percatar si la actividad cumplié uno de sus objetivos que es captar la atencién asi
mismo se realice lo planificado, ante esto asumiendo el papel como docente frente a grupo se
asume con el compromiso para el aprendizaje y desarrollo de cada uno de los estudiantes, pues

al pasar el tiempo se va siendo parte de la misma ensefianza.

Confrontacién: Claro que hubo modificaciones al momento de la aplicacién por ellos
mismo se realizaron adecuaciones como lo fue ya mencionado antes captar su atencion ante la
perdida de ella, se tomoé la alternativa de pausas activas, algo que también fue notorio es la
integracion de los equipo porque en primer estancia se consideré realizar equipos con forme a
sus aptitudes pero para la actividad final se respet6 la organizacion que tenia la docente titular
en los equipos de trabajo en esa cuestion se pudo observar a los alumnos desenvolverse de una
manera diferente por que salian de su zona de confort a ello se agrega los comentarios y
opiniones que se presentaron al final de cada uno de las actividades para la fortalecer cada una

de ellas.
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Mediante la observacion de las actividades, se pudo notar en los comentarios de los
alumnos, mientras estas se llevaban a cabo, sus intereses, los cuales fueron tomados en para la

planificacion de las actividades posteriores.

Algo importante en cuestion de la evaluacion fueron los criterios, se adaptaron a las
actividades de acuerdo a lo que se queria obtener y asi mismo al momento de analizar las
graficase pudo notar un gran mejoramiento ante la resolucion de problemas esto va de la mano

con el analisis e interpretaciones de los datos que se les proporcione.

Reconstruccion: Al finalizar las actividades se pudo observar el area de oportunidad que
se tenia, con ello se trabajo en los ejercicios, donde sean favorables ante el aprendizaje del

alumno y cumpla su propésito.

Después de analizar se hace mencién de gue en la planeaciéon se debe de aclarar el
fortalecer a la multiplicacién, donde se contextualiza al alumno para su realizacion, asi como las
indicaciones de cada uno, considerando las opiniones de los estudiantes ante esto, se hace
referencia en que se debe de colocar las reglas en la misma planeacion, es decir, una explicacion
extensa de la actividad para que esta se realice de la forma correcta. Establecer dentro del mismo
las reglas, los recursos su fuera el caso, asi como algo que se debe de promover por el alumno,
es decir, un material que no se les vaya a brindar para la realizacién del juego, continuando, con
las especificaciones en qué momento se puede realizar como puede ser al inicio lo cual fue el

caso o al final, seguin sea lo adecuado para cada grupo.

Se reconoce que es importante la multiplicacion, asi como el de las deméas operaciones
basicas se fortalezcan en cada uno de los grados, no solo a través del juego, sino que se busquen
diversas estrategias que apoyen el aprendizaje en los alumnos, teniendo oportunidades para
trabajar las habilidades y capacidades que se utilizan diariamente, creando un ambiente donde

los estudiantes contindien con el entusiasmo de aprender.
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Ya viéndolo desde el &mbito personal se implementd una estrategia que fue consideraba buena,
a la cual debe tener una actitud y un ambiente agradable dentro como fuera del aula, y no solo
para los alumnos también para los docentes que dejan ese lado de que divirtiendo también

pueden aprender, no solo mateméticas sino otras asignaturas.

Recomendaciones

Se recomienda tener siempre presente como poder motivar al alumno para aprender mas
mediante diferentes estrategias donde se obtenga un aprendizaje significativo para los alumnos,
donde también sigan teniendo oportunidades de fortalecer habilidades y capacidades que

utilizaran diariamente en su vida académica y cotidiana.

También hay que considerar la importancia que se merece el diagnéstico puesto que es
la base de toda la investigacion y trabajos similares, ya que con éste se puede lograr identificar
las necesidades, problematicas o dificultades que se presentan en los grupos, de lo contrario no
se obtendra lo adecuado, pero con esto no solo a los alumnos sino también a los padres de

familia, conocer lo que opinan.

Ente esto mejorar la intervencion ante la investigacion, es decir, conocer los distintos
puntos de vista de autores puesto que cada granito de arena que proporcione cada uno de ellos
servird para orientar el trabajo. Otra recomendacion es tomar en consideracién con los
contenidos o temas a desarrollar para generar una vinculacién adecuada con la intervencion que
se vaya a realizar para contribuir a la mejora de la problemética, de esta manera se podra disefiar

situaciones didacticas mas enriquecedoras que ayuden en la creacion de aprendizajes propios.

Con lo anteriormente mencionado, se destaca la importancia de la organizacion del
tiempo que se le otorga para la investigacion de la problematica y se perfile a crear las
planeaciones correspondientes, debido a que si no se crean con anticipacién un buen plan de

trabajo no podra ver las problematicas y la concesién del objetivo planteado se vera afectada, en
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su caso se debe de contar con la realizacién de la propuesta con el tiempo suficiente, asi se

incrementara las posibilidades de éxito.

La ultima recomendacién que es considerable, es que siempre se debe de estar enfocado
a la manera en cémo se va a evaluar la adquisicion de los aprendizajes y competencias de los
alumnos, puesto que no es una tarea facil, tomando en cuenta los conocimientos, habilidades,
actitudes y valores, por lo cual es conveniente tener rubricas que permitan identificar

adecuadamente estos avances.
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aula, habra que mencionar que el espacio es muy reducido, lo que afectaba en algunas ocasiones
la organizacion en las actividades.

Anexo D

Cuestionario aplicado a los alumnos para conocer su estilo de aprendizaje

Prueba de Barsch de Estilos de Aprendizaje

Instrucciones: Indica con una "x" en cada declaracion de acuerdo a la afirmacion que vaya conligo,

y luego lee las instrucciones adicionales.

Con A
frecuencia veces

1. Recuerdo mas la informacion que escucho
|____quela que leo.

Rara
vez

2. | Me es mas facil seguir las instrucciones
escritas que las que se dan oralmente.

3. Me gusta tomar apuntes para luego
repasarlos visualmente.

‘4. | Cuando escribo, hago bastante presion
sobre la hoja con el lapiz o la

plumarsboligrafo.

5. Me hace falta una explicacion oral de los
_diagramas y graficos.

6. Me gusta trabajar con her

7. | Soy bueno para producir e interpretar
cuadros y graficos.

8.  Cuando oigo pares de sonidos, puedo decir
si son iquales o diferentes.

9.  Recuerdo mas si lo escribo varias veces.

10.  Puedo entender y sequir instrucciones en
| unmapa.
11.  En las materias académicas me va mejor
escuchando charlas y MP3 que leyendo
libros.

12. Me gusta jugar con monedas o llaves en mi
. bolsillo.
13.  Aprendo mejor la ortografia repitiendo las
letras en voz alta que escribiéndolas en un
. papel.
14, Capto mejor las noticias leyendolas en el
| periddico gue escuchandolas por radio.
15.  Me gusta mascar chicle o comer algo
mientras estudio.

16.  Para mi, la mejor manera de recordar algo
@s una imagen mental.

17. | Aprendo mejor la ortografia de una palabra
nueva si la trazo con la punta de un dedo.

18.  Prefiero ofr un buen discurso o una charla
que leer el mismo material.

19.  Soy bueno para armar rompecabezas.
20.  Prefiero repasar mis textos y apuntes que
conversar acerca de la materia.

21.  Prefiero olr las noticias por radio que leer el
periodico.

22.  Me gusta investigar temas de interés por
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O e
1.4Qué o3 lo que wted cree que debe hacex suniiie *

enl asduela?
O Jugar 5.4Por que? *
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Tu respuesta

2.4Cree que su hijo tiene wn bien wivel de

conocimiento? 6.¢Cree que las matematicas se puedan apzendex

mientzas s hijo juega?
O si

V4 O No

[ ]

Q si
O No
n O Puede mejorar

3. Usted cree que el juego es importante en la

mientzas su hijo juega?

* O si
ONo

7.¢Pox qué? *

Tu respuesta

8.6 Qué es lo que usted cxee saque su hijo debe

sabex al concluix su educacion primatia?

Resolver problemas por su propia
O cuenta, a relacionarse con sus
compafieros

O prendizajes bdsicos a la lectura, la
* escritura y el cdlculo

O Ambas

2 Enviar Borrar formulario

Entrevista realizada a padres de familia, en esta ocasidn fue realizada a través de los
formularios de GOOGLE DOCS, una herramienta que resulto positiva para obtener las

respuestas de los padres de familia.

Anexo F

1.;Qué es lo que usted cree que debe hacer su nifio en la escuela?

20 respuestas

@ Jugar
@ Realizar trabjos escritos

2.;Cree que su hijo tiene un bien nivel de conocimiento?

20 respuestas

®si
® 1o
@ Puede mejorar

88

. . » . . 4.¢Cree que su hijo puede aprender mientras juega? |_|:| Copiar
3.¢Usted cree que el juego es impartante en la educacion primaria?
20 respuestas
20 respuestas
@®si
@ No si 20 (100 %)
No |-0(0%)

©
o
o
IS
s
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5.¢Por que? .
<rorg 5.¢Por qué?

20 respuestas
20 respuestas

Porgue los motiva mas y aprenden mejor
Para que su cerebro normalice

Porgue el aprendizaje lo relaciona con la diversién
Estimula el conocimiento

Por qué esta mas concentrado
Es mas facil que aprenda jugando
Porque no sé aburre, se divierte y aprende
Puede ser un juego relacionado a aprender por ejemplo jugando y cantar las tablas de multiplicar
Porgue los nifios aprenden de diversas maneras y jugando se facilita el aprendizaje
Para desarrollar habilidades socioemocionales
Es més facil que aprendan de una manera divertida a qué solo se la pasen anotando cosas que ni retienen
Por que puede aprender mientras juega, pero solo si se concentra
Por gue existe una motivacion y se genera competencia, el método juega y aprende es eficaz

Es la firma mas divertida y facil de retener conocimiento
Por que es mas fécil captar su atencién y hacerlo més dinamico, pueden retener mas informacién

) X ~ Porque a la mejor por medio de algun juego se les sea mas facil aprender.
Por la combinacién de las practicas con la teoria

Ayuda al desarrollo y creatividad del nifio y con los juegos descubren sus habilidades y sus areas de
oportunidad.

7.;Por qué?
6.¢Cree que las matemaéticas se puedan aprender mientras su hijo juega? 20 respusstas

20 respuestas .
P Porgue hay muchos juegos de destreza en los que ellos pueden hacer célculos
®si Hay juegos donde se emplean las matematicas
@ No
Se graba los nimeros
Porgue comprende mejor las operaciones

por qué muchos huevos si ne es que todos tienen que ver con matematicas

Es mas facil gue retengan la informacién de manera divertida

Se genera habilidad mental, a la vez que se divierten aprediendo
Es una forma divertida de aplicar lo que van aprendiendo y darle sentido en |a realidad
Por qué las matematicas siempre van a estar presentes y no hay nada cémo llevarlas a practica real y que

mejor siendo un juego

7.¢Por qué?

20 respuestas

8.;Qué es lo que usted cree saque su hijo debe saber al concluir su educacidn |_|:| Copi
primaria?

Por qué se interesa mas

Reforzamiento 20 respuestas

Se pueden buscar juegos para que se puedan practicar

@ Resolver problemas por su propia
cuenta, a relacionarse con sus
compafieros

@ prendizajes basicos a la lectura, la
escritura y el cdlculo

O Ambas

Si porque se aprenderian |la cancion jugando
De esa manera se vuelve significativo el conocimiento
Por que puede dividir mientras juega

Hay diversos juegos donde ae aplican las ma tematicas y son mas facil de comprender

Porgue seria menos complicado para los alumnos y prestarian mas atencién

Todo en la vida son matematicas.

Respuestas capturadas de las entrevistas a los padres de familia en GOOGLE DOCS.
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RUBRICA DE EVALUACION AVIONCITO
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Juego

Interés y
actitud

Participa
cion

Enfrenta
desafios

DOMINIO DOMINIO
SOBRESALIENT | SATISFACTORIO
E

DOMINIO DOMINIO
SUFICIENTE INSUFICIENTE
Sigue las

reglas del juego y
nos las cambia.

Tiene poco
interés y solo
participa si se le
solicita, no respeta
a los presentes.

Escucha las
ideas de sus
compaferos, pero
no da opiniones.

Espera a
que sus comparieros
actten ante los
desafios para saber
que hacer

Rubrica de evaluacion que se utilizo para evaluar la primera actividad aplicada.
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RUBRICA DE EVALUACION LA LOTERIA
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DOMINIO DOMINIO DOMINIO DOMINIO
SOBRESALIENTE | SATISFACTORIO | SUFICIENTE | INSUFICIENTE
Resolucién Explica qué hizo Explica que hizo No explica No explica, no
de problemas | para resolver un para resolver el que hizo para | escuchay no
problema y compara | problema, pero no | resolver el resuelve el problema
sus procedimientos 0 | compara sus problema, planteado ni con

estrategias con las
que usaron sus

procedimientos con
el de sus

espera a que
sus

ayuda.

comparieros compaferos. comparieros
: actuen.

Interés y Se muestra Muestra interés en | Tiene poco Es indiferente a la

actitud interesado en la las actividades, interés y solo | actividad; no
actividad del grupo, | mantiene una participa si se | participa, aunque se
mantiene una participacion le solicita, no | le solicite y es
participacion activa | activa, pero respeta a los irrespetuosos con los
y una actitud de necesita de apoyo | presentes. presentes.
respeto con los para mantener una
presentes. actitud positiva con

los presentes.

Participacion | Propone ideas y Propone ideas para | Escucha las No escucha ni
escucha las de sus dar solucién a la ideas de sus propone ideas para la
comparieros para dar | problematica, pero | compafieros, solucion de
solucion a la no escucha las de pero no da problemas.
problematica sus comparieros. opiniones.
presentada.

Enfrenta
desafios

Enfrenta desafios y
busca estrategias
para superarlos

Enfrenta desafios,
pero le cuesta
buscar estrategias
para superarlos

Espera a que
sus
comparieros
actuen ante los
desafios para
saber que
hacer

No muestra interées
en enfrentar y buscar
soluciones para los
desafios planteados.

Rdbrica de evaluacion que se utilizo para la actividad de la loteria, se elimina el aspecto de

analisis, registro e interpretacion de datos.
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Diario de clase del dia 25 de abril de 2023, lo que se observa resaltado, muestra lo importante de
la actividad de busca y encuentra.
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RUBRICA DE EVALUACION DE LA ACTIVIDAD DE BUSCA Y ENCUENTRA

DOMINIO
SOBRESALIENTE

DOMINIO
SATISFACTORIO

DOMINIO
SUFICIENTE

DOMINIO
INSUFICIENTE

Resoluciéon | Explica qué hizo para | Explica que hizo No explica que No explica, no

de resolver un problema | para resolver el hizo para resolver | escuchay no

problemas |y compara sus problema, pero no el problema, espera | resuelve el
procedimientos o compara sus a que sus problema planteado
estrategias con las que | procedimientos con | comparieros actden. | ni con ayuda.
usaron sus el de sus
companeros. compaferos.

Interés y Se muestra interesado | Muestra interés en la | Tiene poco interés | Es indiferente a la

actitud en la actividad del actividad, mantiene | y solo participa si | actividad; no
grupo, mantiene una una participacion se le solicita, no participa, aunque
participacion activay | activa, pero necesita | respeta a los se le solicite y es
una actitud de respeto | de apoyo para presentes. irrespetuosos con
con los presentes. mantener una actitud los presentes.

positiva con los
presentes.

Participacio | Propone ideas y Propone ideas para | Escucha las ideas No escucha ni

n escucha las de sus dar solucién a la de sus compafieros, | propone ideas para
compaferos para dar | problematica, pero pero no da la solucion de
solucion a la no escucha las de opiniones. problemas.
problematica sus comparieros.
presentada.

Analisis, Reune informacion Reune informacion | Propone cédigos, No propone

registro e sobre criterios sobre criterio pero no logra cadigos, ni

interpretaci | acordados, representa | acordados y los reunir, representar | organizay

on de datos. | graficamente dicha representa ni interpretar la representa datos,

informacién y la
interpreta, asi como
propone codigos
personales o
convencionales para
representar la
informacion o los
datos.

graficamente, asi
COmMo propone
cddigos para
representar la
informacion o datos,
pero le cuesta
trabajo interpretar
los datos.

informacién
representada en los
gréaficos.

tampoco logra
interpretarlos.

Rabrica que se utilizo para evaluar la actividad avioncito, hay diferencias con la
evaluacion pasada, cambia el aspecto de juego por el de resolucion de problemas.




