
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

La gamificación como recurso 
didáctico en la enseñanza y 

aprendizaje de la historia para 
generar motivación en los 

alumnos de 2° “B” de la E.S.H.E. 
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