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INTRODUCCION

La presente investigacion da cuenta de la préctica profesional que se llevo a cabo en la Escuela
Primaria Leona Vicario que se ubica en el Municipio de Ocoyoacac, Estado de México, colindando
con los municipios de Lerma y Huixquilucan, al norte Lermay San Mateo Atenco, al oeste y este
con la Ciudad de México, al sur con los municipios de Capulhuac de Mirafuentes, Xalatlaco y

Santiago Tianguistenco;

De acuerdo a los datos obtenidos del Gobierno del Estado de México INEGI (2020) Ocoyoacac
cuenta con un total de 93 escuelas en educacién basica y media superior; 36 en preescolar, 32 en
primaria, 16 en secundaria, 8 en bachillerato, 1 en profesional técnico, 1 en formacion para el
trabajo, con un total de personal docente de 844 que laboran en las diferentes escuelas.

La escuela donde se realizaron las préacticas profesionales fue en la escuela primaria “Leona
Vicario” pertenece al sector publico, cuenta con turno matutino y vespertino, se ubicada en la calle
Av. Martin chimaltecatl s/n, colonia centro. Su clave de centro de trabajo 15EPRO332N; cuenta
con 43 docentes frente a grupo, 3 promotores de educacion fisica, 2 promotores de educacion para
la salud, 2 de artes, 2 de computacion, 3 directivos y de inglés son de 6 a 7 maestros.

El cuarto grado, grupo D, en el cual se llevé a cabo esta investigacion, cuenta con 30 estudiantes
a cargo de la Mtra. Nancy Bello Gonzalez; Durante las jornadas de observacion y ayudantia se
detect6 una problematica en el grupo; ya que se observd que los estudiantes no se mostraban
interesados en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

En el grupo de cuarto D se consider6 que la falta de interés de los estudiantes debe ser un tema
de estudio prioritario debido a que esto genera comportamientos de negatividad, a causa de eso se
muestran pasivos y apaticos para la obtencién de un aprendizaje significativo; Lo antes
mencionado se muestra como un obstaculo durante el desarrollo de las actividades académicas que
se realizaron durante el periodo de practicas.

Es asi como se lograron identificar algunas actitudes de los estudiantes y situaciones que

presentan en las clases:

e Presentan mucha falta de atencidn en las clases
e Se distraen facilmente



e El tiempo asignado para las actividades son cortos
e Se les dificulta seguir indicaciones

e Trabajan muy lento

e No concluyen sus actividades

Dicho problema es preocupante ya gue a consecuencia de esto pudo observar en los estudiantes
lo que es el abandono escolar. Es importante reflexionar sobre el gran reto que tiene el docente en
su préctica profesional en el proceso de ensefianza- aprendizaje. Por ello, se debe centrar total
atencion en los estudiantes.

Dentro de la organizacion de la escuela primaria “Leona Vicario” los docentes trabajan las
planificaciones multidisciplinares estratégicas las cuales consisten en tener un tema de interés que
logre relacionar entre todos los temas de las materias. Esta nueva forma de desarrollar las
actividades en las clases, para los alumnos resulta no ser muy atractiva, pues no mantienen ningdn
interés en las mismas; por ello, me motive en buscar una posible solucion para esta problematica
en la implementacion de algunas estrategias que hagan atractivas las clases de acuerdo a las
necesidades e intereses de los estudiantes.

Por lo que se reflexiona que sera necesario el fortalecimiento de las siguientes competencias
profesionales: “Disefia planeaciones didacticas, aplicando sus conocimientos pedagodgicos y
disciplinares para responder a las necesidades del contexto en el marco del plan y programas de
estudio de la educacion basica”, “Emplea los recursos y medios didacticos idoneos para la
generacion de aprendizajes de acuerdo con los niveles de desempefio esperados en el grado
escolar”.

Para el logro del fortalecimiento de sus competencias y dando atencion a esta problematica se
considera necesario aplicar el juego como estrategia de ensefianza para hacer que sus estudiantes
se interesen en las clases.

A traveés de este informe de practicas se plantearon ciertos objetivos como identificar estrategias
que involucren el juego para el fortalecimiento del aprendizaje; finalmente se hara una valoracion
de cada una de ellas para ver si se da solucidn a esta problematica.

La realizacion de esta investigacion tiene como modalidad “Informe de Practicas” el cual da
cuenta del analisis a través de cinco capitulos organizados jerarquicamente, en el primer capitulo
es el plan de accion donde se hace un analisis de la intencion de esta investigacion en el que se
explica la relevancia e importancia que tiene la préctica docente y su mejora asumiendo que la

docente es responsable de la misma.



Ante esta problematica identificada en la escuela de practicas; por medio de esta reflexion surge
la planificacion en la cual se vislumbra en lo que se desea mejorar, identificando el contexto donde
se desarrollan las practicas profesionales.

Incluye un diagndstico de la situacion que permite describir y analizar los hechos alrededor de
esta problematica, respondiendo algunas interrogantes para definir mejor el problema y buscar
alternativas para atender con precision que podria hacer la docente en formacion para mejorar su
practica docente, pues ella es el principal personaje para poder lograr que los estudiantes del cuarto
grado grupo D se interesen en sus clases.

En el capitulo 2 se hace el analisis de fundamentos de autores que hacen énfasis en la relevancia
del tema de este informe con el conjunto de aportes tedricos de diversos autores que le permiten
fundamentar sus procedimientos, propuestas en la planeacion de sus estrategias de ensefianza con
el fin de incidir en la mejora de su practica docente. Después viene el capitulo 3 donde se hace el
analisis de la investigacion- accion la cual es la propuesta que se va trabajar fundamentada en los
aportes tedricos de Lewin dandole un enfoque cualitativo para el fundamento de los resultados
obtenidos ante la dinamica de cada uno de los ciclos que deben cumplirse durante el estudio de
esta metodologia y para su evaluacion, mediante diferentes instrumentos como lo son las
planeaciones, el diario de clases, rubricas, listas de seguimiento, etc.

Por ello en el capitulo 4 se incluye el desarrollo de las diferentes estrategias de ensefianza que
se identificaron, aplicaron y valoraron, asi mismo en el capitulo 5 da cuenta, los diferentes recursos
metodoldgicos y técnicos que permitieron evaluar cada una de las estrategias realizadas y
evidencias obtenidas con la finalidad de someterlas a ejercicios de andlisis conducidas al
replanteamiento, finalizando con una reflexién dando paso a la elaboracion de este informe ante
esta investigacion.

Asi mismo logrando la reflexiéon de lo el que implica para el logro sus competencias que
promoviendo la profesion de todo maestro, se reconoce por el compromiso que los docentes
dedican al aprendizaje de sus estudiantes, como agente en la bdsqueda de soluciones antes las
problematicas que se presentan en la vida diaria de las nuevas generaciones, colocando como el

centro de su vocacion su profesionalidad y su vocacion.



CAPITULO 1. PLAN DE ACCION



1.1 INTENCION

A través del tiempo la educacion va sufriendo transformaciones, siendo cada vez més
exigente, el docente debe contribuir no solo haciendo que los estudiantes asistan a la escuela para
poder culminar un nivel educativo; la labor docente tiene que crear métodos que favorezcan

principalmente en preparar a los estudiantes para afrontar los retos ante la nueva sociedad.

Dentro de la formacidn docente surgen oportunidades para aprender del error, a pesar de llegar
a equivocarnos podemos volver reintentar para lograr ser mejor; el docente siempre debe estar en
constantemente actualizacion, teniendo como deseo mejorar su proceso de ensefianza y dar
apertura al cambio a pesar de cualquier obstaculo o situacién, pues dentro del aula siempre
encontraremos problematicas que de una u otra forma por naturaleza le da al docente nuevas
alternativas para mejorar su practica.

Se percato de que los estudiantes no se ven interesados durante el desarrollo de sus clases,
reconoce que la forma de trabajo no ha sido muy benéfica de acuerdo a los resultados que ha
observado en sus primeras practicas; entonces ella tiene la grande tarea de promover ejercicios
practicos en sus clases, y estas les permitan a los estudiantes interesarse y aplicar sus
conocimientos en su vida diaria.

Al iniciar durante las primeras semanas de préacticas al estar frente al grupo de cuarto grado
grupo “D”, ejecutaba una planificacion con varias actividades, logrd notar que algunos estudiantes
no tenian disposicidn para trabajar, presentaban dificultades para seguir las indicaciones, algunos
estudiantes se quejaban de que las actividades eran muy dificiles, surgen momentos donde tardan
mucho para concluir las actividades, pues el ritmo de trabajo de los alumnos era muy lento y no
concluian sus actividades.

Por lo que los estudiantes tenian que llevarse sus trabajos a casa, pero muchos ni en casa
concluian las actividades pues llegaban a clases al dia siguiente con los trabajos incompletos, pero
es importante enfatizar que en algunas actividades implican retos para su realizacion, pero la
situacién repercute en que los estudiantes ya no quieren esforzarse.

Pero no es solo problema de los estudiantes sino también el ejercicio de la practica educativa
de la docente en formacion que no estan siendo dindmicas por lo que los alumnos presentan estas

dificultades. En algunas ocasiones durante el desarrollo de las actividades promovidas dentro de



su planeacion, los estudiantes mostraban comportamientos negativos, pues ellos emitian

expresiones de disgusto y de flojera.

La Docente en Formacién como cada dia que tocaba dar clase a los alumnos de cuarto grado grupo
D llegaba con mucho entusiasmo, pero el dia de hoy al momento que ella iba entrando al saldn, los
alumnos hicieron la expresion de - jA mi solo me gusta venir a la escuela a jugar por eso no traigo la
tarea!, por lo que la maestra titular se vio molesta y les llamo la atencion haciéndolos reflexionar que
si alguien no queria estar en la clase se lo dijera a sus padres para que ellos evitaran la molestia de
levantarse temprano para llevarlos a la escuela (Diario Escolar, 09/02/2023)

Igualmente, en el desarrollo de algunas actividades donde tenian que trabajar en equipos
siempre se mostraron muy apaticos, la gran mayoria no quiere participar, se les dificulta mucho el
trabajo de equipo, puesto que es dificil que lleguen a tomar acuerdos por sus diferentes maneras
de pensar, pues el trabajo en equipo requiere que aprendan a comunicarse para tomar decisiones
juntos y lograr una organizacion para trabajar equitativamente.

Ante estas situaciones la docente en formacion entiende que la practica educativa cobra
importancia en la escuela para el desarrollo de sus habilidades y actitudes para saber afrontar este
tipo de problemas ante su trabajo en su formacion profesional, siendo ella la responsable en que el
disefio de sus clases debe ser siempre atractivas y permitan facilitar el trabajo de los estudiantes.

Los comportamientos negativos de los estudiantes atraviesan por diferentes factores presentes
al contexto en donde ellos viven, pero también las acciones que la docente en formacion realiza
durante las clases también esta repercutiendo en las actitudes que toman los estudiantes y es donde
ella tiene que reconocer que hace falta trabajar y reforzar, a pesar de los obstaculos que se puedan
presentar.

Es por ello, como ya se habia mencionado al principio, siempre habra una oportunidad para
mejorar y ese es el objetivo de la practica educativa de la docente en formacién; el poder
desempefiar su futura profesion, aprender y reflexionar el papel que efectiia como docente frente
a grupo, participando creativamente entre lo que ha hecho, lo que ha dejado de hacer y en lo que
puede mejorar.

Como docentes en formacion debemos tener como vision dar un giro a lo que realmente hoy en
dia exige la practica docente, puesto que, dentro de los procesos de ensefianza en el aula, en
ocasiones nos dejamos guiar por lo que se viene trabajando tradicionalmente; esto solo limita la

creatividad de los maestros.



Por consiguiente, la importancia en la reflexion de la docente en formacién ante los problemas
que surgen en su practica docente y como se pretende en esta investigacion identificar que se deben
buscar nuevas estrategias para la mejora de su practica docente partiendo de las experiencias
vividas, buscando nuevas &reas de oportunidades dentro de su préctica educativa para el

desempefio de su profesion.

Siendo asi, la docente en formacion reflexiona que dentro de su formacion le falta fortalecer
algunas de sus competencias profesionales pues el no tener buenos resultados en su practica
educativa, quiere decir que le hace falta tener un mejor conocimiento acerca de la planeacion
didactica, el disefio de sus secuencias, uso y empleo de material didéctico y/o juegos que permita
de igual manera hacer més atractiva la clase para llamar la atencién de sus estudiantes; dentro de

esta reflexion entiende que debe trabajar para el mejoramiento de las siguientes:

e Disefia planeaciones didacticas, aplicando sus conocimientos pedagdgicos y disciplinares
para responder a las necesidades del contexto en el marco del plan y programas de estudio
de la educacion bésica.

e Emplea los recursos y medios didacticos idoneos para la generacion de aprendizajes de

acuerdo con los niveles de desemperio esperados en el grado escolar.

Para esto fue necesario analizar ;Qué puedo hacer desde mi propia practica? Siguiendo esta linea
la docente en formacién busca el fin de que los estudiantes se interesen y muestra participacion
activa durante la clase. No basta con incentivarlos por medio de una escala valorativa, clase tras
clase la docente en formacion debe invitar a participar, a expresar sus opiniones y dudas, debe

despertar en el estudiante el gusto propio del conocimiento.

La docente en formacion solicitd material porque los estudiantes no tendrian promotor de educacion
fisica, pero ella tendria que dar la clase, los nifios se mostraron muy entusiasmados pues las
actividades de educacion fisica implican el juego por lo que se notaron interesados en que es lo que
se iba a realizar (Diario escolar, 19/010/2022).

Es aqui donde la tarea de la docente pues debe conocer a su grupo, definir la forma de trabajo
en la que se lleva la préactica el desarrollo de las competencias para mejorar el fortalecimiento de
las necesidades basicas del aprendizaje. Es compromiso del maestro seguir preparandose, animarse
a transformar la educacion que ofrece a sus estudiantes, transmitir las actitudes positivas y de esa

forma puede contagiar el interés para el aprendizaje de los estudiantes.



1.2 PLANIFICACION
La realidad que se vive dentro de la escuela y en la comunidad pueden comprenderse y tener

mucha relacion pues a pesar que son diferentes roles, ambas sostienen algunos vinculos que puedan
Ilevar al estuante a ser un ciudadano contribuyente en la transformaciéon de la sociedad; pues desde
la construccion de conocimientos que se lleva dentro del aula podra ofrecer herramientas que le
permitan al estudiante enfrentar diferentes situaciones que se le presenten en su vida diaria. Por

consiguiente, se hace un analisis del contexto donde se esté llevando a cabo esta investigacion.

1.2.1 CONTEXTO
El desarrollo de la investigacion se llevé a cabo en la escuela primaria “Leona Vicario” ubicada

en el municipio de Ocoyoacac, de acuerdo a los datos obtenidos del Gobierno del Estado de
México INEGI (2020) el cual colinda con los municipios de Lerma y Huixquilucan al norte, San
Mateo Atenco al oeste, la ciudad de México al este y al sur los municipios de Capulhuac de
Mirafuentes y Santiago Tianguistenco. Cuenta con un total de 93 escuelas en educacion béasica y
media superior; 36 en preescolar, 32 en primaria, 16 en secundaria, 8 en bachillerato, 1 en
profesional técnico, 1 en formacion para el trabajo, con un total de personal docente de 844 que
laboran en las diferentes escuelas.

La escuela donde se realizan las practicas profesionales del cuarto grado es en la escuela
primaria “Leona Vicario”; pertenece al sector publico, con turno matutino y vespertino, se ubicada
en la calle Av. Martin chimaltecatl s/n, colonia centro, con Clave de Centro de Trabajo
15EPRO332N.

Tiene un territorio muy extenso pues cuenta con variedad de salones suficientes para todos los
grupos, de acuerdo al terremoto del 2017 la escuela sufrié fracturas en sus aulas, la escuela recibid
apoyo para la construccion de nuevas aulas y remodelacion de las aulas afectadas, anteriormente
contaba con un domo que por la misma causa fue destruido. Cuenta con una direccion
administrativa, dos aulas de computacion, un aula para las maestras de USAER, solo un area de
bafios para nifios y nifias, y un aula para atencién a los estudiantes en odontdloga.

En ella laboran 43 docentes frente a grupo, 3 promotores de educacion fisica, 2 promotores de
educacion para la salud, 2 de artes, 2 de computacidn, 3 directivos y de inglés son de 6 a 7 maestros.

El aula del grupo de cuarto grado, grupo D, el espacio dentro del aula es bueno para la
proporcién de alumnos que hay dentro, cuenta con luz eléctrica, aunque no es necesaria porque la

iluminacién es muy buena porque se proporciona por la ventanas a los costados del salén, cada



alumno cuenta con una mesa Y silla para trabajar, se pueden organizar en equipos o hileras, de
acuerdo a como la docente planee sus actividades, la maestra titular cuenta con su escritorio, hay
un mueble para el resguardo de sus materiales y otro de casilleros para los libros de texto de los
estudiantes.

La estadistica de los estudiantes tubo muchos cambios, al principio del ciclo escolar la
estadistica muestra 33 alumnos, pero solo se presentaron 27 alumnos, después de una semana se
incorporaron tres alumnos; a mediados del ciclo escolar surgieron més altas dentro del salon y una

que otra baja, finalmente quedo una estadistica de 30 alumnos en total, 17 nifias y 13 nifios.

1.2.2 DIAGNOSTICO

La docente en formacion durante su practica de observacion efectu6 un test para conocer los
canales de aprendizaje, sugerido por Material Educativo (Anexo 1), los modelos existentes sobre
estilos de aprendizaje son instrumentos que nos permiten entender la forma de aprendizaje; de
acuerdo a los test la docente en formacion pudo intervenir en el modo del aprendizaje que tiene

cada estudiante. Los resultados obtenidos del cuarto grado grupo “D” son los siguientes (Anexo
2).

El cuarto grado, grupo D, de la Escuela Primaria “Leona Vicario” cuenta con un total de 30
estudiantes con una estadistica de 17 nifias y 13 nifios; de acuerdo al test los datos obtenidos del
mismo son los siguientes: 16 estudiantes tienen un aprendizaje Kinestésico; este tipo de estudiantes
aprenden con lo que tocan, lo que hacen y con sus sensaciones, sus recuerdos son generales,
almacena informacién mediante la memoria muscular, les gusta explicar gesticulando, mostrando
con las manos, manipulando, recuerdan lo que sintieron, aprenden haciéndolo ellos, no viéndolo
necesitan tocar y probar; Por ejemplo, si te resulta méas facil estudiar cuando alguien te hace

preguntas mientras caminas o mientras haces otra actividad.

En segundo lugar, se encontré que 9 estudiantes son de aprendizaje visual; este tipo de
estudiantes logra aprender a partir de estimulos visuales como: mapas conceptuales, videos,
gréficos, iméagenes, entre otros. El objetivo del aprendizaje visual es ayudar a los estudiantes a

retener conocimientos por medio del sentido de la vista.



En tercer lugar, se encontr6 que 5 estudiantes se encuentran entre Kinestésicos-visuales,
tomando en cuenta que dentro del grupo hay dos estudiantes con rezago en lecto-escritura y un
alumno con trastorno por déficit de atencion e hiperactividad (TDAH) es uno de los trastornos del
neurodesarrollo més frecuentes de la nifiez. Consideramos que en la medida que la exposicion de
los contenidos tematicos de las diversas asignaturas se adapta a las preferencias de estudio de los

estudiantes ya que se obtendran mejores resultados.

Estilos de aprendizaje

16
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lustracion 1 Resultados test de canales de aprendizaje

La mision de la escuela es asegurar el maximo logro de aprendizajes de todos sus alumnos, para
ello los maestros emprenden dia a dia su quehacer educativo considerando las diversas necesidades
que requiere cada estudiante, esta tarea se complementa con el apoyo de la institucién y el

acompafiamiento de sus autoridades.

En la escuela se realizé una evaluacion institucional general de los aprendizajes adquiridos de
los estudiantes en el ciclo escolar 2021-2022, con el instrumento del Sistema de Alerta Temprana
(SisAT); Este tiene como proposito que los colectivos docentes detecten a tiempo a los alumnos
en riesgo de rezago o incluso abandono escolar, al contar con informacién sobre la cual puedan

decidir e intervenir oportunamente para lograr su permanencia en la escuela.

De acuerdo a los resultados de la evaluacion diagndstica obtenidos de la prueba del sistema de
alerta temprana, en los indicadores de produccion de textos, el cual este consiste comunicarse

como el objetivo final de la ensefianza en la asignatura de espafiol en el ambito de escritura; los
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resultados de los estudiantes del cuarto grado grupo “D” son los siguientes: 8 estudiantes requieren

apoyo Yy 20 estudiantes se encuentran en desarrollo (Anexo 3).

Indicadores de produccién de textos

25
20
15

10

Nivel esperado En desarrollo Requiere apoyo

llustracion 2 Resultados SISAT de produccion de textos

Por otra parte, la evaluacién diagnostica de comprension lectura como la habilidad que deben
desarrollar los estudiantes en lograr, interpretar y entender el desarrollo del contenido e
interpretando las ideas principales de un texto; los resultados fueron los siguientes; 9 estudiantes

requieren apoyo, 12 estudiantes estan en desarrollo y cuentan con el nivel esperado (Anexo 4)

Indicadores de lectura

14

12

Nivel esperado En desarrollo Requiere apoyo

o N B O ©

lustracion 3 Resultados SISAT de comprension lectora

Por ultimo, se encuentra la evaluacion de célculo mental, el cual es una herramienta matematica

que ayuda a mantener en forma la mente de los estudiantes y desarrollen la habilidad de realizar
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calculos matematicos, los resultados son los siguientes: 2 estudiantes estan en el nivel esperado,

11 estudiantes estan en desarrollo y 15 estudiantes requieren apoyo (Anexo 5).

Calculo Mnetal

16
14
12
10

o N B OO

Nivel esperado En desarrollo Requiere apoyo

llustracion 4 Resultados SISAT de calculo mental

1.2.3 PROBLEMA
Durante las primeras jornadas de observacién y ayudantia que se trabajaron durante el trayecto

de un mes, en la primera semana se realizaron actividades diagndsticas para ver el
aprovechamiento académico que los estudiantes obtuvieron en el grado recién cursado, y conocer
los intereses y la forma de trabajo de los estudiantes, estos se sentian muy entusiasmados en los
primeros dias de clase.
Hoy es el primer dia de clases, la docente en formacion se presentdé como la nueva practicante para
el grupo durante todo el ciclo escolar, del mismo modo entregd un gafete a cada nifio, para
reconocerlos por sus nombres, durante el dia se trabajaron diferentes actividades sobre operaciones

basicas, resolucion de problemas matematicos, comprension lectora, todos los alumnos se sentian
muy entusiasmados el primer dia de clases (Diario Escolar, 19/08/2022)

En el transcurso de la segunda semana, los estudiantes empezaron a trabajar con la prueba del
Sistema de Alerta Temprana el cual ya se mencioné anteriormente, los nifios solo tenia que trabajar
un apartado de la prueba, sin embargo, fue sorprendente que los estudiantes no tardaron mas de
media hora en contestar 40 preguntas, entonces la docente en formacion quedo impactada, y
revisando las actividades que venian en la prueba se dio cuenta que no tenia coherencia la rapidez

con la que terminaron los estudiantes.
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En el transcurso de la semana los estudiantes empezaron a mostrar actitudes apaticas en la
realizacion de sus actividades planeadas por la docente titular, en algunas ocasiones trabajaban
muy lento les costaba poner atencion en las clases, por lo tanto, la docente en formacion le llamo
la atencion el cambio de actitudes que algunos mostraban durante la segunda semana de clases, no
obstante; durante el trayecto de las Ultimas semanas fue mas recurrente la falta de interés en el
aprendizaje.

Los estudiantes del cuarto “D” se encontraban muy apéticos el dia de hoy, la mayoria tardo la mayor

parte del dia con una actividad, solo se la pasaban platicando, se encontraban fuera de su lugar e
ignoraban mucho la actividad (Diario Escolar, 28/08/2022).

Entonces de acuerdo a esta descripcion de las experiencias vividas durante la primera jornada
de practicas, existe la percepcion de que los estudiantes ya no les interesa aprender y se reconoce

menos lo que esto les ofrece.

El presente informe pretende dar una posible solucion a la problematica observada y con ayuda
del diario escolar, dar soporte al avanece que se va teniendo por parte de los estudiantes, con base
en Zabalza (1949) lo define como: “los documentos en que los profesores recogen sus impresiones
sobre lo que va sucediendo en la clase”. Para un docente se convierte en la herramienta de reflexion

para mejorar el quehacer educativo.

De acuerdo a la problematica identificada se pretende trabajar estrategias de ensefianza que
permitan dar una solucién, principalmente para poder comprender y analizar las causas del
desinterés por parte de los estudiantes y justificar la importancia de comprender por qué ocurre

esto.
Para una mejor descripcidn y orientacién se plantean las siguientes interrogantes:
¢Cual es la causa posible del problema?

El desinterés escolar puede ser asociado a varios factores, principalmente la forma de trabajo
de la docente en formacion, que en consecuencia no logra llamar la atencion de los estudiantes en
sus clases, los estudiantes en temprana edad experimentan situaciones de rebeldia de acuerdo al

comportamiento que se observé por parte de los alumnos.

Otra causa que influyd en el desinterés de los estudiantes fue que al inicio de la pandemia

causada por el virus del COVID-19, por lo que su formacion dentro del aula fue truncada y
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empezaron a trabajar a distancia, en el inicio de este nuevo ciclo es la primera vez que los
estudiantes asisten a clases presenciales al 100%. Los estudiantes llevaban su formacién desde
casa por lo cual se acostumbraron a una forma de trabajo y en un ambiente diferente; el trabajo de
casa no podia ser supervisado de la misma forma que se hace dentro del aula por lo que surge una
transformacion en el ritmo de trabajo para los estudiantes; el contexto de la escuelay las exigencias

dentro del aula pueden ser un factor por lo que surge el desinterés.

Otra causa puede ser la situacion economica que tienen los nifios, pues sabemos que muchas
familias carecen de recursos y estan en situaciones vulnerables y por eso muchos estudiantes de
ahi enfrentan desnutricion o algunos desde pequefios tiene que trabajar; en ocasiones a causa de
esto los nifios viven en hogares disfuncionales. De igual manera, otra causa de este problema es
que los estudiantes priorizan o proporcionan mas tiempo a actividades de entretenimiento como la

television, las redes sociales dejando de lado sus compromisos académicos.
¢Qué tipo de problema es?

El desinterés escolar es un problema preocupante en la actualidad, este problema cada dia crece
méas pues presenta la poca disposicion que tienen los estudiantes para adquirir nuevos
conocimientos, lo que conlleva a un bajo rendimiento de los mismos, afectando a la institucion, la
familia y al nivel personal del estudiante. Es un problema mas relevante en el sector educativo a
causa de que la practica docente se sigue llevando a cabo la educacion tradicionalista y no se adapta

aun a los cambios sociales.

La monotonia en las clases donde no se ve la creatividad que el docente imparte en sus clases,
haciendo uso de las mismas actividades, no usan herramientas modernas, no promueve la reflexion

y la critica haciendo que los estudiantes se aburran en las clases y no pongan atencion.

Sin embargo, en algunos casos este problema también puede verse desde el hogar pues los papas
no inculcan una cultura de esfuerzo a sus hijos, esto provoca gue los nifios rechacen una actividad
que no sea atractiva, divertida o actividades que requieran mayor esfuerzo al que estan dispuestos

afrontar.
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¢Cual es el objetivo de mejorar la situacion o qué proponemos hacer al respecto?

La responsabilidad que se tiene frente al grupo va mas all4 de solo transmitir conocimientos,
dentro de sus labores tiene el compromiso de brindar toda esa guia encaminada a fomentar su
desarrollo de los valores, intereses creativos y ofrecer herramientas que permitan enfrentarse ante
las situaciones que surgen en su vida diaria: para esto es necesario apoyar al grupo de acuerdo a la
forma y ritmo de trabajo de acuerdo a sus intereses y necesidades considerando que el alumno es
protagonista en el centro educativo. En este caso se resalta el principio pedagégico numero uno

“poner al estudiante y su aprendizaje en el centro del proceso educativo” (SEP, 2017, p.19).

Por ello, surge la reflexion de la préactica docente preguntandose qué es realmente lo que se
quiere lograr con los estudiantes y que es lo que esta faltando incluir dentro de la practica docente,
por una parte, lograr fortalecer su aprendizaje, pero mas alla de solo planear las actividades, es
importante pensar en que la docente en formacion debe buscar estrategias que, en este caso,
principalmente le permita interesar a sus estudiantes a la clase. (Universidad en internet, 2010)
refiere que la estrategia didactica consiste en disefiar, en implementar, y evaluar el proceso, para
el logro del objetivo educativo. Estos procedimientos permiten al maestro organizar de manera

consciente lograr las metas en el proceso de ensefianza- aprendizaje.
¢A quién o cuando afecta el problema?

Este problema de desinterés escolar repercute principalmente a los estudiantes del cuarto grado
grupo “D”, pues ha obstaculizado su aprendizaje, ademas que afecta en el desarrollo de sus
habilidades que deberian adquirir en su grado, manteniéndolos en un nivel académico muy bajo y
es muy notorio; de este modo pierden el interés en la clase, presentan dificultades en el seguimiento

de las indicaciones para la realizacion de los trabajos y no concluye sus actividades.

Otro punto en el que afecta este problema es la desconfianza que llegan a tener los estudiantes
en sus habilidades y capacidades, pues en algunos casos los estudiantes que tienen rendimiento
académico al de sus compafieros, no se sienten suficientes preparados enfrentar retos y puede

provocar una baja autoestima.

Tambien este problema puede encaminar a la desercion escolar como el abandono parcial o tal

de la escuela, se puede presentar en los estudiantes que faltan mucho al escuela, esto provoca un
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descontrol y hace que desconozcan el contenido de los temas, propiciando el abandono y esto
agrava su situacion en la vida provocando el desinterés en la escuela y detras de eso empiezan los
vacios que llevan a los nifios al absoluto rechazo al ambiente escolar y a los procesos de

aprendizaje.
¢Qué puedo hacer para llamar la atencion de mis estudiantes?

Se detecta que la falta de interés por aprender de los nifios se debe a que necesitan actividades
que los incentive y les permita interesarse por los contenidos. Pensar en implementar estrategias
de ensefianza que involucren el juego generando un ambiente divertido para captar la atencion de
los estudiant4es y a su vez estos logren un aprendizaje significativo hacia los contenidos que se
abordan en las clases con los estudiantes y al mismo tiempo fortalecer el aprendizaje no es tarea
sencilla; sin embargo; se debe considerar un trabajo en conjunto vislumbrando el impulso activo
que se puede lograr en la productividad por parte de los alumnos en la realizacion de trabajos y
tareas. Mora (2010) sostienen que las estrategias de ensefianza son el conjunto de decisiones que
toma el docente para orientar su tarea, con el fin de promover el aprendizaje de sus alumnos, por

lo que este debe disefiar, implementar, y evaluar el proceso, para el logro del objetivo educativo.

En cierto modo, se pretende emplear el juego como estrategia de ensefianza en el desarrollo de
las clases para lograr los objetivos educativos de los aprendizajes esperados que marca el programa
de educacion basica. Muchas veces es complicado emplear estrategias atractivas en las clases,
porque se siguen empleando actividades dentro de un enfoque tradicionalista, esto porque el juego

hace que los alumnos se activen y en ocasiones resulta no ser sencillo mantener el control de grupo.

Tras identificar el efecto que puede tener el juego en las clases con los estudiantes, la docente
en formacion ocupo el disefio de secuencias didacticas que hagan al estudiante involucrase en la
construccién de sus conocimientos, por medio de secuencias didacticas que resultan de interés para
el estudiante incluyendo juegos de tipo estrategia de ensefianza (rompecabezas, memoramas, sopas
de letras, adivinanzas, entre otros). Frade (2018) refiere que la planeacion es el proceso mediante
el cual el sujeto que aprende hace suyo gradualmente el contenido de un aprendizaje, para

conseguir que el estudiante construya su propio aprendizaje.

No obstante, se debe tener en cuenta que dentro de las sesiones de clase pueden surgir

problematicas de diferente indole como la suspension de labores, interrupciones de docentes o
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directivos, la ausencia de estudiantes e inclusive el recorte a los tiempos de la sesion, la
participacion en actividades o ceremonias mensuales, las clases de cada promotor entre otras
pueden repercutir negativamente en la aplicacion de las estrategias, situaciones que estan fuera del

alcance.

1.2.4 HIPOTESIS DE ACCION
Buscar estrategias de ensefianza con actividades mas interesantes que involucren el juego para

que los estudiantes se interesen en el desarrollo de las clases, pues se propone que si en las
secuencias didacticas implementamos el juego podria ser la posible solucion que atienda el
problema de desinterés, haciendo que los estudiantes de mayor dedicacién en su compromiso
académico, y mediante la evaluacion dar cuenta a lo que realmente se debe hacer ante el cambio
de la practica educativos.

1.2.5 OBJETIVOS

Objetivo general

Aplicar estrategias de ensefianza para fortalecer el aprendizaje significativo por medio del juego

a los estudiantes del cuarto grado grupo D de la escuela primaria Leona Vicario.
Objetivos especificos

e Identificar estrategias de ensefianza para fortalecer el aprendizaje por medio del juego para
los estudiantes del cuarto grado grupo “D”.

e Desarrollar estrategias de ensefianza para fortalecer el aprendizaje por medio del juego con
ayuda de secuencias didacticas para los estudiantes del cuarto grado grupo “D”

e Valorar estrategias de ensefianza para fortalecer el aprendizaje por medio del juego con

ayuda de herramientas de evaluacion para los estudiantes del cuarto grado grupo “D”
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CAPITULO 2. MARCO TEORICO
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2.1 EL JUEGO

El juego es una actividad que se realiza generalmente para divertirse, entretenerse al igual que
ejercita alguna capacidad o destreza. Desde hace mucho tiempo ha formado parte del desarrollo
del ser humano en todas sus formas, pues hay estudios que demuestran que ayudan en el desarrollo
de la imaginacién, ayudan en la capacidad de atencion, el pensamiento critico, pero también sirven

para visibilizar problemas de la sociedad.

En el mundo hay demasiados Juegos que si bien nos pusiéramos a enlistar los principales seria
interminable y se ha observado que va evolucionando, hoy lo tenemos reflejado por ejemplo en
los video juegos, consolas, etc. Pero ;Qué motiva al ser humano a jugar? Y ¢porque jugamos?,

esto tratando de buscar la razon por la cual los humanos tenemos la necesidad de jugar.

En términos mas especificos el juego satisface la necesidad que tiene el ser humano de
divertirse, distraerse y relajarse. Cuando jugamos compartimos, nos ensefia el compafierismo y nos
ayuda a reforzar los vinculos de amistad. Freire (1921) refiere que el juego se presenta como este
espacio de accién del nifio sobre la realidad; de la comprension y la accion en el mundo; un espacio
de descubrimientos y aprendizaje. Por lo que este permitira el desarrollo de las habilidades para

que pueda aprender, pensar y recordar.

Durante la infancia el juego tiene una gran influencia en el desarrollo de diversas habilidades
fisicas (rapidez, reflejos etc.) en lo biolégico (coordinacién y desarrollo de los sentidos entre otras.)
emotivas (resolucion de conflictos y confianza en si mismos) en lo cognitivo (creatividad, agilidad
mental, memoria, atencion, pensamiento creativo, etc.) y en los aspectos sociales (respeto a los
demas y trabajo en equipo, etc.). Piaget (1982) refiere que el juego forma parte de la inteligencia
del nifio o nifia porque representa la asimilacion funcional o reproductiva de la realidad segln cada
etapa evolutiva del individuo. Todos los nifios les gusta jugar y que mejor que en la escuela
aprendan jugando, los intereses de los nifios se relacionan estrechamente son juego, convirtiéndose
esta en una manifestacion espontanea de los pequefios que los involucra por instinto para satisfacer
sus necesidades.

Esto significa que, el juego es la actividad mas agradable que todo ser humano experimenta desde la
etapa inicial, creando un cimulo de experiencias para formar aprendizajes significativos, adquirir
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conocimientos, habilidades, destrezas, habitos y normas con la finalidad de ayudar a las nifias y los
nifios a alcanzar metas propias de la edad en la que se encuentran (Piaget, 1982, p.51).
Es una actividad natural para el hombre y para un nifio suele ser ain méas importante, pues al

jugar se divierten y dentro de esto se acostumbran a estar atentos pues ya que tiene causa y efecto,
que de acuerdo a lo que hagas puedes obtener una recompensa o no, de la misma manera en la que
mediante este informe se pretende que al hacer uso de este en el proceso de ensefianza implica
llegar a una serie de resultados.

El juego nos encamina a la preparacion de nuestras actividades, Jean Piaget (1982) considera
que los juegos producen lo que ha impresionado al nifio y evocan lo que le ha agradado o lo
capacitan para que forma, plenamente, parte de su ambiente, es por eso que mediante el juego se
podria llamar | atencion de los nifios en el proceso de ensefianza.

Ademas de ser una actividad que por si misma provoca diversion y satisfaccion, el juego
permite al nifio descargar sus tensiones y sus emociones. Vygotsky (1978) refiere que los nifios
aprenden haciendo suyas las actividades, habitos, vocabulario e ideas de los miembros de la
comunidad en la que crecen. Los nifios aprenden a relacionarse con los deméas observando la
manera en que otras personas conversan, juegan y trabajan juntas.

Por ello se selecciono el juego como una herramienta importante en el proceso de ensefianza.
Montessori (1912) expone que no existe diferencia entre juego y trabajo, para las nifias y nifios
todo consiste en jugar. Los adultos tendemos a relacionar el trabajo como una obligacién, pero
para los peques es algo apasionante y divertido, un juego que les permite explorar el mundo que
les rodea; Este les permite a los nifios establecer relaciones de comunicacion mediante actividades

de juego con el que maestro planea ensefiar.

2.1.1 CARACTERISTICAS DEL JUEGO

Se abre un abanico de posibilidades que nos ayuda a desarrollar a nifios y nifias de manera
integral ya sea en su area creativa, fisica, social, emocional o cognitiva; Este tiene ciertas
caracteristicas las cuales ayudan a potenciar el aprendizaje, entonces el juego tiene que ser:

e Alegre
e Significativo
¢ Involucramiento activo

e Repetitivo
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e Socialmente interactivo

Estos son experiencias personales, teniendo en cuenta que no todos los juegos pueden tener un

resultado significativo, aunque estas caracteristicas no son obligatorias en todas las actividades,
pero si es importante tenerlas en cuenta cuando se pretendan aplicar dentro de la escuela.
Este tipo de actividades cuenta con multiples beneficios en el proceso de maduracion del nifio,
satisface las necesidades basicas, de ejercicio fisico, la imaginacion facilitando una postura moral,
y la construccién de ideas, es un canal de expresion y descarga de sentimientos negativos o
positivos despertando la inteligencia emocional.

El juego en la primera edad de los nifios forma parte de su aprendizaje y dentro de la escuela
para ellos puede convertirse como un lugar de juego y de encuentro con sus amigos. Entonces se
entiende que este es una herramienta para el aprendizaje y funciona de una manera positiva en los
estudiantes.

Tienen un caracter formativo porque los llevan a enfrentar situaciones que les ayuda a ir
adaptandose hasta dominarlas; a través del juego los nifios buscan explorar, probar y descubrir el
mundo por ellos mismos, siendo asi un instrumento eficaz en el desarrollo de los nifios.

Este puede tener varias clasificaciones segun Wallon (1879) describe cuatro tipos de juego
segun el nivel de experiencia:

»  Funcionales de actividad sensorio-motriz.

«  De ficcion como jugar a mufiecas o utilizar un baston como si fuera un caballo.

« De adquisicion en el que los nifios miran, escuchan, perciben y comprenden.

«  De construccion, en el que juegan a juntar, combinar, modificar o transformar objetos para
crear otros nuevos.

Este método consiste en estudiar las condiciones materiales del desarrollo del nifio, condiciones
tanto organicas como sociales y en ver cdmo a través de esas condiciones, se edifica un nuevo
plano de la realidad en la personalidad.

De acuerdo a Russel (1970) considera que “El juego es la base existencial de la infancia, una
manifestacion de la vida que se adapta perfectamente a la vida del nifio y al desequilibrio en el
desarrollo de las diversas funciones”. El cual clasifica en 4 modalidades:

1. Juego configurativo donde se materializa la tendencia general pues el nifio en todos los
juegos, de modo que la obra resultante (mosaico de piezas de colores, la configuracion de un
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personaje simbdlico, etc.) el nifio goza dando forma, y mientras lleva a efecto la accion, méas que
con la obra concluida.

2. Juego de entrega, en este los juegos infantiles no sélo son el producto de una tendencia,
sino también de entrega a las condiciones del material. Puede predominar como un elemento de
cooperacion y ayuda.

3. Eljuego de representacion de personajes, aqui el nifio representa a un personaje, animal o
persona humana, tomando aquellas cualidades del personaje que le han llamado particularmente
la atencidn.

4. El juego reglado donde la accion y el desarrollo de la actividad han de llevarse a cabo en
el marco de unas reglas o normas, que limitan ciertamente la accién, pero no tanto que dentro de
ellas sea imposible la actividad original.

La aplicacion del juego es importante en el desarrollo desde la edad temprana de los nifios, pues
de acuerdo a la teoria de jean Piaget existe una construccion del juego a partir de 4 etapas de

desarrollo, a partir de tres tipos que es el juego funcional, el juego simbdlico y el juego de reglas.

Tabla 1

Tipos de juegos en las etapas de desarrollo de Jean Piaget

AfioS Etapa de desarrollo Tipo de juegos
0 afios Sensoriomotor Funcional

2 afios Preoperacional Simbolico

6 afios Operacional concreto Reglado

12 afios Operacional Formal Reglado

Cuatro etapas de desarrollo en la edad temprana y el tipo de juego que corresponde a
cada una de ella. (Brenda Macias)

El juego funcional surge a partir de la edad temprana de los nifios donde empieza a surgir su
creatividad, la coordinacion su motricidad fina y gruesa, y su desarrollo sensorial. Los juegos que
se producen en esta etapa son, por ejemplo: encontrar un objeto, sacudir una sonaja, unir cubos,
hacer una torre, alcanzar otros objetos a distancia, gatear, correr, presionar los botones de un

juguete o como se vive en los tiempos actuales, hacer uso de un teléfono celular.
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Después tenemos al juego simbdlico que surge a partir de los 2 afios donde el nifio crea sus
propios juegos a partir de lo observa y vive en su vida cotidiana y en su entorno, a partir de su
imaginacién, fantasias y su creatividad.

Luego sigue el juego de reglas que surge a partir de los 6 afios, aqui es donde se establecen las
normas necesarias para jugar, en ocasiones de acuerdo a la creatividad de los nifios ellos pueden
modificar las reglas tomando acuerdos con los integrantes y de igual forma prender a respetarlas.
Los juegos que aplican en esta etapa segin Piaget y de igual manera la cuarta etapa de la
clasificacion de Rusell, son, por ejemplo: juegos de mesa (como los rompecabezas, memoramas,
sopas de letras, adivinanzas, etc.) y juegos tradiciones (escondidillas, las correteadas, el lobo,
pastel partid, entre otros) igual pueden ya tener un acercamiento a juegos que necesitan mas
complejidad y razonamiento l6gico como algun deporte.

En esta etapa siguen estando presentes las fases del juego funcionales, simbdlicas y de
construccién, pero de una forma méas compleja.

Finalmente sigue siendo el juego de reglas, pero este a partir de los 12 afios en adelante, aqui el
nifio tiene una vision mas abstracta, aqui destacan los juegos de grupo donde las reglas son mas
complejas y requieren aplicar la légica o estrategias metodoldgicas, como, por ejemplo, puede ser
juegos en algun deporte.

Los juegos de reglas abren una ventana al aprendizaje espontaneo y a la construccién de
estrategias mentales que luego resultaran facilmente extrapolables a otras experiencias vitales.
Potencia el desarrollo del lenguaje, de la memoria, del razonamiento, de la atencién y de la

reflexion.

2.2 ESTRATEGIA

La palabra estrategia es una palabra muy reconocida en los diferentes ambitos de la vida
cotidiana, se podria decir que una estrategia es la guia que nos va encaminar a ciertos objetivos, se
puede aplicar en todo desde la vida personal, el deporte, hasta en los juegos de mesa. Caneda
(2010), refiere que una estrategia es la orientacion en el actuar futuro, el establecimiento de un fin,
en un plazo estimado como aceptable hacia el cual orientar un rumbo. Especialmente en la
importancia en las que se deben ordenar cada procedimiento para lograr el objetivo.

Se tiene en cuenta que no hay ciertas acciones especificas que las convierten en verdaderas

estrategias, estas pueden surgir y se pueden convertir de acuerdo al objetivo que se pretende llegar.
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Para tener una buena estrategia se tiene que conocer el contexto en el que se esta, establecer
objetivos inteligentes y enumerar las acciones que llevaran a cumplir esos objetivos.

Por lo tanto, Dentro del contexto educativo tenemos las estrategias didacticas, se afirma que
“las estrategias didacticas son todas las acciones y actividades programadas por el docente para
que sus estudiantes aprendan; las mismas dependeran de cada temay nivel educativo, pero también
de la ideologia del centro”. (La universidad de internet, 2010

La estrategia didactica consiste en disefiar, en implementar, y evaluar el proceso, para el logro
del objetivo educativo; esta se puede definir como el proceso intencionado donde se implementara
una serie de acciones educativas con la aplicacion, mediante métodos o herramientas didacticas
apoyadas de recursos que conlleven a un resultado.

Estas acciones tendran un juego importante ya que son las que podran conseguir los
aprendizajes significativos, desarrollar la capacidad de los estudiantes y favorecer el cumplimiento
de los objetivos que se establecen durante el proceso de aprendizaje- ensefianza.

Existen dos clasificaciones de estrategias didacticas que se pueden emplear dentro del salén de
clases:

e Estrategias de ensefianza
e Estrategias de aprendizaje

Barriga (2002) refiere que las estrategias de ensefianza son los procedimientos que el agente de
enseflanza utiliza de forma reflexiva y flexible para promover el logro de aprendizajes
significativos en los alumnos. Entonces son todas aquellas acciones que el docente va ocupar con
el fin de promover y facilitar el aprendizaje de los estudiantes.

Segun Ferreiro (2005) “las estrategias de aprendizaje son aquellos procedimientos mentales que
el estudiante sigue para aprender. ES una secuencia de operaciones cognoscitivas vy
procedimentales que el estudiante desarrolla para procesar la informacién y aprenderla
significativamente” (p.15). El fin de estas estrategias es que el alumno las utilice para aprender y

aplicar la informacion o el contenido.

2.2.1 ESTRATEGIA DE ENSENANZA

Las estrategias permiten al docente impartir sus clases, mediante una variedad de acciones, estas
nos permiten al maestro lograr el fin, que en este caso que les permitan guiar los conocimientos a

sus alumnos.
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Esto significa que, las estrategias de ensefianza como el conjunto de decisiones que toma el docente
para orientar la ensefianza con el fin de promover el aprendizaje de sus alumnos. Se trata de
orientaciones generales acerca de cobmo ensefiar un contenido disciplinar considerando qué queremos
gue nuestros alumnos comprendan, por qué y para qué. (Mora, 2009, p.12)

Dentro del aula los docentes aplican técnicas que les permitan llevar el desarrollo de sus clases,
las cuales se pueden asociar con las estrategias de aprendizaje: Estas son el conjunto de decisiones
que toma el docente para orientar la ensefianza con el fin de promover el aprendizaje de sus
alumnos. Segun Ferreiro (2005) Afirma que las “Estrategias de ensefianza son procedimientos
empleados por el profesor para hacer posible el aprendizaje en el estudiante. Incluyen operaciones
fisicas y mentales para facilitar la confrontacion del sujeto que aprende con el objeto de
conocimiento” (p.23).

Es importante que el docente ponga atencion a los temas que han de integrar los programas y
que de la misma forma son tratados en clase, pero también simultdneamente puede ser mas
conveniente de dichos temas sean trabajados por los alumnos. La relacion entre temas y forma de
abordarlos que tanto estrategia y temas sean tratamiento didactico sean logicos. Segiin Pamplona
(2019) afirma que “las estrategias de ensefianza se relacionan con la metodologia del docente para
lograr que los contenidos, tematicas e informacion logren ser aprendidas por el estudiante y se
genere el desarrollo de competencias™ (p. 14).

Estrategias tiene dos dimensiones:

Dimension reflexiva en la que el docente disefia su planificacion en esta dimension se involucra el
proceso de pensamiento del docente, analisis que hace del contenido disciplinar de acuerdo a las
situaciones en las que se encuentre.

Dimension de accion que involucra la prueba en marcha de las decisiones tomadas.

Por eso es importante las estrategias de ensefianza pues estas nos van guiar como es que vamos
a interactuar y como vamos a ensefiar. Las estrategias de ensefianza son como un proceso reflexivo
y dindmico implican adoptar una concepcién como un proceso que ocurre en el tiempo, pero esto
no significa que sea lineal, sino que tiene avances y retrocesos en un proceso gque ocurre en
diferentes contextos, pero de igual forma estas van a depender de los recursos que el docente ofrece
de acuerdo a las necesidades e interese de sus estudiantes para el logro de sus aprendizajes.

A diferencia de las estrategias de aprendizaje puesto que estas son aquellas que los estudiantes
desarrollan para lograr consolidar su aprendizaje; las estrategias de ensefianza nos van a permitir

que los estudiantes sean mas activos y participativos en las clases.
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Para organizar y ejecutar estas estrategias segun Ausubel (1918) considera lo siguiente:

e Estructurar la ensefianza de acuerdo a los conocimientos previos del estudiante.

e Dar una organizacion apropiada al contenido de lo general a lo particular o de lo simple a

lo complejo.

e Proporcionar significados logicos, psicologicos y faciles a la nueva informacion.

e Utilizar ciertas estrategias de ensefianza.

Es por ello que se buscaron estrategias de ensefianza que impliquen el juego que permita
potenciar el aprendizaje de forma natural y atractiva para llamar la atencion de los estudiantes.
Entre los beneficios del juego en el proceso de ensefianza-aprendizaje podemos sefialar que:
desarrolla la creatividad, favorece la organizacion y la toma de decisiones, permite aprender
conceptos complejos de forma divertida y les ensefia a pensar antes de actuar. Por con siguiente se
planearan los siguientes juegos como estrategias de ensefianza en el grupo: rompecabezas, sopas
de letras, memoramos, adivinanzas.

A través de estas estrategias, se pretende que los nifios aprendan a forjar vinculos con sus demés
comparieros, a resolver conflictos, ademas de contribuir a su capacidad de autoafirmacion, pero

principalmente animar a los estudiantes en las clases y lograr su total atencion.

2.2.2 LA ESTRATEGIA DE ENSENANZA DESDE LOS DOCUMENTOS
NORMATIVOS
Dentro de los documentos normativos tenemos a los planes y programas de estudio en la

educacion basica, de esta manera, cada programa implica la puesta en marcha de diferentes
proyectos; los cuales se ejecutan a través del actuar del docente, unidad minima de efectos de la
planificacion, por debajo de estas estarian las tareas o actividades.

Es importante reconocer, que la educacion debe traspasar al desarrollo de la inteligenciay no a
la simple transmision de los conocimientos, de acuerdo a lo que las exigencias de acuerdo al
cambio radical en los planes curriculares en donde las estrategias de ensefianza deben ocupar un
lugar de privilegio. El Consejo Nacional de Educacion (2023) refiere los planes y programas son
la organizacion del tiempo escolar para el logro de los Objetivos de Aprendizaje determinados en
las Bases Curriculares, detallados en horas minimas de clases para cada curso y sus respectivas
asignaturas. Los planes orientan a alcanzar las metas mediante acciones propuestas para cumplir

sus objetivos durante los periodos determinados.
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Las orientaciones curriculares permiten una vision mediante propdésitos, objetivos, técnicas,
recursos, métodos para que los docentes pueden cumplir su funcion como contribuidores en el
aprendizaje de sus estudiantes mediante ciertas estrategias, a pesar de los obstaculos que se puedan
presentar de acuerdo a su contexto y para que el docente consiga su practica y cumpla plenamente
su papel en los planes nos marca un conjunto de principios pedagdgicos, quienes guian la
educacion obligatoria.

El Plan de Estudios 2017 establece que, para favorecer el aprendizaje de los alumnos, transformar
la préctica docente y mejorar la calidad de la educacion deben cumplirse una serie de condiciones,
las cuales se plasman en los 14 Principios pedagdgicos, pero de acuerdo a las estrategias que

involucran el juego tenemos 5 de ellos que tienen mayor relacion.

Los principios pedagogicos son condiciones esenciales para la implementacion del curriculo, la
transformacion de la préactica docente, el logro de los aprendizajes y la mejora de la calidad

educativa los 5 principios que se relacionan a las estrategias de ensefianza son los siguientes:

e Principio No. 2: Tener en cuenta el conocimiento previo del estudiante.
e Principio No. 4: Conocer los intereses de los estudiantes.

e Principio No. 5: Estimula la curiosidad

e Principio No. 6: Reconocer la naturaleza social del conocimiento.

e Principio No. 7: Aprendizaje en circunstancias reales.

De acuerdo a estos referentes nos damos cuenta que los principios de la ensefianza surgen como
una reflexion general en la practica pedagdgica que el docente debe tomar en cuenta; ademas, estos
principios reflejan los objetivos que se manifiestan para el proceso de ensefianza- aprendizaje, al
mismo tiempo que forman una unidad que los hace validos para toda actividad del profesor en la

ensefanza.

Actualmente de acuerdo a la normatividad de que imparte el Articulo 3ro de la Constitucién

Politica de los Estados Unidos Mexicanos, este dice que:

“Articulo 30. Toda persona tiene derecho a la educacion. El Estado -Federacion, Estados,
Ciudad de México y Municipios- impartira y garantizara la educacion inicial, preescolar, primaria,
secundaria, media superior y superior. La educacion inicial, preescolar, primaria y secundaria,

conforman la educacion basica; ésta y la media superior seran obligatorias, la educacion superior
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lo seré en términos de la fraccion X del presente articulo. La educacion inicial es un derecho de la

nifiez y sera responsabilidad del Estado concientizar sobre su importancia”.
En el parrafo 5 de este articulo dice:

“Las maestras y los maestros son agentes fundamentales del proceso educativo y, por tanto, se
reconoce su contribucion a la trasformacion social. Tendran derecho de acceder a un sistema
integral de formacion, de capacitacion y de actualizacion retroalimentado por evaluaciones

diagnosticas, para cumplir los objetivos y propdsitos del Sistema Educativo Nacional”.

Es decir, esto lleva a la docente en formacion a la reflexion de lo que implica su profesion
dentro de la educacion, principalmente ejerce la funcion donde se le reconoce como guia y agente
de la transformacion de su practica, desde la aplicacion de estrategias didacticas, haciendo posible
ser mas consientes en la toma de decisiones que implican dar un lugar destacado a sus capacidades,
saberes, experiencias y trayectorias, para ejercer y reinventar el quehacer docente y fortalecer su
trabajo en la practica. Lo que se esta llevando a cabo en esta investigacion buscando soluciones

para atender el problema de desinterés de los alumnos del cuarto grado grupo “D”.
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CAPITULO 3. ESTRATEGIA METODOLOGICA
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3.1 INVESTIGACION-ACCION
Es importante seleccionar una metodologia que guie la investigacion en cualquier ambito:

La metodologia de la investigacion es aquella ciencia que provee al investigador una serie
de conceptos, principios y leyes que el permiten encauzar de un modo eficiente y tendiente
a la excelencia del proceso de investigacion cientifica. (Ledn 2004)

Dentro de las metodologias surge el acompafiamiento de dos métodos: el cuantitativo y el
cualitativo, pero solo vamos a emplear un método para llevar a cabo la realizacion de este informe,
cabe destacar que cada uno de estos metodos tiene diferentes enfoques, de acuerdo a Latorre
(2009):

e Lametodologia Cuantitativa: Suele orientarse al contraste de hipétesis, siendo su centro de
interés la construccion de conocimientos tedricos para describir, explicar, predecir y en lo
posible, controlar los hechos sociales.

e La metodologia cualitativa: Se orienta a describir e interpretar los fendmenos sociales;
tiene como objetivo el estudio de la realidad social; como las personas interpretan y
construyen los significados del mundo social, y como estos son integrados en la cultura, en

el lenguaje y las acciones sociales.

El presente proyecto de investigacion tuvo su enfoque de tipo cualitativo para la evaluacién de
cada estrategia, de tal forma también se considera trabajar con la metodologia de investigacion-
accion, cuyos principales propdésitos son el explorar, analizar y describir el campo educativo, a fin

de proponer mejoras en al mismo desde la propia préactica profesional.

La metodologia cualitativa va encaminada mas en el método de la observacion, los datos que
se obtendrén deben lograr una construccion mediante la consideracion autocritica, las opiniones
de acuerdo al ritmo de trabajo del grupo, y asi conocer las debilidades que se deben mejorar durante
el desarrollo de este informe. La finalidad de esta investigacion que mediante construcciones de

los avances que se identifique en el desempefio de los estudiantes en sus actividades.

También como se menciona antes esta investigacion se trabajard con la metodologia de la
investigacidn- accion, ya que esta nos podra encaminar en este ejercicio de investigacion. Latorre
(2009) la investigacion-accion “es un proceso reflexivo que vincula dindmicamente la
investigacion, la accion y la formacion, realizada por profesionales de las ciencias sociales, acerca

de su propia practica” (p. 21).
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Encontramos autores que nos presentan diferentes definiciones de lo que consiste esta
metodologia, como Elliot (1993) define la investigacion acciéon como “un estudio de situacion
social con el fin de mejorar la calidad de la accion dentro de la misma”. Esto tiene que ver con las
reflexiones de las acciones que emplean, dentro del aula que el docente se debe tener de su misma

practica

La investigacion accidn es un estudio de un aspecto social que se trata de mejorar con acciones,
esta va de la mano con las reflexiones sobre las acciones y situaciones que vive la docente; Es

decir, son un conjunto de estrategias y que estas nos permitan mejorar la practica docente.

Por otra parte, Kemmis (1984) afirma que “la investigacion-accion no solo se constituye como
ciencia practica y moral, sino también como ciencia critica”. Para este autor este tipo de
investigacion es la autorreflexion de quienes participan dentro del proceso de ensefianza

aprendizaje como son los alumnos, el docente y los directivos dentro de la préactica educativa.

Sin embargo, los autores enfatizan en que la investigacién accion es una forma de
cuestionamiento auto reflexivo, y esta se lleva a cabo por los participantes en determinadas
ocasiones, la finalidad es mejorar la préctica educativa y social, con el objetivo también de mejorar
el conocimiento de dicha practica y sobre las situaciones en las que la accion se lleva a cabo.

Dentro de esta metodologia existen diversos modelos de investigacion, por lo tanto, el modelo
que se utilizado para este informe es el de Lewin, este modelo esta integrado por cuatro ciclos o
momentos interrelacionadas siendo estas: planificacion, accion, observacion y reflexion, estas

cuatro fases conforman un espiral autorreflexivo de conocimiento y accion.
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llustracion 2. Modelo de investigacion- accion de Lewin (1946)

La investigacion accién como ciclos de accion reflexiva. Cada ciclo se compone de una serie
de pasos: planificacion, accion y evaluacion de la accién. Comienza con idea general acerca
de un tema de interés sobre qué se elabora un plan de accién. Se hace un reconocimiento de
Olan, sus posibilidades y limitaciones, se lleva a cabo el primer paso de accion y se evalla
su resultado. (Latorre, 2009, p. 26)

El modelo de Lewin se representa en una espiral de ciclos, cada ciclo lo componen cuatro
momentos: Desarrollo de un plan de accién criticamente informado, para mejorar aquello que ya
estd ocurriendo. Acuerdo para llevar el plan a la practica. Observacién de los efectos de la accion
en el contexto en el que tienen lugar. Reflexion de los resultados obtenidos de acuerdo a la

evaluacion de la accién.

La metodologia de este informe consistié en la aplicacion de tres estrategias de ensefianza, estas
se emplearan mediante una planificacion haciendo la clase mas dinamica y lograr la atencion de
los estudiantes, de acuerdo a las observaciones que se tienen en el desarrollo de cada estrategia y

los resultados obtenidos mediante la creencia de los criterios que se consideren y considerar la
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opinion del desempefio que muestre cada estudiante en el preciso momento, se considerara la

reconstruccion de la estrategia para aplicarla en un siguiente ciclo.

La finalidad de la investigacion- accion en este informe es aportar a la reflexion en la practica
docente, pues es importante conocer, describir y comprender con cierta precision en la realidad
que se vive en el saldn de clases; sus caracteristicas y como su funcionamiento de este ejercicio

deberia de seguir aplicandose entre los elementos que la conforman durante la vida profesional.

33



CAPITULO 4. DESARROLLO
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4.1 ESTRATEGIA No.1 EL ROMPECABEZAS

El rompecabezas conocido también como puzzle, es considerado una técnica en el aula ya que
promueve el aprendizaje, es un juego de piezas que al acomodarse de manera ordenada forman
una figura. La técnica del rompecabezas promueve el aprendizaje y la motivacion logrando que
los alumnos compartan en grupo la informacion adquirida. Este juego se practica el aprendizaje
cooperativo gque consiste en trabajar en grupos pequefios para realizar tareas colectivas; Ademas,
logra que reconozcan mejor las formas y los colores, y la capacidad de concentracion y la memoria

aumentan.

411 CICLO 1. IDEA INICIAL

Dentro del aula se identificd un area de oportunidad para poder incluir las actividades que
impliquen un juego de rompecabezas para llamar la atencion de los estudiantes. Por ello de acuerdo
a las caracteristicas de los estilos de aprendizaje de los estudiantes e intereses se implementd una
estrategia de ensefianza titulada “Armando relieves” para llamar la atencion de los estudiantes en
la clase de geografia.

Esta estrategia fue seleccionada con el fin de innovar creando la clase méas divertida en el
momento de abordar los contenidos, retomando los intereses de los nifios la gran mayoria son

alumnos kinestésicos, por lo que les gusta aprender interactuando y manipulando material.
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4.1.2 ACCION

di re
Geografia: Reconoce la principal disfribucién de las principales formas de relieve, velcanes y

Asignaturas a frabajar: regiones sismicas en Meéxico
Materiales
SECUENCIA DIDACTICA Alumno/ Tiempo:
Maestro
Inicio Maestro:
¢ Recordar la pelicula de “Coco” cuando Miguel llega por primera vez o la ciudad de los Rompec.c: pez
as de relisves.
muertos. Alumno:
¢ Redlizar la siguiente pregunta 3Qué forma fiene la ciudad de los muertos a donde vivian los . )
a . . - Libro de
familiares fallecidos de Miguel? i
k  Recuperar los conocimientos previos con la siguiente pregunta: g5aben qué es un relieve® geografia
-Libreta &0 min.
Desarrolle -Lapiz.

»  Organizar al grupo en § equipos. tijeras

* Repartir por equipos un sobre que confiene un rompecabsezas de los diferentes relieves en
de México.

+ Solicitar que ala cuenta de tres deberdin armar su rompecabezas y ganara el primer equipo
que termine.

¢+ Verificar la participacién de todos los equipos en la actividad.

¢ Una vez terminada la actividad explicar las caracterfsticas de cada relieve i
y dar algunos ejemplos. h

¢ Dictar los conceptos de montafia, mesetas, valles, cafiones, llanuras y —
llanura costera, indicar que la informacion pueden escribirla en un
organizador grafico o hacerlo como apunte. Arma

¢ Entregar el Anexo 3 para que pueden ilustrar su apunte. it
‘.“’-\\‘\‘ 1

Cierre fvl e

+ Contestar de tarea la pagina 46 del libro de Geografia donde identificaran

el tipo de relieve que coresponde al tipo de superficie de la imagen.

La aplicacion de la estrategia didactica titulada Armando relieves, se llevé a cabo en la jornada
de conduccidn en el periodo del 24 de octubre al 3 de noviembre del 2022 con el aprendizaje
esperado: Reconoce la principal distribucion de las principales formas de relieve, volcanes y
regiones sismicas en México, este aprendizaje igual se desarroll6 en una secuencia didactica,
mediante un centro de interés “Dia de muertos”.

Para la aplicacion de estrategia se comenzo la secuencia didactica preguntando cual era su
pelicula favorita a los estudiantes con el fin de hacer mencién a la pelicula de Coco como parte del

tema de interés y para relacionarlo con el tema se interrogo de acuerdo a la pelicula como era el
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lugar donde llegaban todos los que partian de este mundo, muchos mencionaban diferentes
caracteristicas y finalmente se quedo la idea que todos los muertos cruzaban un puente y llegaban
a una ciudad que parecia que se encontraba en una montafia, tomando como referencia la montafia
se preguntd a los alumnos si en el lugar donde ellos se encontraban observaban algin tipo de
montafia, ellos comentaban que si pues frente a la escuela encontramos una montafa.

Y para introducir al tema se explicd que las montafias son parte del relieve, pero nuevamente
se les interrogo a los estudiantes sui saben ¢qué es un relieve? Nadie emitié comentarios entonces,
como a los estudiantes se encontraban organizados en mesas de 6 equipos, a cada equipo se le hizo
entrega de un sobre donde contenia un rompecabezas de los diferentes tipos de relieve (montafia,
mesetas, valles, cafiones, llanuras y llanuras conteras).

Se puso el reto de qué equipo era méas rapido y el mas habil para armar rompecabezas, y que no
podian comenzar hasta la cuenta de tres, ya después de comenzar todos los nifios empezaron a
sacar las piezas y cada equipo armaba su rompecabezas, después de un tiempo todos finalizaron
su rompecabezas, el rompecabezas formaba cada tipo de relieve que encontramos en la tierra,
solicitando que cada equipo que tipo de relieve les habia tocado armar, recopilando cada nombre
se fue haciendo una lluvia de ideas formaron organizador grafico o resumen de los diferentes

caracteristicas de los diferentes tipos de relieve.

4.1.3 EVALUACION DE LA ACCION

Para la evaluacion de la aplicacion de la estrategia, mediante la observacion, el diario escolar y
una lista de seguimiento acompafiada con una rubrica, evaluando el trabajo final que los
estudiantes efectuaron en sus cuadernos.

Los resultados en cuanto al logro del objetivo que es Ilamar la atencion de los estudiantes en la
clase se vieron cumplidos, sin embargo, no funcion6 con el total de los estudiantes, ya que durante
el desarrollo de la estrategia habia estudiantes que no participaron, en algunos equipos habia
conflicto pues algunos estudiantes no dejaban participar a sus demas compafieros. De acuerdo con
una lista de seguimiento guiada por una rubrica para registrar si se logro el aprendizaje esperado,
mediante preguntas de retroalimentacion al final de clase muy pocos lograron facilmente el

aprendizaje de los relieves.
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Robrica

Asignatura

Aprendizaje esperado

Geografia

Reconoce con la distribucion de las principales formas de relieve,

volcanes v regiones sismicas en Meéxico).

Criterics Nivel esperado 10-9

En desarrolle 8-7

Requiere apoyo &

Componentes
Naturales [formas
de relieves en

Reconoce con
facilidad la
distribucion de las
principales formas
de relieve. volcanes
vy regiones sismicas
en Meéxico).

Meéxico)

Reconoce con
ayuda la
distribucion de las
principales formas
de relieve. volcanes
v regiones sismicas
en Meéxico.

Tiene dificultades
para reconocer la
distribucion de las
principales formas
de relieve. volcanes
Yy regiones sismicas
en México.

GEOGRAFIA
Eecocnoce con la distribucién de |as
principales formas de relieve, volcanes v
regiones sEmicas en México).

M.P | Nombre del Alumno MNE ED RA
01 | Alba Espinosa Valeria g
02 | Bucio Vergel Victor Alonso 7

03 | Cuevas Ortiz Alan Omar 7

04 | Espinoza Guerrero Sofia ¢

05 | Garcia Acosta Maricruz g

0& | Hernandez Rodriguez Darinka ¢

07 | Hernandez Rodriguez Marisol 7

08 | Joaquin Dominguez Luis Daniel

09 | Judrez Lopez Mateo 7

10 | Limarte Reyes José Rodrigo ¢

11 | Lopez Zdfiiga Valentina 7

12 | Luna Cervantes Valentina 7

13 | Montes Martinez Rolando Zabdiel 7

14 | Montes Navor lan Tonatiuh 7

15 | Montes Valdez Maria Elizabeth ¥

1& | Morales Quiroz Maria José 7

17 | Nieto Aguilar Vanesa Guadalupe 7

18 | Onofre Mora Diego 7

38




19 | Ortega Diaz Keisha Gabriela 4

20 | Pefia Diaz Renata Corina ¢
21 | Ramirez Rosales Grecia Sofia g
22 | Rangel Juarez Miguel Agustin ¢
23 | Rojas Vilchis Maximo 10
24 | Rosales Julian ltzayana 7
25 | Rosales Rodriguez Maria José ¢

24& | Segura Diaz Kevin Aaron

27 | Vazguez Porcayo Yoshua Gabriel
28 | veldzquez Pefia José &
29 | Morales Gardufio Liliana 7

Para una mejor interpretacion se organizé una tabla para ver el desempefio del grupo en la clase,

los resultados fueron los siguientes:

Criterios Nivel esperado | En desarrollo Requiere apoyo
10 9 8 7 6
Reconoce la distribucion de las 2 14 2 6 4

principales formas de relieve, volcanes y
regiones sismicas en México).

De acuerdo a la evaluacion obtenida en el aprendizaje esperado se observa que la mayoria de
los estudiantes se acentuaron en el nivel esperado con 16 alumnos, en desarrollo 8 alumnos y
requieren apoyo 4 alumnos.

Se observo que los estudiantes se mostraron interesados en la clase, aunque no todos participaban
al momento de armar el rompecabezas y cada equipo mostro diferente desempefio de acuerdo en
cuestion de trabajo en equipo y el tiempo en trabajar su rompecabezas pues los tiempos que se
dedican en cada asignatura son muy limitados, sin embargo, el implementar el juego en la clase
casi la mayoria de los alumnos se mostraron atentos, participativos y activos durante todo el

desarrollo de la clase.

4.1.4 CICLO 2. PLAN CORREGIDO
Se realizaron unos ajustes en esta estrategia para una nueva aplicacion, siguiendo la misma

estructura durante la secuencia didactica, pero dando al juego otro estilo de rompecabezas, se
replanted el mismo juego en un nuevo aprendizaje esperado, pues este juego de mesa permite la
participacién de todos los estudiantes, aparte de que es una actividad atractiva y muy rapida de

realizar. Se complemento la actividad relacionando con un tema de interés mas atractivo para los
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alumnos, para un mejor fortalecimiento para su aprendizaje, se planed en la materia de Lengua

Materna Espafiol.

Aunque la estrategia del rompecabezas seguira aplicando durante la ejecucion de otras clases
donde se pueda adaptarse.

Durante el desarrollo de la clase de los ecosistemas de México se realiz estrategia del rompecabezas,
armando los tipos de ecosistemas, los alumnos se vieron atraido por la actividad pues con base a la
imagen ellos elaborarian una maqueta para exponerla, pues durante las semanas de enero ellos
crearon un museo dentro del salén (Diario de clase, 17/01/2023)

Para la docente en formacion es satisfactorio el desempefio que tiene durante sus jornadas de
practicas y el tener la idea de nuevas estrategias que le permiten generar nuevos contenidos en el

desarrollo de las clases.

4.1.5 ACCION

SECUENCIA DIDACTICA MIERCOLES 18 DE ENERO TIEMPO | PRODUCTO

Inicio 15 min.

- Cuestionar a los alumnos con lo siguiente pregunta: 3Creen que en los museos hay
instrucciones para poder ingresar?

- Preguntar si saben qué es un instructivo y para qué sirven.

- Escuchar las participaciones de los alumnos.

Desarrollo

- Explicar en que son los instructivos y sus caracteristicas que delben contener.

- Retroalimentar que son los verbos imperativos e infinitivos y que en los instructivos son
importantes incorporarlos al inicio de cada instruccién.

- Organizar al grupo en 2 equipos 25 min.

- Repartir uninstructivo desordenado de ingreso al musec y una cariulina a cada equipo.

- Explicar las instrucciones las cucles consisten en que deben cual ellos deberdn ordenar de
manera secuencial.

- Indicar el momento en el que deben empezar a armar el instructivo.

- Observar que todos los integrantes de cada equipo participen.

- Verificar en cada equipo que las instrucciones estén ordenadas cronolégicamente.

- Solicitar que peguen las instrucciones en la cartulina y que las enumeren para colocarlo en
la enfrada de nuesiro museo.

- Al termino de la actividad jugor “Caricaturas” con ejemplos de verbos infinitivos e

imperativos.
MATERIALES Maestro:
-Rompecabezas del instructivo de entrada
-2 cartulinas
Alumno:
Lépiz, goma, sacapunias, colores
EVALUACION RUbrica.

La aplicacion de la estrategia de ensefianza del rompecabezas esta vez titulada Ordena las
instrucciones, se llevé a cabo en la jornada de practicas de conduccion en el periodo del 16 de
enero al 10 de febrero del 2023 con el aprendizaje esperado: Describe el orden secuencial de un

rocedimiento, con el tema de interés “El museo”.
b
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En la aplicacion de esta estrategia se comenzd cuestionandolos sobre las instrucciones que se
deben llevar dentro y fuera del aula para obtener una mejor visita a estos lugares, una vez teniendo
el referente de seguir instrucciones, se pregunt6 a los alumnos si saben lo que es un instructivo y
para qué sirven para conocer sus conocimientos previos, se dio un momento para que los alumnos

participen y escuchar sus ideas.

Se tomaron en cuanta algunas ideas de los alumnos, con base a ellas se dio paso a explicar el
tema dando el concepto de los instructivos y las caracteristicas que estos contienen, como
anteriormente se habia abordado el tema de los verbos imperativos e infinitivos, se dio

retroalimentacion pues forman parte de las caracteristicas de los instructivos.

Una vez dado el tema se mencion6 que habia llegado el momento de jugar por lo que los
alumnos expresaron la emocion de felicidad, se comenzé a organizar al grupo en dos equipos y a
cada equipo se les repartid un rompecabezas de un instructivo donde contenia algunas acciones
que se debian cumplir al ingresar a un museo, se explicaron las instrucciones que, de acuerdo a lo

explicado en clase, cada equipo tenia que ordenar cada accion en forma secuencial.

Se indic6 el momento que los alumnos tenian que comenzar a armar su instructivo; cada equipo
comenzo a jugar y se inspecciono como es que se estaban comunicando y se notaron algunas
dificultades, la docente en formacion recomend6 a cada equipo primero que entre todos leyeran
primero todas las acciones del instructivo para una mejor organizacion, los alumnos tardaban y se
les dificultaba ordenar, pero conforme leian méas cada accion les surgian las ideas para dar orden
cronoldgico, los alumnos se notaban muy interesados en ordenar las armar el instructivo, aunque

esta vez demoraron un poco mas que en la aplicacion anterior.

Conforme iba terminando cada equipo se verificd que se haya armado correctamente, el primer
equipo logro armar correctamente el instructivo y el segundo equipo fallé6 en dos acciones,
entonces se reconocio el trabajo del primer equipo, finalmente se solicitd a los alumnos que sobre
la cartulina que se les proporcionaria pegarian el orden en el que armaron su instructivo, y se
tendria que enumerar cada acciones, aprovechando el ejemplo del rompecabezas del instructivo se
explicd los verbos de infinitivos e imperativos, se explicé que esos dos instructivos que ellos

armaron serian se colocarian en la entrada del museo que ellos estaban creando dentro del saldn.
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4.1.6 EVALUACION DE LA ACCION
Para la evaluacion de este segundo ciclo de la estrategia del rompecabezas se tomo en cuenta

nuevamente la rabrica con los criterios del aprendizaje esperado de acuerdo a la observacion de

como cada uno de los estudiantes participé al armar el instructivo.

Los resultados de acuerdo al objetivo de Ilamar la atencion y hacer que se interesaran en la clase
se vio cumplido, aunque, se logré observar que algunos estudiantes nuevamente no participaban
todos de la misma manera. Los resultados de los estudiantes fueron registrados en una lista de

seguimiento con los criterios de la rubrica de la actividad, se obtuvieron buenos resultados, pero

no del todo.
RObrica
Asignatura Aprendizaje esperado
Ezpafiol Describe el orden secuencial de un
procedimiento.
Criterios Hivel esperado 10-% En desarmrcllo 8-7 Requiere apoyo &

Los instructivos

Describe facilmante
el arden secusencial
de un
procedimiento.

Cescribe con ayuda
el orden secuencial
de un
procedimiento.

Tigne dificultad
para descrioir el
orden secuencial
de un
procedimisnto.
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ESPANOL
Ceszcribe el orden secuencial de un

procedimisnto.
N.F | Nombre del Alumno NE ED RA
01 | Alba Espinosa Valeria 7
02 | Bucio Vergel Victor Alonso g
03 | Cuevas Ortiz Alan Omar L
04 | Espinoza Guerrero Sofia v
05 | Garcia Acosta Maricruz g
0& | Hernandez Rodriguez Darinka s
07 | Hermandez Rodriguez Marisal ¥
08 | Joaguin Dominguez Luis Daniel
09 | Judrez Lopez Mateo e
10 | Limarte Reyes José Rodrigo g
7

11 | Lopez Zafiiga Valentina

12 | Luna Cervantes Valentina

123 | Montes Martinez Rolando Zabdiel

14 | Montes Mavor lan Tanativh

15 | Montes Valdez Mariz Elizabeth 8

14 | Morales Quiroz Maria losé

17 | Nieto Aguilar Vanesa Guadalupe It

18 | Onofre Mora Diego

19 | Ortega Diaz Keisha Gabriela -

20 | Pefia Diaz Renata Corina ¢

21 | Ramirez Rosales Grecia Sofia i

22 | Rangel Juarez Miguel Agustin s

22 | Rojas Vilchis Maximo 10

24 | Rosales Julidn ltzayana 2
%

25 | Rosales Rodriguez Maria lose

24 | Segura Diaz Kevin Aaron

27 | Vazquez Porcayo Yoshua Gabriel

28 | veldzquez Pefia losé

29 | Maorales Gardufio Liliana

Para una mejor interpretacion se organiz6 una tabla con la calificacién del desempefio del

grupo en la sesion, los resultados fueron los siguientes:
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Criterios Nivel esperado | En desarrolle | Requiere apoyo
10 ¥ 8 7 &
Describe el arden secuencial de un & 8 9 3 2
procedimiento

De acuerdo a la evaluacion obtenida en el aprendizaje esperado se observa que la mayoria de
los estudiantes se acentuaron en el nivel esperado con 12 alumnos, en desarrollo 12 alumnos y
requieren apoyo 2 alumnos, aunque se tiene en cuenta que es de las primeras sesiones de los temas

de los instructivos.

Sin embrago, en la valoracion de la estrategia del rompecabezas de acuerdo a la observacion
los estudiantes se vieron interesados constantemente en participar en el desarrollo de la actividad
y acompafada del tema de interés los alumnos se veian entusiasmados. Aunque la actividad
requirié de mayor tiempo los alumnos compartian sus ideas y opiniones para armar la secuencia
del instructivo, al llamar su atencién también la actividad permiti6 a tener comunicacion y llegar

a sus propios acuerdos.

4.1.7 CICLO 3. PLAN CORREGIDO
Los ajustes que se realizaron en este tercer ciclo de la estrategia para una nueva aplicacion,

siguiendo la misma estructura durante la secuencia didactica, considerando las reglas del juego en
armar una imagen se replanted en un nuevo aprendizaje esperado, seguir trabajando en equipos
para fortalecer la participacion entre ellos e hacer que se interesen en la clase, se complementd la
estrategia en el cierre con un experimento para fortalecer el aprendizaje y obtener un mejor
resultado; la estrategia se planed en la clase de Ciencias Naturales.
Durante el trabajo de estos dias de la semana los estudiantes se mostraban mas interesados al inicia
cada clase, pues surgia la curiosidad si durante el desarrollo de la sesion ellos tendrian una actividad
de juego, un alumno se acerco a la docente en formacién preguntando que juego realizaria el dia de

hoy, la docente en formacion le comento que después planearia mas juegos para ellos y el nifio
emocionado se dirigid a su lugar. (Diario escolar, 19/01/2023).

La docente en formacion se percatd que realmente sus estrategias estaban dando resultado, el
ver a los estudiantes con la curiosidad de que es lo que trabajaran en una nueva clase da cuenta

que los nifios se sientes mas interesados en aprender.
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4.1.8 ACCION

SECUENCIA DIDACTICA MARTES 14 DE MARZO. TIEMPO PRODUCTO
Inicio -1
Mencionar a los alumnos que tomaremos en cuenta las caracteristicas EF 5 min
antes mencionadas de sus programas faventos y reclizaremos un
[¥ S

nuevo programa de ielevision, pero antes debemos planiear
inferrogantes para llevar a cabo una busqueda de informacién sobre A "
los ciclos del agua, v leer en grupe la pagina 82 y 83 del libro de C.N

Ejemplo: Representac
¢ 3De dénde scle la lluvia? ién de cicle
e :Por qué las nubes tienen agua? del agua
e sCudles son los estados fisicos del agua?
e 3Saben cudl es el ciclo del agua? 25 min
Desarmrollo

1. Organizar al grupo en 3 equipos y repartir un rompecabezas a cada uno de los equipos

2. Explicar las instrucciones que deben descubrir la imagen armando sus piezas.

3. Alterminar que eslo que observan.

4. Daruna explicacion mas detallada scbre el cicle del agua @ cada equipo conforme vayan | 20 min
terminando.

Cierre

5. Solicitar el material que se les pidié con anticipacién (bolsa, marcader permanente, agua,
colorante) y recrecr una representacion del cicle del agua

Instrucciones.
1-Copiar con el marcador la ilustracién de la péagina 82 de C.N a la bolsa pléstica.
2-Mezclar un poco de colorante azul al agua y agregarla a la bolsa.
3-Elegir a 5 alumnos al azar para que expliquen y presenten su producto, medicnte el

pregrama “ciclos del agua” canal 453, per medio de la televisién de caortén.

MATERIALES Maestro:
Rompecaclkezas del ciclo del agua
Alumno:
Licro de texto de C.N
Bolsa ciemra facil. Marcador bermanente. aaua. colorante ozul

La aplicacion de la estrategia de ensefianza del rompecabezas esta vez titulada Ciclos del agua,
se llevo a cabo en la jornada de practicas de conduccién en el periodo del 27 de febrero al 23 de
marzo del 2023 con el aprendizaje esperado: Clasifica materiales de uso comun con base en sus
estados fisico, considerando caracteristicas como forma y fluidez, con el tema de interés “La

television™.

Al inicio de la clase se mencion6 que la televisién es un medio de comunicacion donde nos da
informacidn, se indic6 que pusieran mucha atencion a la clase pues debian recordar que al final de
la semana ellos realizarian sus cortes informativas sobre los temas que se estuvieron abordando
durante la semana, para obtener informacion teniamos que leer las péaginas 62 y 63 del libro
ciencias naturales, de acuerdo a esa informacion se plantaron las siguientes interrogantes: ¢De
donde sale el agua? ¢Por qué los nueves tienen agua? Y se retroalimentd el tema antes visto de los
estados fisicos del agua y como relacion para recuperar conocimientos previos, se pregunté a los

alumnos si saben que es el ciclo del agua.

Nadie de los nifios supo responder algunas interrogantes, sobre todo no tenian idea de lo que

era el ciclo del agua, lo cual era un tema nuevo para ellos, por lo que se mencioné que nuevamente
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jugarian un rompecabezas se mencioné el nombre de la estrategia “El ciclo del agua” en equipos
los alumnos se mostraron entusiasmados, la docente en formacion organizo al grupo en 3 equipos,
el rompecabezas esta vez era un poco mas grande, se indico que a la cuenta de tres comenzarian a

armarlo.

Durante el desarrollo de la estrategia los alumnos se apresuraban para terminar pronto pues se
indicé que ganaria el equipo que terminara de armarlo primero, esto se empled para hacer la
actividad mas dindmica y mas rapida, conforme los equipos fueron terminando la docente en
formacion se acercé a ellos para dar una explicacion mas detallada de cada uno de los procesos
més importantes que surgen durante el ciclo del agua con ayuda del rompecabezas armado, al
terminar los tres equipos, se solicitd que sacaran el material para su experimento, se inicio
explicando que con la bolsa de plastico en ella tenian que dibujar en ella los tres procesos
importantes del ciclo del agua, al final agregarian un poco de agua dentro de la bolsa y agregarian
colorante azul. Los nifios durante esta actividad también se notaban muy interesados en la actividad

y en el tema. Al final se hizo una explicacion de la finalidad del experimento.

4.1.9 EVALUACION DE LA ACCION
Para la evaluacion de la estrategia se hizo usa de la observacién y una rubrica con los criterios

del aprendizaje esperado, el registro de calificacion se consenso en una lista de seguimiento y
evaluandolos con el disefio del dibujo del ciclo del agua en la bolsa. De acuerdo a la valoracion
de la estrategia el haber explicado el tema con ayuda del juego de mesa los nifios se vieron muy

interesados y entre grupos surgian mas ideas de acuerdo al tema.
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Ribkrica

Asignatura Aprendizaje esperado
Ciencidgs Clasifica maoterales de uso comidn con base en sus estados fisico,
Haturales considerando caractersticas come forma v fluidez.
Criterios Hivel esperado 10-%7 En desarrcllo 8-7 Reqguiers apoyo &

El ciclo del agua

Clasifica facilmente
matericles de uso
comun con base en
sus estodos fisico,
onsiderando
caracteristicas
como forma y
fluidez.

Clasifica con ayuda
matericles de uso
comun con base en
sus estodos fisico,
onsiderando
caracteristicas
como forma y

fluidez.

Se le dificulta
clasificar materiales
de uso comdn con
bose en sus estados
fisico, considerandao

caracteristicas

como forma y

fluidez.

CIENCIAS NATURALES
Clasifica materiales de uso comin con
boss en sus estados fisico, considerandao
caracteristicas como forma v fluidez.

N.F | Nombre del Alumno NE ED RA
01 | Alba Espinosa Valeria ¥
02 | Bucio Vergel Victor Alonsa B
03 | Cuevas Ortiz &lan Omar e
04 | Espinoza Guerrero Sofia b
05 | Garcia Acosta Maricruz H
04 | Hernandez Rodriguez Darinka B
07 | Hermandez Rodriguez Marisal b
08 | loaguin Dominguez Luis Daniel B
09 | Judrez Lopez Mateo e

10 | Limarte Reyes losé Rodrigo H

11 | Lopez Zafiga Valentina B

1Z | Luna Cervantes Valentina B

13 | Meontes Martinez Rolande Zabdiel 10

14 | Meontes Navor lan Tonatiuh -

5 | Montes Valdez Maria Elizabeth B

14 | Morales Quiroz Maria José ®
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15 | Onofre Mora Diego
19 | Ortega Diaz Keisha Gabriela
20 | Pefia Diaz Renata Corina

21 Ramirez Rosales Grecia Sofia
22 | Rangel Juarez Miguel Agustin
23 | Rojas Vilchis Maximo

24 | Rosales Julign ltzayana
25 | Rosales Rodriguez Maria Jlosé
24 | Segura Diaz Kevin Aaron

27 | vazquez Porcayo Yoshua Gabriel
28 | veldzquez Pefia losé
29 | Morales Gardufio Liliana

Para una mejor interpretacion se organiz6 una tabla para ver el desempefio del grupo en la

sesion, los resultados fueron los siguientes:

Criterios Nivel esperado | En desarrollo Requiere apoyo
10 ) 8 7 6
Clasifica materiales de uso comun con 7 15 4 3 0

base en sus estados fisico, considerando
caracteristicas como forma y fluidez.

De acuerdo a la evaluacion obtenida del aprendizaje esperado se observa que la mayoria de los
estudiantes se acentuaron en el nivel esperado con 22 alumnos, en desarrollo 7 alumnos y requieren

apoyo 0 alumnos.

Interpretando este cuadro nos damos cuenta que la estrategia ha resultado mas, logrando
alcanzar el mayor resultado en el nivel esperado, y el hacer mas dindmico nos ayudo en los tiempos
a que la actividad no se alargara mucho tiempo y de acuerdo al objetivo final el hacer interesar a

los alumnos se logro al ver la forma en la que se desenvolvieron en el juego.
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4.2 ESTRATEGIA No. 2 MEMORAMAS

El memorama es uno de los juegos que mas aporta y combina muy bien la diversion con la
educacion pues se puede considerar como una técnica dentro de la ensefianza, es un juego con una
dinamica sencilla facil de comprender incluso desde mas pequefios, en los nifios crea un ambiente
de emocidn y suspenso entre los participantes. Pero no es solo la emocion lo que lo caracteriza.

Se incrementa la concentracion: este tipo de juegos son una excelente forma de trabajar en los
nifios la concentracion. Los pequefios controlan el estimulo de la distraccion porque les interesa

completar el juego, la disciplina se interioriza hasta convertirse en un comportamiento normal.

421 CICLO 1. IDEA INICIAL

Durante este ciclo se tomaron en cuenta las dificultades que surgieron en la estrategia anterior
buscando otro juego con el fin de llamar la atencion de los estudiantes y de acuerdo a las tematicas
donde se podria incluir esta nueva estrategia, tomando en cuenta los memoramas se aplico la
estrategia titulada “;Qué derecho no se esta respetando?”.

La estrategia se seleccioné tomando en cuenta nuevamente las caracteristicas del grupo como
canales de aprendizaje kinestésico, visual y auditivo, sus intereses por jugar dentro del aula ya que
el propdsito en nuevamente llamar la atencion del estudiante en el desarrollo de la clase, como se
pudo comprobar en la estrategia anterior a los nifios les gusta mucho el juego solo falta buscar

algunas otras opciones que nos permitan la participacién de todos.
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4.2.2 ACCION

ello merece un trato respetuoso.
Reconoce su derecho a ser protegido contra cualguier forma de malirato, abuse o

explotacion.

Asignaturas a frabajar:

Desarrollo

¢ Organizar en equipos al grupo en 6 equipos vy repartir a cada uno un sobre que contiene unas
imdagenes repetidas de situaciones vulnerables que viven los nifios.

* Solicitar que volteen boca abdjo las imdagenes y tendrén que revelverlas v deberdn jugar por
tumos volteandeo cada imagen encontrando su par.

+ Indicar en qué momento comienzan o jugar

+ Verificar que fodos los equipos estén participando en la actividad.

Materiales
SECUENCIA DIDACTICA Alumno/ Tiempo:
Maestro
. Alumneo:
Inicio
. . . -Anexo 4
* Recordar con los alumnos que juego era parecido al futbol que jugalban nuestros Lémiz
antepasados. iz
. . -Cuademo
+ Recordar que el Juego de pelota era solo para pures hembras v las mujerss ne lo podion Maesho:
juger. Reflexionar come es en el paso de los ofics ha surgido la fransformacion conbase ala | .
igualdad de todos los hombres, mujeres, nifics y nifos. .
. ' . - . Memeoramas 40 min.
¢ Solicitar a los estudiantes que escriban en su cuademo las siguientes preguntas: 3Qué es la de los
dignidad? 3Cudles son los derechos de los nifios?
derechos de
los nifios

¢ Altémmino de la actividad solicitar gque mencionen guien en cada

equipo obtuvo mas pares,
¢+ BExplicar qué es la dignidad humana y por qué es importante defender

sus derechos. .
¢ Solicitar que saquen su libro de Formacion Civica y Efica en las paginas

23 24,
¢ Leer grupamente la leccion "Nifics y nifios defendemos nuestros derechos”.

Cierre o

+ Resclver el crucigrama del Anexo 4 de Formacion Civica y Etica.

La aplicacion de la estrategia titulada ¢ Qué derecho no se esta respetando?, se llevé a cabo en

la jornada de conduccién en el periodo del 21 de noviembre al 2 de diciembre del 2022 con el

aprendizaje esperado: Reconoce su derecho a ser protegido contra cualquier forma de maltrato,

abuso o explotacidn, este aprendizaje igual se desarrolld en una secuencia didactica, mediante un

centro de interés “Una oportunidad para romper estereotipos”

Para la aplicacion de esta estrategia, antes se estaba viendo el juego de la pelota que los olmecas

practicaban, de ahi se hizo énfasis en como era el juego del futbol en el mundo, que las ligas solo
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son conformadas por puros hombres, los estudiantes emitian comentarios que tambien existen ligas
de equipos de futbol de mujeres, pero sin embargo no son tan reconocidos como las ligas de los
hombres.

Dando introduccion al tema se reflexiond que el mundo debe también reconocer a la mujer de
la misma forma en que es reconocido el hombre, aunque en los tiempos actuales ya se ha hecho
porque, igual que los hombres las mujeres tienen los mismos derechos, todos los estudiantes
lograban reflexionar la parte en que todos tanto hombres como mujeres tenemos que ser tratados
de la misma forma y se nos deben dar las mismas oportunidades.

Se interrog0 a los estudiantes con la siguiente pregunta ¢ustedes saben cuales son sus derechos
como nifios?, muchos compartian activamente algunos de los derechos que ellos conocen,
entonces teniendo en cuenta que el grupo las mesas estan organizadas en 6 equipos, se les repartio
un memorama a cada equipo, las indicaciones fueron que primero tenian que sacar las tarjetas que
contenian una imagen y deberian de acomodar cada una boca abajo, dando las instrucciones que
por turnos cada uno debe escoger dos cartas, las cuales tenian que encontrar pares dGsea las
imagenes iguales.

A la cuenta de tres debian de empezar a jugar, dando la sefial los alumnos comenzaron, la
docente en formacién iba inspeccionando que todos respetaran las reglas y fueran participando por
turnos. Todos los nifios se veian atraidos al juego, se veia que todos participaban muy bien y de
igual manera se estaban divirtiendo, al término del juego dedujeron en cada equipo quién acumulo
mas pares.

Cuando se veia que iban terminado de jugar se presentaron en el pizarron algunas imagenes del
memorama en grande donde se viera reflejado lo contrario a sus derechos como nifios; por ejemplo,
se presentd una imagen de un nifio que es maltratado, un nifio de la calle que no tienen nada que
comer, un nifio que se encontraba vendiendo en la via publica, entre otros.

Con ayuda del libro de texto de Formacion, Civica y Etica donde nos muestra los derechos de
los nifios, en cada imagen se fue escribiendo que cada uno de los derechos que no se estaba
respetando de acuerdo a lo que representaba la imagen, finalmente se hizo una reflexién que no

debemos permitir que nuestros derechos como nifios no sean respetados.
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4.2.3 EVALUACION DE LA ACCION

Para la evaluacion de la aplicacion de la estrategia, mediante la observacion registrada en el

diario escolar y una lista de seguimiento acompafiada con una rubrica, se evaluo el trabajo final

que los estudiantes realizaron en sus cuadernos.

Los resultados en cuanto al logro del objetivo que es llamar la atencién de los estudiantes en la
clase se vio cumplido, sin embargo; obtuvo un buen resultado funciono con el casi total de los
estudiantes. Eso se pudo notar gracias al registro realizado en una rabrica y en la lista de
seguimiento en donde se plasmo si se logro el aprendizaje esperado, mediante preguntas de

retroalimentacion al final de clase muy pocos lograron facilmente el aprendizaje que se reconozcan

sus derechos y su dignidad humana.

Rubrica
Asignatura Aprendizaje esperado
Formccjc’m Reconoce su derecho a ser protegido contra cualguier forma de
Civica v Etica malirato, abuso o exploetacién.
Criterics Nivel esperado 10-2 En desarmrollc 8-7 Requiere apovo é
Recocnoce sus Reconoce con Reconoce con Tiene dificultad
derechos facilidad su ayuda su derecho a | parareconocer su
derecho aser ser protegido derecho aser
protegido contra contra cualguier protegido contra
cualguier forma de forma de maltrato, cualguier forma de
malfrato, abuso o abusc o malfrato, abuso o
explotacion. explotacién. explotacidn.
Formacion Civica y Eica
Reconoce su derecho o ser protegido
contra cualquier forma de maltrato,
abuzo o explotacidn.
N.P | Nombre del Alumno NE ED RA
01 | Alba Espinosa Valeria 7
02 [ Bucio Vergel Victor Alonso ¢
03 | Cuevas Ortiz Alan Omar 10
04 | Espinoza Guerrero Sofia 10
05 | Garcia Acosta Maricruz g
0é& | Hernandez Rodriguez Darinka 10
07 | Hernandez Rodriguez Marisol g
08 [ Joaguin Dominguez Luis Daniel
09 | Juarez Lopez Mateo 10
0

10

Limarte Reyes losé Rodrigo

— e
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11 | Lépez Zaiiga Valentina 10

12 | Luna Cervantes Valentina 10
13 | Montes Martinez Rolando Zabdiel 10
14 | Montes Navor lan Tanatiuh 10
15 | Montes Valdez Maria Elizabeth e

14 | Morales Quiroz Maria Jlosé

17 | Nieto Aguilar Vanesa Guadalupe 10
18 | Onofre Mora Diego

19 | Ortega Diaz Keisha Gabriela
20 | Peria Diaz Renata Corina

21 | Ramirez Rosales Grecia Sofia 10

22 | Rangel Judrez Miguel Agustin

23 | Rojas Vilchis Maximo 10

24 | Rosales Julidn Itzayana 7

25 | Rosales Rodriguez Maria José 10

246 | Segura Diaz Kevin Aaron 8

27 | vazquez Porcayo Yoshua Gabriel
28 | Vveldzquez Pefia José
29 | Morales Gardufio Liliana

Para una mejor interpretacion se organizé una tabla para ver el desempefio del grupo en la clase,

los resultados fueron los siguientes:

Criterios Nivel esperade | En desarrolle Requiere apoyeo
10 ? 8 7 (-]
Reconoce su derecho a ser protegido 13 3 7 3 1

contra cualguier forma de maltrato,
abuso o explotacién.

De acuerdo a la evaluacién obtenida se observa que la mayoria de los estudiantes en el
aprendizaje esperado la mayoria se acentuaron en el nivel esperado con 19 alumnos, en desarrollo
10 alumnos y requieren apoyo 1 alumnos.

En los resultados obtenidos se observé una mejora en atencién por parte de los estudiantes a la
clase pues todos lograron participar de manera activa durante el juego y el desarrollo de la clase.
Logrando que se divirtieran y al mismo lograron reflexionar sobre la importancia de ejercer
nuestros derechos como seres humanos, reconociéndose como un ser valioso. Para la evaluacion
se dej6 como producto hacer responder un crucigrama donde tenian que escribir el derecho que
correspondia de acuerdo a la imagen.

La evaluacion se dio de acuerdo al trabajo final que los estudiantes efectuaron de acuerdo al
contenido que se abordd con esta estrategia, mediante la observacion y las listas de seguimiento

no todos los estudiantes entregaron su trabajo, y al final se consenso los conceptos de relieves
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mediante preguntas de retroalimentacion las cuales se evaluaron con una lista de seguimiento
guiada por una rubrica para registrar si todos los estudiantes lograron el aprendizaje.
Los resultados de los alumnos fueron buenos; sin embargo, hubo casos que no se logro

consolidar el aprendizaje esperado.

4.2.4 CICLO 2. PLAN CORREGIDO
Se realizaron unos ajustes en esta estrategia para una nueva aplicacion, siguiendo la misma

estructura durante la secuencia didactica, por eso se implementd un nuevo juego donde implica el
uso de adivinanzas, este juego de mesa permitira la participacion de todos los estudiantes, aparte
de gue es una actividad atractiva y muy sencilla de realizar, se implementara en la asignatura de

Matematicas.

Aunque la estrategia de los memoramos seguira aplicando durante la ejecucion de otras clases
donde se pueda adaptar esta estrategia.

Durante el desarrollo de la cadena tréfica se realizo estrategia del memorama, donde tenian que

encontrar los pares de acuerdo a los animales que corresponde en su cadena alimenticia de otros, se

volvid una actividad un poco complicada por no reconocer que animales se comen a otros, pero al
final fue muy divertida para ellos (Diario de clase, 06/02/2023)

Para la docente en formacion es satisfactorio el desempefio que tiene durante sus jornadas
de préacticas y el tener la idea de nuevas estrategias que le permiten generar nuevos contenidos en

el desarrollo de las clases.
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4.2.5 ACCION

SECUENCIA DIDACTICA LUNES 16 DE ENERO TIEMPO | PRODUCTO
Inicio:

- Repartir una hoja blanca a los estudiantes y dictar las siguientes instrucciones haciendo uso | 10 min. | circulo con
de verbos infinitivos. sUs medldc?
Scbre su hoja blanca: correspondi

1. Trazar un circule con un radio de méas de é cm entesen
2. Recorter el circule quc
angulo.

3. Doblar el circulo en 4 partes iguales
4. Marcar con color rojo los lineas marcadas del doblez

. 10 min.
5. Pegar en el cuademo el circulo FPO3 O ANGULOS
Desarrcllo = o
- Explicar a los alumnos los tipos de éngulos y pegar un ejemplo para que S o
se les facilite identificarlos. i 30 min.

- Crganizar al grupe en 4 equipcs una vez terminado de explicar el tema.

- Repartir a cada equipe un memerama y explicar las instrucciones del juege: se tiene que
jugar por turnos el memeorama y deben encontrar el par de cada tipo de éngulo con la
medida que corresponde cada une.

- Indicar que esta vez el ganador va ser el primer equipo gue organice cada angule con su
medida correspondiente. 10 min.

- Observar en cada equipo que todes les alumnos colaboren.

- Anotar el pizanén el erden en que va terminando cada equipo.

- Revisar y verificar que hayan organizade encontrado lo medida corecta de cada dngule

- Preguntar a los clumnos si les gusto la actividad.

- Indicar que con el circulo que pegaron en su cuadernc van identificar en la linea el tipo de
angulo a lo que pertenece cada una.

30 min.

MATERIALES Maestro:
- Memorama de éngulos
- Hcjos blancas

Alumno:
- libreta

La aplicacion de la estrategia de ensefianza del memorama esta vez titulada “Encuentra su
medida”, se llevo a cabo en la jornada de préacticas de conduccién en el periodo del 16 de enero al
10 de febrero del 2023, esta estrategia se aplico después del segundo ciclo de la primera estrategia,
con el aprendizaje esperado: Identifica &ngulos mayores 0 menores que un angulo recto. Utiliza el

transportador para medir angulos, con el tema de interés “El museo”

Se inicio la actividad repartiendo a cada alumno una hoja blanca y haciendo uso de verbos
infinitivos se les fue instruyendo de seguir secuencias de ciertas acciones a seguir donde en la hoja
blanca con ayuda de un compés tenian que trazar un circulo con una medida de radio de 6
centimetros, después tenian que recortar el circulo y doblarlo 4 veces tenian que marcar los
dobleces con un color rojo y pegarlo en su cuaderno, después se explico que ese circulo lo

necesitarian mas adelante.

La docente en formacidn explico la clase de los tipos angulos con ayuda de un cartel para que

los alumnos pudieran identificarlos mejor, durante el desarrollo ella enfatiz6 como se Ilamaba cada
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uno de acuerdo a sus medidas, verificando que los alumnos ya no tengan dudas, mencioné que era
el momento de jugar, la actividad se Ilama “Encuentra la medida”, los alumnos se mostraron muy
emocionados e interesados por el juego que se iba aplicar, se organizé al grupo en 4 equipos y se
repartié un sobre con un memorama a cada equipo, primero se explicaron las instrucciones del
juego pues tenian que jugar por turnos cada uno de los integrantes y con la dinamica del memorama
tenian que encontrar el par del tipo de angulo con sus medidas correctas y se comento que esta vez
el ganador seria el equipo que al término del juego tenian que organizar las tarjetas para verificar

que realmente identificaron los angulos con sus medidas.

La docente en formacion dio la sefial del momento en el que comenzaban a jugar, durante el
desarrollo los nifios reian y se notaban muy interesados, aunque al mencionar que era competencia
los nifios se apresuraban, la actividad fue muy réapida, los equipos terminaron casi a la par, la
docente en formacion anoté en el pizarron el orden en que fueron terminando, durante la

observacion se vio la participacion de todos.

Se reviso el trabajo de cada equipo, solo 1 equipo logré organizar cada uno de los angulos con
sus medidas correctas, los demas fallaron solo en 2 angulos que no se encontraban con su medida
correctas. Al final se pregunt si les habia gustado la actividad, algunos comentaron que les agrado

mucho, aunque si se les complicé al momento de identificar cual era la medida de cada angulo.

Para finalizar se explico que en su circulo que trazaron al principio, en el podian marcar en los
tipos de angulos de acuerdo a la medida de cada parte del circulo, algunos la mayoria logro hacerlo
sin ayuda, después la docente en formacion apoyd a los demas haciéndolo en el pizarron.

4.2.6 EVALUACION DE LA ACCION

Para la evaluacion de este segundo ciclo de la estrategia se tomaron los mimos instrumentos de
la observacion por medio del diario de clases y una rdbrica con los criterios del aprendizaje
esperado, también se tomé en cuenta el trabajo final que ellos realizaron.

Los resultados en cuanto al logro del objetivo que es llamar la atencién de los estudiantes en la
clase se vieron cumplidos, pues, se obtuvo un buen resultado en el desarrollo de la actividad, ya

que esta funciono con el total de los estudiantes en cuanto a su participacion.
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Ribrica

Asignatura

Aprendizaje esperado

Matemdticas

Identifica dngulos mayores o menores que un angulo recto. Utiliza &l

transportador para medir angulos.

Criterios

Hivel esperado 10-9

En desamrcllo 5-7

Reqguiere apoyo 4

Tipos de angulos

Identifica con
facilidad angulos
MOyores o Meanores

Identifico con
ayuda dngulos
MOyYores o Menorss

que un angulo
recto, Ufiliza el

medir dngulos.

fransportador para

gue un angulo

recto. Utiliza el
fransportador para

medir angulos.

te le dificulta
identificar dngulos
Mayares ¢ Meanares
que un angulo
recto. Utiliza el
fransportador para
medir angulos.

MATEMATICAS
denfifica Gngulos mayores o menares que
un angulo recto. Uiliza el fransportador
para medir angulos.
N.P | Nombre del Alumno NE ED RA
01 | Alba Espinosa Valeria 5
02 | Bucio Vergel Victor Alonso -
02 | Cuevas Ortiz Alan Omar
04 | Espinoza Guerrero Sofia e
05 | Garcia Acosta Maricruz 5
0& | Hermandez Rodriguez Darinka v
07 | Hermandez Rodriguez Marisol e
08 | Joaguin Dominguez Luis Daniel ?
0% | Judrez Lopez Mateo L
10 | Limarte Reyes José Rodrigo -
11 | Lopez Zufiga Valentina v
12 | Luna Cervantes Valentina L
13 | Montes Martinez Rolando Zabdiel 1D
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15 | Montes Valdez Maria Elizabeth ¥
1& | Morales Quiroz Maria José

17 | Nieto Aguilar Vanesa Guadalupe
18 | Onofre Mora Diego E
1% | Ortega Diaz Keisha Gabriela
20 | Pefia Diaz Renata Corina

21 Ramirez Rosales Grecia Sofia

22 | Rangel Juarez Miguel Agustin
23 | Rojas Vilchis Maximao 2
24 | Rosales Julign Itzayana

5 | Rosales Rodriguez Maria losé

2¢& | Segura Diaz Kevin Aaron
27 | vazquez Porcayo Yoshua Gabriel

28 | Velazquez Pefia Jose

Para una mejor interpretacion se organiz6 una tabla para ver el desempefio del grupo en la

clase, los resultados fueron los siguientes:

Criterios Nivel esperado | En desarrollo Requiere apoyo
10 7 8 7 ]
Identifica dngulos mayores o menores 10 7 7 3 1
gue un angulo recto. Utilizo el
transportador para medir dngulos,

De acuerdo a la evaluacién obtenida se observa que la mayoria de los estudiantes en el
aprendizaje esperado se ubicaron en el nivel esperado con 17 alumnos, en desarrollo 10 alumnos
y requieren apoyo 1 alumnos, teniendo en cuenta que aun faltan mas sesiones para abordar el

mismo aprendizaje.

En los resultados obtenidos podemos interpretar una mejora de atencion pues los alumnos
mostraron un mejor desempefio en su evaluacion ya casi mucho pocos nifios se quedan en el
criterio de requiere apoyo, y en la participacién como equipos la gran mayoria de los alumnos supo
participar en su equipo ademas que todos al momento de jugar suelen conflictuarse, pero entre el

apoyo de los demas comprende mejor el tema y su aprendizaje se enrigquece.

4.2.7 CICLO 3. PLAN CORREGIDO
Se realizaron nuevos ajustes para la aplicacion del tercer ciclo de la estrategia para una nueva

aplicacidn, siguiendo la misma estructura durante la secuencia didactica, considerando las reglas

del juego de memorama se replanteo en un nuevo aprendizaje esperado, y seguir trabajando en
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equipos para fortalecer la participacion entre ellos hacer que se interesen en la clase, Se considero
nuevamente aplicarlo en la misma asignatura, pues siendo una de las materias mas complejas para
ellos el juego los ayudo a facilitar su comprension en el tema; la estrategia se planeé en la clase de
Matematicas.

La docente en formacidn se percatd que realmente sus estrategias estaban dando resultado, el
ver a los estudiantes con la curiosidad de qué es lo que trabajaran en una nueva clase da cuenta
que los nifios se sientes mas interesados en aprender, al mismo tiempo al ver que los juegos

fortalecian mas su aprendizaje en la asignatura de matematicas.

4.2.8 ACCION
SECUENCIA DIDACTICA LUNES 12 DE JUNIO TIEMPO PRODUCTO
1. Elaborar un acréstico de manera grupal con la palabra fraccion 10 min.
2. Diadlogar con los alumnos sobre qué son las fracciones, que son las
fracciones equivalentes y cémo hacemos para obtenerlas. 15 min.
3. Explicar mediante ejercicios en el pizarrén como obtenemos
fracciones equivalentes por amplificacién. Apunte con las
4. Pasar algunos alumnos a realizar unos ejemplos. fracciones
5. Organizar al grupo en 3 equipos y repartir a cada uno un equivalentes
memorama de fracciones equivalentes. obtenidas en el
6. Explicar las instrucciones del juego que consiste que al voltear sus 30min. juego

tarjetas si el par son dos fracciones equivalente puede tomarlas y
gana el que tenga mas pares de fracciones equivalentes.

7. Indicar el momento en el que empiecen a jugar.

8. Al termino de la actividad deben anotar en su cuademo las
fracciones equivalentes que obtuvieron con el memorama. 5 min.

MATERIALES Maestro:
Memorama de fracciones equivalentes
Alumno:
Libreta
Lépiz
Anexo 1
EVALUACION Rubrica

La aplicacion de la estrategia de ensefianza del memorama esta vez titulada Fracciones
equivalentes, se llevo a cabo en la jornada de practicas de conduccién en el periodo del 5 de junio
al 16 de junio del 2023, con el aprendizaje esperado: Identifica y genera fracciones equivalentes.

con el tema de interés “A jugar con palabras”.

En esta semana se estuvo abordando juegos de palabras en la asignatura de espafiol cada dia se
veia un juego diferente, este dia se estuvo viendo los acrdsticos y para iniciar con el tema tenia que
realizar un acréstico con la palabra fraccion, para poder intégralo al compendio que ellos se
encontraban realizando, una vez concluida esta actividad se cuestiono a los alumnos preguntando

que es una fraccion, para conocer los conocimientos previos de los alumnos, se dio
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retroalimentacion a este tema y se explico que las fracciones equivalentes son aquellas que son
iguales que son diferentes pero al final nos dan la misma cantidad como ya se habia abordado los

dias anteriores.

Se hizo uso del pizarrbn como podemos obtener fracciones equivalentes mediante la
amplificacion usando la multiplicacién, se explicé con algunos ejemplos, se tomaron en cuenta
participaciones de algunos alumnos para fortalecer su aprendizaje. Al concluir con la actividad y
verificar que ya nadie tenga dudas. Se organizo al grupo en 3 equipos, y a cada equipo se les
repartio un memorama, dando las instrucciones que tenian que encontrar pares de fracciones

equivalentes, los nifios se mostraron curiosos pues parecia que era muy dificil.

La docente en formacidon indicé el momento en el que podian comenzar a jugar, durante el
desarrollo en los primeros turnos se les dificulto, pero en el transcurso iban encontrando mas
ejemplos, los alumnos fueron comprendiendo que las fracciones equivalentes eran todos aquellos
maltiplos de la primera fraccion que encontraban. Se observo que esta actividad les llamo bastante

la atencion pues proporciond un aprendizaje significativo en colaboracion.

Al finalizar se menciond que el ganador esta vez seria en cada equipo el alumno que obtuvo
mas fraccione equivalentes, para finalizar se solicité que escribieran en su cuaderno las fracciones
que se proporcionaron en el juego.

4.2.9 EVALUACION DE LA ACCION

Para la evaluacion de este tercer ciclo de la estrategia se tomaron los mimos instrumentos de la

observacién por medio del diario de clases y una rubrica con los criterios del aprendizaje esperado,

también se tomd en cuenta el trabajo final que ellos realizaron.

Los resultados en cuanto al logro del objetivo que es Ilamar la atencion de los estudiantes en la
clase se vieron cumplido al 100 por ciento, pues, se obtuvo un buen resultado en el desarrollo de
la actividad, funciono con el total de los estudiantes en cuanto a su participacion, aparte que se vio

que fue un tema muy interesante para ellos.
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Ribrica

Asignatura Aprendizaje esperado
Formacion Chvica Identifica y genera fraccionss
v Etica eguivalentes.
Criterios Hivel esperado 10-9 En desarrcllo 8-7 Requiere apoyo &

Fraccionsas
eguivdlentes

ldentifica v genero
con facilidad
fracciones
equivalentes.

Identifica v genera
con ayuda
fracciones

equivalentes.

Se le dificulta
identificar y generar
frocciones
equivalentes.

MATEMATICAS
Idenfifica y gensra frocciones
equivalentes.

N.P | Nombre del Alumneo NE ED RA
01 | Alba Espinosa Valeria =
02 | Bucio Vergel Victor Alonso e
03 | Cuevas Ortiz Alan Omar e
04 | Espinoza Guerrero Scofia 10
05 | Garcia Acosta Maricruz B
04 | Hernandez Rodriguez Darinka e
07 | Hermandez Rodriguez Marisol v
08 | Joaguin Dominguez Luis Daniel o
0% | Judrez Lopez Mateo e

10 | Limarte Reyes José Rodrigo e

11 | Lopez Zifiga Valentina 10

12 | Luna Cervantes Valentina e

12 | Montes Martinez Rolando Zabdiel z

14 | Montes Navor lan Tonatiuh e

5 | Montes Valdez Maria Elizabeth o

14 | Morales Quiroz Maria José B

17 | Nieto Aguilar Vanesa Guadalupe e

18 | Onofre Mora Diego B

19 | Ortega Diaz Keisha Gabriela g
20 | Pefia Diaz Renata Corina v
21 | Ramirez Rosales Grecia Sofia e
22 | Rangel Judrez Miguel Agustin e
22 | Rojas Vilchis Méximo e
24 | Rosales Julign Itzayana =
25 | Rosales Rodriguez Maria losé e
26 | Segura Diaz Kevin Aaron ¥
27 | Vazquez Porcayo Yoshua Gabriel g
28 | veldzguez Pefia José 8
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Para una mejor interpretacion se organiz6 una tabla para ver el desempefio del grupo en la clase,

los resultados fueron los siguientes:

Criterios Nivel esperado | En desarrollo | Requiere apoyo
10 b 8 7 (]
Identifica y genera fraccionss 17 2 5 1 0
equivalentes.

De acuerdo a la evaluacion obtenida se observa que la mayoria de los estudiantes en el
aprendizaje esperado se acentud el nivel esperado con 19 alumnos, en desarrollo 9 alumnos y

requieren apoyo 0 alumnos.

Interpretando este cuadro nos damos cuenta que la estrategia ha resultado mas, logrando
alcanzar el mayor resultado en el nivel esperado, y el hacer la asignatura de matematicas mas
dindmica hizo que para los alumnos se convirtiera en una de sus materias favoritas y de acuerdo
al objetivo final al involucrar a los alumnos es como se logro al ver la forma en la que se

desenvuelven en el juego.
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4.3 ESTRATEGIA No. 3. jADIVINA ADIVINADOR!

Las adivinanzas son dichos populares, juegos infantiles de ingenio que tienen como meta
entretener y divertir a los nifios contribuyendo al mismo tiempo en su aprendizaje y a la ensefianza
de un nuevo vocabulario.

Las adivinanzas ayudan a estimular el pensamiento abstracto, tan necesario en el proceso de
aprendizaje y mejoran la memoria: cuando los nifios aprenden por medio de las adivinanzas
ejercitan sumemoria, ayudan al desarrollo intelectual de los nifios, ya que tienen que escuchar con
atencion el enunciado o frases de las mismas, comprender el lenguaje y asociar ideas para poder

identificar la respuesta correcta.

43.1CICLO 1. IDEA INICIAL

Para este ciclo se consider6 implementar otra estrategia, la anterior nos dio buenos resultados,
pero no del todo, en este caso se pretendié implementar las adivinanzas como estrategias de
ensefianza para llamar la llamar la atencion de los estudiantes y al mismo tiempo lograr la

participacion de todos los estudiantes en la clase.

4.3.2 ACCION

SECUENCIA DIDACTICA MARTES 22 DE NOVIEMBRE TIEMPO PRODUCTO
Inicio 15 min.
- EBExplicar que una de loas causas de la Revolucidén Mexicana eran las
condiciones de vida que vivian los campesines, na tenian suficiente atencién
meédica v lo més accesible para curarse era usar plantas medicinales. Es por
ello gue en ese tiempo muchas personas sabian cultivarlas porque sablan
cdmo se reproducen y las podian obtener de forma mdas facil.
- Jugar “ADIVINA ADIVINADOR! 3QUE ESE” con las siguientes adivinanzas
relacionadas con las plantas.
1. Alegran el campeo con sus colores, perfuman el aire, con sus olores: Las 40 min.

flores.
2. Blanca por dentro, verde por fuera, si quieres que te lo diga, espera: La

pera 5 min. f‘egc:l_r.unq flor e
3. Estdn en los edificios, también en las macetas, la llevas en los pies, las |der$hf|quen sus

tienes en las huertas: Las plantas partes.

R . . . Expermento de

4, Estan en las navajas y estéan en los cuademos, se caen del arbol antes . .

del invi . Las ho 10 min. un frjol y papa

Ie invierno: Las hojas - . - . Pégina 44 del

5. Siempre se muere escondida sin dar guerra, por dar a otfros su vida bajo libro de ciencias

tierra: La semilla naturales

4. Vive en pie constantemente, con los brazos hacia afuera. Se desnuda
en el otofio y se viste en primavera: El arbol
7. Como cuerda yo amarro, como cadenas sujeto, tengo un brazo y
muchos dedos, enferados por el suelo: La raiz
- Cuesfionar o los alumnos zUstedes saben cdmo se repraoducen las plantas?
Dezarrolle
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- Explicar algunas caracteristicas que tienen las flores v cusestionar a los
alumnes si tienen idea de dénde surgen las semillas. ) 5 min.
— Explicar cudles son las partes de la planta con apoyo de una b
planta real v un cartel de la misma. d#"
- Leer la pdgina 44 del libro de Ciencias Naturales para
conocer las partes que tienen las flores.
— Indicar gue nos convertiremos en exploradores y solicitar que
saguen su lupa solicitada anteriormente. m!
— Indicar que salgan en busca de una flor en la escuela. ' o
- Solicitar que saquen su lupa y observen s encuentran alguna de las partes
que se vieron en clase. 15 min.
Cierre
— Repartir una heja blanca a cada alumno vy propeorcionar cinta para que
puedan pegar su flor v sefialen las partes que encuentran en la flor que
escogieron.
MATERIALES Maesztro:
—  Florreal
- Cartel de la flor v sus partes.
Alumne:
- Lupa
- Flor
EVALUACION Rubrica

La aplicacion de la estrategia de juego titulada jADININA ADININADORY!, se llevo a cabo en
la jornada de conduccién en el periodo del 21 de noviembre al 2 de diciembre del 2022 con el
aprendizaje esperado: Explica la reproduccion de las plantas por semillas, tallos, hojas, raices y su
interaccion con otros seres vivos y el medio natural, este aprendizaje igual se desarroll6 en una
secuencia didactica, mediante un centro de interés “La Revolucion Mexicana”

Se comenzd con la aplicacién de la secuencia didactica explicando para relacionar con el tema
de interés, una de las causas de la Revolucion mexicana eran las condiciones de vida de los
campesinos, no tenian suficiente atencién médica y lo mas accesible para curarse era usar plantas
medicinales. Es por ello en ese tiempo muchas personas sabian cultivarlas porque sabian coémo se
reproducen y las podian obtener de forma mas féacil.

Algunos alumnos se sentian interesados en la clase desde esta explicacion, aunque no a todos,
se interrogd si ellos conocian cuales eran las partes de una planta, algunos alumnos emitieron
algunas ideas, se les indico que ibamos a recordar bien las partes de la planta con ayuda de unas
adivinanzas, se coloco la imagen de una planta con las partes tapadas, en la forma en que fueran
adivinando las adivinanzas se iban ir mostrando las partes de las plantas.

Cuando se comenz6 a mencionar las adivinanzas todos los nifios se encontraban muy atentos
en la escucha de ellas, la mayoria se observaba que trataba de deducir de que parte de la planta
hablaba la adivinanza. Aunque fueron muy pocos nifios los que lograron adivinar, la mayoria del
grupo lo intento, pero nuevamente se logrd observar que a algunos alumnos a mitad de las

adivinanzas perdian la concentracion y se distraian en momentos de la clase.
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Para finalizar la clase los nifios salieron a buscar dentro de la escuela en los jardines una hoja,
una flor un tallo, lo que encontrardn para regresar al salon y pegando en su libreta formando
completamente la planta sefialando cada una de sus partes. Los nifios se mostraron interesados en
la clase, aunque hubo momentos en la realizacion de la actividad que se mostraron distraidos y

tardaron en culminar la actividad.

4.3.3 EVALUACION DE LA ACCION

Para la evaluacion de la aplicacion de la estrategia, mediante la observacion, el diario escolar y
una lista de seguimiento acompariada con una rubrica, se evalud el trabajo final que los estudiantes
efectuaron en sus cuadernos.

Los resultados en cuanto al logro del objetivo que es llamar la atencién de los estudiantes en la
clase se vieron cumplido, sin embargo, Obtuvo un buen resultado funciono con el casi total de los
estudiantes. Eso se pudo notar gracias a una lista de seguimiento guiada por una rdbrica para
registrar si se logro el aprendizaje esperado, mediante preguntas de retroalimentacion al final de

clase muy pocos lograron facilmente el logro del aprendizaje.

Robrica
Asignatura Aprendizaje esperado
Cigncias Explica la reproduccion de las plantas por semillas, tallos, hojas,
Maturales roices v su inferaccién con otros seres vivos v el medio natural
Criterios Mivel esperado 10-9 En desamollo 8-7 Requiere apoyo &
Identifica partes de | Explica facilmente Explica con ayuda Se le dificulta
los plantas lo repreduccion de | la reproduccion de explicarla
las plantas por los plantas por reproduccion de los
semillas, tallos, semillas, tallos, plantas por semillas,
hojas, raices y su hojas, raices y su tallos, hojas, raices y
intferaccion con inferaccion con su infergccion con
otros seres vivas y el | ofros seres vivos v el | otros seres vivos y el
madic notural madic natural madic natural

Ciencias Naturales
Bxplica la reprodueccion de las plantas por
semillas, tallos, hojos, raices v su
interaccion con ofros seres vivos v el
medic natural

N.P | Nombre del Alumno NE ED RA

01 | Alba Espinosa Valeria o
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02 | Bucio Vergel Victor Alonso I
03 | Cuevas Ortiz Alan Omar I
04 | Espinoza Guerrero Sofia 10
05 | Garcia Acosta Maricruz g
06 | Herndndez Rodriguez Darinka £
07 | Hernandez Rodriguez Marisol I
08 | Joaguin Dominguez Luis Daniel £
09 | Judrez Lépez Mateo &
10 | Limarte Reyes José Rodrigo 19
11 | Lopez Zafiga Valentina g
12 | Luna Cervantes Valentina &
13 | Montes Martinez Rolando Zabdiel I
14 | Montes Navor lan Tonatiuh I
15 | Montes Valdez Maria Elizabeth ?
16 | Morales Quiroz Maria José z
17 | Nieto Aguilar Vanesa Guadalupe I3
18 | Onofre Mora Diego 5
19 | Ortega Diaz Keisha Gabriela I
20 | Pefia Diaz Renata Corina I
21 | Ramirez Rosales Grecia Sofia z
22 | Rangel Judrez Miguel Agustin 3
23 | Rojas Vilchis Maximo I
24 | Rosales Julidn ltzayana e
25 | Rosales Rodriguez Maria José I3
26 | Segura Diaz Kevin Aaron ©
27 | vazguez Porcayo Yoshua Gabriel I
28 | Veldzquez Pefia José I3
29 | Morales Gardufio Liliana g

Para una mejor interpretacion se organizé una tabla para ver el desempefio del grupo en la clase,

los resultados fueron los siguientes:

Criterios Nivel esperade | En desarrolle Reguiere apoyo
10 9 8 7 []
Explica la reproduccién de las plantas 17 7 5 0] 0

por semillas, tallos, hojas, raices vy su
interaccidn con ofros seres vivos v el
medioc natural

De acuerdo a la evaluacion obtenida se observa que la mayoria de los estudiantes en el
aprendizaje esperado se ubicaron en el nivel esperado con 24 alumnos, en desarrollo 5 alumnos y
requieren apoyo 0 alumnos.

De acuerdo a la actitud de los alumnos con esta estrategia fue positiva, pues durante el desarrollo
de la secuencia los alumnos se mostraban interesados en la clase, sin embargo, en los resultados
de evaluacion todos los estudiantes concluyeron su actividad, la gran mayoria de estudiantes se
mostraron interesados durante el desarrollo de toda la clase.

La evaluacion se obtuvo de acuerdo a la creatividad que tuvieron para realizar el trabajo que

los estudiantes efectuaron de acuerdo al contenido se vio reflejado si cumplen con el aprendizaje
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esperado. se evaluo6 con una lista de seguimiento guiada por una rabrica para registrar si se logro
el aprendizaje esperado (Anexo 9).

De acuerdo a las listas de seguimiento todos los estudiantes entregaron su trabajo, y al final se
consensaron las partes de las plantas mediante preguntas de retroalimentacion las cuales se
evaluaron con una lista de seguimiento guiada por una rubrica para registrar si todos los estudiantes
lograron el aprendizaje y formalmente mediante la observacion se logro identificar que todos los

estudiantes se veian interesados en la clase.

4.3.4 CICLO 2. PLAN CORREGIDO
Se considera concluir hasta esta pues en el implemento de esta estrategia nos da los resultados

favorables, este juego de mesa permitio la participacion de todos los estudiantes, muy rapida de
realizar, pero para el siguiente ciclo se considera que ellos realicen su propia adivinanza. El crear
una adivinanza ellos dan cuenta el conocimiento que tiene sobre el tema, para un mejor

fortalecimiento para su aprendizaje, se implementara en la materia de Ciencias Naturales.

Aunque la estrategia de las adivinanzas seguira aplicando durante la ejecucién de otras clases

donde se pueda adaptar esta estrategia.

Para la docente en formacion es satisfactorio el desempefio que tiene durante sus jornadas
de practicas y el tener la idea de nuevas estrategias que le permiten generar nuevos contenidos en
el desarrollo de las clases. Hasta el momento es la primera estrategia que resulté al 100 por ciento

de manera satisfactoria para todos los estudiantes.
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4.3.5 ACCION

SECUENCIA DIDACTICA MARTES é DE JUNIO TIEMPO PRODUCTO

1. Presentor a los alumnos la siguiente adivinanza:
“Vuelo de noche, duermo de dia
Y nunca verds plumas en la mia".

2. Explicar que las adivinanzas contienen la ima que es la coincidencia de
sonidos en la terminacién de dos o mds versos. Existen dos tipos de rima:
lo asonante y la consonante.

3. Lo rima consonante se da cuando los vocales y consonantes Gltimas son
las mismas, por lo tanto, el sonido al final de las palabras tiene ka misma
terminacién. 20 min. ‘

4. Compartir ejlemplos de adivinanzas fierra.

Explicar que ahora ellos reclizaran su propia adivinanzo.

6. Preguntor a los alumnos 3por qué tenemos dia y noche? 3A qué se
debe? 3Scbes que es un eclipse? A partir de los comentarios, guiarlos
parc buscar

explicaciones.

7. Retroclimentar los movimientos de traslacién y rotacién de la tierra.

8. Explicar que hay dos tipos de eclipse lunar y solar, y los movimientos gue 30 min
realiza lo luna y lo tierra por la cual se forman los dos fenémenos.

9. Solicitar a los alumnos que de acuerdo a lo aprendido una adivinanza de
los eclipses, la escriban y lo compartan con sus companieros.

10 min

Adivinonzaos del
sol, la luna vy lao

©«

MATERIALES Maestro:
- Caortel de adivinanzas
- Adivinanzos
- Sollunay tierra
- Alumno:
libros de texto
Lioreta
EVALUACION Rébrica

La aplicacion de la estrategia de ensefianza de adivinanzas esta vez titulada “Adivina
adivinador”, se llevo a cabo en la jornada de précticas de conduccion en el periodo del 5 de junio
al 16 de junio del 2023, con el aprendizaje esperado: Explica la formacion de eclipses de Sol y de

Luna mediante modelos con el tema de interés “A jugar con palabras”.

Se inici6 haciendo mencion de algunos ejemplos de adivinanzas y con ayuda de ellas explicando
que son las adivinanzas las cuales en ellas se emplea dos tipos de rima, la asonante y consonante
con ayuda de algunos ejemplos de adivinanzas se logro identificar donde se empleaba cada una,
los alumnos se mostraban muy atentos gracias a los ejemplos de adivinanzas gque se presentaban

para dar el tema.

Se tubo un momento de juego en contar otras adivinanzas para que los alumnos estuvieran
atentos y no se desconcentraran, y se indicé que ellos realizarian su propia adivinanza para
integrarla al compendio que se encontraban realizando. Se inicio le tema de Ciencias Naturales
preguntado ¢por qué tenemos el dia y la noche?, se escucho las participaciones se los alumnos y

se dio continuidad preguntando si saben qué era un eclipse.
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Muy pocos dieron ideas, se dio retroalimentacion de los dos tipos de movimientos de los
planetas, la rotacion y traslacion, pues la lunay la tierra tienen los mimos movimientos y se anotd
en el pizarron lo que era un eclipse, y con ayuda de un sol, una tierra y una luna, se explic6 como
se forman pues existen dos tipos de eclipses, esa explicacion fue muy sencilla y con ayuda del

material se volvio més detallada y se logré una mejor comprension.

Al final se solicité que los nifios crearan su propia adivinanza de acuerdo al tema de ciencias
Naturales referente al eclipse o también a los movimientos de la tierra. Durante el desarrollo los
alumnos se mostraban angustiados pues implicaba un reto para ellos, pero poco a poco se vieron
motivados pensando, entre ellos y dando ideas, al final cada alumno paso al frente a compartir sus

adivinanzas.

4.3.6 EVALUACION DE LA ACCION
Para la evaluacién de este segundo ciclo de la estrategia del rompecabezas se tomé en cuenta

nuevamente la rabrica con los criterios del aprendizaje esperado de acuerdo a la observacion y el

producto final de acuerdo a como describen sus eclipses en su adivinanza.

Los resultados de acuerdo al objetivo de Ilamar la atencién y hacer que se interesaran en la clase
se vio cumplido, aunque, se logro observar que algunos estudiantes nuevamente no participaban
todos de la misma manera. Los resultados de los estudiantes fueron registrados en una lista de
seguimiento con los criterios de la rabrica de la actividad, se obtuvieron nuevamente buenos

resultados en la mayoria de los alumnos,

Ribrica
Asignatura Aprendizaje esperado
Clencios Explica la formaocion de eclipses de 3ol v de Luna mediante modelos.
HMaturales
Criterios hivel esperado 10-7 En desamollo §-7 Eequiere gpoyo &
Los eclipses Explica la formacion | Explica la formacion | Explica la formacion
de eclipses de Soly | de eclipses de Soly | de eclipses de Soly
de Luna mediante de Luna madiante dea Luna mediante
modelos. modelos. modelos.
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Ciencigs Nalurales
Explica la formacion de eclipses de 5ol y
de Luna mediante modelos.

MN.P | Nembre del Alumno MNE ED RA

01 | Alba Espinosa Valeria ¥

02 | Bucio Vergel Victor Alonso
03 | Cuevas Ortiz Alan Omar e
04 | Espinoza Guerrero Sofia

05 | Garcia Acosta Maricruz

0& | Hermandez Rodriguez Darinka
07 | Hernandez Rodriguez Marisol
03 | Joaguin Dominguez Luis Daniel

0% | Jugrez Lopez Mateo

10 | Limarte Reyes José Rodrigo
11 Lapez Zufiga Valentina

12 | Luna Cervantes Valentina

13 | Mentes Martinez Rolande Zabdiel 10
14 | Montes Navor lan Tonatiuh 10
15 | Montes Valdez Maria Elizabeth #

14 | Morales Quiroz Maria José

17 | Nieto Aguilar Vanesa Guadalupe
1§ | Onofre Mora Diego

19 | Ortega Diaz Keisha Gabriela

20 | Pefia Diaz Renata Corina

21 Ramirez Rosales Grecia Sofia B
22 | rangel Judrez Miguel Agustin 10
23 | Rojas Vilchis Maximo e

24 | Rosales Julian ltzayana

25 | Rosales Rodriguez Maria José
26 | Segura Diaz Kevin Aaron

27 | Vazquez Porcayo Yoshua Gabriel
23 | Veldzguez Pefiz José

Para una mejor interpretacion se organizé una tabla para ver el desempefio del grupo en la clase,

los resultados fueron los siguientes:

Criterios Nivel esperado | En desarrcllo Requiere apoyo
10 7 =] i &
Explica la formacion de eclipses de 12 12 3 1 0
Sol y de Luna mediante modelos.

De acuerdo a la evaluacion obtenida se observa que la mayoria de los estudiantes en el
aprendizaje esperado se ubicaron en el nivel esperado con 24 alumnos, en desarrollo 4 alumnos y

requieren apoyo 0 alumnos.
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Interpretando este cuadro nos damos cuenta que la estrategia ha resultado adecuada, se logrando
alcanzar el mayor resultado en el nivel esperado, y en la asignatura de Ciencias Naturales, la
estrategia se volvié més dindmica, la cual hizo que para los alumnos se convirtiera en una de sus
materias mas interesantes y de acuerdo al objetivo final el hacer interesar a los alumnos se logro

al ver la forma en la que se desenvolvieron en el juego.

71



CAPITULO 5. OBSERVACION Y EVALUACION
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5.1 OBSERVACION
No existe instrumento que haya demostrado comprobar el indice de haber interesado en las

clases alcanzado en un tiempo determinado, seré el cambio en la conducta lo que demuestra del
progreso obtenido. Para la observacion de las estrategias aplicadas en el grupo se hacia un registro
diario de todo lo relevante. Teniendo en consideracion los instrumentos de recoleccion de datos de
la investigacion accion, se hizo uso de herramientas, como las listas de seguimiento de los
estudiantes, las notas de campo que estas son similares al diario de clases y la observacion
participativa, como instrumentos que permiten dar cuenta del progreso al implementar estas
estrategias y a la vez la reflexion en el aprovechamiento en las areas de oportunidad a trabajar

desde la préactica docente.

Las notas de campo son sugeridas por Latorre en el que nos da un ejemplo sobre como registrar
los datos siendo alin mas precisos en lo que se quiere saber sobre los alumnos. Primeramente, las
notas de campo permitieron a la docente en formacion identificar la problematica. Ya que estas en
conjunto con la observacién participativa, fueron de gran ayuda en la recopilacion de datos que
permitiran plantear el origen y finalidad de la investigacion.

5.2 EVALUACION
Se valoré cada una de las estrategias para ir avanzando de acuerdo a los resultados, buscando

otras alternativas que permitieran impulsar a los estudiantes a trabajar y cumplir con su
compromiso académico para la adquisicion de nuevos conocimientos; La evaluacion siempre sera
para los maestros una herramienta para motivarnos en la reflexion de resultados obtenidos al final
del trabajo que se efectdan en sus clases aplicada con el fin de hacer que los estudiantes se sintieran
interesados a la clase.

Los instrumentos de lista de seguimiento, rabricas, notas de campo, han demostrado comprobar
que los estudiantes se vieron interesados en la realizacion de sus actividades, obteniendo un cambio
en la conducta y los comportamientos de los estudiantes lo que da cuenta del progreso obtenido.
En este sentido y teniendo en consideracion las listas de seguimiento de los estudiantes, las notas
de campo, observacion participativa y rubricas de observacion, como instrumentos que permitan
dar seguimiento del progreso que se obtuvo, de los obstaculos o areas de oportunidad a trabajar
desde la préactica docente.
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La evaluacion que se realizd en cada una de las estrategias aplicadas fue basada en los
instrumentos de evaluacidn desde el enfoque formativo mediante rdbricas del aprendizaje esperado
en él nos da las técnicas y los aprendizajes que se evaltan. Por Gltimo, en el anlisis del desempefio

se utilizaron listas de seguimiento.

5.3 REFLEXION
La préctica docente es el eje central de la formacion de docentes en escuelas normales, pues se

reconocen como constructoras de saberes y conocimientos, es precisamente gracias a estos
acercamientos que cada docente en formacion desarrolla habilidades y competencias
profesionales, a la par que adquiere conocimientos fundamentales tras reconocer la importancia de
los recursos y herramientas didacticas, en la formulacion de estrategias que permitan efectuar una

practica innovadora y la construccion del aprendizaje de los estudiantes.

Siguiendo esta linea, las précticas profesionales permiten a la docente en formacion reconocer
las necesidades del estudiante, la importancia del contexto y la adaptacion de los planes de trabajo
a desarrollar, justamente gracias a estas es que nos formamos como profesionistas agentes de
cambio en la educacion, desarrollando no solamente competencias y habilidades si no; también

una manera diferente de promover la educacion dentro del aula de clases.

Para este caso una vez identificado el juego como estrategia de ensefianza en el cuarto grado
grupo D, la docente en formacion considera las caracteristicas, necesidades y oportunidades del
grupo de estudio, disefia, aplica y evalla estrategias que fomentan a los estudiantes el interés y
participacion en las clases.

El trabajo de investigacion se desarroll6 en tres momentos clave que hicieron posible la
obtencidn de los resultados favorables alcanzados durante el ciclo escolar 2022-2023, en el cuarto
grado grupo “D”. La primea etapa consistid en el conocimiento del grupo (caracteristicas,
habilidades e intereses) la identificacion de las areas de oportunidad que la docente en formacion

podia trabajar desde su propia préactica, reforzando y desarrollando competencias profesionales.

Cabe sefialar que el diario escolar y las notas de campo fueron de gran ayuda ya que, con estos
instrumentos de gran utilidad, pues permitieron obtener datos relevantes, analizar lo que sucedid
dentro del aula en este caso de acuerdo a como los estudiantes se mostraron interesados en la clase

de acuerdo a cada una de las estrategias que se disefiaron, se aplicaron a los estudiantes, y al mismo
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tiempo dando la oportunidad a la docente en formacion de reflexionar y mejorar su préactica

educativa.

En segundo momento partié de todo lo previamente identificado, fue en esa etapa donde la
docente en formacion, tuvo la necesidad de disefiar un plan de accién que le permitiera trabajar
con el grupo los temas de manera tal que el alumnado alcanzar el logro de los aprendizajes
esperados, ademas de que se interesaran. En este punto se disefiaron las estrategias didacticas y
los juegos a trabajar en el aula, partiendo de la investigacion accion, con Lewis como principal

guia, cada ciclo tenia un unico fin, el logro los objetivos de la investigacion.

Es en esta etapa donde surgen las preguntas de la investigacion, donde la docente en formacién
se compromete en la reflexion y orientacion del trabajo planteado en cada ciclo, reconoce los
errores y parte de ellos para mejorar en el disefio de la estrategia y su aplicacion en el siguiente

ciclo.

La valoracion y a orientar las acciones en la practica es el punto clave a seguir, reconocer a los
estudiantes como sujetos creativos y sociales, sera el reflejo del trabajo aplicado durante este ciclo
escolar 2022-2023, la docente en formacién aprendi6 a conocer a sus estudiantes, durante los dias
de préacticas convivio con ellos, los escucho y se interesd en sus necesidades, no solo con la
finalidad de lograr los objetivos de este trabajo de investigacion, sino para mejorar la labor
profesional en la educacion, partiendo de los comentarios de estudiantes ya que al final del dia
ellos son la razon de ser, son la base y el guia del docente, son el centro de interés en el proceso

educativo.

Esta investigacidon nos permitié valoracién el alcance de la misma, los resultados, el logro de
los objetivos y contar con las evidencias del trabajo realizado; en esta etapa se pudo realizar una
reflexion del trabajo planificado y efectuado, se afrontaron y superaron obstaculos que se
presentaron durante la puesta en marcha de estrategias que permitieron a los estudiantes avanzar
en su proceso ensefianza aprendizaje mediante el juego. Todo ello permitié la continua reflexion
de la docente en formacion, es aqui donde asume el papel de investigador, se permite experimentar

y conocer la satisfaccion detras de cada esfuerzo.

Este informe represento un viaje lleno de obstaculos, del temor a no ser suficiente a verse sobre

pasada por los objetivos después de todo implementar el juego para llamar la total atencion de los
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estudiantes no es tarea facil, despertar el interés por los diferentes campos formativos es ain mas
dificil de lo que pareciera, hubo momentos que fueron dificiles que se vieron opacados por aquellos

Ilenos de felicidad profesional.
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CONCLUSIONES

El juego es una herramienta que puede proporcionar bases para ayudar a los estudiantes a
desarrollar sus conocimientos, algunas destrezas y habilidades. Dentro del juego los nifios
interactian mucho, comparten ideas, opiniones por lo que juntos pueden crear el conocimiento
tomando en cuenta lo que cada uno piensa. Aunque por las diferentes formas de aprender pueden
surgir conflictos, pero esta herramienta también podra ayudarles a resolverlos, este es el impacto

que se tuvo en el desarrollo de las estrategias aplicadas a los alumnos de cuarto grado grupo D.

Al buscar juegos que pudieran convertirse en estrategias de ensefianza, es decir, juegos que
sirvan como herramienta para emplear en clase y faciliten la comprension del tema. De esta forma
se llamd la atencién de los estudiantes, pues son momentos dindmicos donde el estudiante, tiene
la oportunidad para socializar con sus demas comparieros, pero en este caso, fue donde surge la
oportunidad en la que el estudiante construy6 un aprendizaje significativo y a su vez se divirtié en
clase; aunque hubiese sido favorable que no todo el tiempo se hubiera trabajado en equipos, la

propuesta pudo ser también realizar el trabajo de manera individual o en parejas.

Trabajar en el aula con la implementacion del juego, permitié observar que las clases fueran
atractivas, se vieron activos en la participacion, a opinar, y 1o mas importante que en ocasiones se
vio una mejora en su desempefio académico, es decir, durante este proceso conocieron un nuevo
mundo de conocimientos, ideas y valores. Pues dentro de la evaluacion cualitativa, ya que en}se
observé el comportamiento de la mayoria de los estudiantes, se pudo dar cuenta que los alumnos
mostraban mejor desemperio en el desarrollo de las clases y el logro de los aprendizajes esperados
de su grado, por lo que se deduce que practicamente el problema que se presenta fue atendido, y
de acuerdo a los datos que arroja la revaluacion de las estrategias empleadas es como se da cuenta
del avance y la mejora constante.

El logro que se obtuvo en el desarrollo de este informe es satisfactorio, pues como practicante
reflexione y detecté las areas de oportunidad para mejorar la misma; cabe sefialar que fue un
trayecto de constante aprendizaje en la realizacion de esta investigacion, desde la identificacién

del problema, en la busqueda de posibles soluciones para aplicarlas en el aula.
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Anexo 1: Test de estilos de aprendizaje

DIAGNOSTICO DE ESTILOS DE APRENDIZAJE

Nombre del alumno:

Grado: Grupo: Fecha:

Instrucciones: Lee las preguntas y colorea el dibujo de acuerdo a tu respuesta.

CUESTIONAMIENTO VISUAL AUDITIVO KINESTESIFO

A

¢Qué te gusta mas?

¢En tu cumpleafios que

disfrutas mas?
7 LA PINATA

éQué te gusta hacer en
la escuela?

¢Queé regalos prefieres?

W

@ CDY MP3 MUSICA

¢Si tuvieras dinero qué @)\q =
comprarias?
UNA CAMARA FOTOGRAFICA UNA BOCINA DE MP3

é¢Cuando estas con tus
amigos te gusta...?

DIBUJAR CANTAR
¢Cuando tus papas no
te consiente tu...?
TE ENOJAS LLORAS HACES BERRINCHE
éCuando sales de paseo |
tu prefieres? v
IR AL CINE ASISTIR A UN CONCIERTO IR A LA FERIA
TOTAL V. A. K. CANAL PREDOMINANTE:

MODELO. Visual, Analitico y Kinestésico Basado en el sistema de programacion neurolingiiistica /Richard B./

Visita: https://educacionprimaria.mx/ &  https://materialeducativo.org/
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Anexo 2: Resultados del test de estilos de aprendizaje

MES: Agosto

No. | NOMBRE DEL ALUMNO(A)

"1 | Aba Espinosa Valera A U(SVO\
7 [Bucio Vergel Vicior Alonso Kinestesico
3 | Cuevas Orfiz Alan Omar N r9\(0
4 | Espinoza Guesrero Sofia K INeSTCSICO
5 | Garcia Acosta Maricruz hncs'csuo
& | Hemandez Rodriguez Darinka v ,3,0\
7 | Hemandez Rodriguez Marisol Visval
8 |Joaquin Dominguez Luis Daniel Vigwal
9 |JudrezLépez Mateo Visval
10 | Linarle Reyes José Rodrigo kinestesko
11 |L8pez Luiiga Valenfina Kinestes1cO
12 [Luna Cervantes Valenting kinestesito
13 | Montes Martinez Rolando Zabdiel Y chsk-s\c o-V \b\fa\
14 | Montes Navor kan Tonafiuh V.sua\
15 | Monles Valdez Maria Efzabeth hncs\rs‘to
16 | Morales Quiroz Maria José ktncs*c‘slto
17 | Nieto Aguilar Vanesa Guadalupe \V 5\,0'
18 | Onokre Mora Diego Kinestrsico
19 | Orlega Dioz Keisha Gabriela Visval
20 | Pefa Dioz Renata Corina Kifcs Yrs\co

amirez les Grecia Sofia
21 | Romiez Rosa Kinestes\co *vDVO'\
22 | Rangel Jurez Miguel Agustin chs‘rsno
%5 Rojos Vichis Mo kinestesico-visval
24 |R Juka
o e Kineslesio
24 | Segura Dioz Kevin Aa klneS',CS\fO
s kinestesico

27 |Vézquez Porcayo Yoshua Gabriel chsb:slc o
28 | Veldzquez Peha José Visval
29 | Morales Garduho Lilana
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Anexo 1: Resultados del examen de reproduccion de textos del grupo de cuarto grado

grupo “D”.
ME. NOMERE DEL ALLMMO INDICADORES DE PRODUCCION DE TEXTOS
| I n I k) W T | NI¥ JOE:
ALEA ESPINDSA WALERIA 7 2| 2 g
- 0 T LS| PR ) 1l -1l ~1al-1l-1T--
< Al CnlsT Fa i L i £ s £
3 CUEVAS ORTIE aLaN OMAR 21zl z12z1212112
4 ESPINOZAGUERREROSOFIA [ 1111 =121 115¢
c GARCIA ACOSTA MARICRLUZ szl 1121211
SR | nt 120 | W ol ) )
E s - 2 lz]z A
A - 2 Al E
) ) g ) = —T—TT1—
'E' Lo DlE] T i i i ra
- JUARES LOPEE MATED 2lz13lzl13]lz 4
10 LINARTE REY'ES JOSE RODRIGO | 2 212121 ¢=
11 LOPEZ ZUMIGS WALEMTIMNA zlz1111lz111¢+%
12 LUMA CERVANTES VABLENTING | 2] 2 ]| = ] g
N i L1 e P 7 il O P21 7 L -1 -1-1-01-T1T=-1.-
El el =] ] = ra . & ra ra ' ra
14 MOMTESMAYORIBNTONATILH | 2 [ 2 [ =2 1zl 2 1 =2 |12
- i L1 e 2 | il P2 P -1 -1 -1T-1-T1T-1.-1
= | ol I el ] gl o é é é é £ £ L_
14 MORALES QURCZEMARIAJOSE 2 2 2121 z21 2112
- || RS W | WY S | mbm -1 =1 -1=-1-1-1=
? T S T ] = T r ra ra i L i
18 ONAFRE MORA DIEGO z1z1 211111115
- ) o T W PR T % ] P -1l =1 ~1-1-1=-1=
ki Pt =] 1| = I £ Fa £ ) £ £ i
20 PEMA OIAZ FEMATA CORIMA 21zl z1z2z1212112
- Tt | il I e T B b ) Y P2 -1 =-1l~1alal-1-n
) ﬁEElg r i ) i i L i
iy ULL iy 'y i 1 1 iy 1
i LA LISTIO Fa £ £ L 0
23 ROJAS VILCHIS MaxIMO 2lz2lz121z312112
4 ROSALES JULIAM ITZAN AMNA 21zl z121212112
pgn 0 P B T ) Tl P P -1 -1-1-01-1T=-1-=
i TaTeed =4 I £ £ I ra ra I
T SEGURA DA KEWVIN A4R0OMN RN RN R
- (L Tull |l | | NP2 O Py P2
-'LF [l =] 1l = | '5
75 VELAZQUEZ PEM& JOSE 21 2 o -
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Anexo 2: Resultados del examen diagnostico de comprension lectora del grupo cuarto

grado grupo “D”.

REZFUESTAS DE CALCULOMEHTAL I
MLP. NOMBRE DEL ALLIRND
NI E i a [ w Jac)av]
1 | ALBAESPINDEA WALERIA ojojojojojtjojopipi g0
z  |euciovercELwvicToratonzo | 1 o111 lolwlwloli ] 7l 2
3 |cUEvAz ORTIZ ALAN OMAR P ] refv] o] 9] sjeD
4 |ESPINOZA GUERRERD SOFIA 1jojojmw]ao Wlojp1j1] & 2-
£ |GARCIA AGOST A MARICRUZ 11l 1]1]o oJo]1 1] ] ojen
o | NERMANDOEZ POORIGOE
§ < tjof1]ol1]olw]o]1 o] s| e
——ThE e
7 Hee ol ] |w]w]o]aofo] ¢ z]en
—T o T
I B INEREONDDROOEER S
3 | JUAREZ LOPEZ MATED T EEREREREEEE B EE:
0 |UMARTEREYEZJOZERODRIGO J O 1 Q1 1wjojojojogop 4 1
11 |LOPEZ ZURIGA WALENTINA 1o wywjojojgoj1joyg sl 2
12 JLUMA& CERVAMTES WALENTIMA tf1p1jojojofi wpog 5 1
o1 JONTE s TART INES ROLATOT
I s pfof e jolifr]1go] 7] oleo
| 14 [monresmavoriantonsTion [ [ oo o w]w] oo A 2)en
IO E: v oL S e &
R N INERNDDNDAENOEER.: |
6 |morates aurozmariadosE [ 1o 1o 11 fo] A ofeo
TETT AEULER v elE s s
1? ~llabelLIDE 1 1 I:l |:I 1 |:I 1 I:l 1 I:l 5 DIED
15 | ONOFRE MORA DIEGO Pj1jt1jojojojojojojof 3 |:|-
19 Jorreca Dz kEsHa GaBRELA [ 1 J o J 111 o1 1ot 7] ofeo
20 | PEFiA DIAZ RENATA CORINA tjol 1o ]mt]ofo] & 1)eo
FETIMRES FOSALE = BRECTS
2 HmlitL JUARE & IWTLUEL : . : . 1 - 1 1 = - d I:I-
22 |05 o ilol a1 i]o]e]ofo] 4] o
23 |RoOJAS YILCHIS MAzIMO I EHEEREREEREEBEEE:
24 | ROSALES JULIAN TZATANA IDEEREDODDODERE: |
T
o5 I;!Il:l :‘.LI‘. RULRILLUES Yla kLA 1 1 1 1 0 0 i n i i) EI DIED
26 | SEGURA DIAZ KEYIN AARDN pjofJofofjofjofjofofjofof of o
T oan | TOCHLES PORLA T TS
a7 | e olofjoJofofojofofjofof of o
28 | VELAZELEZ PEFiA JOZE tjofi]ojo]ofofofofof o o
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Anexo 3: Resultados de la evaluacion diagnostica en calculo metal del cuarto grado grupo

“p”,
IHDICADORESDELECTUERERA
ML MOMERE DEL ALUMND

| 1 11} b by ¥l ﬂ
1 | ALEA EZPINOEA VALERIA 1ael1]ale]q I
5 |DOCTd VERGEL VICTOR =lz1z1z21=1z= ™
5 JocuEvazoRTIZalaMomar 2]l alae)a]l 2] = s
4 JEzpiNOzZa GUERRERD E=OFIA J 2] 1 1)l 2] = 21 T
t |eapcis acosTamaricRUZ 2] 2]l 2] = cal
n :I':.I:I':.I".TLI:'.I*LII:.-: FOORIGOES =lzlz1z1z=1z= el
. I'ff:‘.ﬂ‘.”“ FOORGOES Tilililz=11 -
i-E:._lﬁ.-::j:!é_lllr-.| OOEIGOE S LOTs =lilz1z1z1z= EE -
3 | JUAREZ LOPEZ MATED slelz]lz]s]e E TN
10 ﬂEiE.I:nHHm JI=E Tilzlz01z=1z2 mm -
11 | LOPEZ ZUMIGA W ALENTIRA slal1]i]la]d sa]l
EEH sdeleiabini AEIEHEE ]
13 | o ANGO ZABDIEL A B BEEE ol
14 I T E = &Y L= LA i 2 2 2 2 2 -
Tw.ﬁ.mu [GED =] =lilzlz1z1z2 -
15 WHUIHUﬁ |0 I o I 2 2 2 2 2 2 -
E'I‘Hfﬁq_l EAE{N) | N =R 0| 2 =lzlz1lz1z1z -
1% | ONOFRE MOR A DIEGO 1lelea]1]1]1 e
5 HI-'-“E'.II:::.IJE'T |:.|,.=."£ FETZHE =lz1z1z1z12z= -
20 |PEFAA DIAZ RENATACORINS | 1) 2]l e] e I
=1 H."'.I".:11HI'_.-: FOTELES GRELCTE =lz1z1z1z12z= -
Eﬁ:‘_ﬁfum—:u TWIGEL =lilzli1l:11z -
23 | ROJAE VILCHIE BAXIMO slala]a]ls]e I
24 |RosaLlES JULIAM TZAvaMs 2] el 2] 2 I
25 'f.lf;'ﬁ'l'w FOOFGOEE TR [ 20 21 21 2 [ = o
26 |zEGURADIAZEEVIMNASEON L1111 1]1 I
a7 E.:.;uc.!:l;r:.ﬁ MELISTN LR R IR I R R I I -

2& | YELAZRUEZ PEFA JOZE slal1)1le]q
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Evidencia: Actividad de la estrategia

Evidencia: Actividad de la estrategia
El rompecabezas ciclo 1

El rompecabezas ciclo 1
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Evidencia: Actividad de la estrategia

Evidencia: Actividad de la estrategia
El rompecabezas ciclo 1

El memorama ciclo 1
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Evidencia: Actividad de estrategias de Evidencia: Actividad de estrategias de
iADIVINA ADIVINADOR! ciclo 1 iADIVINA ADIVINADOR! ciclo 1
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Evidencia: Estrategia de jADIVINA Evidencia: Estrategia de EI
ADIVINADOR! ciclo 2 memorama ciclo 3
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Evidencias: Actividad de la Evidencias: Actividad de la estrategia
estrategia EI rompecabezas ciclo 3 El memorama ciclo 2

| §=

88



' GOBIERNO DEL
) ESTADO DE MEXICO

AEX

“2023. Ario del Septuagésimo Aniversario del Reconocimiento del Derecho al Voto de las Mujeres en México”.

Santiago Tianguistenco, Méx., a 10 de julio de 2023

C. ALEGRIA HEREDIA DIAZ
PRESIDENTA DE LA COMISION DE TITULACION
PRESENTE

El que suscribe Mtra. Teresa lzquierdo Ramirez, Asesor del(a) estudiante Mancilla Linares Mariela matricula
191518980000 de 8° semestre de la Licenciatura en Educacion Primaria quien desarrollé el Trabajo de
Titulacién denominado “El juego como estrategia de ensefianza en cuayto grado, grupo D” en la modalidad
de Informe de practicas profesionales; se dirige a esta Comisién a st digno cargo para informar que este
documento ha sido concluido satisfactoriamente de acuerdo con lo establecido en los documentos del Plan
de Estudios 2018 rectores del proceso de tiEuIacién.

Sin otro particular, le envio un atento y cordial saludo.

ATENTAMENTE

SECRETARIA DE EDUCACION

SUBSECRETARIA DE EDUCACION SUPERIOR Y NORMAL
DIRECCION GENERAL DE EDUCACION NORMAL
SUBDIRECCION DE ESCUELAS NORMALES

ESCUELA NORMAL DE JXO(XXX

AV, DEL MAESTRO No. 201, SANTIAGO TIANGUISTENCO, ESTADO DE MEXICO, C:P: 52600

TEL.{01713) 13.5 37 60, e-mail: normalsantiago@edugem.gob.mx




s
%’E’J GOBIERNO DEL

¥ ESTADO DE MEXICO

EDOAMEX

DECISIONES FIRMES, RESULTADOS FUERTES.

“2023. Ao del Septuagésimo Aniversario del Reconocimiento del Derecho al Voto de las Mujeres en México”.

Ecurls Noumal do Sanliago Fianguaidones

MARIELA MANCILLA LINARES

ALUMNA DE OCTAVO SEMESTRE

DE LA LICENCIATURA EN EDUCACION PRIMARIA
PRESENTE

La Comisién de Titulacién, por este medio comunica a usted que, después de realizar la revision de su
documento y con fundamento en los Lineamientos para organizar el proceso de titulacién (Plan de Estudios

2018), se autoriza el Informe de Précticas Profesionales “El juego como estrategia de enseiianza en cuarto grado

grupo D” por lo que puede proceder con los tramites correspondientes.

Deseando que esta ultima etapa de su formacion inicial, la desarrolle con responsabilidad y conviccién.

! Y
PRESIDENTA DE LA : TITULACION Wg,ga
— SECRETARIA DE BOUCACION
T Of R4 N SUPERIOR ¥ NORMAL
EDOMEX  of
\ ISIONES FIRMES, RESULTADOS FUEATES.

AV. DEL MAESTRO No. 201, SANTIAGO TIANGUISTENCO. ESTADO DE MEXICO, C.P: 52600
TEL: (01713) 135 37 60, e-maik: normalsantiaso@edugem.aob.nmx

Oficio Nim.: 2006/22-23
Santiago Tianguistenco, Estado de México,
26 de junio de 2023

. JOSE ROJAS MARA
IRECTOR ESCOLAR

SECRETARIA DE EDUCACION
SUBSECRETARIA DE EDUCACION SUPERIOR Y NORMAL
DIRECCION GENERAL DE EDUCACION NORMAL




