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INTRODUCCION



“Cuando un nifio puede relacionar lo que aprende con
Sus propias experiencias, su interés vital se despierta,

Su memoria se activa, y lo aprendido se vuelve suyo”
Rudolf Steiner.

El presente documento denominado: Informe de practicas profesionales, que
lleva por titulo “La resolucion de problemas con estructura multiplicativa” describe
una serie de actividades basadas en los modelos propuestos por Mulligan (1992)
y en la aplicacién de problemas con estructura multiplicativa propuestas por
Vergnaud (1983) las cuales fueron aplicadas con alumnos de cuarto grado de
primaria con el fin de ayudar a consolidar la multiplicacién y la resolucién de

problemas de estructura multiplicativa.

El cuarto grado grupo “D” donde se llevé a cabo la aplicacién se encuentra en la
Escuela Primaria “Profr. Fernando Aguilar Vilchis” turno matutino, ubicada en

Paseo Colén N°413, Colonia Isidro Fabela, Toluca, Estado de México.

La motivacién principal para la realizacion del presente documento de
investigacion fue la atencién al problema de la resolucién de planteamientos
matematicos a través de la multiplicacién en cuarto grado, ya que los resultados
arrojados de un diagnéstico daban numeros alarmantes de alumnos que
presentaban este problema, ademas de ser un problema recurrente en los
diversos grados de educacion, por lo que ademas pretende ser un instrumento

de apoyo para los docentes que estén enfrentando este problema.

La construccion de dicho documento me permiti6 desarrollar diversas
competencias profesionales como integrar recursos de la investigacion educativa
para enriquecer mi practica profesional al detectar el problema e indagar en
diversos articulos e investigaciones y recurrir a diversos tedricos para atender el

problema y sobre todo en la aplicacion del plan y programa de estudio para
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alcanzar los propdsitos educativos en el disefio de las actividades, adecuando
cada uno de los modelos y estrategias propuestas sin perder de vista los
contenidos programados del grado.

Por tal razén es que el documento se encuentra organizado en 13 apartados
partiendo de la contextualizacion de lo macro a lo micro, en donde se detecta un
problema con ayuda de un instrumento diagnéstico, se plantea un propdésito, una
intencién donde se describen los compromisos que he asumido desde mi
formacion como docente y las principales ambigiedades que he encontrado en
mis acercamientos con las escuelas primarias en las jornadas de practica

profesional.

Se describe también la metodologia implementada que fue Investigacion- Accién
de Antonio Latorre y las acciones que se realizaron en cada uno de los ciclos
propuestos por el tedrico, seguido de ello se especifica de manera clara y
sistemética la planificacion y la accion de los momentos de intervencion con las
actividades a desarrollar, los tiempos, los materiales, los instrumentos de
evaluacion, las observaciones y reflexiones donde se sefalaron los logros
alcanzados y las areas que continlan en desarrollo a fin de construir una

propuesta de mejora.

Se planté también una propuesta de mejora a partir de los resultados obtenidos
en la primera aplicacion, se describe la aplicacion y se comparten los resultados
obtenidos y a modo de conclusion, se puntualizé el alcance que se tuvo y por qué
dicho documento permitira a mas docentes atender el problema con la

multiplicacion.
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CONTEXTUALIZACION



La escuela Primaria “Profr. Fernando Aguilar Vilchis” se encuentra ubicada en
Paseo Colon N°413, Colonia Isidro Fabela, Toluca, Estado de México. y
pertenece a la zona P302 dentro del area metropolitana de la zona conurbada de
la capital mexiquense, converge con tres de las avenidas emblematicas de la

Ciudad, Paseo Coldn, Paseo Tollocan y Avenida Solidaridad Las Torres.

A su alrededor cuenta con servicios comerciales como tiendas de abarrotes,
papelerias, tiendas de autoservicio, asi como servicios médicos como el Hospital
del nifio, el Hospital materno perinatal “Moénica Pretelini”, el Hospital de
ginecologia y obstetricia y el Hospital materno “Reina Madre”, también cuenta
con servicios educativos de educacion superior como la Facultad de Quimica,
Odontologia, Medicina y Enfermeria de la Universidad Autbnoma del Estado de
México, asi como bancos, cajeros automaticos, bases de taxi y tiendas de comida

rapida.

La zona es conurbada y de un nivel socioeconémico medio, limitando con la
Colonia Morelos 12 seccién, Col. Villa Hogar, Col. Lazaro Cardenas, Col. Ocho

Cedros, Residencial Colén y Col. Ciprés.

La institucion escolar tiene una organizacion completa; el horario escolar es de
8:00 horas a.m. a 13:00 horas p.m. y esta constituida por 21 docentes frente a
grupo, una directora, 1 subdirectora académica, 1 secretario escolar, 5
promotores (Salud, Artistica y Educacién Fisica); 2 auxiliares administrativos, 1
capturista y 3 intendentes. Su matricula es de 702 alumnos (354 hombres y 348

mujeres) distribuidos en los seis grados escolarizados.

El cuarto grado grupo “D”, se integra por 27 alumnos, de los cuales 13 son
hombres y 14 son mujeres, quienes presentan una edad de 8 y 9 afos, los
alumnos se encuentran en una etapa de operaciones concretas segun Piaget, es

decir su desarrollo cognitivo estd en pleno desenvolvimiento, son conscientes

13



gue forman parte de una sociedad, en la que sus actividades son de mayor

compromiso y responsabilidad.

Es un grupo unido, creativo, respetuoso, su aprendizaje es mas significativo al
realizar actividades ludicas, son competitivos; les agrada integrarse a la clase y
hacerse notar, aportan conocimientos previos; estas caracteristicas que
muestran son fortalezas para adquirir nuevos conocimientos, ellos presentan
actitudes de entusiasmo, interés y disposicion en las actividades que se

desarrollan sobre todo de aquellas que parten de sus gustos e intereses.

Muestran actitud de respeto, presentan areas de oportunidad en el desarrollo de
las préacticas sociales del lenguaje (leer, escribir, comunicar y escuchar) asi como
en los procesos mentales matematicos (operaciones basicas), el ambiente aulico

es armonico y de respeto.

En el aspecto emocional su estado animico y emocional es vulnerable, ya que
durante la pandemia algunas familias vivieron diversas situaciones adversas que
propiciaron rupturas afectivas. La mayoria de los alumnos muestra una actitud
positiva en las clases y se observdé que su desarrollo social es agradable,
disfrutan de estar con sus amigos y de compartir sus vivencias durante las clases.
Adquieren seguridad por participar con regularidad en actividades cognitivas,

afectivas y sobre todo ludicas cuando se les reconoce.
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ACERCAMIENTO AL PROBLEMA



Durante la jornada de observacion en la escuela primaria “Fernando Aguilar
Vilchis” que tuvo verificativo del 22 de agosto al 2 de septiembre del 2023, estuve
en el cuarto grado grupo D y se me dio la oportunidad de intervenir debido a que
el docente titular aplicaba de manera individual algunos instrumentos para la

construccion de su diagnéstico por lo que me solicitd apoyo para trabajar con el

grupo.

Decidi entonces colocar algunas operaciones basicas, sumas, restas y
multiplicaciones en el pizarrébn para que los alumnos las resolvieran en su
cuaderno, observé que veian hacia varios lados, buscando en otros comparieros
los resultados de las operaciones, asi que me acerqué a observar lo que
realizaban en su cuaderno y encontré que solo las habian anotado y no tenian

ninguna solucion.

Pregunté entonces si tenian alguna duda, a lo que me respondieron que no
recordaban como resolver esas operaciones, asi que les comenté que
estabamos realizando un repaso y que estos contenidos ya los habian trabajado
en grados anteriores y que se esforzaran por recordar; después de
aproximadamente 30 minutos solo un par de nifios se acercaron a revisar y tenian

correctas las sumas y las restas, cosa contraria con las multiplicaciones.

Después de revisar a los dos nifios, continle monitoreando y encontré que
estaban resolviendo las sumas de izquierda a derecha a lo que comenté que
resolveriamos las operaciones juntos en el pizarron pero que necesitaba que me
fueran ayudando; observé que con la ayuda de todos fueron recordando como

resolver las operaciones.

Después de ello coloqué un par de problemas que implicaron el uso de las tres
operaciones anteriores, resolvieron de manera individual y se present6 la misma
situacion, en menor porcentaje, ahora al menos 12 de los 27 nifios resolvieron

los problemas y solo 10 presentaron resultados correctos.
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Después de un tiempo considerable, resolvimos en el pizarron los problemas,
para que todos comprendieran de dénde se habian obtenido los resultados y
sobre la importancia de la comprensién para identificar la operacion mateméatica
gue diera solucién a los problemas, solicit¢é entonces que guardaran sus

materiales de matematicas porque ya era hora del recreo.

En los dias posteriores se aplico la evaluacion diagnéstica de MEJOREDU y pude
detectar que especificamente, en la asignatura de Mateméticas existian muchas
dudas sobre todo en los problemas mateméticos, debido a que solo realizaban
una lectura parcial del planteamiento, lo que les permitia identificar en su totalidad
los datos y la operacion mateméatica que debian de utilizar, por lo que en repetidas
ocasiones me preguntaban si la respuesta que habian seleccionado estaba
correcta y pedia que realizaran una lectura a profundidad y reflexionaran sobre

lo que planteaba el problema.

También pude observar que la mayoria no realiz6 operaciones matematicas en
la hoja blanca que se le habia proporcionado para dicho fin, después de la
aplicacion recogi los cuadernillos y observé que tampoco habian realizado
operaciones en él, lo que me llevé a concluir que las respuestas las obtenian de
acuerdo con aproximaciones y calculos mentales, desafortunadamente la

mayoria estaban incorrectas.

Al término de la sesion, pregunté sobre cual era su asignatura preferida, a lo que
la mayoria respondié que Matematicas, ya que Espafiol era muy aburrido porque
implicaba leer y escribir, pero que a pesar de que Matematicas era de su agrado
se les hacia dificil resolver los planteamientos matematicos, porque mencionaron

gue eran dificiles de entender.

Al dia siguiente solicité al docente que me permitiera salir al patio con los alumnos

para realizar un par de juegos, a lo que accedié y dijo que aprovecharia para

17



observar las habilidades motrices con las que cuentan los alumnos para

registrarla en su diagnéstico.

Jugamos el juego de muros, escopetas y conejos, que se realiza a través de dos
equipos con igual nimero de participantes, en equipo se organizan y deciden qué
posicion tomar, si la de muros (colocando ambas manos de frente con los brazos
estirados), escopetas (con el brazo derecho mas extendido que el izquierdo como
formando una escopeta) o conejo, colocando ambas manos sobre su cabeza

formando unas orejas de conejo.

Ya organizados y ubicados en dos hileras, un grupo frente al otro y al conteo del
maestro para tomar la posicion que acordaron en equipo, recordando que la

escopeta mata al conejo, el conejo salta el muro y el muro detiene la escopeta.

Ganaba el equipo que después de varias rondas obtuviera mas puntos; la
actividad gusto mucho a los nifios, ademas de que les permitié poner en juego la

atencion para tratar de adivinar qué posicién tomaria en equipo adversario.

Después de este juego, nos colocamos en circulo y les ensefié la cancion de “La
gallina de tia Juana” que dice asi: “La gallina de tia Juana, puso un huevo a la
semana, puso dos, puso tres, cuatro, cinco y seis”, al mismo tiempo que se va
sefialando a cada una de las personas que conforman el circulo y al terminar la
cancion la persona sefalada abandona el circulo y asi fui formando equipos de

6 nifnos.

Al tener conformados los 6 equipos, solicité que regresaramos en orden al salén
y que acomodaran sus mesas de trabajo de tal forma que pudieran estar con sus
comparieros de equipo; los equipos eran homogéneos y en su mayoria era entre
comparfieros que no conocian pues venian de grupos diferentes, lo que ademas

de trabajar permitiria que socializaran y se conocieran.
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Ya con los grupos conformados, solicité que copiaran el “cuadro magico” que
habia dibujado en el pizarron y utilizaran los numeros del 1 al 9 y los acomodaran
en los 9 espacios con la condicion de que la suma de todas las filas y columnas

asi como diagonales diera como resultado 15.

El trabajo en colaborativo permitid6 que entre los compafieros compartieran
algunas estrategias para solucionar el cuadro, después de monitorear el trabajo
observé que solo 4 o 5 alumnos aportaban ideas al equipo mientras uno o dos
distraian o comenzaban a platicar de cosas distintas a la actividad planteada, lo

que me hizo repensar en volver a organizarlos en equipo en la proxima sesion.

La actividad se llevé un poco mas de tiempo de lo planeado, més los resultados
fueron muy favorables; existia motivacion por ser el primer equipo en terminar y
poder salir a jugar, las dudas que existian se resolvian dentro del mismo equipo,

se compartian estrategias y se corregian los errores.

Al dia siguiente volvimos a salir al patio y ahora jugamos un juego de atenciéon y
memoria llamado “Me voy de viaje y me llevo...” en el que, ordenados en circulo,
decian el objeto que se llevarian de viaje, por ejemplo, unas sandalias, una toalla,
una hielera, etcétera, la condicion era que tenian que decir el nombre del objeto
del comparfiero o compafieros anteriores y el que ellos llevarian, la estrategia

gustdé mucho porque mostraban interés y participacion.

Después de un par de rondas, a través del juego “vienen los tiburones”, en el que
el docente grita: “Vienen los tiburones” y los alumnos gritan ;Cuantos? y el
docente dice al azar un numero y los alumnos se forman en equipos a partir del
namero mencionado, después de repetir en varias ocasiones el juego de modo
gue todos se revolvieran y los equipos quedaran heterogéneos y con diferentes
comparfieros, quedando conformados con 4 integrantes, después de ello
pasamos al salén y en esta ocasion resolvieron un par de acertijos matematicos,

en los que tenian que descubrir los nUmeros que se encontraban ocultos en
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diversas figuras, haciendo uso de la sumay la resta, la intencion era que hicieran

uso del pensamiento critico asi como de las operaciones ya mencionadas.

La resolucién de estos acertijos les llevé un buen tiempo, pero esta ocasion a
diferencia de la anterior, todos los integrantes de los equipos se encontraban

participando y aportando estrategias para llegar a la solucién.

La estrategia me resulto favorable los dias que pude intervenir con los alumnos
en la asignatura de matematicas, fui colocando ejercicios matematicos mas
complejos pero que en un menor tiempo resolvian a través de la socializaciéon de
estrategias, encontrando que pueden existir diferentes maneras de resolver un
problema matematico o un desafio, sin embargo ya no pude continuar aplicando

esta estrategia porque la jornada de practica habia finalizado.

Al inicio del ciclo escolar se aplic6 a los alumnos del grupo la evaluacion
diagnéstica MEJOREDU que evaluaba contenidos de Espafiol, Mateméticas y
Formacion Civica y Etica, la cual arrojo los siguientes resultados que fueron

compartidos por el docente titular del grupo:
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Figura 1. Grafica de porcentajes de aciertos por reactivo de Espafiol.
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Nota. Porcentajes de aciertos obtenidos por reactivo en la evaluacion diagndstica de
Espafiol. Informacion obtenida de MEJOREDU.

De acuerdo con la informacién anterior, el porcentaje de aciertos de la unidad de
andlisis de Integrar informacion y realizar inferencias es de 53.8%, mientras que
el de Analizar la estructura de los textos es de 45.7% y por ultimo Localizar y

extraer informacion obtuvo un porcentaje 53.8%.

Segun el analisis de los reactivos en los que los alumnos presentaron mayor
dificultad en la evaluacion diagndstica de Espafiol se encontrd que regularmente
buscan una asociacion literal ante palabras, es decir solo atiende parcialmente a
lo que se le pregunta, estableciendo una relacion literal entre las opciones y la
posible respuesta, lo que no permite que haya una reflexion y comprension mas

profunda de lo que se le cuestiona.

Ademas de que solo realiza una lectura parcial de los textos que se le presentan,
accediendo solo al contenido de los primeros parrafos del texto, lo que hace que
haya una mala interpretacion del contenido y en consecuencia no haya
comprension; lo gue no solo afecta directamente a la asignatura de Espafiol sino

a todas las demas asignaturas y particularmente en Matematicas. La mala
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interpretacion y la falta de comprension no permite resolver planteamientos de

manera correcta.

Por otro lado en la asignatura de Matematicas se obtuvieron los siguientes

resultados:

Figura 2. Grafica de porcentajes de aciertos por reactivo de Matematicas.
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Nota. Porcentajes de aciertos obtenidos por reactivo en la evaluacién diagnéstica de

Matematicas. Informacion obtenida de MEJOREDU.

De acuerdo con la informacién anterior, el porcentaje de aciertos de la unidad de
analisis de Sentido numérico y pensamiento matematico es de 55,1 %, mientras
gue el de Forma, espacio y medida es de 40.8% y por ultimo el Manejo de la

informacion obtuvo un porcentaje 53.8%.

El andlisis de los reactivos de la evaluacion diagnéstica de Mateméticas permitio
detectar que los alumnos presentan problemas para resolver problemas
matematicos que impliquen el uso de sumas, restas y multiplicaciones mediante

el uso del algoritmo convencional y de nimeros enteros.
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Ademas de que en su mayoria, los alumnos realizan una lectura parcial de los
planteamientos, lo que establece una relacién parcial entre los datos del

problema que no permite resolver correctamente la situacion planteada.

En algunos de los casos, omiten alguna de las operaciones, es decir, establecen
una relacién entre los datos del problema ya sea de adicion o sustraccion, por lo

que solo realizan una de las dos operaciones que implican la situacion.

La mayoria presenta problemas con las tablas de multiplicar, ya que adn no
terminan de consolidarlas; establecen la relaciéon de multiplicacion entre los datos
del problema pero tienen errores al hacer uso del algoritmo convencional y al dar
un resultado, ademas de que hacen uso de operaciones inadecuadas, debido a
gue identifican operaciones que no corresponden al problema planteado porque
no establecen relacion entre los datos y optan por relaciones de adicion,
sustraccién o reparto por consecuencia estas dolencias repercuten en la

resolucién de problemas.
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Figura 3. Grafica de porcentajes de aciertos por reactivo de Formacion, Civica

y Etica.
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Nota. Porcentajes de aciertos obtenidos por reactivo en la evaluacién diagnostica de

Formacion Civica y Etica. Informacion obtenida de MEJOREDU.

De acuerdo con la informacion anterior, el porcentaje de aciertos de la unidad de
analisis de Identidad personal, ejercicio de la libertad y derechos humanos es de
56.9 %, mientras que el de Interculturalidad y convivencia pacifica, inclusiva y
con igualdades de 63.7% y por ultimo el de Ciudadania democratica,
comprometida con la justicia y el apego a la legalidad obtuvo un porcentaje
48.7%.

Después del analisis de los reactivos de la evaluacion diagnostica de
MEJOREDU se detecté que la mayoria de los alumnos subestima su capacidad
para desarrollar nuevas habilidades ademas de aprender algo nuevo. La
mayoria, no reconoce las necesidades de los otros a la hora de tomar decisiones,
ya que solo asume que la decision le beneficia directamente a él y no considera

el bienestar de los otros, lo cual no le permite trabajar de manera colaborativa.
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En su mayoria, sobrevaloran su opinién sobre la de los otros integrantes del
grupo, es decir, no reconocen la importancia de sumar la opinion de todos los
integrantes de una comunidad escolar; atendiendo los resultados del diagndstico
sobre la comprension en la resolucion de problemas y la falta de reconocimiento
hacia sus demas comparfieros en Formacion civica y ética, ademas del primer
acercamiento con el trabajo colaborativo en las jornadas de observacién, se toma

la propuesta de trabajar en colaborativo.
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PROPOSITO



El propdsito de este documento denominado “Informe de practicas profesionales”
es que a partir del trabajo colaborativo, se fortalezca en los alumnos la
multiplicacion como operacion aritmeética y sobre todo permita la resolucion de
planteamientos de estructura multiplicativa, asi mismo desarrollar en mi desde
las competencias profesionales, la aplicacion del plan y programa de estudio para
alcanzar los propositos educativos a través del disefio de planeaciones
incluyentes y el desarrollo de estrategias de apoyo que respondan a las

necesidades de todos mis alumnos

Con lo anterior también se pretende:

e Disefiar, implementar y evaluar estrategias matematicas, mediante tres
modelos (Conteo, Representacion y Aplicacion de problemas) a través del
trabajo colaborativo.

e Aplicar el conteo, la representacion y el algoritmo convencional de la
multiplicacion de manera gradual en la resolucion de problemas de
estructura multiplicativa a través del trabajo en colaborativo.

e Valorar la pertinencia de las estrategias aplicadas y el alcance de un plan
de accion de propuesta de mejora.

e Reflexionar sobre mi practica profesional para transformarla y mejorarla
permanentemente.

e Promover ambientes de aprendizaje inclusivos a partir de la empatia, la
solidaridad y la participacion para trabajar de manera colaborativa.
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INTENCION



En la sociedad actual, la educacion no solo se limita a adquirir conocimientos
dentro de un aula de manera pasiva, por el contrario la educacion y la sociedad
misma demanda preparar alumnos competentes que puedan atender las
necesidades y hacer frente a las circunstancias de vida de su contexto préximo,

a través de las herramientas que se le brindan dentro del salén de clases.

Es entonces, el docente quien en pleno ejercicio de su labor como formador, debe
brindar al alumno las herramientas necesarias para hacer frente a sus
necesidades y a las de su vida diaria; hoy después del confinamiento ocasionado
por la pandemia del SARVS COV-2 la educacion se ha enfrentado a grandes

retos y dificultades como el aumento del rezago académico.

Debido a lo anterior es que el presente documento denominado: Informe de
practicas profesionales, se centrara en la resolucion de problemas con estructura
multiplicativa en el que el trabajo colaborativo, seré la base para la resolucién de
problemas con estructura multiplicativa y como lo proponen diversos tedricos,
tales como Piaget y Vigotsky, la construccion del conocimiento se da a través de
la concrecion de diversas habilidades como la comprension, la atencion, la

memoria, el razonamiento a través de la interaccién con los demas.

En palabras de (Vigotsky, como se cité en, Avila, 2005) “la actividad cognitiva y
social permite la construccibn de nuevas estructuras mentales, las cuales

favorecen la consecucion permanente de otros aprendizajes’.

Por otro lado, el constructivismo, desde la perspectiva de Vygotsky (1979), afirma
gue “la construccion del aprendizaje es el resultado de la interaccion del individuo
con el medio”, es decir el individuo construye su aprendizaje a partir de lo que

aprende de y con los otros, modificando incluso lo que ya tenia registrado.
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Compromisos

Desde siempre he sido un estudiante comprometido, destacado en mi
desempeiio académico y responsable con mi formacion y mi persona; hoy tengo
un gran compromiso y responsabilidad con mis alumnos en la escuela de
practica, las bases sélidas de la educacién que me brindaron mis padres, la
formacion que me han brindado mis docentes en la Escuela Normal y la confianza

gue tengo de mis capacidades y fortalezas sé que traeran buenos resultados.

Ya en la recta final de mi formaciéon docente, las practicas profesionales me
mostraron y permitieron palpar la realidad que se vive en las escuelas primarias,
por lo que, como docente en formacion me planteé los siguientes compromisos

desde las competencias profesionales:

e Detectar a través de la aplicacion de diversos instrumentos de recoleccion
de datos, los procesos de aprendizaje de los alumnos para favorecer el
desarrollo de sus competencias individuales.

e Tomar en cuenta los procesos Yy ritmos de aprendizaje de los alumnos al
elegir y disefar actividades de aprendizaje.

e Disefar planeaciones para propiciar espacios de aprendizaje que permitan
a todos los alumnos, desarrollarse de manera plena e integral.

e Priorizar los intereses de los alumnos para apoyar su desarrollo e
incorporar los recursos y medios didacticos para apoyar el aprendizaje.

Las jornadas de practica, la formacion que he tenido en la Escuela Normal y la
construccion del presente informe me permitieron fortalecer las competencias

propuestas en el plan de estudios 2018 tales como:

e Solucionar problemas y tomar decisiones utilizando el pensamiento critico
y creativo; puesto que, en diversos momentos durante las jornadas de

intervencién, se han presentado diferentes problematicas, dentro del aula
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con los alumnos, con los padres de familia o con la comunidad escolar y
he tenido que hacer frente a partir del razonamiento, la creatividad y la
reflexion de una manera critica.

Aprender de manera autbnoma y mostrar iniciativa para autoregular y
fortalecer el desarrollo personal; esta competencia la he logrado fortalecer
a lo largo de toda mi formacion y durante la pandemia se fortalecié aun
mas, el aprendizaje autbnomo se volvié imprescindible para abordar los
contenidos de los diferentes cursos y obtener buenos resultados de
aprovechamiento.

Utilizar las tecnologias de la informacion y la comunicacion de manera
critica; si bien las tecnologias ya jugaban un papel importante antes de la
pandemia en la elaboracion de productos de aprendizaje de los diferentes
cursos, durante la pandemia, la contingencia sanitaria nos obligb a
continuar trabajando a distancia y la situacion nos orill6 a aprender a
utilizar las tecnologias como herramientas para continuar con nuestra
preparacion.

Aplicar habilidades linguisticas y comunicativas en diversos contextos;
esta competencia, es sin lugar a duda una de las que considero he logrado
fortalecer a lo largo de toda mi trayectoria académica, la facilidad de
palabra, el trato con los padres de familia, el estar al frente en un foro de
investigacion o en la presentacion de un libro han permitido desarrollar y
aplicar habilidades linglisticas y comunicativas en todos las diversas

situaciones que se me han presentado.
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Ambigledades

Alo largo de los diferentes acercamientos con las escuelas primarias, en diversos
contextos y en diferentes grados escolares he encontrado muchas
ambigiedades, entre lo que proponen los planes y programas de educacion
vigente y lo que en realidad sucede, por ejemplo en el 4°grado en el que me
encuentro interviniendo, a pesar de que los alumnos ya se encuentran en este
nivel, ain no han terminado de consolidar el proceso de alfabetizacion, esto lo

pude observar al momento de aplicar la evaluacion diagndstica.

Lo anterior debido a que los primeros afios de escolarizacion primaria trabajaron
a distancia ya que la pandemia ocasionada por el SARS-CoV-2 y por indicaciones
de salud se solicitd que todos estuvieramos resguardados y que los servicios
educativos continuaran desde casa a través de plataformas de videollamada, sin
embargo no todos los alumnos contaban con servicio de internet o con dispositivo
propio para conectarse y Unicamente solicitaban a los docentes las actividades a
realizar y se enviaban a plataformas educativas como Classroom o a través de

mensajes de Whatsapp.

Esto no permitia retroalimentar el trabajo y no era certero el avance que se tenia
porque por las experiencias que tuve, los padres de familia o alguna persona
mayor resolvian las tareas y mandaban su evidencia de trabajo con el fin de
cumplir y al ser los primeros afios la base de la lectoescritura, ésta no queddé

consolidada asi como los contenidos de otras asignaturas

Tres alumnos leian por silabas los textos y detecté en los tres casos tuvieron
problemas en la comprensién de textos por lo que los resultados fueron bajos;
ademas de que en la asignatura de matematicas la mayoria de los alumnos aun
no concretaban las tablas de multiplicar, lo que les dificultd la resolucion de
planteamientos matematicos que implicaban realizar multiplicaciones a partir de

arreglos rectangulares.
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Lo anterior me permitid vislumbrar la gran brecha que existe entre lo que
proponen no solo los planes y programas de estudio vigentes sobre los rasgos
gue se espera que los alumnos de cuarto grado ya hayan adquirido y desarrollado
en los tres afios de su educacion primaria, segun SEP (2011) los alumnos de
cuarto grado deben “utilizar el calculo mental, la estimacion de resultados o las
operaciones escritas con numeros naturales, asi como la suma y resta con
nameros fraccionarios y decimales para resolver problemas aditivos y
multiplicativos”; cosa contraria a o que he detectado en el aula, los alumnos
presentan dificultades para resolver problemas multiplicativos desde la

comprensién hasta la resolucion.

Las tablas de multiplicar son un contenido que se aborda desde segundo grado
de primaria especificamente en el dltimo trimestre y a pesar de ya haber
transitado por un tercer grado algunos alumnos no las han terminado de

consolidar, lo que no les permite resolver problemas de este tipo.

La adicibn es una operacidén aritmética que se trabaja desde primer grado
partiendo del conteo hasta la representacién mediante el algoritmo convencional
para su resolucién y en el primer acercamiento con los alumnos en las jornadas
de observacién encontré que en su mayoria no sabian como resolver esta

operacion, si comenzando por los nimeros de la izquierda o la derecha.

El plan y programa de estudio 2011 SEP especificamente de la asignatura de
Matematicas describe el trabajo colaborativo como una forma de trabajar esta
asignatura, afirmando que “Trabajar de manera colaborativa es importante
porgue ofrece a los alumnos la posibilidad de expresar sus ideas y de
enriquecerlas con las opiniones de los demas, ya que desarrollan la actitud de
colaboracion y la habilidad para argumentar; ademas, de esta manera se facilita

la puesta en comun de los procedimientos que encuentran”.
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Sin embargo por otro lado los resultados arrojados por la evaluacion diagnéstica
de formacion civica y ética dejan ver que cada uno de los alumnos no reconoce
las necesidades de los otros a la hora de tomar decisiones, ya que solo asume
gue la decision le beneficia directamente a €l y no considera el bienestar de los

otros, lo cual no le permite trabajar de manera colaborativa.
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METODOLOGIA



Para la construccion de este informe se utilizO la metodolégica de la
Investigacion-Accion propuesta por Antonio Latorre (2003) debido a que él la
considera como una “metodologia que se utiliza para describir una familia de
actividades que realiza el profesorado en sus propias aulas con fines tales como:
el desarrollo curricular, su autodesarrollo profesional, la mejora de los programas

educativos, los sistemas de planificacién o politica de desarrollo”.

La Investigacion-Accion propone iniciar a partir de la identificacion de una
problemética dentro del quehacer docente, mismo que se va desarrollando
conforme a una serie de momentos para llegar a la mediacion de situaciones
problematicas identificadas en el aula, siguiendo un modelo en espiral formado
por ciclos, en cada uno de ellos se presentan fases las cuales son el plan de

accion, la accion, la observacion de la accién y la reflexion.

La metodologia se caracteriza por la secuencia en forma de ciclos Latorre (2003)
lo denomina “Espiral Autorreflexiva” porque se inicia con la identificaciéon de un
problema, se analiza, se verifican las causas que lo originan para ver qué
podemos mejorar, se disefia un plan que considere los elementos de mejora
(estrategias) para implementar el plan de accion, a la par que se realiza una
observacion, reflexion, analisis y evaluacibn para que posteriormente se

replanteé el plan y se inicie un nuevo ciclo.

En la primera fase de un ciclo de la Investigacion-Accién se realiza la
identificacion del problema, este debe estar al alcance de quien intervenga, para
gue pueda existir una transformacion en el quehacer educativo, una vez
identificado el tema se realiza el diagnostico del problema o situacion, aqui es
donde se hace una descripcion clara de aquellos fenémenos que intervienen en
el problema, por lo que se aplican determinados instrumentos, para tener certeza

y ver desde qué ambito partir.
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En el caso de este documento, la problematica que se encontré fue que los
alumnos presentaban dificultad para resolver problemas mateméticos que
implicaban el uso de la multiplicacion, esto se detecto a través del analisis de la
evaluacion diagnoéstica MEJOREDU que evaluaba contenidos de Espafiol,
Matemaéticas y Formacién Civica y Etica, misma que se aplicé al inicio del ciclo

escolar.

Una vez que se tiene detectada la problematica es importante hacer la revision
de documentos bibliograficos que aborden el tema que se quiere tratar, quiénes
estan investigando acerca del problema detectado y asi poder sustentar

tedricamente como se podria atender la situacion.

La segunda fase de un ciclo de la Investigacion-Accion describe la accién en
donde se pone en marcha la propuesta de mejora que se disefig, estas acciones

se proponen a partir de la previa revision tedrica.

A partir de la revisibn de documentos bibliograficos como la Modelizacién
propuesta por Mulligan (1992) y la aplicacion en problemas de estructura
multiplicativa propuesta por Vergnaud (1983), asi como la revisién de algunos
tedricos como Piaget y Vigotsky, se disefiaron de manera sistemética las
actividades a implementar en la planificacion y en la accion se describen las

actividades desarrolladas, los tiempos y los materiales empleados.

La Tercera fase del ciclo de la Investigacién-Accion recae en la observacion y
supervision de las acciones disefladas en el plan de accion, que ya se estan
ejecutando, es donde se hace un analisis y verificacion de lo planificado y lo que
se estd ejecutando y sobre todo el impacto que esta teniendo dentro de la
problematica; en este ciclo se realiza la recogida datos que permitan dar cuenta

del plan de accion.

37



En esta fase, se describe en el apartado correspondiente a la Observacion y
evaluacion, se sefalan los logros alcanzados y las &reas que continGan en
desarrollo a fin de construir una propuesta de mejora, se comparte el alcance que
la intervencion tuvo dentro del problema, las actividades o acciones que deben
seqguir repitiéndose a fin de concretar el trabajo con la multiplicacion y las
acciones que se deben mejorar y perfeccionar para la atencion al problema en

un segundo ciclo de intervencion.

Para la recogida de informacién Antonio Latorre describe tres formas de hacerlo,
“‘mediante la observacion, podemos observar lo que las personas dicen o hacen
y tratar de descubrir lo que ocurrid, o podemos preguntarles sobre lo que ocurrio,
también podemos analizar los materiales o huellas que dejaron (cualquier otra

evidencia que dejaron tras de si)” (2003).

En la cuarta y dltima fase se realiza la reflexion, donde se reune toda la
informacion para interpretarla y analizar los resultados, y asi replantear la
situacion para iniciar un nuevo ciclo en espiral. Durante el andlisis de la
informacion obtenida es posible que se detecte que algunas estrategias en el
plan de accion no funcionaron como se esperaba, sin embargo, por ello es por lo
gue esta metodologia funciona en ciclos, lo que abre la posibilidad de volver a

organizar acciones que contribuyan a mejorar la situacion.

En esta ultima fase que dentro del presente informe, lleva por nombre “Reflexion”,
se hace una analisis de los resultados arrojados en la evaluacion de la primera
intervencion, se realiza un balance de los avances y areas de oportunidad que
hay que seguir fortaleciendo a fin de organizar nuevamente las actividades e

implementar nuevas estrategias a fin de contrarrestar el problema.
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PLANIFICACION



Durante la jornada de practica que tuvo verificativo del 5 al 16 de diciembre del
2022 y del 9 al 27 de enero del 2023, en la asignatura de matematicas se
diseiiaron tres modelos a partir de las tres estrategias que Mulligan (1992)

identifico en la resolucion de problemas.

a) La primera estrategia fue la modelizacién con conteo, en la que a través
del uso de material concreto como fichas de colores, semillas, corcholatas, entre
otros objetos y sus dedos se parti6 del conteo oral como un recurso
imprescindible para el trabajo con cantidades y como un antecedente para el

aprendizaje de la representacion del algoritmo convencional de la multiplicacién.

El propésito de esta estrategia fue desarrollar las habilidades de conteo a través
del uso de material concreto y series numéricas para favorecer la nocién de

multiplo.

Dicho modelo, se trabaj6é durante una semana del 9 al 12 de enero en un horario
de 9:30 a 11:00 a.m.; en las que se plantearon ejercicios que implicaron el uso
del conteo oral, la agrupacién y comparacion de cantidades con material concreto
como un antecedente para el trabajo y la posicion de las cifras en el uso del

algoritmo convencional de la multiplicacién.

Dentro de este modelo, se plantearon problemas con una numeracion oral
distinta a la usual, con el propésito de comparar cantidades y que a traves de la
correspondencia uno a uno entre la serie verbal y los objetos que se van contando
se encuentre el valor de las cantidades desconocidas dentro de una serie

numeérica y su relacion con las tablas de multiplicar.

Ademas de identificar las incégnitas dentro de las series numéricas, los alumnos
dentro de sus equipos de trabajo construyeron series con un sistema de

numeracion diferente al nuestro (base 10) con ayuda de fichas colores y juegos
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como “El cajero”, tomado y reestructurado del Fichero. Actividades didacticas
MATEMATICAS. TERCER GRADO. Del plan 1993 en la que se pas6 del
agrupamiento de colecciones a la representacion de cantidades utilizando
simbolos gréaficos como las dos primeras letras del color de las fichas de colores

para construir las series.

Cada una de las actividades planteadas se trabajo a través de equipos
conformados a partir de juegos y actividades para iniciar bien el dia tratando de
gue éstos fueran siempre homogéneos a fin de que aprendizaje y la socializacién

fuera mas enriquecedora.

b) La segunda estrategia fue la modelizacion con representacion, en este
modelo se hizo uso de imagenes y graficos para representar cantidades de las
situaciones planteadas y que fueran resueltas a partir de la multiplicacion, esta
segunda estrategia se aplicé del 16 al 19 de enero del 2023 en un horario de 9:30
a11:00 a.m.

El proposito de la segunda estrategia fue que a través de las representaciones
como graficos e imagenes se empleara la multiplicacion como una alternativa de
solucion sencilla para resolver problemas de estructura multiplicativa en equipos,

a través del trabajo colaborativo.

Para ello, se plantearon situaciones reales de la vida cotidiana en el que a través
de diferentes graficos como arreglos rectangulares, tabla pitagorica, cuadros de
doble entrada y diagramas de arbol se representaron en equipos de trabajo las
cantidades que planteaban los problemas y la multiplicacion fue la operacion que

les permitié6 comprobar y encontrar los resultados de una manera rapida.

Y como lo propone la SEP (1997) es importante partir de la representacion con
imagenes y graficos debido a que “es necesario desarrollar recursos informales,

procesos de ensayo y error, antes de encontrar una manera sistematica de
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resolver problemas matematicos” aunque los planteamientos que impliquen el
uso de combinaciones y arreglos rectangulares como el area de un espacio o el
total de elementos que se encuentran dentro de un espacio se resuelven a través
de una multiplicacidon, es necesario realizar diferentes procedimientos poco
sistematicos que lleven a los alumnos a ver la multiplicacion como una operacion

gue facilita encontrar el resultado.

Para esta estrategia el material concreto continué presente, se hizo uso de
imagenes, conos de huevo para plantear situaciones reales con arreglos
rectangulares, asi como tablas y recursos visuales para presentar los datos de
los planteamientos de combinaciones, en el cual me percaté que la formacion de
los equipos y en colaboracion con otros compafieros, repercute para trabajar la

resolucion de problemas.

Al respeto el plan de estudio, SEP (2011) “El trabajo colaborativo alude a
estudiantes y maestros, y orienta las acciones para el descubrimiento, la
busqueda de soluciones, coincidencias y diferencias, con el propdésito de
construir aprendizajes en colectivo” el trabajo en equipo permitio buscar de
manera colaborativa soluciones a los planteamientos, comparar procedimientos
y resultados con el propésito de construir aprendizajes soélidos y aprender unos
de otros.

c) Latercera estrategia fue la modelizacidén con aplicacion de problemas, el
propoésito fue hacer uso del algoritmo convencional de la multiplicacion para
resolver planteamientos matematicos de estructura multiplicativa sin dejar de

lado el conteo y las representaciones.

Dicha estrategia se aplicé del 23 al 26 de enero del 2023 en un horario de 9:30 a
11:00 a.m. en la que a través de la problematizacion de situaciones reales se hizo

uso de la multiplicacién para llegar al resultado.
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Vergnaud (1991) afirma que en general los problemas se pueden clasificar en

simples o compuestos:

a) Problemas multiplicativos simples: Son simples cuando solo es necesario
realizar una operacion multiplicativa para darles solucién
b) Problemas multiplicativos compuestos: Son compuestos cuando

involucran dos o mas operaciones.

Por otro lado SEP (1997), entre los problemas de multiplicacion con nameros
naturales, distingue dos tipos; aquéllos en los que se establece una relacion
proporcional entre dos cantidades por ejemplo el precio de uno o varios productos
a través de la proporcionalidad y aquéllos en los que se multiplican las cantidades
para encontrar una tercera por ejemplo para la obtencion de areas y

combinaciones.

Se partié de problemas mateméticos simples que implicaron el uso de una sola
operacion matematica hasta llegar a planteamientos mas complejos, para ello los
alumnos continuaron haciendo uso del conteo oral, del material concreto y de la
representacion; sin embargo ahora hicieron uso del algoritmo convencional de la

multiplicacion para encontrar los resultados.

El plan y programa de estudio SEP (2011), establece como un desafio dentro del
aula al trabajo en equipo, afirmando que éste “debe fomentarse por los docentes,
ademas de insistir en que cada integrante asuma la responsabilidad de la tarea
gue se trata de realizar, no de manera individual sino colectiva; por ejemplo, si la
tarea consiste en resolver un problema, cualquier integrante del equipo debe

estar en posibilidad de explicar el procedimiento que se utilizd”.

Con la aplicacion de cada uno de los modelos enunciados anteriormente, se
busco6 que dentro de cada una de las actividades el liderazgo fuera compartido,

brindandoles la confianza y seguridad de compartir sus procedimientos, externar

43



sus dudas e incluso corregir errores a fin de que las tareas y el trabajo fuera
colectivo y desarrollaran las habilidades matematicas establecidas en cada
modelo, asi como las habilidades sociales necesarias para trabajar en
colaborativo como la empatia, la asertividad, el aprender a escuchar al otro, la

comunicacion, la tolerancia, la responsabilidad y el compromiso.

A continuacion se presenta un cronograma en el que se describen las actividades
gue se ejecutaron con cada uno de los modelos con el fin de alcanzar el propésito

planteado.

1.-Modelizacién con conteo; en el que a través del conteo oral y el material
concreto se establezca una correspondencia uno a uno entre la serie verbal y los
objetos que estdn manipulando, como antecedente necesario para iniciar el
aprendizaje de la representacion simbolica de los numeros y el orden de los
elementos de una serie numérica y encontrar sus aproximaciones hacia las

multiplicaciones.

Propésito: desarrollar habilidades de conteo mediante el trabajo colaborativo, a
través del uso de material concreto y series numéricas para favorecer la nocion

de multiplo.

44



Tabla 1. Cronograma de actividades de modelizacion con conteo.

Lunes 9 de enero de 2023 de | Plantear ejercicios que impliquen la
9:30 a 11:00 hrs. construccion, comparacion e igualacion de
colecciones en la que se haga uso del
conteo oral a través de material concreto.

Martes 10 de enero de 2023 de | A partir de las correspondencias, introducir
9:30 a 11:00 hrs. las series numéricas como antecedente de
la multiplicacion.

Miércoles 11 de enero de 2023 | A partir de las correspondencias, introducir
de 9:30 a 11:00 hrs. las series numéricas como antecedente de
la multiplicacion.

Jueves 12 de enero de 2023 de | Plantear situaciones que impliquen el uso
9:30a11:00 hrs. de la serie numérica en base 4, 6 y 10 que
lleven al alumno a comparar cantidades
grandes que le permitan comprender la
necesidad de agrupar cantidades e
introducirlos a la multiplicacion.

2.-Modelizacion con representacién; a través de la representacion grafica por
ejemplo, de arreglos rectangulares, diagramas de arbol o cualquier recurso
informal que se construya, los alumnos representan graficamente las cantidades
y la relacion entre las mismas que lo introduzcan al algoritmo convencional de la

multiplicacion como herramienta de solucion.

Propésito: a través de las representaciones de graficos e imagenes se empled
la multiplicacion como una alternativa de solucion 6ptima y sencilla para resolver

problemas de estructura multiplicativa en equipos de trabajo.
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Tabla 2. Cronograma de actividades de modelizacién con representacion.

Lunes 16 de enero de 2023 de Presentar situaciones que lleven al alumno
9:30 a 11:00 hrs a la construccién de arreglos rectangulares
e identifique la relacion de proporcionalidad
y de medidas.

Martes 17 de enero de 2023 de | Construir diferentes arreglos rectangulares
9:30a11:00 hrs. con ayuda de material concreto, que le
permitan reconocer al alumno las
propiedades de la multiplicacion y construir
procedimientos de calculo con ayuda de la
multiplicacion.

Miércoles 18 de enero de 2023 | Plantear situaciones que impliquen realizar
de 9:30 a 11:00 hrs. combinaciones, partiendo de
procedimientos poco sisteméaticos como
dibujos o representaciones para encontrar
la solucién.

Jueves 19 de enero de 2023 de | Construir diagramas de arbol para
9:30a11:00 hrs. organizar las combinaciones planteadas
hasta encontrar que la multiplicacion
resuelve los planteamientos matemaéticos.

3.- Modelizacion con Aplicacion de Problemas: a través de la aplicacion de
problemas en contexto y apegados a sus intereses y realidades, se pretende que
los alumnos pongan en practica las habilidades de conteo, seriacion y
representacion que se desarrollaron o bien se fortalecieron en los modelos

anteriores y puedan ser aplicados en la resolucion de problemas matematicos.

Propédsito: hacer uso del algoritmo convencional de la multiplicaciéon para
resolver planteamientos matematicos de estructura multiplicativa con sus equipos

de trabajo, sin dejar de lado el conteo y las representaciones.
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Tabla 3. Cronograma de actividades de modelizacion con aplicacion de

problemas.

Lunes 23 de enero de 2023 de | Plantear problemas en los que se establece
9:30a11:00 hrs. una relacibn proporcional entre dos
cantidades, que los introduzca al uso de la
multiplicacion.

Martes 24 de enero de 2023 de | Plantear situaciones probleméaticas en los
9:30a11:00 hrs. que se haga necesario multiplicar dos
cantidades para obtener una tercera
(problemas de combinatoria)

Miércoles 25 de enero de 2023 | Presentar situaciones que impliquen el
de 9:30 a 11:00 hrs. calculo de areas en los que ademas de
apoyarse de arreglos rectangulares o
alguna otra representacion, hago uso de la
multiplicacion.

Jueves 26 de enero de 2023 de | Plantear situaciones que impliquen el uso
9:30 a 11:00 hrs. del algoritmo convencional de la
multiplicacion para llegar a la solucion.

Dentro de las actividades planteadas en cada una de las estrategias:

1.- Se fomentd el trabajo colaborativo en la asignatura de mateméaticas, para
resolver retos y desafios matematicos que permitieron la socializacion de
diferentes estrategias y maneras de dar solucion a un planteamiento involucrando
el aprendizaje entre iguales, porque como lo establece Guitert (2000) el trabajo
colaborativo...”es un proceso en el que cada individuo aprende mas de lo que
aprenderia por si solo, fruto de la interaccion de los integrantes del equipo, de tal
manera que llegan a generar un proceso de construccion de conocimiento”, es
decir a traves de la interaccion y la socializacion el nifio aprende de una manera
mas rapida que si lo hiciera por si solo, en el caso de este trabajo de

investigacion, desarrollando de una manera Optima las habilidades de conteo,
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representacion, reflexion y analisis para resolver problemas de estructura

multiplicativa.

2.- A través del trabajo colaborativo, se busco lograr que los alumnos exploraran
y reconocieran diferentes maneras de solucionar una problemética a través de la

socializacion, porque ademas del resultado, el proceso también fue importante.

3.- Se plantearon problemas reales en cada una de las estrategias relacionados
con su contexto, es decir, cada una de las situaciones partié de su contexto real
y préximo que les permitié a los alumnos reconocer la funcionalidad de la
asignatura en su vida cotidiana, acercandoles la realidad al aula y llevar la

escuela a su vida préctica, dandole significado a lo que aprenden.

4.- Se hizo uso de material concreto en la construccién de los aprendizajes en
matematicas, en el que a través de la manipulacion de material los alumnos
lograron comprender de una manera mas sencilla lo que se les planteaba, partir

de lo concreto a lo abstracto para lograr un aprendizaje significativo.

La asignatura de matematicas se trabajé diariamente en un horario de 9:30 a
11:00, a través de secuencias que se construyeron en tres momentos (inicio,
desarrollo y cierre), cada una de las estrategias se trabajé a diario, de lunes a
viernes, a través del trabajo colaborativo en grupos de trabajo heterogéneos y
gue con ayuda de la socializacion y la ayuda del material concreto, exploraron y
reconocieron diferentes maneras de solucionar una problematica apegada a su

realidad para crear entonces aprendizajes significativos.

Desde lo planteado por algunos tedricos como Piaget y Vigotsky que afirman que
la construccion del conocimiento se da también a las relaciones sociales permite
la construccién de nuevos aprendizajes, por lo que las estrategias a trabajar a
través de la problematizacién de situaciones reales y el uso del material concreto,

tendran como base el trabajo colaborativo, que de acuerdo con Diaz Barriga y
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Hernandez (1998), “al trabajar de forma cooperativa, los mismos nifios
establecen compromisos de trabajo, buscando maximizar el aprendizaje entre

todos los miembros”.

Y de acuerdo con lo que observé en el primer acercamiento que tuve con el
trabajo colaborativo con los alumnos en la jornada de observacién, resulta mucho
mas motivador, existe participacion porque comparten estrategias de solucion,
toman decisiones en consenso, cada uno comparte lo que conoce y permite la
movilizacion de conocimientos para la construccion de un conocimiento mas
sélido. Serrano (2011), afirma que “El constructivismo, en esencia, plantea que
el conocimiento no es el resultado de una mera copia de la realidad preexistente,
sino de un proceso dinAmico e interactivo a través del cual la informacién externa

es interpretada y reinterpretada por la mente” (p.8).

Es decir, la interaccion y la participacion activa de los alumnos en el proceso de
aprendizaje donde ellos son los protagonistas, permiten la construccion de todo
lo que les rodea mismos que asimilan y acomodan de acuerdo a la informacion

que ya poseen.

Al respecto Ortiz (2015) menciona que “desde el punto de vista constructivista,
se puede pensar que el aprendizaje se trata de un proceso de desarrollo de
habilidades cognitivas y afectivas, alcanzadas en ciertos niveles de maduracion.
Este proceso implica la asimilacion y acomodacion lograda por el sujeto, con
respecto a la informacion que percibe” en el que se espera que esta informacion
sea significativa para que pueda ser aprendida y ésta pueda darse a traves del
proceso que se realiza en interaccion con los demas sujetos (comparferos o

maestros).

Gracias a la interaccion entre compafieros, se da la posibilidad de ampliar los

conocimientos, establecer comunicacion, tener la apertura de escuchar nuevas
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ideas, aceptarse, apoyarse y resolver conflictos, ya que como lo afirma Diaz

(1998) “Cooperar es trabajar juntos para lograr metas compartidas”.

Por otro lado, Vigotsky, (1979a), destaca tres conceptos dentro de lo que él
considera el constructivismo sociocultural, la zona de desarrollo real, que no es
otra cosa sino lo que el alumno ya conoce (habilidades que posee), la zona de
desarrollo potencial que es lo que puede alcanzar gracias al apoyo de otro, y la
zona de desarrollo préximo que en palabras del tedrico “no es otra cosa que la
distancia entre el nivel real de desarrollo, determinado por la capacidad de
resolver independientemente un problema, y el nivel de desarrollo potencial,
determinado a través de la resolucion de un problema bajo la guia de un adulto

0 en colaboracion con otro compafiero”.

En este ultimo es donde entra el trabajo colaborativo, que a través de la
interaccidén con los deméas compafieros y la socializacién de lo que ya conocen
con ayuda y direccion del docente, no solo se potencializa el aprendizaje sino
gue ademas permite la apertura de nuevos conocimientos, ya que el
constructivismo sociocultural de Vigotsky es ciclico y vuelve a partir de nuevos

conocimientos para potenciar gracias a la interaccién con los otros.
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Vegas (2009), afirma que la labor docente representa un reto y una creatividad
inagotable, ya que para generar aprendizajes se debe pensar y tomar en cuenta
las necesidades, caracteristicas, estilos e intereses de los alumnos para llevarlas
a la planificacion y con ello lograr aprendizajes esperados que sean Utiles para

su vida.

Para la aplicacion de modelos para la resolucion de problemas matematicos, parti
de algunos juegos y canciones infantiles que por indicaciones de las autoridades
de la escuela primaria y por los pequefios espacios que se tienen, se llevaron a
cabo dentro del aula entre el cambio de asignatura de Espafiol y Matematicas,

en un horario aproximado de 9:30 a 9:45 hrs.

Las actividades ludicas implicaron la atencion y la memoria, como el juego de
“Los gigantes y enanos”, “Me voy de viaje y llevo conmigo...”, “Quiero ser doctor”
entre otros y para formar los equipos de trabajo se jugaba “Vienen los tiburones”,
“el barco se hunde” y “Gallina de tia Juana” en el que de manera aleatoria y en

su mayoria homogénea se conformaban los equipos de trabajo.

Después de un par de minutos en lo que los alumnos acomodaban sus bancas y
las sanitizaban, colocaron al centro de las mesas de trabajo el material con el que
se trabajaria y después pedi que realizaran una hipétesis de lo que creian que
hariamos con el material, a través de preguntas como: ¢qué se te ocurre que
realizaremos con el material? ¢qué proposito tendra?, después de un par de
comentarios, prosegui a compartir el propésito de la sesion y después explicar lo

gue se haria con el material.
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Estrategia 1 “Modelizacién con Conteo”

Tabla 4. Descripcion de actividades de modelizacion con conteo. Dia 1.

Asignatura Matematicas

e Resuelve problemas que implican el calculo mental o

escrito de productos de digitos.

e Observa las
secuencias
conellenguaje | ® Socializa y
Lalilanes. comparte las
e En equipos de dificultades
e Construye trabajo, gue tuvo para
agrupaciones resuelve los resolver los
con ayuda de problemas a problemas vy
Actividades sus fichas de partir de la las estrategias
colores como serie anterior. que empled en
resultado del | 4 Representa equipo  para
calculo graficamente resolverlo.
mental. agrupaciones | ® Escucha activa
a partir de del grupo.
cantidades del
lenguaje
presentado.
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A) Primer momento (Inicio):

Iniciamos la sesién realizando el juego “El calentamiento del Sargento” de pie
y fuera de sus lugares para realizar el cambio de asignatura de Espafiol a
Matematicas, después de aproximadamente 3 minutos se solicitd que se
formaran por equipos de trabajo (5 equipos de 5 integrantes) mismos que ya
estaban establecidos de manera homogénea, al centro de las mesas de
trabajo se colocaron las fichas de colores que se solicitaron previamente en

la sesion anterior de los colores azul, rojo, verde y amarillo.

Después se le asigné un valor, la ficha azul vale 1, la ficha roja 10, la ficha
verde 100 y la ficha amarilla 1000; con esos valores, construyeron
agrupaciones como resultado del calculo mental que se les dictaba, por
ejemplo se les dicto la siguiente operacion 9x9+11+63-5/3 el resultado era 50,
mismo que debian de representar con sus fichas la mayoria de los equipos lo
represento a través de 5 fichas rojas a excepcion de 1 que lo represent6 con
50 fichas azules debido a que no entendieron las equivalencias de 1 ficha roja

representa 10 fichas azules.
Sin embargo con el resto de los calculos hicieron uso de menos fichas al ver

lo que el resto de los equipos hacian, la actividad se llevd aproximadamente

12 minutos.
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Figura 4. Construccion de
agrupaciones a partir del

calculo mental.

Nota. Toma propia, 9 de enero
del 2023 [Fotografial].

B) Segundo momento (Desarrollo):

Para introducirlos al contenido, me coloqué una corona de tela lo que llamé la
atencién de los alumnos y preguntaron porque traia ese objeto en la cabeza,
algunos infirieron que abordariamos un tema relacionado a obras de teatro o

a cualquier otro contenido de Espafiol.

Sin embargo después de solicitar que imaginaran que se encontraban en un
pais de nombre Lalilan, donde habitaban pequefias personas de estatura
media que se les conocia como lalilaneses y cuya forma de contar es a través
de silabas partiendo de la, como a continuacién se muestra: la, le, i, lo, lu,
lan, lanla, lanle, lanli, lanlo, lanlu, len, lenla, lenle, lenli, lenlo, lenlu, lin, linla,
linle, linli, linlo, linlu, lon, lonla, lonle, lonli, lonlo, lonlu, lun, lunla, lunle, lunli,

lunlo, lunlu.

La serie fue presentada en el pizarron y los alumnos la fueron observando a
la vez que la leian de manera oral, las letras causaron bastante confusion
porque inmediatamente relacionaron el conteo con nimeros y no con letras,

sin embargo se mostraron interesados y atentos.
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Después de un par de minutos ya que observaron la serie, coloqué el primer
planteamiento en el que debian identificar dos cantidades de los lalilaneses
dentro de la serie y comparar cual era mayor que otra, algunos integrantes de
los equipos se levantaron al pizarron para observar bien la serie e identificar

ambas cantidades.

Al interior de los equipos discutian sobre la que consideraron que era la mayor
cantidad, la mayoria estaba en lo correcto,”’lenlu” se encontraba mas adelante
que lanlu lo que los llevé a deducir que lenlu era mayor que lanlu, me parecio
interesante el comentario de una compafera que menciond: “Es como si
contaramos con los nimeros de nuestro lenguaje solo que en vez de contar

con numeros lo hacemos con letras”.

Después de que los equipos analizaron la situacion anterior planteé un par de
problemas mas, sin embargo ademas de identificar las cantidades debian
realizar sumas para encontrar los resultados, lo que causé confusion y en
repetidas ocasiones solicitaron que explicara; sin embargo les pedi que dentro
del mismo equipo se socializara sobre la manera de dar solucion a los
planteamientos; todos los equipos se apoyaron del conteo oral, es decir
partieron de “la” como si fuera el numero 1 y asi sucesivamente, es decir

hicieron uso de la correspondencia.

Los cinco equipos llegaron a la respuesta correcta, sus argumentos eran muy
similares en cuanto a las estrategias de las que se apoyaron (conteo oral y
correspondencia uno a uno); como actividad final solicité que realizaran
pequeias agrupaciones de diferentes colecciones de objetos (manzanas,
peces, focos y monedas) segun la cantidad dada haciendo uso del lenguaje
lalilanes, la primera agrupacion fue representar lenle manzanas y apoyandose

del conteo oral y de la correspondencia concluyeron que lenle eraigual a 14.
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Figura 5. Uso del conteo

dentro de la serie numérica.

Nota. Toma propia, 9 de enero
del 2023 [Fotografia].

C) Tercer momento (Cierre):

Para concluir la sesion solicité que de manera ordenada compartieran acerca
de las dificultades y los errores que cometieron al resolver los planteamientos
asi como las estrategias que pusieron en practica para encontrar los
resultados; la gran mayoria comenté que se le dificultd la serie verbal de los
numeros debido a que era una numeracion distinta a la usual, pero gracias a
gue le dieron el mismo valor de nuestro sistema de numeracién, es decir se
apoyaron de la correspondencia uno a uno entre la serie numérica y los

objetos que se van contando.
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Tabla 5. Descripcion de actividades de modelizacion con conteo. Dia 2.

Asignatura Matematicas

e Resuelve problemas que implican el célculo mental o
escrito de productos de digitos.

e En equipos de
trabajo, e Socializa y
completa las comparte las
series con el dificultades
. lenguaje de los ue tuvo para
e Escribe en su guay q P
lalilaneses. resolver las
cuaderno los o
e Reflexiona situaciones
resultados del
Actividades , sobre las planteadas 'y
calculo _
dificultades 'y las estrategias
mental
. estrategias gue empled en
haciendo uso g _
. ue aplicaron equipo para
del lenguaje g b
. para resolver resolverlo.
Lalilanes.
las series. e Escucha activa
e Participa en el del grupo.
juego “La serie
de luces”.
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A) Primer momento (Inicio):

Al iniciar la sesion de mateméaticas salimos al patio a realizar un par de juegos
dirigidos que se llevaron no mas de 5 minutos que permitieron formar equipos de
manera aleatoria y homogénea, regresamos al salén y se organizaron con su
equipo correspondiente, algunos no se mostraban conformes con su equipo ya
gue los compaferos con los que tienen ciertas afinidades quedaron en otro

equipo, sin embargo se mostraban dispuestos a trabajar colaborativamente.

Nuevamente se colocaron las fichas al centro de las mesas de trabajo y se realizo
el célculo mental, en el que de manera individual tomando las fichas del centro,
representaban el resultado y en equipo comparaban sus resultados y compartian
las diferentes maneras de realizar las representaciones con las fichas a través de

las equivalencias, por ejemplo 10 azules =1 roja.
B) Segundo momento (Desarrollo):

Para introducir a la actividad del dia de hoy, realicé algunas preguntas sobre lo
gue se habia visto la sesion pasaba, a lo que todos respondieron gue el lenguaje
de los Lalilaneses y que estabamos aprendiendo a contar en ese lenguaje, se

mostraban interesados por continuar aprendiendo sobre esa manera de contar.

Después presenté una seria humérica que los hizo reflexionar ya que no se
parecia a la que habiamos visto el dia anterior, a lo que afirmaron que estaba
incorrecta, entonces coloqué en el pizarrén la serie numérica del 3 con nuestra
numeracion usual entonces comprendieron que el ejemplo anterior se trataba de
algo similar, una secuencia a la que se debia encontrar el patrén para seguir la

consecucién, haciendo uso del lenguaje Lalilanes.

A pesar de la explicacion aun existian dudas lo que hizo que el tiempo destinado
para esta actividad se extendiera, dentro de los equipos cada integrante exponia

el patron que consideraba seguia la serie numérica y argumentaba su respuesta,
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en repetidas ocasiones se levantaban de su lugar a observar la numeracion de
los Lalilaneses e identificar las cantidades de la serie para que a través de “saltos”

como ellos le llaman, encontrar el patron.

Después de encontrar la solucion, planteé un par de series mas un poco mas
complejas pues algunas de las cantidades del lenguaje Lalilanes no se
encontraban en la serie del pizarron, habia que continuar la serie y recitar la serie
desde el principio hasta llegar al nimero buscado, la actividad se llevé bastante
tiempo sin embargo se mostraban interesados en encontrar los nimeros que

hacian falta.

Para cerrar con esta actividad respondieron unas preguntas en las que evaluaban
sus dificultades, los errores y las estrategias que habian empleado para resolver
las series; la mayoria externd que al no estar familiarizado con los nhombres de
los nimeros de Lalilan, no sabian qué numero le seguia por lo que se apoyaban

del conteo oral y de sus dedos.

Para cerrar esta actividad les comenté si en casa ya habian quitado sus adornos
navidefios como el pino navidefio, etcétera a lo que la mayoria respondié que no,
les dije que yo ya estaba recogiendo mis adornos y que tenia una serie de luces
gue no encendia muy bien y que debia armar, se mostraron interesados y cuando
observaron el material (lazo y focos de papel) dedujeron que debiamos armar la
serie con numeros como la actividad anterior, pero con nuestra numeracion

usual.

De manera aleatoria y voluntaria solicité que fueran pasando a construir la serie,
todos se mostraban interesados por participar y escribir los nUmeros que hacian
falta en las series, se construyeron 5 series, lo que dio la oportunidad a todos de

participar.
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Figura 6. Construccion de
series numéricas a partir del

juego “Serie de luces”.

Nota. Toma propia, 10 de enero
del 2023 [Fotografia].

C)Tercer momento (cierre):

La actividad con la que cerramos la sesion los llevo a deducir que las tablas de
multiplicar se componian de series huméricas, por ejemplo a la tabla del 6 se le
iban sumando 6 hasta llegar al 60 y asi con las demas tablas, mismo caso que
ocurrié con la serie de la numeracion lalilanesa, lo Unico que las hacia diferentes

era el lenguaje.
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Tabla 6. Descripcion de actividades de modelizacion con conteo. Dia 3.

Asignatura

Matematicas

Actividades

Resuelve problemas que implican el calculo mental o

En equipos
de trabajo,
forma
colecciones
con ayuda de
material
concreto y
realiza
comparacion
es.

escrito de productos de digitos.

A partir de las

colecciones
construye una
secuencia
apoyandose
del material
concreto.
Registra en su
cuaderno la
serie que
construyé.
Resuelve las
situaciones

planteadas.

Socializa y
comparte las
dificultades
que tuvo para
resolver las
situaciones
planteadas vy
las estrategias
gue empled en
equipo  para
resolverlo.
Escucha activa
del grupo.
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A) Primer momento (Inicio):

Iniciamos la sesion después de la clase de Educacién Fisica, por lo que estaban
un poco inquietos entonces opté por jugar con el juego de “Los multiplos”, en el
gue el docente o algun alumno decian qué multiplos se debian aplaudir y no
pronunciar al ir contando de uno en uno; se inici6 con los mdltiplos de 7 y
comenzaron a contar de uno en uno empezando por la primer fila de la izquierda,
sin embargo al no estar atentos, el nifio que debia aplaudir el 7, lo pronuncié a lo

gue volvimos a iniciar el juego.

Ahora ya todos mas atentos iniciaron con el conteo y los multiplos que se debian
aplaudir eran los del 3, lo cual necesitaba de mas atencion pues los nimeros que
se debian identificar estaban mas cercanos entre si, logramos llegar hasta el 15,

la actividad gusté mucho y sobre todo logré captar su atencion.

De inmediato solicité que se integraran por equipos como la sesién anterior y que
colocaran todas sus fichas en el centro de las mesas de trabajo, las fichas eran
diferentes entre si en forma y tamafio aunque compartian colores similares, lo
gue les permitia identificar sus fichas y que no se revolvieran con las de sus

compairieros.

Pedi que observaran las fichas e identificaran de qué colores habia mas fichas y
gue para comprobar sus hipoétesis las agruparan en pequefios montones de 4,
los 5 equipos compartian que tenian mas fichas rojas y azules y en menor

cantidad tenian amarillas.
B) Segundo momento (Desarrollo):

Enseguida solicité que prestaran atencion, pues con anterioridad habiamos
trabajado con las fichas para abordar los contenidos de valor posicional y
descomposicion de numeros en unidades, decenas, centenas y unidades de

millar, en el que el valor de la ficha azul es 1, el valor de la roja es 10, el de la
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verde es 100 y el de la amarilla es 1000; en esta ocasion el valor seria diferente,
4 fichas azules equivaldria a una ficha roja, 4 fichas rojas equivaldrian a una ficha

verde y 4 fichas verdes se convertirian en una amarilla.

Con ayuda de sus fichas y mediante el conteo y la representacién construyeron
una serie partiendo de la ficha azul hasta la ficha amarilla, algunos equipos
tuvieron dificultades cuando ya obtenian las 4 fichas azules, peguntaban si
seguia una ficha roja, a lo que les sefalé los valores que se establecieron lo que
los llevd a deducir la respuesta, después de un par de minutos y de estar
manipulando el material concreto terminaron de construir la serie, pasé a

observar y los cuatro equipos tenian correctamente las representaciones.

Después registraron en su cuaderno como habia quedado construida la serie,
con las siguientes letras az- azul, r- roja, v- verde y am- amarilla de la siguiente
manera: az, az az, az az az, az az az az, I...... ; solo que ahora debian llegar
hasta formar 4 fichas amarillas, el material concreto propicié que rapidamente

comprendieran las reglas de cambio del sistema de numeracion.

En el interior de un equipo, una compafiera comentd que el ejercicio era parecido
a nuestro sistema de numeracion y que al llegar a 10 se repetia el uno, como en
el caso del veinte, veintiuno, veinte dos y asi sucesivamente, me parecié muy

interesante su comentario por lo que solicité que lo compartiera con el resto del

grupo.

Finalizaron su serie sin mayor complicacion pues el material concreto y la
representacion les fue muy util, ahora debian resolver dos planteamientos a partir
de la serie que acababan de construir; algunos compafieros tuvieron algunas
complicaciones con los planteamientos, sin embargo al interior del equipo se
resolvieron las dudas, pues comentaron que la serie y los problemas se parecian
al lenguaje de los lalilaneses, se remontaron a esos problemas para ver como los

habian resuelto.
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Figura 7. Construccion de
series con ayuda de material

concreto.

Nota. Toma propia, 11 de enero
del 2023 [Fotografial.

C) Tercer momento (Cierre):

Después de un tiempo mas del que se tenia destinado para la actividad, se
socializaron en conjunto las respuestas y se concluyé que el sistema de
numeracion que se utilizé para resolver las situaciones de conteo, comparacion
y construccién de series estaba estructurado en grupo de base 4, ya que los

agrupamientos que se fueron realizando iban de 4 en 4.

Todo lo anterior con el propésito de continuar avanzando en el sistema de

numeracion decimal, para comprender la necesidad y usos de la multiplicacion.
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Tabla 7. Descripcion de actividades de modelizacion con conteo. Dia 4.

Asignatura Matematicas

e Resuelve problemas que implican el célculo mental o
escrito de productos de digitos.

e Reunidos en comparte las
equipos de dos dificultades
o] tres que tuvo en el
integrantes juego “el
participa en el cajero” y las
Actividades « Participa en el juego “El estrategias
juego de “Los cajero”. que empleo en
multiplos”. e Construye una equipo para
serie a partir ganar y
de las construir la
agrupaciones serie.
que realiz6 en | ® Escucha activa
el juego. del grupo.

66



A) Primer momento (Inicio):

Para iniciar con la sesion, jugamos el juego de “Los multiplos” solo que de manera
colectiva, todos realizaban el conteo partiendo del 1 y al encontrar el multiplo del
namero que se habia establecido golpeaban su banca con las palmas de sus
manos, pude identificar que algunos se confundian y esperaban a que los demas
golpearan la banca para repetir la accion, fue entonces que recalqué la
importancia de aprenderse las tablas de multiplicar para poder participar en el

juego.

B) Segundo momento (Desarrollo):

Ya con sus equipos de trabajo, entregué a cada equipo 1 dado y solicité que
sacaran sus fichas porque jugariamos el juego de “El cajero” en el equipo se
pusieron de acuerdo para que uno de los integrantes fuera el cajero y se le

entregara la caja o bolsa con las fichas.

Por turnos, cada jugador lanzaba un dado y el cajero entregaba al jugador que
lanzo el dado, tantas fichas azules como puntos habia obtenido. Por ejemplo, si

el dado cay6 en el cinco, el cajero entregaba cinco fichas azules.

Cada vez que los jugadores retnan cinco fichas azules, le debe pedir al cajero
gue se la cambie por una ficha roja y cuando reanan 5 fichas rojas deberan

cambiar por una verde y gana el jugador que obtenga primero cinco verdes.

A diferencia de la actividad de la sesion anterior, el sistema de numeracion que
se utilizo en el juego estaba estructurado en base 5, ya que los agrupamientos
gue se realizaron con las fichas iban de 5 en 5, con lo anterior se buscé trabajar
con diferentes sistemas de bases y resolver situaciones cada vez mas complejas

sin utilizar el algoritmo convencional.
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Figura 8. Juego “El cajero”.

Nota. Toma propia, 12 de enero del
2023 [Fotografia].

C)Tercer momento (Cierre):

Al finalizar solicité que construyeran la serie que habian aplicado durante el juego
similar a la de la sesién anterior y que compartieran sus dudas y estrategias. Se
concluyé que es importante conocer el patrén de la serie, es decir la base de la
numeracion pues esto facilita el trabajo, lo que los llevé a deducir que ocurre algo
similar con las tablas de multiplicar su conocimiento agiliza la resolucion de

muchas situaciones problematicas.
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Estrategia 2 “Modelizaciéon con Representacion”

Tabla 8. Descripcion de actividades de modelizacion con representacion. Dia 1.

Asignatura

Matematicas

Actividades

Explora distintos significados de la multiplicacion:
relacion proporcional, producto de medidas y desarrollo
de procedimientos para el calculo mental o escrito.

Observa el
material
presentado e
infiere sobre
el contenido a
abordar.

Reunidos en
equipos de
trabajo
resuelve los
problemas.
Representa
através de
arreglos
rectangulares
las
agrupaciones
de los
problemas

anteriores.

Socializa y

comparte con
el resto del
grupo los
arreglos
rectangulares
gue construyo
y la manera
como
solucion6 los
problemas
anteriores.
Escucha activa
del grupo.
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A) Primer momento (inicio):

Iniciamos la sesion preguntando sobre los contenidos que habiamos revisado la
semana anterior, y la mayoria respondié que aprendimos a contar a travées del
lenguaje de los Lalilaneses, y que existen otras maneras de contar muy parecida

a como lo hacemos usualmente.

Se mostraban muy curiosos por conocer lo que traia en una bolsa de plastico
grande, pensaron que se trataba de una caja sin embargo eran unos conos de
huevo con pelotas de unicel que simulaban ser unos huevos; pregunté entonces
sobre cuantos huevos imaginaban que contenia el cono y sobre la manera como

estaban acomodados los huevos.

A través del calculo comenzaron a decir cantidades al azar, una nifia comenté
gue en un kilogramo hay entre 15 y 16 huevos y en un cono caben
aproximadamente 2 kilogramos por lo que ella afirmaba que en el cono habia
entre 30 y 32 huevos, su respuesta era correcta sin embargo me interesaba que

reflexionaran sobre como estaban acomodados para adentrar al contenido de

arreglos rectangulares.

Figura 9. Introduccion a
arreglos rectangulares con

material concreto.

Nota. Toma propia, 16 de enero
del 2023 [Fotografia.
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B) Segundo momento (Desarrollo):

Ya en sus mesas de trabajo con sus equipos correspondientes, acerqué un cono
de huevo a cada equipo con las pelotas de unicel y solicité que me dijeran el
numero de huevos que habia en él; observé detenidamente a todos los equipos,
algunos se apoyaron del conteo oral uno a uno, algunos otros realizaron
agrupaciones observaron que habia 6 filas y 5 columnas y fueron contando de 5

en 5 hasta llegar a la sexta fila y encontrar que eran 30 los huevos que habia.

Sin embargo un equipo mas observo que eran 6 filas y 5 columnas y rapidamente
realizd la multiplicacibn 6x5=30 comentaron, solicité que cada equipo
compartiera sus estrategias y en conjunto se lleg6 a la conclusién de que realizar

la multiplicacién fue lo mas rapido y préactico.

Posteriormente, planteé un par de problemas similares al cono de huevo;
implicaba representar diferentes cantidades de huevo en conos como el que
tenian en sus manos, algunas de esas cantidades fueron: 36, 56, 64, 72 y 81,

todos multiplos de diferentes cantidades.

Al interior de los equipos cada uno comentaba sobre la forma de acomodar los
huevos y observé que a pesar de que se comentd que la multiplicacién habia
facilitado conocer la cantidad de huevos que tenia el cono, no lo hicieron asi; en
Su mayoria realizaron agrupaciones de 6 en 6, 7 en 7 8 en 8, etcétera hasta
formar el arreglo rectangular con la cantidad establecida.

En algunos casos se pasaban de la cantidad dada y borraban o bien les faltaba
y lo querian colocar por un lado a lo que explicaba que esa no era la forma del
cono que tenian en sus manos, para algunos fue una actividad sencilla sin
embargo algunos otros tuvieron algunas dificultades para representar y construir

los arreglos rectangulares.
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Después de un tiempo se acercaron diferentes compafieros de los 5 equipos y
me mostraron el trabajo concluido, comentaron que los demas integrantes aun
no terminaban de construir sus arreglos esto debido a que los estaban detallando
con colores y realizando dibujos relacionados al problemas (gallinas, granja,
etcétera).

Di un tiempo mas y se planteé una situacion similar a la anterior, solo que ahora
se debian acomodar aguacates en cajas con diferentes capacidades; los
multiplos ahora eran diferentes: 24, 35, 42 y 48, el multiplo de 35 fue el que mas
rapido lograron representar pues compartieron que se trataba de un nimero de
la tabla del 5.

Fue mas sencillo construir los arreglos rectangulares del segundo problema
porque el primer problema les permitié realizar representaciones a través de
prueba y error cosa contraria con los arreglos del segundo problema, ademas de
gue los multiplos eran mas pequefios; la actividad se llevd mas tiempo de lo
previsto debido a que la mayoria se esmeraba en realizar bien sus dibujos

aunque comenté que lo importante eran las representaciones y los arreglos

rectangulares que se formaban.

Figura 10. Representacion de
elementos mediante arreglos

rectangulares.

Nota. Toma propia, 16 de enero
del 2023 [Fotografia].
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C)Tercer momento (Cierre):

Por dltimo compartieron con el resto de los equipos las estrategias que emplearon
para organizar los huevos y los aguacates dentro de los arreglos rectangulares y
pude observar que en su mayoria se apoyaron de ir construyendo agrupaciones
y a través del ensayo y error, fueron pocos los que hicieron uso de la

multiplicacion para construir las filas y las columnas de los arreglos rectangulares.
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Tabla 9. Descripcion de actividades de modelizacion con representacion. Dia 2.

Asignatura Matematicas

e Explora distintos significados de la multiplicacion:
relacion proporcional, producto de medidas y desarrollo

de procedimientos para el calculo mental o escrito.

e Comparte lo

e Observa el | ® Socializa y

que conoce material comparte con

sobre la presentado vy el resto del

agrupacion calcula la grupo los

de los peces cantidad  de arreglos

en elementos que rectangulares

N cardumenes. hay en cada que construyd

Actividades e Escucha con representacion y la manera

atencion  la |, Representa como

lectura  del en su solucioné los

texto "¢ Por cuaderno  a problemas

queé los peces través de anteriores.

se agrupan arreglos e Escucha activa

formando rectangulares del grupo.

bancos?” de
la RTVE.

las cantidades.
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A) Primer momento (Inicio):

Los alumnos se mostraron muy interesados en conocer sobre el material que se
encontraba pegado en el salén, ya que al llegar al aula encontraron diferentes
animales marinos pegados por el espacio (un pulpo, un tiburén y peces de

colores) sin embargo les comenté que mas adelante sabrian de qué se trataba.

Les realicé unas preguntas para iniciar la sesion sobre si sabian lo que era una
manada, de qué estaba conformada y la pregunta central, si sabian lo que era un
cardumen, lo que comentaron que nadie sabia de qué se trataba, hicieron
referencia a las parvadas de las aves y las jaurias de los perros sin embargo no

sabian lo que era un cardumen.
B) Segundo momento (Desarrollo):

Solicité que escucharan con atencién la lectura de un texto informativo, tematica
gue estabamos abordando en Espafiol por lo que se mostraron interesados y
dispuestos a conocer sobre los cardimenes, después de la lectura
comprendieron por qué el salén se encontraba con esas imagenes ya que los

cardumenes son grupos de peces.

Después de un par de minutos y de conversar sobre diferentes animales marinos
y algunas de sus caracteristicas, solicité que volvieramos al tema y observaran
los grupos de peces que se encontraban pegados en el pizarrén, relacionaron los
grupos de peces con los huevos y los aguacates por la forma en la que estaban

acomodados.

Después de observar los peces les pedi que calcularan la cantidad de animales
gue habia en cada agrupacion, nuevamente observé que algunos se apoyaban
del conteo y con ayuda de su lapiz iban sefialando uno a uno, otros mas

realizaban mentalmente agrupaciones pues decian que cada columna tenia
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cierta cantidad de peces y asi iban contando de 5 en 5, 6 en 6 segun fuera el

caso.

Mientras que otros de una manera mas practica contaban el numero filas y de
columnas para realizar la multiplicacién; a estos ultimos les pedi que pasan al
frente y compartieran la manera como habian encontrado la solucion a lo que
todos comprendieron que era la manera mas sencilla de saber el nimero total de

peces que habia en las diferentes agrupaciones.

Figura 11. Representacion de
un cardumen mediante

arreglos rectangulares.

Nota. Toma propia, 17 de enero
del 2023 [Fotografia].

La actividad siguiente consistia en construir diferentes cardimenes mediante
arreglos rectangulares con las siguientes cantidades de peces: 48, 64, 72 y 80,
la actividad era sencilla pues era la segunda vez que realizaban representaciones
mediante arreglos rectangulares y ahora ya conocian la manera de saber cémo
construir esos arreglos mediante la multiplicacion sin embargo demoraron
bastante tiempo pues la mayoria copio los peces que se encontraban en el
pizarron y prestaron mas atencion en colorear y copiar lo mas cercano posible

las imagenes de los peces, por lo que la actividad se quedé de tarea.
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Figura 12. Evidencia de
trabajo con representacion
mediante arreglos

rectangulares.

Nota. Toma propia, 17 de enero
del 2023 [Fotografia].

C)Tercer momento (Cierre):

Para cerrar la actividad solicité que compartieran la relacion que tenian las
cantidades anteriores a lo que respondieron que eran resultados de la tabla del
8 y que al acomodar los peces en filas y columnas se utilizaron las tablas que
dirdn como resultado el nUmero total de peces que habia en el cardumen.
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Asignatura

Matematicas

Tabla 10. Descripcion de actividades de modelizacion con representacion. Dia 3.

Actividades

Explora distintos significados de la multiplicacion:

relacion proporcional, producto de medidas y desarrollo

Socializa
y
comparte
sobre sus
prendas
de ropa
favoritas y
la manera
como las

combina.

de procedimientos para el calculo mental o escrito.

En equipos de

trabajo resuelve
los

planteamientos
matematicos de
combinacion a
través de los

recursos que

dispongan.

Elabora un
diagrama de
arbol para

representar el
namero total de
combinaciones
de cada
problema.

Socializa y
comparte con el
resto del grupo
sus diagramas
de arbol y las
estrategias que
emplearon para
encontrar el
namero total de
las
combinaciones
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A) Primer momento (Inicio):

Iniciamos la clase de mateméticas y realicé un par de preguntas sobre si tenian
alguna prenda preferida y si regularmente la combinaban con la misma ropa, a lo
gue respondieron que no, que regularmente la combinaban con diferentes
pantalones y pants para ponerse diferentes playeras y que sus prendas favoritas
eran las playeras estampadas con su personaje favorito.

B) Segundo momento (Desarrollo):

Les comenté, por poner un ejemplo, que yo tengo 3 pantalones que son mis
favoritos, un azul, un café y un negro y que regularmente los ocupo con 4 camisas
diferentes, una vino, una amarilla, una azul y una café, pregunté entonces sobre

las diferentes combinaciones que podia realizar.

Sin embargo, la mayoria se dej6 llevar por los colores mas que por la cantidad
de posibilidades que tenia de combinar todas las prendas entre si; a lo que tuve
gue intervenir y comentar que mas que si la ropa combinada con algun color o
no, lo importante era saber de cuantas maneras me puedo poner la ropa sin
repetir una combinacién, realizaron calculos y mentalmente imaginaban las

prendas mas nadie me dio una respuesta argumentada.

Les pregunté si recordaban el tema de Espafiol sobre las representaciones
gréficas a lo que respondieron que si, a lo que les dije que una manera de saber
el numero total de combinaciones era construyendo un diagrama de arbol, no
tenian conocimiento de como realizarlo e incluso lo llegaron a confundir con el
arbol genealdgico; expliqué en el pizarrén y dibujé el diagrama de arbol con todas
las combinaciones y pudieron comprobar que se podian realizar 12

combinaciones en total.

Después planteé un par de problemas que implicaron realizar combinaciones de

ropa y saber el nimero total de posibilidades de combinar un postre, existieron
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muchos errores y dudas porque no tomaban todos los datos del problema o bien
se dejaban llevar por los colores de la ropa y los sabores de las gelatinas para
decir que cierto sabor no sabria bien con cierto complemento yogurt o rompope,
por lo que tuve que resolver el primer planteamiento con ellos de manera grupal

y el segundo lo resolvieron con sus equipos de trabajo.
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VNS malias; que combinarda \:)u ; 3 ‘\)"'» > —id I .
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JSantalen———r= - "
omo  supisted o ¥ of _— Roso
& Falda—ng g
Fot l\im.lmand(@, AL H '\: Blar
§ les  grendas. L ST 7 Short— _\‘:r‘ !
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Rosa Ref
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Nota. Toma propia, 18 de enero
del 2023 [Fotografia].

C)Tercer momento (Cierre):

Posteriormente, después de un tiempo mas del planeado compartieron con el
resto de los equipos sus diagramas de arbol y compararon sus representaciones
gréficas, sin embargo nadie observd que multiplicando los datos del problema o

las cantidades a combinar se obtenian los resultados.

Comentaron que les habia gustado construir diagramas de arbol pues les
permitia conocer el niumero total de combinaciones sin dejar pasar ninguna y
sobre todo porque podian ocupar sus plumones y colores para decorar sus

mapas.
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Asignatura

Matematicas

Tabla 11. Descripcion de actividades de modelizacion con representacion. Dia 4.

Actividades

Explora distintos significados de la multiplicacion:

relacion proporcional, producto de medidas y desarrollo

Observa el
material
proporcionad
o (7 cascos, 5
velas y 2
banderas) de
un barcoy
calcula el
namero  de
barcos
diferentes
que se
pueden hacer
con el
material.

de procedimientos para el calculo mental o escrito.

En equipos de
trabajo,
construye los
diferentes
barcos que se
pueden hacer
con el material.
Dibuja en su
cuaderno
todas las
posibilidades
que lograron
construir.
Construye un
diagrama de
arbol y verifica
Su respuestas.

Socializa y

comparte con
el resto de los
equipos el
namero  total
de
combinaciones
que
encontraron
asi como las
estrategias
gue utilizaron
para encontrar
los resultados.
Escucha activa
del grupo.
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A) Primer momento (Inicio):

Iniciamos la clase de mateméticas con el juego de “Gigantes y enanos” en el que
a través de las multiplicaciones, si el resultado era mayor a 50 debian permanecer
de pie, sin embargo si el resultado era menor debian agacharse simulando un
enano, este juego permitio repasar las tablas de multiplicar, recuperar su atencion
y adentrarnos al tema.

Ya con sus equipos de trabajo, se coloco en el centro de sus mesas de trabajo el
siguiente material: 7 cascos, 5 velas y 2 banderas de papel de un barco, el
material les parecio atractivo y de inmediato comenzaron a manipularlo a lo que
les pedi que calcularan el nimero de barcos diferentes que se podian hacer con
el material a través de las combinaciones de los colores de los cascos, las velas

y las banderas de papel.

Para resolver la situacién planteada del numero total de combinaciones,
dibujaron en un hoja blanca las diferentes posibilidades que tenian de combinar
los colores y figuras para construir diferentes barcos, la actividad se llevd
bastante tiempo, con ayuda del material iban manipulando y realizando las

combinaciones y para después dibujarlas en su hoja.

Figura 14. Busqueda de todas
las combinaciones posibles
con ayuda de material
concreto.

Nota. Toma propia, 19 de enero
del 2023 [Fotografia].
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La actividad también permitié asignar tareas y responsabilidades dentro de los
equipos, mientras algunos realizaban las combinaciones con el material
proporcionado, algunos otros las dibujaban en las hojas blancas y otros més las
coloreaban, sin embargo aun no se daba cuenta de la resolucion del

planteamiento a través de la multiplicacion.

B) Segundo momento (Desarrollo):

Para resolver la situacion planteada del namero total de combinaciones,
dibujaron en un hoja blanca las diferentes posibilidades que tenian de combinar
los colores y figuras para construir diferentes barcos, la actividad se llevo
bastante tiempo, con ayuda del material iban manipulando y realizando las
combinaciones y para después dibujarlas en su hoja.

La actividad también permitié asignar tareas y responsabilidades dentro de los
equipos, mientras algunos realizaban las combinaciones con el material
proporcionado, algunos otros las dibujaban en las hojas blancas y otros més las
coloreaban, sin embargo aln no se daba cuenta de la resolucién del

planteamiento a través de la multiplicacion.

Después de aproximadamente 30 minutos la mayoria de los equipos comenté
gue ya habia encontrado el niumero total de combinaciones, las cuales no
rebasan las 35 distintas posibilidades y argumentaban que ya no habia mas
combinaciones por hacer, a lo que pregunté que como era que lo sabian y me
mostraron con seguridad que ya habian acomodado de todas las diferentes
maneras las tres partes que formaban el barco con los 7 diferentes colores.

Entonces solicité que comprobaran sus resultados a través de la representacion
de un diagrama de arbol para ello entregué por equipos dos hojas blancas
tamafio carta que debian unir para tener una hoja doble carta y representar su

diagrama.
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Tuvieron algunas dificultades para organizar las informacién ya que era un

planteamiento con mas datos y posibilidades que los que se habian representado

con anterioridad en sesiones pasadas.

Figura 15. Construccion de

diagrama de arbol en equipo.

Nota. Toma propia, 19 de enero
del 2023 [Fotografia].

Nuevamente la actividad se llevo méas tiempo y hubo quienes estuvieron sin hacer
nada mientras otros realizaban el diagrama, pregunté sobre la tarea que ellos
realizarian a lo que respondieron que decorar el diagrama.

El tiempo estimado para la actividad rebasé por mucho lo planeado, a lo que tuve
gue solicitar a aquellos alumnos gque estaban en espera de decorar el diagrama
terminaran de registrar y organizar la informacién para obtener el nimero total de

combinaciones y presentarlo en la siguiente sesion.

C)Tercer momento (Cierre):

Para finalizar la sesion, planteé qué sucederia si tuvieran 9 cascos, 7 velas 'y 2
banderas de colores diferentes ¢ cuantos barcos diferentes podrian hacerse? A
lo que respondieron que mas de los del planteamiento anterior, sin embargo no

dieron un nidmero concreto.
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Estrategia 3 “Modelizaciéon con Aplicacion de Problemas”.

Tabla 12. Descripcion de actividades de modelizacién con aplicacion de

problemas. Dia 1.

Asignatura

Matematicas

Actividades

Multiplica
informacion.

En equipos de
trabajo
identifica  los
nameros que
hacen falta en
las
multiplicacione

S presentadas,

realizando
calculos de
suma y

multiplicacion
para encontrar

los resultados.

cantidades

mediante

Socializa

sobre los
anuncios
publicitarios
gue ha visto y
los productos
gue ofrecen.
Plantea 5
problemas
matematicos
haciendo uso
de los
productos que
se encuentran
en los folletos
de

portadores de

Comparte
con el resto
del grupo los
problemas
que
construyeron
e identifica
las
operaciones
con las que
se  pueden
resolver.
Comparte los
resultados de
la tabla
pitagorica.
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supermercado | ¢ Escucha
que utilizan en activa del
su hogar. grupo.

e Identifica las
operaciones
matematicas
para encontrar
el resultado.

e Resuelve la
tabla
pitagoérica
proporcionada
y reconoce su
relacion con
las tablas de

multiplicar.

A) Primer momento (Inicio):

Iniciamos la sesiébn de mateméaticas recuperando el diagrama de arbol que se
guedd pendiente la clase pasada, los responsables de terminar el gréafico
entregaron el diagrama terminado y después compartieron por equipos el numero
total de posibilidades, los diagramas presentaban algunos detalles de
organizacion, orden y limpieza sin embargo los datos de las figuras que formaban

el barco y los diferentes colores estaban presentes.

Después de un par de minutos de socializar el producto de la sesion anterior,
cologué en el pizarrbn con ayuda de tarjetas de numeros multiplicaciones
haciendo uso del algoritmo convencional sin embargo algunos espacios se

encontraban en blanco y la consigna era encontrar las incognitas a traves de la
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descomposicion de la multiplicacion haciendo uso de operaciones como

adiciones, sustracciones y multiplicaciones.

Dicha actividad se les hizo compleja sin embargo el didlogo y socializacién dentro
de los equipos de trabajo hizo mas facil la actividad, permiti6 ademas identificar
las partes del algoritmo convencional de la multiplicacién, asi como recordar la

manera de resolver estas operaciones.
B) Segundo momento (Desarrollo):

Después de un par de minutos de socializar las respuestas de las incognitas de
las operaciones planteé las siguientes preguntas de manera oral: ¢qué tipo de
anuncios publicitarios has observado uUltimamente?, ¢qué productos ofrecen? y
¢, cudles de esos productos han adquirido en casa? Lo que permitié que se abriera

un espacio de dialogo con el grupo.

Para responder las preguntas anteriores les pedi que sacaran sus folletos de
supermercado que se habian solicitado con anterioridad y con ello plantearon 5
problemas matematicos haciendo uso de los productos que se encontraban en
el medio publicitario y que regularmente utilizaban en su hogar.

Los planteamientos eran sencillos, sin embargo contemplaban los productos y
las cantidades reales que compran en casa lo que les permitié reconocer la
importancia del uso de las operaciones basicas para resolver problemas
cotidianos, especificamente la multiplicacion, al ser como ellos lo comentaban

una operacion que permite “resumir muchas sumas”.
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Figura 16. Construccion de
planteamientos mateméaticos a
partir de portadores de

informacion.

Nota. Toma propia, 23 de enero
del 2023 [Fotografia].

Después pregunté si conocian la tabla Pitagorica y si sabian la relacion que ésta
tenia con las multiplicaciones, a lo que respondieron que si que la habian
trabajado desde tercer grado; enseguida les comparti un material impreso que
contenia informacion sobre la historia de la tabla pitagoérica, asi como de su autor

Pitagoras de Samos.

Resolvieron en equipo la tabla pitagorica, quienes tenian mayor dominio de las
tablas de multiplicar colocaron los resultados combinando las multiplicaciones de
las filas y columnas, sin embargo quienes aun no las terminaban de concretar,
se apoyaron de sus dedos y fueron siguiendo la secuencia segun correspondia
por ejemplo en la fila del 2 le fueron sumando de 2 en 2 y fueron registrando los
resultados.
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Figura 17. Resolucion de tabla
pitagoérica a través del conteo y

la seriacion.

Nota. Toma propia, 23 de enero
del 2023 [Fotografia].

C)Tercer momento (Cierre):

Para finalizar la sesion, compartieron y socializaron los planteamientos que
construyeron asi como los usos que ellos le dan a esta operacién matematica en
su vida cotidiana.
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Tabla 13. Descripcion de actividades de modelizacién con aplicacion de

problemas. Dia 2.

Asignatura Matematicas

e Multiplica cantidades mediante portadores de

informacion.

e Escucha
e Observa la activa  del
informacion grupo.
presentada en el | ¢ Comparte y
portador de compara
e En equipos de informacion y con el resto
trabajo, resuelve los del  grupo
: problemas  del los
Actividades realiza el .
calculo mental material impreso. resultados
a través del e Construye que registro
“Basta unatabla de en su tabla,
multiplicativo”. proporcionalidad asi como
para registrar las los
cantidades a procedimien
pagar de mas de tos que por
dos productos. equipo
utilizaron.
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A) Primer momento (Inicio):

Al iniciar la sesion de matematicas realizamos el juego de “Tierra y mar” el cual
consistié en prestar atencion, cuando escuchan la palabra “Tierra” debian dar un
salto hacia enfrente, y al escuchar la palabra “Mar” debian dar un salto hacia

atras y conforme iban realizado lo contrario tomaban asiento.

Enseguida, ya en con los equipos de trabajo conformados, construyeron una
tabla como la que se les mostré en el pizarron para jugar un basta multiplicativo
el cual relacionaron con el cuadro pitagérico por su similitud en estructura y forma

de resolver, lo que les facilité su resolucion.
B) Segundo momento (desarrollo):

En un segundo momento se les solicité que observaran el material impreso que
brindaba informacion de algunos productos de consumo diario y domeéstico
(portadores de informacion) para completar una tabla de doble entrada que
brindaba el nimero a pagar por diversas cantidades de productos a través de la

proporcionalidad.

NT OO o
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Figura 18. Tabla de

proporcionalidades construida a
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(deoe ¥4 ] 89 1A% 1767 | S50 [UD5. |53y ' informacion.
Cloxe 33| 371G .9 o2 S e
i \oﬂl({\_}?o 14 s'e 24 ; 11 7] 162
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Nota. Toma propia, 24 de enero del
2023 [Fotografia].
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La actividad no tuvo mayor complicacion en cantidades pequefias, sin embargo
en cantidades mayores que implicaban multiplicar cantidades que en sus cifras
tenia el 7, 8 y 9 realizaron sus multiplicaciones en la parte de atras de sus

cuadernos o en una hoja de reuso.
C)Tercer momento (Cierre):

Para finalizar y revisar la actividad, de manera grupal se construyo el cuadro en
el pizarron para comprobar los resultados en el interior de los equipos de trabajo,
de manera voluntaria y a través de la participacién fueron pasando un integrante
por equipo a completar una fila y comprobar a través de la multiplicacién que sus

registros hubieran estado correctos.
Miércoles 25 de enero de 2023.

Aplicacion de la evaluacion de las estrategias de modelizacién para resolver

problemas de estructura multiplicativa. (Anexo 1).
Jueves 26 de enero de 2023

Revision de la evaluacién de las estrategias de modelizacion para resolver

problemas de estructura multiplicativa, aplicada el dia anterior.

De manera grupal se dio lectura a cada una de las preguntas de la evaluacion y
en conjunto se hizo la revision y la retroalimentacion; la comprobacion se realizé

en el pizarrén para verificar resultados.
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OBSERVACION Y EVALUACION



Para la evaluacion de las estrategias se aplicO un instrumento que se anexa en
el apartado correspondiente (Anexo 1) mismo que fue elaboracion propia, el
instrumento fue aplicado el miércoles 25 de enero de 2023, en el horario habitual
de la asignatura de 9:30 a 11:00 hrs. sin embargo algunos alumnos demoraron
un poco mas, especificamente aquellos que por alguna situacién de salud o

personal no asistieron con regularidad a clases.

La evaluacion causé inquietud en los nifios, con dias de anticipacion de la Gltima
semana de la aplicacion de las estrategias les comenté que realizariamos una
evaluacion para observar y valorar el avance en cuanto al dominio de la

resolucion de problemas con estructura multiplicativa.

Esto les sembro¢ inseguridad y temor a obtener una calificacién baja sin embargo
les aseguré que no se trataba de calificar si no de detectar las areas de
oportunidad y las fortalezas que se habian desarrollado en este contenido
matematico, ademas de continuar con el repaso de los ejercicios y las actividades

gue se habian revisado en las tres semanas de trabajo.

La evaluacién fue aplicada a 22 de los 27 alumnos que integran el grupo, esto
debido a situaciones particulares que fueron comentadas con el docente titular

del grupo, es decir un 81.48 %.

Dicho instrumento presentaba ejercicios similares a los revisados en clase; se
encontraba dividido en 8 apartados de preguntas abiertas en las que hacia
valioso el uso del conteo oral, el agrupamiento, la comparacion de colecciones,
la construccion de series numéricas, la representacion a través arreglos
rectangulares y diagramas de arbol asi como de aquellas representaciones y

figuras que construyeran los alumnos para hallar los resultados.

Opté por construir un instrumento en el que se vieran reflejadas las habilidades

desarrolladas con ayuda de las estrategias revisadas: como el calculo mental, la
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atencion, la memoria, el razonamiento, la comparacion, la asociacion entre otras
por lo que el instrumento no era de opcion multiple, esto caus6 que la aplicacion

se llevara méas tiempo del que se tenia previsto.

Sin embargo los resultados fueron muy favorables, a continuacién se describen

cada uno de los planteamientos de la evaluacion de las estrategias:

La primera consigna consistia en resolver 2 problemas matematicos en los que
habia que realizar comparaciones a través del conteo oral y se estableciera una

correspondencia uno a uno entre la serie numérica y los datos del problema.

La serie numérica presentada estaba compuesta de un lenguaje distinto al usual
en el que los nifios le asignaban un valor a cada palabra de acuerdo con el lugar
donde estaba situado; al ser un ejercicio similar al que se revisé en clase, no
hubo mayor dificultad; sin embargo las letras eran otras y fue ahi donde existio la
dificultad; sin embargo observé que se apoyaron del conteo y hubo quienes
terminaron de completar la serie para resolver mas rapido los siguientes

planteamientos.

Dentro de la misma consigna debian dibujar colecciones de manzanas segun el
namero que se indicaba, mismos que no aparecian en la serie, asi que
completaron la serie hasta encontrar los niumeros y asi saber el numero de

manzanas que habia que representar.

De los 22 alumnos a los que se le aplicé la evaluacion, 19 tuvieron las respuestas
correctas a los problemas, es decir un 86.36 %, sin embargo en la representacion
de colecciones, solo 15 realiz6 las representaciones con las cantidades

correctas, es decir un 68.18 %.

La segunda consigna consistia en completar 5 series numéricas con el lenguaje
revisado en el planteamiento anterior, dichas series se encontraban construidas

a partir de un patrén que habia que encontrar para poder completar las series.
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En dicho planteamiento existieron algunas dudas ya que algunos tuvieron
dificultades para encontrar el patrén y continuar con las secuencias, sin embargo
de los 22 alumnos que presentaron la evaluacion, 17 tuvieron correcta la segunda

consigna es decir un 77.27 %.

El siguiente planteamiento (tercero) consistia en agrupar colecciones y realizar
comparaciones a partir de diferentes elementos que contenian los arreglos
rectangulares, las representaciones de las manzanas y las fresas facilitaron el
conteo y la solucion de las interrogantes, a lo que solo 1 alumno tuvo error ya que
omitié la agrupacion de las colecciones, al preguntarle al alumno durante la
revision el por qué omiti6 ese indicacidbn, comentd que no realizd las
agrupaciones debido que a través de la multiplicacién del nUmero de elementos
de la columna por el nimero de elementos de la fila se obtenia el nUmero total
de elementos que contenian las colecciones, “es como obtener el area de un

rectangulo” afirmé.

El cuarto planteamiento implicaba resolver problemas a partir de un juego
llamado “el cajero” mismo que jugaron en equipos en el que a cada ficha de color
en este caso, azul, roja, verde y amarilla se le asignaba un valor y conforme iban
adquiriendo fichas con ayuda de un dado iban realizando los cambios
dependiendo de las equivalencias, por ejemplo en el planteamiento la ficha azul
valia 1, la ficha roja valia 5, la ficha verde valia 5 rojas y la amarilla 5 verdes, esto
con el propésito de trabajar las series numéricas con sistemas de numeracion
diferentes al nuestro, el caso anterior maneja un sistema de numeracion de base
5.

Algunos alumnos tuvieron dudas para resolver los planteamientos, asi que se
acercaron conmigo para preguntar sobre como resolverlos, asi que les pedi que

recordaran el dia que habian jugado con sus equipos “El cajero” con sus fichas
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de colores, esto les permitié recordar y resolver. Sin embargo 16 de los 22

alumnos, tuvieron el resultado correcto es decir un 72.72 %.

El quinto planteamiento era completar una serie de acuerdo con la informacion
del problema anterior hasta obtener una ficha amarilla, la serie consistia en
registrar el color de la ficha como a continuacion se presenta: az, az, az, az, az,
r,raz r az az...... Hasta obtener una ficha amarilla, la secuencia permitia
construir una serie a partir de un sistema de numeracion especifico, en este caso
5y como en el caso del primer planteamiento en vez de nimeros se haria uso

de letras.

A pesar de que la serie fue comprendida porque se hizo un ejercicio similar en
equipos en los dias previos e iban comprobando su serie con ayuda del material
concreto, se demoraron mucho en construirla y hubo quienes no la terminaron,
sin embargo revisé que estuviera correcta y que siguiera la base de la
numeracion para tomarla como correcta, el nUmero total de respuesta correctas

fue de 17 lo que equivale a un 77.27 %.

El planteamiento numero 6 consisti6 en completar las multiplicaciones
presentadas en los arreglos rectangulares; la actividad era sencilla y hubo
guienes se apoyaron del conteo uno a uno de las filas y columnas para conocer
la incognita, mientras que aquellos que ya se saben las tablas de multiplicar
rapidamente colocaron el resultado, no hubo ningun error, es decir el 100 %

respondio correctamente.

El siguiente planteamiento consistio en llenar una tabla pitagorica, misma que
revisamos en clase, como una representacion antigua de la multiplicacion; el
ejercicio les resultd sencillo para quienes ya sabian las tablas de multiplicar, sin
embargo tuvieron algunos errores, también hubo quienes se apoyaron del conteo
a través de sus dedos e iban sumando de 2 en 2, de 3 en 3y asi con el resto de

las tablas, del total de alumnos que presentaron la evaluacion; solo 15 tuvieron
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la tabla completa correcta, es decir es decir un 68.18 % mientras los demas
tuvieron entre 6 y 9 errores especificamente en la columna y la fila de la tabla de
7y8.

El altimo problema (octavo) consistié en construir un diagrama de arbol a partir
de todas las combinaciones posibles que se podian realizar a partir de los datos
del planteamiento, sin embargo existieron muchas dudas para organizar los datos
dentro del diagrama y desafortunadamente no todos lograron terminar el gréfico,
solo 9 lo concluyeron y 6 de ellos tenian correcto el resultado y el diagrama, es
decir un 27.27%.
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REFLEXION



A patrtir de los resultados anteriores y del desempefio de los alumnos durante la
aplicacion de las estrategias he observado un avancé en la resolucion de
problemas de estructura multiplicativa; partir del conteo oral les permitid
reconocer la base de nuestro sistema de numeracion (10) su composicion y valor
en unidades, decenas y centenas para la ubicacion de los nimeros al trabajar el

algoritmo convencional de la multiplicacion.

Las estrategias me parecieron favorables por el rezago que presentaban los
alumnos debido a que cuando se presentd la contingencia sanitaria ocasionada
por el Covid 19, los alumnos se encontraban en primer grado y las
multiplicaciones son un contenido que se empieza a abordar desde segundo
grado y por las evidentes circunstancias no solo de salud y sanitarias, si no
también aquellas que se desencadenaron como problemas econdémicos,
psicoldgicos, emocionales, entre muchos otros, causaron que los contenidos no

se concretaran.

Las estrategias permitieron partir desde el conteo como regularmente se hace en
los primeros grados de educacién primaria, pero a un nivel diferente que
permitiera a los alumnos no solo desarrollar y fortalecer sus habilidades
matematicas sino también reformular y replantear el concepto de conteo y las
bases que se tienen en nuestro sistema de numeracion para avanzar en

contenidos mas abstractos y complejos.

En un principio los alumnos tuvieron dificultad para entender el sistema de
numeracion lalilanes ya que no lo conocian, no estaban familiarizados con él y
con ello tuvieron que ir relacionando uno a uno (correspondencia) y asignando
un valor a cada representaciébn numérica, como ocurre con nuestro sistema de

numeracion convencional.

Después de comprender el sistema de numeraciéon lalilanes, partimos a la

construccion de series numéricas, un antecedente de las tablas de multiplicar, en
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el gue habia que encontrar el patron de las secuencias; fue complejo sin embargo
poco a poco se fueron familiarizando con el lenguaje lalilanes y sobre todo lo
relacionaron con las series de nuestro sistema de numeraciéon y las tablas de

multiplicar.

El material concreto fue de gran importancia ya que el conteo uno a uno, la
agrupacion de colecciones, las representaciones a traves de arreglos
rectangulares y en general permitieron comprender mejor los planteamientos y
sobre todo vivenciarlos a la par que buscaban una solucibn mediante la

manipulacion de dicho material.

En un principio fue complejo trabajar colaborativamente, quitar etiquetas y
prejuicios sobre el desempefio de sus compafieros y sobre todo sensibilizar a los
nifos sobre de la importancia de ser diferentes y que a partir de esas diferencias

podemos aportar a los demas y aprender los unos de los otros.

Considero que lo dificil, mas que los contenidos matematicos, fue romper con los
prejuicios que cada uno trae de casa como un dogma ya establecido y no darse
la oportunidad de aprender de los demas; regularmente al empezar a trabajar en
equipos la mayoria lo hacia por afinidades e incluso llegué a escuchar que se
colocaban nombres como “los mas inteligentes”, “los que mas saben”, etcétera,
lo que me llevé que a partir de juegos y actividades ludicas, se conformaran

nuevos equipos de trabajo para darse la oportunidad de aprender de todos.

Lo anterior causé molestia en un inicio, incluso hubo una madre de familia que
se acercO a comentar que no le gustaba la cercania de su hija con otra
compariera, ya que afirmaba no tenian buena relacion y solicitdé que se le
cambiara de equipo, sin embargo se buscé concientizar a la sefiora a fin de
permitir que trabajaran juntas una semana; hice lo contrario e incluso les

delegaba ciertas actividades que realizaran especificamente ellas y lo
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sorprendente fue que aprendieron a trabajar juntas, a aportar a sus equipos, a

proponer e incluso a mantener una buena relacion.

Esta situacion me dio un gran aprendizaje de lo complejo que podemos llegar a
ser los adultos y como es que los nifios en un par de minutos arreglan sus
diferencias, y que somos nosotros los que los involucramos en nuestros

prejuicios y formas de pensar.

Durante el trabajo a través de las representaciones fue sencillo hacer que los
alumnos comprendieran los planteamientos matematicos, las imagenes y los
recursos graficos fueron de gran relevancia para obtener los resultados, sin
embargo el problema estuvo en el tiempo que dedicaban a la construccion de sus
representaciones; le dieron mas relevancia a dibujar que ha resolver y que a
pesar de que se llegaba al resultado el tiempo destinado para la resolucién era
bastante.

La modelizacion a través de la resolucién de problemas no tuvo mucha dificultad
pues los planteamientos se encontraban construidos de acuerdo con sus
contextos y realidades, y los materiales como folletos, publicidad de
supermercados, tablas y algunos otros portadores de informacion eran reales lo
gue no solo les permitia comprender mejor si no también ver la utilidad de la

multiplicacion en la vida cotidiana.

Los resultados de la evaluacion, considero fueron buenos, si bien adn hay nifios
gue no hay terminado de concretar las tablas de multiplicar, el trabajo a través de
las estrategias de modelizacion les ha permitido desarrollar ciertas habilidades y
maneras de resolver planteamientos de estructura multiplicativa como el conteo,
la representacién, la proporcionalidad, etcétera, que como mencioné en un
principio, todos y cada uno de los métodos de solucién son correctos ya que mas
adelante le permitiran al alumno ir desarrollando el algoritmo de la multiplicacion

y emplear métodos mas convencionales.
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PROPUESTA DE MEJORA



A partir de las habilidades y destrezas de conteo, representacion y uso del
algoritmo convencional de la multiplicacion desarrollados en el primer ciclo de
intervencion a través de los modelos propuestos por Mulligan (1992), se
pretendié que lo anterior fuera puesto en practica en la resolucién de problemas
con estructura multiplicativa, que de acuerdo con Vergnaud (1983) estos

problemas se clasifican en:

Problemas de razon: son problemas multiplicativos que expresan la regla de
proporcion entre dos cantidades en la que uno de los niumeros corresponde a la

cantidad que se repite en el primero.

Problemas de comparacion: son problemas de estructura multiplicativa donde se
realiza la comparacion de dos cantidades en la que una actia como referente y
la otra como comparado misma que puede ser veces mas que (aumento), veces

menos que (disminucion) e igual que (igualacion).

Problemas de combinacion o producto cartesiano: son problemas formados por
la relacion multiplicativa entre dos cantidades que da como resultado la creacion

de una nueva cantidad por ejemplo la combinacién o producto cartesiano.

A continuacion se presenta un cronograma que describe las actividades a realizar

a partir del tipo de problema con estructura multiplicativa a trabajar:

1.- Aplicacion en problemas de razén. Aplicacion del conteo, la representacion
y el algoritmo convencional de la multiplicacion en problemas de estructura
multiplicativa de razén; en la que dada una cantidad “A” (multiplicando) y otra
cantidad “B” (multiplicador) se cuestiona por una cantidad resultante (producto).

Este tipo de situaciones se clasifican en tres:

Razén 1: a partir de una cantidad (multiplicando) y el “numero de veces” que se

repite (multiplicador), se pregunta por la cantidad resultante (producto).
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Razon 2: dadas dos cantidades (multiplicando y multiplicador), se pregunta por

la cantidad resultante (producto).

Razon 3: se introduce al reparto, en la que dada una cantidad “A” (dividendo) y

otra “B” (divisor), se pregunta por la cantidad resultante (cociente).

Propdsito: Aplicacion del conteo, representacion grafica y del algoritmo

convencional de la multiplicacién para la resolucién de problemas de estructura

multiplicativa de razén.

Tabla 14. Cronograma de actividades de aplicacién en problemas de estructura

multiplicativa de razoén.

Lunes 27 de marzo de
2023 de 9:30 a 11:00
hrs.

Plantear problemas de razon, a partir de una
cantidad (multiplicando) y el “numero de veces” que
se repite (multiplicador), se pregunta por la cantidad
resultante (producto), que es de la misma naturaleza
gue el multiplicando.

Martes 28 de marzo de
2023 de 9:30 a 11:00
hrs.

Plantear problemas en las que dadas dos cantidades
(multiplicando y multiplicador), se pregunta por la
cantidad resultante (producto).

Miércoles 29 de marzo
de 2023 de 9:30 a
11:00 hrs.

A partir de los planteamientos de razén, se introduce
al reparto, en la que dada una cantidad “A’
(dividendo) y otra “B” (divisor), se pregunta por la
cantidad resultante (cociente) de la misma
naturaleza que el dividendo, en la que la razén y la
naturaleza de los planteamientos inducira al reparto.

Jueves 30 de marzo de
2023 de 9:30 a 11:00
hrs.

Plantear situaciones de razén alternando adicion,
multiplicacion e introduccion al reparto.
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2.-Aplicacién en problemas de comparacién. Aplicacion del conteo,
representacion y el algoritmo convencional de la multiplicacién en problemas de
estructura multiplicativa de comparacion, en las que se realiza el analisis de dos

cantidades: cantidad “A” el referente y cantidad “B” el comparado.
Este tipo de situaciones se clasifican en tres:

Situaciones de comparacion de aumento “en mas”: dada la cantidad “A”
(multiplicando) y las veces que “B” tiene de mas (multiplicador), se pregunta por

la cantidad resultante (producto).

Situaciones de comparacion de disminucion “en menos”: dada la cantidad “A”
(multiplicando) y las veces que “B” tiene de menos (multiplicador), se pregunta

por la cantidad resultante (producto).

Situaciones de comparacion de igualacion: no se conoce la cantidad comparada,
es decir se debe identificar la cantidad “A” el referente y la cantidad “B” el

comparado.

Propoésito: Aplicacién del conteo, representacion grafica y del algoritmo
convencional de la multiplicacién para la resolucion de problemas de estructura

multiplicativa de comparacion.
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Tabla 15. Cronograma de actividades de aplicacion en problemas de estructura

multiplicativa de comparacion.

Lunes 17 de abril de 2023 de | Presentar problemas de comparacion de
9:30a11:00 hrs. aumento “en mas”: dada la cantidad “A”
(multiplicando) y las veces que “B” tiene de
mas (multiplicador), se pregunta por la
cantidad resultante (producto).

Martes 18 de abril de 2023 de | Plantear problemas de comparacion de
9:30a11:00 hrs. disminucion “en menos”. dada la cantidad
“A” (multiplicando) y las veces que “B” tiene
de menos (multiplicador), se pregunta por la
cantidad resultante (producto).

Miércoles 19 de abril de 2023 de | Plantear situaciones de comparacién de
9:30a11:00 hrs. igualacion en la que no se conoce la
cantidad comparada, es decir se debe
identificar la cantidad “A” el referente y la
cantidad “B” el comparado.

Jueves 20 de abril de 2023 de | Plantear situaciones de comparacién de
9:30 a 11:00 hrs. aumento, disminucion e igualacion de
manera alternada.

3.-Aplicacién en problemas de combinacién. Aplicacion del conteo,
representacion y el algoritmo convencional de la multiplicacién en problemas de
estructura multiplicativa de combinacion, en la que dos conjuntos se combinan
para formar otro, es decir son aquellos planteamientos donde se combinan dos

cantidades “A” y “B” para formar una tercera “C”.
Dentro de este tipo de situaciones se encuentra:

Situaciones de combinacion con multiplicacion: dadas dos cantidades “A” y “B”
(multiplicando y multiplicador), se pregunta por el nUmero de combinaciones

posibles (producto).
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Situaciones de combinacién con division: se introduce a partir de las

combinaciones, el reparto, donde dada una cantidad “A” (dividendo) y el numero

de combinaciones “B” (divisor), se pregunta por la otra cantidad que se combina

(cociente).

Propdsito: Aplicacion del conteo, representacion grafica y del algoritmo

convencional de la multiplicacion para la resolucion de problemas de estructura

multiplicativa de combinacion.

Tabla 16. Cronograma de actividades de aplicacion en problemas de estructura

multiplicativa de combinacion.

Lunes 24 de abril de 2023
de 9:30 a2 11:00 hrs.

Plantear situaciones de combinacion con
multiplicacion en la que dadas dos cantidades “A”
y “B” (multiplicando y multiplicador), se pregunta
por el numero de combinaciones posibles
(producto).

Martes 25 de abril de
2023 de 9:30 a 11:00 hrs.

Presentar situaciones que impliquen el uso de la
multiplicacion por combinacion o producto
cartesiano, en la que dadas dos cantidades de
distinta naturaleza (multiplicando y multiplicador),
se pregunta por un niumero mas (producto).

Miércoles 26 de abril de
2023 de 9:30 a 11:00 hrs.

Plantear situaciones de combinacién con division
en la que a partir de las combinaciones, se
introduce el reparto, donde dada una cantidad “A”
(dividendo) y el numero de combinaciones “B”
(divisor), se pregunta por la otra cantidad que se
combina (cociente).

Jueves 27 de abril de
2023 de 9:30 a 11:00 hrs.

Presentar situaciones que impliguen el uso de la
multiplicacion por combinacibn o0 producto
cartesiano, en la que dadas dos cantidades de
distinta naturaleza (multiplicando y multiplicador),
se pregunta por un niumero mas (producto).
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Accion

Primera aplicacion “Resolucion de problemas de estructura multiplicativa

de razon en equipos de trabajo”.

Tabla 17. Descripcion de actividades de aplicacién en problemas de estructura

multiplicativa de razon. Dia 1.

Asignatura Matematicas

e Resuelve problemas en los que sea necesario

relacionar operaciones de multiplicacion y adicion para

darles respuesta.

_ e Socializa
e En equipos de
_ con el resto
trabajo, resuelve
de los
los  problemas _
equipos los
, con ayuda del
e Escribe los resultados y
material
resultados de los
Actividades | concreto. e
as _ procedimien
multiplicacion | ® A  partir  del tos que
es del material agrupamiento, utilizaron:
. encuentran  los ,
impreso. asi como la
resultados y los )
o relacion de
socializan en
_ las
equipo.
multiplicacio
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e Construye una nes

tabla de implicitas
proporcionalidad en los
con ayuda de sus planteamien
fichas de colores tos.

para comprobar | e Escucha

sus resultados. activa del

grupo.

A) Primer momento (Inicio):

Iniciamos la sesién dando una vuelta alrededor del patio y posteriormente
mediante un par de juegos dirigidos se conformaron los equipos de trabajo,
enseguida regresamos al aula y ya organizados, se les entregd un material
impreso que consistia en completar algunas multiplicaciones con el cual no

existi6 dificultad para resolver.

Ya pegados los materiales, se realiz6 la revisidbn de manera grupal en la que de
manera voluntaria un integrante por equipo compartié la manera como solucioné
la operacion y el resultado, los demés corroboraban su respuesta y corregian de
ser necesario, esta dinamica fue muy funcional porque permiti6 que no solo
dieran un resultado si no que argumentaran y compartieran sus estrategias y asi

conocer diferentes maneras de solucion y elegir que la que mejor les acomode.
B) Segundo momento (Desarrollo):

En equipos de trabajo, comparti los planteamientos, solicité que abrieran su
cuaderno y escribieran los problemas, después de un tiempo sacaron sus fichas

de colores que les fueron solicitadas con anterioridad; cada equipo se organiz6
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de diferentes maneras para resolver los problemas que implicaban encontrar la
cantidad resultante a partir del nUmero de veces que se repetia una misma
cantidad.

Algunos equipos se apoyaron del conteo uno a uno y del agrupamiento de
elementos a partir de los datos del problema, mientras algunos otros comentaron
que las cantidades dadas eran resultados de algunas tablas de multiplicar por lo

gue con ayuda del algoritmo convencional llegaron al resultado.

Figura 19. Resolucion de
problemas de  estructura
multiplicativa de razén a través

de material concreto.

Nota. Toma propia, 27 de marzo
de 2023 [Fotografia].

C) Tercer momento (Cierre):

Para finalizar la sesién socializamos en plenaria cada uno de los planteamientos
y de manera voluntaria cada uno de los equipos pasaba al frente a exponer su
forma de solucién lo que enriquecid el trabajo pues hubo diferentes formas desde
el uso de material concreto hasta el uso del algoritmo convencional.
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Tabla 18. Descripcion de actividades de aplicacion en problemas de estructura

multiplicativa de razon. Dia 2.

Asignatura

Matematicas

Actividades

Resuelve problemas en

relacionar operaciones de multiplicacién y adicion para

En equipos de
trabajo,
identifica  los
resultados de
las
multiplicacione

S en su tablero

de loteria,
realizando

calculos de
suma y

multiplicacion
para encontrar

los resultados.

darles respuesta.

En equipos de

trabajo,
responde el
planteamiento
Comprueba el
resultado a
través del
agrupamientos
del material
presentado en
el pizarron.
Construye una
tabla de
proporcionalida
d a partir de los
datos de los

los que sea necesario

Socializa

con el resto
de los
equipos los
resultados y
los
procedimien
tos que
utilizaron;
asi como la
relacion de
las
multiplicacio
nes
implicitas

en los
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planteamientos planteamien
tos.
e Escucha

activa  del

grupo.

A) Primer momento (Inicio):

Al iniciar la sesion ya organizados con los mismos equipos de trabajo que la
sesidon anterior, entregué por parejas un tablero de loteria que contenia los
resultados de algunas tablas de multiplicar, asi como un pufio de frijoles para ir
colocando en la casilla segun el resultado de la multiplicacion dada por el
docente.

Conforme iba diciendo las tablas de multiplicar apoyadndome de unas tarjetas, los
alumnos observaban e identificaban los resultados de las multiplicaciones en sus
tableros, fue una actividad que gustd mucho y que incluso solicitaron que se
volviera a jugar una ronda mas a lo que accedi porque mientras se jugaba se
repasaban la tablas de multiplicar, solo que ahora solicité a uno de los nifios que

me ayudara a ir mencionando las tablas de multiplicar.
B) Segundo momento (Desarrollo):

En un segundo momento se compartieron por equipos los planteamientos
matematicos de manera impresa y cada uno se organiz0 para resolverlos, la
condicion era que todos tuvieran los problemas en su cuaderno con operaciones

y resultados para después socializar con el resto del grupo sus resultados.
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Cada equipo se organizo de diferentes maneras, primero una persona se encargo
de dictar los problemas y después los dividieron para socializar mas adelante
dentro del equipo, mientras que otros iban resolviendo de manera conjunta y
comparaban sus operaciones, en algunos casos llegd a haber conflicto pues
habia diferentes resultados y cada uno defendia y daba sus argumentos de por
qué su respuesta era la correcta, lo que me permitia intervenir e ir leyendo con
ellos detenidamente el planteamiento para ir analizando los datos y las
operaciones a ejecutar para gque ellos mismos encontraran el error y lo

corrigieran.

Los planteamientos implicaban encontrar el resultado en el que dadas dos
cantidades ambas debian de multiplicarse, para ello solicité que dadas las
caracteristicas del planteamiento se construyera una tabla de proporcionalidad

para ir registrando los datos y las cantidades a multiplicar asi como los resultados.

Esta representacion grafica permitié facilitar la comprensién de los problemas e
identificar de donde se obtenian los resultados, ademas de que los alumnos ya
habian trabajado con estas tablas cuando en un primer momento se trabajaron
los diferentes modelos de representacion de problemas de estructura

multiplicativa.
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Figura 20. Resolucién de
problemas de  estructura
multiplicativa de razon a traves
de la representaciéon mediante

tablas de proporcionalidad.

Nota. Toma propia, 28 de marzo
de 2023 [Fotografial.

C) Tercer momento (Cierre):

Finalmente se socializaron en plenaria los resultados, asi como las operaciones
en la que cada uno pudo compartir sus procedimientos, hubo un alumno que
afirmé que solo habia que conocer el patrén de las series que se encontraban
implicitas en las tablas de proporcionalidad e ir sumando al siguiente nimero,
mientras que otros comentaron que lo mas facil era realizar la multiplicacion

directamente de los datos del problema para llegar al resultado.
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Asignatura

multiplicativa de razon. Dia 3.

Matematicas

Tabla 19. Descripcion de actividades de aplicacion en problemas de estructura

Actividades

Resuelve problemas en

relacionar operaciones de multiplicacién y adicion para

Comparte lo
gue conoce de
las estrellas de
mar.

Identifica
algunas
caracteristicas
de las estrellas
marinas en el
articulo de
investigacion
que se
encuentra en el
siguiente
enlace:
https://ciencia.u

darles respuesta.

En equipos de

trabajo,
construye una
tabla de
proporcionalida
d a partir del
planteamiento.
Comprueba sus
resultados con
ayuda del
material
concreto.
Comparte como
obtuvo el
resultado y la
relacion del

los que sea necesario

Socializa
con el resto
de los
equipos los
resultados y
los
procedimien
tos que
utilizaron;
asi como la
relacién de
las
multiplicacio
nes
implicitas

en los
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https://ciencia.unam.mx/contenido/galeria/138/constelaciones-acuaticas-las-estrellas-de-mar

nam.mx/conten planteamiento planteamien
ido/galeria/138/ con las tablas tos.
constelaciones- de multiplicar. Escucha
acuaticas-las- Resuelve con activa del
estrellas-de- sus equipos de grupo.

mar trabajo, los

problemas de la
leccion 53 de su
libro de texto
Desafios
matematicos.
Cuarto grado p.
102.

A) Primer momento (Inicio):

Iniciamos la sesién con un par de preguntas que captaron mucho la atencién de
los alumnos pues preguntaba sobre qué sabian de las estrellas marinas y sobre
su alimentacion, la mayoria no conocia mucho sobre esta dltima, sin embargo
dieron bastantes datos interesantes como su reproduccion y algunas

caracteristicas fisicas.

Enseguida di lectura a un articulo de investigacion de la UNAM que brindaba
informacién de estos animales marinos, la actividad mantuvo mucho su atencion

y fue del agrado de los alumnos.
B) Segundo momento (Desarrollo):

La actividad de inicio permitio adentrarnos a los problemas mismos que fueron

entregados de manera impresa a los alumnos para agilizar los tiempos,
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integrados en equipo comenzaron a leer los planteamientos, una persona se
encargaba de leer y los demas escuchaban con atencion para después comenzar

a proponer maneras de solucion.

Los problemas de estructura multiplicativa, introducian a la nocion del reparto y
con ayuda de una multiplicacion se podia encontrar el resultado, por ejemplo uno
de los planteamientos decia que en una semana, contemplando Unicamente de
lunes a viernes, se habian vendido 40 llaveros y querian conocer la cantidad que
se habia vendido en cada dia si a diario se vendido la misma cantidad, la
naturaleza del problema llevaria a realizar una division e ir construyendo una
serie 0 en este caso una tabla de proporcionalidad para ir registrando los llaveros

gue se fueron vendiendo hasta el dia viernes (40).

En algunos equipos hubo duda para completar la tabla de proporcionalidad, pues
afirmaban que a diario se habian vendido 8 llaveros pero no contemplaban los
llaveros de los dias anteriores, es decir no realizaban la suma hasta obtener los
40 del dia viernes, por lo que de manera grupal se construyé una tabla de
proporcionalidad en el pizarron y con ayuda de material concreto (Estrellas

enmicadas, que simulaban los llaveros) y del conteo se comprobaron los

resultados.

Figura 21. Resolucion de
problemas de estructura
multiplicativa de razén a través
del conteo y agrupamiento de

material concreto.

Nota. Toma propia, 29 de marzo de
2023 [Fotografia].
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Después de comprobar los resultados, resolvieron el desafio 53 de su libro de
texto Desafios matematicos. Cuarto grado p. 102 que contenia planteamientos

similares al anterior lo cual facilit6 mucho la resolucion.
C) Tercer momento (Cierre):

Para finalizar la sesion revisamos de manera grupal los planteamientos del
desafio, al azar solicitaba que un equipo diera lectura al problema y compartieran
Su estrategia de solucion, las operaciones que habian realizado y el resultado,
mientras los demas verificaban y retroalimentaban con algunas otras algunas

formas de solucion que se les hacian mas facil.
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Tabla 20. Descripcion de actividades de aplicacion en problemas de estructura

multiplicativa de razon. Dia 4.

Asignatura

Matematicas

Actividades

Resuelve problemas en

relacionar operaciones de multiplicacién y adicion para

En equipos de
trabajo,
identifica  los
resultados de
las
multiplicacione
s en el material
impreso “Tripas
de gato”.

darles respuesta.

Participa en el

juego “La papa
caliente”, en el
equipo que
caiga el globo lo
ponchan y
resuelven los
planteamientos
en el interior del
equipo.
Socializa y
comparte con el
resto del grupo
el
planteamiento

qgue le toco y

los que sea necesario

Socializa
con el resto
de los
equipos los
resultados y
los
procedimien
tos que
utilizaron;
asi como la
relacién de
las
multiplicacio
nes
implicitas

en los
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expone el
procedimiento y
resultado con
sus

compaferos.
Resuelve los
planteamientos
matematicos.

Resuelve el

Desafio 54
“Cuadriculas
grandes y

pequefias” de
su libro de texto
Desafios
matematicos.
Cuarto grado
p.103-104.

planteamien
tos.
Escucha

activa  del

grupo.

A) Primer momento (Inicio):

equipos permitieron socializar y comparar resultados.

Iniciamos la sesion e integrados en equipos con los que se habia venido
trabajando a lo largo de esta semana, coloqué al centro los materiales con los
gue habriamos de iniciar, unas tripas de gato de multiplicaciones en la que debian
de unir las multiplicaciones con los resultados correctos, la actividad fue de su

agrado porque implicaba usar diferentes colores y a pesar de ser individual los
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B) Segundo momento (Desarrollo):

En el segundo momento partimos del juego “La papa caliente” en el que debian
evitar que al término de la cancién el globo se quedara en su equipo porque de

ser asi lo debian ponchar y resolver los planteamientos que venian en su interior.

Después de algunos globos (12 aproximadamente) y que cada equipo se
guedaréa con 2 o0 3, comenzaron a leer y a socializar los planteamientos de razén
alternando adicion, multiplicacién e introduccion al reparto, que se revisaron a lo
largo de la semana, algunos comentaron que eran muy parecidos a los que

habiamos revisado en tal o cual dia de la semana.

Figura 22. Resolucion de
problemas de  estructura
multiplicativa de razon a través
del conteo y agrupamiento de

material concreto.

Nota. Toma propia, 30 de marzo
de 2023 [Fotografia].

Solicité que todo el equipo tuviera en su cuaderno los planteamientos asi como
las operaciones y resultados, lo que demoro bastante la actividad sin embargo
después pudieron compartir con los demas compaferos los problemas y al no
ser iguales existieron muchas posibilidades de solucién desde el uso del conteo

con material concreto hasta el uso del algoritmo convencional.

La siguiente actividad fue resolver el Desafio 54 “Cuadriculas grandes y

pequenas” de su libro de texto Desafios matematicos. Cuarto grado p.103-104
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gue abordaba situaciones a través de representaciones (arreglos rectangulares),
en las que habia que multiplicar dos cantidades dadas (las figuras que
conformaban cada uno de los lados del arreglo) para encontrar una tercera

cantidad (problemas de estructura multiplicativa de razon).
C) Tercer momento (Cierre):

Al término de la sesion se socializ6 de manera grupal los procedimientos y
resultados, se abri6 el espacio para aclarar dudas y para expresar lo que habian
aprendido y lo que consideraban que les habia faltado o no habia quedado claro

a lo largo de la semana a través de una autoevaluacion.
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Segunda aplicacion “Resoluciéon de problemas de estructura multiplicativa

de comparacion”.

Tabla 21. Descripcion de actividades de aplicacion en problemas de estructura

multiplicativa de comparacion. Dia 1.

Asignatura

Actividades

Matematicas

Identifica problemas que se pueden resolver con una
multiplicacion y utiliza el algoritmo convencional en

En equipos de
trabajo,
identifica  los
resultados del
basta numérico
a partir de las
cantidades
dadas.

los casos en que es necesario.

Identifica los
planteamiento
S que se
encuentran
dentro de los
costales
entregados a
los equipos de
trabajo.
Resuelve los
planteamiento
S y socializa

con Sus

Socializa con

el resto de los
equipos los
resultados y
los

procedimient
0S que
utilizaron; asi
como la
relacion  de
las

multiplicacion
es implicitas

en los
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comparieros planteamient
de equipo el 0S.
procedimiento | ¢ Escucha
para encontrar activa del

los resultados. grupo.

A) Primer momento (Inicio):

Iniciamos la sesion, conformando los equipos de trabajo de esta semana para
ello se les entregaron cuadritos de hojas de diferente color y asi se formaron los
equipos de acuerdo con el color que al azar les toc6 (azul, rojo, verde, amarillo y

morado).

Ya conformados los equipos de trabajo, solicité que construyeran en su cuaderno
un basta numérico como el que se encontraba en la ldmina del pizarron para

comenzar con el juego.

Posteriormente fui decidiendo cantidades para ir multiplicando y completando el
basta, el primero que terminaba contaba hasta 10 y comenzabamos a revisar de
manera grupal los resultados, si los tenia correctos se llevaba el punto para su
equipo, después de decir 5 cantidades terminamos el juego en el que terminaron
empatados con un punto cada equipo.

B) Segundo momento (Desarrollo):

Comencé planteando dos problemas que implicaban comparacion de aumento
de dos cantidades, en la que una de ellas tiene mas que otra y se quiere conocer
la cantidad de mas que tiene uno que otro, que se obtiene al realizar una

multiplicacion.

En un principio hubo algunas dudas con respecto a la resolucion del problemas,

por lo que solicité que lo leyéramos juntos y lo fuimos analizando, quien ya habia
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entendido, pasaba al frente y en el pizarron explicaba con sus propias palabras
lo que se tenia que hacer para llegar al resultado, después de resolver juntos el
primer problema, se familiarizaron con el término “veces mas que” vy
comprendieron que se trataba de una comparacion entre dos cantidades, por lo

gue el segundo planteamiento lo resolvieron en equipo.

Mientras resolvian el segundo planteamiento, coloqué al centro de sus mesas de
trabajo bolsas de tela que en su interior tenian algunos planteamiento similares
a los anteriores de manera impresa, después de socializar y revisar el
planteamiento de manera grupal, solicité que abrieran el material y revisaran lo
gue habia dentro, esta ocasion entregué una hoja blanca por equipo en la debian

de pegar cada problema a la par que los iban resolviendo ya que el producto

seria la hoja con los problemas resueltos.

Figura 23. Resolucion de
problemas de  estructura

multiplicativa de comparacion.

Nota. Toma propia, 17 de abril de
2023 [Fotografia].

C) Tercer momento (Cierre):

Para cerrar la sesion, socializamos en plenaria los procedimientos y los
resultados que por equipos tuvieron para resolver los planteamientos los cuales
eran diferentes sin embargo todos incluian comparaciones “en mas” entre dos

cantidades.
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Tabla 22. Descripcion de actividades de aplicacion en problemas de estructura

multiplicativa de comparacion. Dia 2.

Asignatura Matematicas

e I|dentifica problemas que se pueden resolver con una
multiplicacion y utiliza el algoritmo convencional en

los casos en que es necesario.

e Selecciona una e Socializa 'y
cajaderegaloy| ¢ Selecciona comparte con
forma la una caja de el resto del
cantidad  con papel de las grupo los
las tarjetas de que se procedimient
numeros que se encuentran en 03 y
encuentran el escritorio y resultados de

Actividades adentro. estelve  los los
i . planteamient

* Con su equipo planteamiento
de trabajo, s que se os y de los
construye 5 encuentran desafios de
operaciones dentro con sus su libro  de
(adiciones y equipos  de texto.
multiplicacione trabajo. e Escucha
s) que permitan | o Resueve ef| 2oTV@ 9
llegar a la Desafio 60 grupo.
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cantidad “En la feria”,
formada. de su libro de
texto Desafios
matematicos.
Cuarto grado
p.110.

A) Primer momento (Inicio):

Iniciamos la sesién con los equipos de trabajo ya conformados, coloqué en el
escritorio unas pequefas cajas de regalo y solicité que un integrante por equipo
seleccionara una caja y la llevara con su equipo, dentro de cada una de las cajas
se encontraban tarjetas con diferentes numeros con las cuales pedi que formaran

cantidades haciendo uso de todas las tarjetas.

Con las cantidades de hasta tres digitos ya formadas construyeron 5 operaciones
(adiciones y multiplicaciones) que dieran como resultado las cantidades formadas
de manera exacta, la actividad se les hizo compleja sin embargo permitié la
movilizacion de todos los integrantes de los equipos; cada uno a manera de
prueba y error iba registrando las operaciones en su cuaderno y cuando alguno
se encontraba cerca de la cantidad comentaba con el resto de su equipo para
gue a partir de las operaciones que ya tenia encontraran el resultado.

La actividad se llevo mas tiempo de lo planeado y Unicamente tomamos 3 de las
5 cantidades que habian formado con las tarjetas de numeros para poder avanzar

en lo que se tenia programado.
B) Segundo momento (Desarrollo):

Después pasamos a la resolucion de dos planteamientos que implicaban la
comparacion de disminucion de dos cantidades “en menos”; es decir se daban

dos cantidades, una menor que otra y habia que comparar en cuantas veces era
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menor, cosa contraria a lo realizado la sesidn anterior, en la que relacionaron que

la clave estaba en la palabra veces menos.

Resolvimos solo uno de los dos planteamientos de manera grupal y a diferencia
de los problemas de comparacion “en mas”, las dudas fueron menos, por lo que

pedi que el otro problema lo resolvieran en equipo.

Socializamos y revisamos las respuestas de manera grupal y solicité que
nuevamente pasara al escritorio un integrante de cada equipo para que
seleccionara una caja y la abriera con su equipo, en su interior contenia
planteamientos similares a los anteriores que debian de resolver en la hoja blanca

gue se les entreg6 con la caja de regalo.

El tiempo no permitid resolver las péaginas del libro de texto por lo que se

guedaron pendientes para la proxima sesion.
C)Tercer momento (Cierre):

Para finalizar la sesién cada uno de los equipos paso al frente a compartir la

manera como solucionaron cada uno de los planteamientos y los resultados que

obtuvieron.

Figura 24. Socializacion de
problemas de  estructura

multiplicativa en plenaria.

Nota. Toma propia, 18 de abril de
2023 [Fotografia].
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Tabla 23. Descripcion de actividades de aplicacion en problemas de estructura

multiplicativa de comparacion. Dia 3.

Asignatura

Matematicas

Actividades

Identifica problemas que se pueden resolver con una
multiplicacion y utiliza el algoritmo convencional en

En equipos de
trabajo
resuelve el
material
impreso
‘Laberinto  de
multiplicacione
s” para llegar al
final del

trayecto.

los casos en que es necesario.

Resuelve los
problemas
matematicos
de
comparacion
de manera

colaborativa.

Socializa vy

comparte con
el resto del
grupo
Comparte
con el resto
del grupo sus
resultados,
comprueban
y corrigen de
ser
necesario.
Escucha
activa del

grupo.
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A) Primer momento (Inicio):

Iniciamos la sesién ya con los equipos conformados y entregué el material
impreso con el que trabajariamos, el cual consistia en ir resolviendo sumas y
multiplicaciones en forma de laberinto en el que se iban tomando los resultados
de las operaciones para formar otras operaciones y asi sucesivamente hasta
llegar al final, la actividad implicaba el uso del calculo mental y el conteo para ir

encontrando cada resultado.
B) Segundo momento (Desarrollo):

En un segundo momento resolvieron el desafio 60 “En la feria”, de su libro de
texto Desafios matematicos. Cuarto grado p.110 que habia quedado pendiente
la sesion anterior, el cual implicaba el uso de sumas y multiplicaciones para
resolver problemas de comparacién en el que debian de elegir de cuatro

opciones, las operaciones mas cortas que les permitieran encontrar el resultado.

Enseguida revisamos y retroalimentamos en grupo los procedimientos y
resultados, para pasar a los planteamientos siguientes, que implicaban
situaciones de comparacion de igualacion en la que no se conocia la cantidad
comparada la cual es el producto de dos cantidades comparadas, al igual que en
las sesiones anteriores desde que revisamos problemas de estructura de
multiplicativa de comparacion, resolvimos un problema juntos para contextualizar

y comprender la manera de solucionarlos.
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Figura 25. Resolucion de
problemas de estructura
multiplicativa de combinacion

en colaborativo.

Nota. Toma propia, 19 de abril de
2023 [Fotografia].

C) Tercer momento (Cierre):

Finalmente se revisaron de manera grupal los resultados de los planteamientos,
en la gue de manera voluntaria leian el planteamiento y me decian que operacién
hacer mientras que los demas revisaban sus respuestas o compartian alguna

otra manera de encontrar la solucion.
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Tabla 24. Descripcion de actividades de aplicacion en problemas de estructura

multiplicativa de comparacion. Dia 4.

Asignatura

Matematicas

Actividades

Identifica problemas que se pueden resolver con una
multiplicacion y utiliza el algoritmo convencional en

Participa en el
juego “El
matamoscas de
las
multiplicacione
s”, e identifica
los resultados
de las
multiplicacione
s en el pizarrén,

por equipos.

los casos en que es necesario.

Participa, en
parejas en el
juego “De
diferentes
maneras”.
Formula
problemas
que se
puedan
resolver con
las
expresiones
de la consigna
2 de su libro

de texto p. 89.

Comparte

con el resto
de los
equipos los
problemas
matematicos
que
construyé y
verifica que
se puedan
resolver con
las
expresiones

establecidas.
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A) Primer momento (Inicio):

Organizados con sus equipos de trabajo iniciamos la sesién con el juego “El
matamoscas de las multiplicaciones” en el que un integrante por equipo pasaba
al frente en el pizarrén para competir con otros compafieros e identificar los
resultados de las multiplicaciones dictadas por el docente; éste es un juego que
gusta mucho a los nifios y que utilicé para abordar y repasar otros contenidos

como verbos y adverbios, fracciones, operaciones matematicas, etcétera.
B) Segundo momento (Desarrollo):

En un segundo momento, pedi que sacaran las 16 tarjetas que se habian
solicitado previamente y dentro de los equipos formaron parejas para participar
en un juego, en las 16 tarjetas en blanco anotaron diferentes nimeros mayores

gue 20 y menores que 50, uno en cada tarjeta.

Después las revolvieron y colocaron apiladas al centro de la mesa, con los
nameros hacia abajo por turnos, cada uno tomaba una tarjeta y mostraba el
namero con el que debian de escribir en su cuaderno la mayor cantidad de

operaciones distintas que dieran como resultado el numero de la tarjeta.

Las operaciones podian ser sumas, multiplicaciones o una combinacién de
ambas; si se trataba de una combinacién, primero debian de escribir la
multiplicacién y después la suma, para escribir las operaciones tenian maximo 5

minutos.

Al terminar el tiempo, intercambiaron sus cuadernos y revisaron que las
operaciones de su compafiero dieran como resultado el nimero de la tarjeta. Las
sumas valian 1 punto, las multiplicaciones 2 y las operaciones combinadas 4

puntos, mientras que el resultado fuera el nimero de la tarjeta.
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El juego gustd6 mucho y permiti®6 que ellos mismos se evaluaran

(heteroevaluacion) sus operaciones, asi que volvieron a jugar una ronda mas.

Después pasamos a la siguiente actividad que consistia en formular problemas
en equipo a partir de las operaciones de la consigna 2 de su libro de texto
Desafios matematicos. Cuarto grado p. 89, mientras revisaba las operaciones

gue habian construido en el juego anterior.

Figura  26. Juego de

multiplicaciones con tarjetas.

Nota. Toma propia, 20 de abril de
2023 [Fotografia].

C) Tercer momento (Cierre):

Para finalizar la sesion compartieron los planteamientos que construyeron en la
consigna 2 y revisamos de manera grupal si las operaciones dadas resolvian los
problemas, finalmente solicité que con sus propias palabras compartieran lo que

habian aprendido a lo largo de esta semana y externaran sus dudas.
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Tercera aplicacion “Resolucion de problemas de estructura multiplicativa

de combinacion”.

Tabla 25. Descripcion de actividades de aplicacion en problemas de estructura

multiplicativa de combinacion. Dia 1.

Asignatura Matematicas

e Desarrollo del algoritmo de la multiplicacion de
nameros hasta de tres cifras por nimeros de dos o tres
cifras.

e Comparte
con el resto
e En equipos de del grupo los
e En parejas, trabajo, resultados
participan en el resuelve el del anexo
Actividades juego material anterior y de
“timbiriche impreso los desafios
multiplicativo” “Combinamos matematicos.
con un par de y e Externa las
dados. multiplicamos” dudas y
dificultades
e Representaen qgue presento
cada para resolver
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planteamiento

los modelos

que se
solicitan.
Utiliza el
algoritmo

convencional
de la
multiplicacion
para resolver
el Desafio 56
“‘La
multiplicacion”
y el Desafio
57 Algo simple
de su libro de
texto Desafios
matematicos.
Cuarto grado.
p.106-107.

los desafios
haciendo uso
del algoritmo
convencional
de la

multiplicacion

A) Primer momento (Inicio):

Iniciamos la sesion organizados en parejas para jugar “Timbiriche multiplicativo”

con un par de dados, tablero de timbiriche de multiplicaciones y un lapiz de color

diferente para cada uno; en el que por turnos cada jugador lanzaba ambos dados

y multiplicaba los nimeros que caian, por ejemplo si obtenian 3y en el otro 5, se

multiplicaba 3x5=15.
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Enseguida marcaban una linea para rodear a un numero 15 de los existentes en
el tablero, quien marcaba la cuarta linea de algun nimero (al quedar dentro de
un cuadro) iluminaba con su color el cuadro del nUmero y ganaba quien tenia

mas cuadros iluminados con su color.

A la par que se jugaba el clasico juego de timbiriche se repasaban las
multiplicaciones, base para el trabajo con planteamientos con estructura
multiplicativa; el tiempo estimado fue rebasado por lo que no se pudo jugar una

ronda mas.
B) Segundo momento (Desarrollo):

En segundo momento ya conformados con sus equipos de trabajo de manera
auténoma, coloqué al centro de las mesas el material impreso “Combinamos y
multiplicamos”, que planteaba situaciones de combinacién con multiplicacién en
la que dadas dos cantidades se preguntaba por el nimero de combinaciones
posibles, este tipo de problemas los revisamos cuando trabajamos la
modelizacién con representacion en la primera intervencion y construimos

diagramas de arbol, por lo que fue sencilla su resolucién.

Para resolver los planteamientos, debian de construir las representaciones que
se solicitaban (diagramas de arbol, cuadros de doble entrada y arreglos

rectangulares).

138



Figura 27. Resolucion de

problemas de  estructura

multiplicativa de combinacion

con representacion.

s @ Umh
nﬁ:.tw
e .

Nota. Toma propia, 24 de abril de
2023 [Fotografia].

Después de socializar con sus equipos los planteamientos pedi que cada equipo
eligiera uno para explicar y compartir el procedimiento que habian utilizado para

resolver lo que permitié retroalimentar y comparar procedimientos y resultados.

La siguiente accion fue resolver el desafio 56 “La multiplicacion” y el desafio 57
“Algo simple” de su libro de texto Desafios matematicos. Cuarto grado. p.106-107
gue implicaban resolver problemas similares al del material impreso, debido al
poco tiempo con el que se disponia, resolvimos ambos desafios de manera
conjunta, conforme leia los planteamientos solicitaba a algun equipo que
comentard el procedimiento que se podia utilizar y si algun otro equipo tenia unos

mas se socializaba para llegar al resultado.
C) Tercer momento (Cierre):

Finalmente para terminar la clase compartieron lo que aprendieron a lo largo de

la sesion de manera voluntaria y se dio espacio para externar dudas.
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Tabla 26. Descripcion de actividades de aplicacion en problemas de estructura

multiplicativa de combinacion. Dia 2.

Asignatura

Matematicas

Actividades

Desarrollo del

numeros hasta de tres cifras por numeros de dos o tres

cifras.

En equipos de
trabajo,
participa en el
juego de la Oca
de las tablas de
multiplicar.

algoritmo de

Participa en
parejas en el
juego “Batalla
naval”

En equipos de
trabajo,
resuelve el
Desafio 85
“Superficies
rectangulares”
de su libro de
texto Desafios

matematicos.

la multiplicacion de

Externa las

dudas y
dificultades

que presentd
para resolver
los desafios
haciendo uso
del algoritmo
convencional
de la
multiplicacion
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Cuarto grado
p.158-159.

A) Primer momento (Inicio):

Iniciamos la sesion ya con los equipos de trabajo conformados y entregué a cada
uno un tablero de la Oca de las tablas de multiplicar con dos dados y pedi que
tomaran de sus fichas de colores una de diferente color para diferenciarse dentro

del tablero.

Por turnos lanzaban los dados y avanzaban el nimero de casillas segun los
puntos sumados de ambos dados, para poder avanzar debian de decir el
resultado de la multiplicacion que aparecia en la casillas, de no ser asi

permanecian en la casilla anterior hasta esperar su turno.
B) Segundo momento (Desarrollo):

En un segundo momento organizados en parejas, entregué un tablero del juego
“Batalla naval”’ pedi que observaran el tablero, a lo que sin preguntar comentaron
gue se parecia a la tabla que habiamos trabajado en el modelo de representacién
(tabla pitagodrica), a lo que respondi que tenia similitud pero en este caso eran

dos tableros.

Expliqué detenidamente las instrucciones y las reglas del juego en el que se hacia
el uso de la multiplicacién mediante el producto cartesiano (tableros del juego) en
la que dadas dos cantidades (coordenadas) se quiere conocer un namero mas

(lugar donde se encuentra el barco).

Para comenzar el juego, dibujaron los barcos como los que tenia de ejemplo el
material impreso, 6 exactamente y debian de observar con atencion las
coordenadas donde estaban sus barcos, es decir las multiplicaciones y los

resultados que convergen en ellos.
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Por turnos, cada uno mencionaba algunas coordenadas (multiplicaciones) con el
propésito de hundir los barcos de su compafiero, quien confirmaba si habia
atinado algun barco o solo habia agua y asi hasta que uno de los dos hundiré los

6 barcos de su contrincante.

Figura 28. Uso de |Ila
multiplicacion mediante el
producto cartesiano en el

juego “Batalla naval’.

Nota. Toma propia, 25 de abril de
2023 [Fotografia].

La siguiente accién fue resolver en equipos de trabajo como el dia anterior, el
Desafio 85 “Superficies rectangulares” de su libro de texto Desafios matematicos.
Cuarto grado p.158-159 que implicaban resolver situaciones con arreglos
rectangulares, debido al poco tiempo con el que se disponia, resolvimos de
manera conjunta, conforme leia los planteamientos solicitaba a algin equipo que
comentara el procedimiento que se podia utilizar y si algun otro equipo tenia unos

mas se socializaba para llegar al resultado.
C) Tercer momento (Cierre):

Para finalizar la sesién abrimos un espacio para socializar lo aprendido en estas
sesiones y el uso de la multiplicacion en diferentes situaciones y problemas, se
aclararon dudas, sin embargo quedé contento con el trabajo por sus comentarios
sobre que habian disfrutado mucho las clases y habian “aprendido de muchas

formas” en palabras de ellos a utilizar la multiplicacion.
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26 de abril de 2023.

Aplicacién de la evaluacion de la aplicacién del conteo, la representacion y el
algoritmo convencional de la multiplicacion en problemas de estructura

multiplicativa de razén, comparacion y combinacion. (Anexo 2).

De manera grupal se dio lectura a cada uno de los planteamientos de la
evaluacion y en conjunto se hizo la revisibn y la retroalimentacion; la

comprobacién se realiz6 en el pizarron para verificar resultados.
27 de abril de 2023.

Festival del Dia del nifio.
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Observacion y evaluacion

Para la evaluacién de las estrategias se aplicé un instrumento (Anexo 2) mismo
gue elaboré a partir de los ejercicios revisados durante las sesiones; el
instrumento fue aplicado el martes 26 de abril de 2023, en el horario habitual de

la asignatura de 9:30 a 11:00 hrs.

La evaluacion fue aplicada a 25 de los 27 alumnos que integran el grupo, esto
debido a situaciones particulares que fueron comentadas con el docente titular
del grupo, es decir un 92.59%.

Dicho instrumento presentaba 10 planteamientos similares a los trabajados
durante las sesiones, 3 planteamientos de estructura multiplicativa de razén, 4
planteamientos de estructura multiplicativa de comparacion y 3 planteamientos
de estructura multiplicativa de combinacion, todos ellos de manera abierta para

gue pudieran realizar operaciones y registrar sus resultados.

Decidi construir un instrumento en el que se vieran reflejadas las habilidades
desarrolladas con ayuda de las estrategias revisadas: como el calculo mental, la
atencioén, la memoria, el razonamiento, la comparacion, la asociacion, asi como
la aplicacion del algoritmo convencional de la multiplicacién en planteamientos

de estructura multiplicativa, por lo que el instrumento no fue de opcién multiple.

Después de la aplicacion, se llevo a cabo la revision y retroalimentacion, lo que
permiti6 detectar las fortalezas y areas de oportunidad, sin embargo los
resultados fueron muy favorables incluso mucho mejores que en la evaluacién

anterior.

En los planteamientos de estructura multiplicativa de razon, no hubo dificultad ya
gue a partir de dos cantidades dadas, se pretendia encontrar una cantidad mas

a partir de la multiplicacion de las cantidades anteriores; solo 7 alumnos tuvieron
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error en alguno de los tres planteamientos de esta caracteristica, es decir un
22.22%.

De los planteamientos de estructura multiplicativa de comparacion, 5 alumnos
tuvieron error, es decir un 18.51%, porque interpretaron mal alguno de los 4
planteamientos de esta caracteristica, cambiaron de comparar “en mas” a
comparar en “menos”, lo que les arrojaron resultados diferentes, dichos
planteamientos partian de realizar un analisis de dos cantidades, una que se
toma como referente y una mas que se toma como comparado, de las cuales se

encontraban en aumento “en mas”, disminucion “en menos” y en igualacion.

Algunos alumnos comentaron que la clave estaba en identificar la palabras clave
dentro de los planteamientos “veces mas”, “veces menos” o “igual que” para

saber qué operacion utilizar y como utilizarla.

En los planteamientos de estructura multiplicativa de combinaciéon o producto
cartesiano, donde dadas dos cantidades ambas se combinaban (multiplicaban)
para formar una tercera, de los tres planteamientos de esta caracteristica, solo 6
alumnos tuvieron error en el resultado, es decir un 22.22% porque a pesar de
apoyarse de la representacion con diagramas de arbol, organizaron mal los datos
en el esquema lo que altero los resultados.

Después de la revision y la retroalimentacién, los alumnos comentaron que los
problemas habian estado muy sencillos y que se parecian mucho a los que
habiamos trabajado en clase y se concluy6 que los errores se debieron a que no
se realiz6 una lectura de comprension de cada planteamiento o bien se ignoraron

algunos datos de los problemas.
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Reflexién

A partir de los resultados anteriores detecté que el trabajo colaborativo permitié
gue la resolucion de problemas de estructura multiplicativa fuera mucho mas
enriquecedora y permitiera que este contenido matematico se fortaleciera con lo
gue cada uno sabia e interpretaba, porque incluso entre ellos el lenguaje se volvia
méas sencillo y facil de comprender a la hora de explicar.

Los equipos de trabajo, al ser heterogéneos no solo en el género sino también
en las habilidades y destrezas permitio el aprendizaje unos de otros, a aprender
a escuchar y entender que no siempre se tiene la razén, lo cual no fue nada
sencillo pero comprendieron que los demas compafieros tenian también otras
estrategias, otras formas de resolver y que incluso en muchas ocasiones era

mucho mas sencillo llegar al resultado.

Un factor que favorecié mucho el trabajo con esta asignatura fue el gusto y la
simpatia que tienen por trabajar con matematicas, por resolver verdaderos retos
y sobre todo retarse ellos mismos y entre ellos lo que animaba a los nifios que

presentaban mayor dificultad de abordar la multiplicacién.

La multiplicacion ademas, fue vista como una necesidad y facilitadora de la
resolucion de muchos problemas, vieron la necesidad de aprender las
multiplicaciones mas que una obligacién, se volvid un requisito para poder
participar de los juegos y las actividades, sin dejar de lado sus ritmos de

aprendizaje y caracteristicas.

Y como lo propone el plan y programa SEP (2011) “es necesario que la escuela
promueva el trabajo colaborativo para enriquecer sus practicas considerando las

siguientes caracteristicas:

¢ Que sea inclusivo.

¢ Que defina metas comunes.
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e Que favorezca el liderazgo compartido.

e Que se permita el intercambio de recursos”

La conformacion de equipos de trabajo heterogéneos permitia incluir a todos sin
distincién con el fin de que la socializacion y la interaccion de los unos con los
otros llevara al logro del propésito de cada sesién asi como el logro del

aprendizaje esperado de la asignatura.

Las metas eran claras y precisas mismas que se compartian al inicio de la sesion
y al final de esta a manera de autoevaluacion se abria un espacio para socializar

lo que se habia aprendido, lo que hacia falta mejorar y externar dudas.

A pesar de que solo en diferentes actividades o juegos se solicito la eleccion de
un representante o lider, esto para evitar desigualdades o malas interpretaciones,
todos y cada uno de los integrantes del equipo fungieron como lideres en diversas
actividades, pues tenian la responsabilidad de dirigir una actividad, representar a
Su equipo en algun juego y llevar puntos o bien disefiar algunas estrategias de

solucién para resolver planteamientos en alguna actividad.

Mi funcién fue moderar, dirigir y acompafar en todo momento las actividades de
aprendizaje, y permitir que a parir de la reflexion, el analisis y la comprensién
lograran resolver los retos y desafios matematicos, su actitud cambid
progresivamente, en un principio recurrian a mi constantemente para resolver
dudas y sobre todo dar la respuesta o bien una “pista” como ellos llamaban, sin
embargo al ver que no cedia sin antes ver que ya habian agotado todos los
recursos, se apoyaron de sus equipos y después eran ellos los que no permitian

gue explicara algun planteamiento pues querian resolverlo con sus equipos.

La confianza y seguridad que se les brind6é permitid6 que se desenvolvieran de

una mejor manera al explicar frente al grupo, a defender y argumentar su postura

147



y/o procedimiento de algun problema e incluso a resolver algunos problemas de

diferencias que tuvieran entre ellos.

La constante movilizacion de los equipos, de tal modo que semana a semana no
fueran los mismos, permitié aprender de todos, incluso del nifio mas retraido y
callado, comprendieron que todos tenemos algo que aportar y que todos somos

importantes.

Se trabajé de la mano con los contenidos del grado, del plan y programa de
estudio 2017 y los libros de texto, ademas del material que me di a la tarea de
construir a fin de explotar todos los recursos para el logro del propdsito que cada

estrategia, cada aplicacion y que cada actividad tenia.

Se buscaron los aprendizajes esperados afines al propésito de las estrategias,
asi como las péaginas del libro de texto, con el fin de no dejar de lado los
contenidos propuestos y abordarlos desde lo que las estrategias que Mulligan
(1992) y Vergnaud (1983) proponian.

Partir desde el conteo a través del uso de material concreto como fichas de
colores, semillas, corcholatas, entre otros objetos y sus dedos como un recurso
imprescindible para el trabajo con cantidades y como un antecedente para el
aprendizaje de la representacion del algoritmo convencional de la multiplicacion,
asi como también la agrupacion y comparacion (correspondencia) de cantidades
permitieron trabajar la posicion de las cifras en el uso del algoritmo, las series
numericas y la nocioén de multiplo, contenidos que no fueron concretizados en los

grados anteriores segun los resultados arrojados en el diagnostico inicial.

Asi pues cada una de las estrategias, actividades, instrumentos y materiales
fueron construidos de acuerdo con las necesidades y caracteristicas del grupo

con el propésito de atender el trabajo con la multiplicacion mediante el trabajo
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colaborativo y sobre concretizar aquellas bases y fortalecer los contenidos a fines

a la multiplicacién para poder abordar temas mas complejos en un futuro préximo.
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CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES



Los resultados arrojados en ambas evaluaciones, en diferentes momentos de la
aplicacion, asi como la observacion y evaluacién continua, lograron evidenciar
el avance alcanzado con la aplicacion de las estrategias de modelizacion
propuestas por Mulligan (1992) que permitieron desarrollar habilidades de
atencion, memoria, razonamiento l6gico matematico, creatividad, resolucion de
problemas y sentido critico a través del conteo, el agrupamiento, la
representacion, la seriacion y la resolucion de problemas asi como diversos
juegos matematicos que nos hicieron iniciar las sesiones de una manera divertida

pero que nos permitia adentrarnos al tema.

Cada una de estas actividades y estrategias fueron implementadas y disefiadas
a fin de atender los principales problemas que tenia el grupo al abordar la
resolucién de planteamientos que tenia implicita una multiplicacion para su
resolucion, como el acomodo de las cantidades para resolver una multiplicacion,
la organizacion de los datos para resolver un planteamiento de estructura
multiplicativa, la resolucion de una multiplicacién y las mismas tablas de

multiplicar.

Dichas problematicas fueron detectadas con ayuda de un diagnéstico inicial y de
algunos juegos realizados de manera aleatoria y pude verificar que estos
contenidos no habian quedo bien concretizados; una de las posibles causas tal
vez fue el trabajo a distancia que se realiz6 debido a la pandemia ocasionada por
el SARS-CoV-2 en la que ellos se encontraban cursando el primero y segundo
grado de primaria, ciclo en el que se inicia con el trabajo de este contenido y el

trabajo hibrido en tercer grado segun comentan los directivos y padres de familia.

Todas estas habilidades y destrezas fueron llevadas y aterrizadas a la aplicacion
y resolucion de problemas de estructura multiplicativa propuestos por Vergnaud
(1983) en el que se presentaron planteamientos de razon, comparacion y

combinacioén en la que se hizo uso del conteo, la representaciéon y el uso del
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algoritmo convencional de la multiplicacion segun las necesidades vy
conveniencias de cada equipo, para algunos era mas practico el conteo, o hacer
uso de alguna representacion o bien simplemente hacer uso del algoritmo

convencional de la multiplicacién.

El trabajo colaborativo fue imprescindible en el aprendizaje de estos contenidos
se puso en juego la construccion sociocultural vygotskiana cuya principal
aportacion sefala la importancia del ser humano como un ente social,
participativo y corresponsable de su propio aprendizaje y el de otros, en el que a
través de la interaccion y socializacion se dio la movilizacion de aprendizajes y la

construccion de nuevos saberes.

Y como lo plantea Vygotsky (1979b) en su concepto de zona de desarrollo
préximo o zona potencial de desarrollo “los andamios sirven para que los sujetos
en desarrollo alcancen niveles de competencia que no podrian conseguir por si
solos”, es decir con ayuda del otro se potencializa lo que ya se conoce y lo lleva
a otro nivel siendo entonces unos mediadores donde la interaccion y cooperacion

actian como un andamio cognitivo.

Vygotsky también afirma que la interaccion es un soporte en el que el andamiaje
les permite abordar tareas mas complejas que las que los alumnos pudieran
hacer por si solos y a medida que van perfeccionando e interiorizando las nuevas

destrezas los andamios pueden retirarse.

Asi pues el trabajo en colaborativo permitid crear esos andamios para juntos
construir nuevas destrezas y habilidades en la resoluciéon de problemas de
estructura multiplicativa, la interaccion y socializacion de los saberes que los
alumnos ya poseian asi como los diferentes procedimientos que cada uno
utilizaba enriquecio el trato de estos contenidos a fin de que al final cada uno
tomara, acomodara y asimilara lo que mejor le convenia en bien de su propio

aprendizaje.
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El presente documento de modalidad “Informe de practicas profesionales”,
pretende también ser una guia, un instrumento de consulta y apoyo para los
docentes que como en mi caso, sus grupos tengan dificultades con la resolucién
de problemas de estructura multiplicativa, incluso sin importar el grado de
escolarizacion primaria porque parte de lo mas basico y sencillo como el
desarrollo de habilidades de conteo y célculo hasta lo mas complejo y abstracto

de la introduccion al reparto y la division.

Describe claramente las actividades a realizar a partir del andlisis y propadsito de
cada una de las estrategias que proponen lo tedricos; mismas que fueron
adaptadas al grado escolar y a los aprendizajes esperados del grado a fin de no
dejar de lado los contenidos programaticos; asi como también especifica
actividades ludicas que permitieron repasar constantemente las tablas de
multiplicar hasta aterrizarlas en problemas para desarrollar el sentido l6gico

matematico asi como el pensamiento critico.

El uso de material concreto fue también basico e imprescindible en el trato con
las matematicas pues como lo comenta Andrade (2012) “El material concreto
permite al alumnado participar en la clase de manera activa, estableciendo una
relacion entre los conceptos abstractos y la realidad, promoviendo el
razonamiento y favoreciendo el alcance de los aprendizajes esperados,

mejorando asi el rendimiento académico de los educandos”.

Ademas de lo anterior, el material concreto es un medio ludico y dinamizador que
facilitdo mi labor del docente a la hora de explicar, captoé la atencion de los alumnos
y facilitd su comprension, pude observar que también se mantenian mas
interesados cuando iniciabamos las sesiones de matematicas pues les causaba

curiosidad saber con qué materiales se trabajaria.

La presentacion y la forma de llevar a cabo las actividades, fue una tarea

constante, el buscar la forma de presentar los problemas de estructura
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multiplicativa, las actividades y las tareas a través de juegos, competencias, retos
y desafios que despertaran el interés de los nifios y se sintieran motivados a la
hora de aprender, fue una constante a lo largo de la aplicacién del presente

trabajo de investigacion, lo que facilito el trato con la multiplicacion.

La aplicacion en problemas de estructura multiplicativa propuesta por Vergnud
(1983) encaj6 con los contenidos del grado y especificamente con los
aprendizajes esperados que se trabajaron en las tres semanas del segundo ciclo
de intervencion, partiendo de problemas y actividades sencillas para ir
aumentando gradualmente la complejidad, lo cual permiti6 que hubiera mayor
comprension a la hora de resolver los planteamientos mas complejos por la

experiencia que habian tenido con los primeros planteamientos mas sencillos.

Algunas de las dificultades que pude detectar fue que en un principio les brindé
la posibilidad de trabajar colaborativamente con quienes quisieran lo cual hizo
gue por afinidades conformaran sus equipos lo cual lejos de ayudar a la
construccién de nuevos aprendizajes, cred un espacio de socializacion de temas

y a la realizacion de otras actividades ajenas al propésito de cada sesion.

Sin embargo el trabajo mediante equipos heterogéneos construidos
aleatoriamente y mediante juegos dirigidos, que también se describen
puntualmente, enriquecio y movilizé los saberes pues permitié que cada miembro
tomara un rol y realizara una tarea de acuerdo con sus habilidades logrando

aprender unos de otros.

Otra dificultad que se presenté fue que debido a los tiempos que se tenian
planificados y por situaciones ajenas a mi persona la aplicacion del segundo ciclo
de intervencion se realizd en la dltima semana del mes de marzo del 2023,
especificamente del 27 al 30 de marzo se aplico la resolucion de problemas de

estructura multiplicativa de razén y seguido de ello dos semanas de receso

154



correspondientes al periodo vacacional de semana santa, lo cual hizo que la

aplicacion con los dos planes restantes se recorriera.

Lo anterior ocasion6 un desfase en las actividades de la segunda aplicacion en
problemas de comparacion, debido a que se tuvo que contextualizar nuevamente
e incluso plantear algunas situaciones a manera de repaso, por lo que
recomiendo abordar de manera continua la aplicacion en problemas de estructura

multiplicativa, para no perder el sentido y la continuidad.

Las aplicaciones en problemas de estructura multiplicativa de Vergnud (1983) se
pueden trabajar en cinco de los grados escolares de educacion primaria desde
segundo grado pues es a partir de éste cuando se comienza a abordar la

multiplicacion, a partir de adaptaciones curriculares.

Son tres los tépicos que se retoman en el presente informe, los modelos
propuestos por Mulligan (1992) para resolver problemas de multiplicacion, la
aplicacién en problemas de estructura multiplicativa propuestos por Vergnud
(1983) y el trabajo colaborativo visto desde la teoria constructivista de Vygotsky
gue se pueden abordar en 5 de los 6 grados de escolarizacién primaria desde
segundo hasta sexto grado para el trato con contenidos de multiplicacién e

incluso se pueden trabajar de manera independiente.

Estas son algunas de las recomendaciones y conclusiones que puedo hacer,
esperando como ya lo mencioné con anterioridad, este documento sea también
un instrumento y apoyo a las y los docentes que presentan situciones similares
con el trato de la multiplicacion especificamente en tercer y cuarto grado de

primaria.
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ANEXOS



Anexo 1

“2023. Ario del Septuagésimo Aniversario del Reconocimiento del Derecho al Voto de las Mujeres en
México™.
Evaluacion de las estrategias de modelizacion para la resolucion de problemas con estructura
multiplicativa.

Escuela Primaria “Bgf, Fernando Aguilar Vilchis".
Birf, José Antonio Estrada Castario.

Elaboro: Docente en formacion Daniel Eduardo Lopez Aguirre.

Nombre del alumno:

Cuarto grado Grupo: “D"

Instrucciones: Lee con atenciébn cada uno de los
‘ planteamientos y responde lo que se pide.

~ En un pais llamado Japlalendia, cuando los {anlalaneses

+ Jonathan y David juegan durante el recreo en el patio de la escuela, ambos gustan mucho de
coleccionar canicas, Jonathan tiene en total {galy, canicas y David tiene {gplg, ¢Quién de los
dos tiene mas canicas?
¢ Cuantas canicas le hacen falta a uno de los nifios para que ambos tengan la misma cantidad?

* En el pais de Japlalapdia, durante los meses de agosto y octubre se producen grandes
cantidades de manzanas que son depositadas en canastas cuando recién son cortadas de los
arboles. Representa dentro de los recuadros la cantidad de manzanas que tiene cada canasta
apoyandote de la numeracion de los {gRlalapeses-

Canasta A tiglg, Canasta B {gnlo, Canasta C tun

/ N\ 7 N




2.- Completa las siguientes series con el lenguaje de los {anlalapeses-

\AAAAAAAAAALLL A

\AAAAAAAAAALALAS
AAAAAAAAALALAL A
(AAAAAAAALAAL AL

00000606000000000060
0006000000006000060060
00000000000600006000
000000600000 000000

mmmmmmmmm




* Ademas del agrupamiento, de qué otra manera puedes saber el niGmero total de los
elementos que contienen los arreglos rectangulares como los anteriores?

4.-Cierto dia Carmen, Daniela, Flor y Fernanda se sentaron en el comedor de
la casa de su abuela a jugar con fichas de los siguientes colores: azul, roja,
verde y amarilla.

A cada ficha le asignaron un valor como a continuacion se muestra:

Ficha azul 1

Ficha roja 5 azules
Ficha verde 5 rojas
Ficha amarilla 5 verdes

Carmen tomé el rol ser la cajera del juego y con ayuda de dos dados les entregaba fichas azules segin el
namero que caia, al juntar 5 fichas azules, Carmen las retiraba y les entregaba una ficha roja, al completar 5
fichas rojas les entregaba una ficha verde y asi sucesivamente hasta obtener una ficha amarilla, ganaba quien
obtuviera primero 3 fichas amarillas.

Daniela en la primera ronda obtuvo 13 puntos, ;Cuantas y cudles fichas le entregé Carmen?

Fernanda en la segunda ronda ya tenia 2 fichas rojas y una azul, y al tirar el dado por segunda vez obtuvo 6
puntos, ;Cuantas y queé fichas tiene ahora?

En la sexta ronda Flor ya tenia 3 fichas verdes, 3 rojas y 4 azules y al tirar los dados obtuvo 11 puntos, ; Cuantas
y cudles fichas tiene ahora?

5.- Completa la siguiente serie de acuerdo con la informacion del problema anterior hasta obtener una ficha
amarilla.

R I Ry - , (1 T Q%% T AR ) s ) ) ) , ) )
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6.- Completa los nimeros que hacen falta en los recuadros a partir de los datos proporcionados en los arreglos

rectangulares.
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7.- La tabla pitagorica es una de las formas mas antiguas de representar las tablas de multiplicar desde la
antigua Grecia hasta la actualidad. Completa la siguiente tabla pitagérica con ayuda de las tablas de multiplicar.

xJif2]alt[slel7]8]alb
|

SO |IN || |F ||

S

8.-Resuelve el siguiente problema y construye un diagrama de arbol a partir de la informacién proporcionada.

« Enlafonda“Aqui es reina” se ofrecen los siguientes platillos: filete empanizado, mole de olla, chilaquiles,
hisleges a la mexicana y chicharon en salsa verde que se pueden combinar con entradas diferentes:
sopa azteca, arroz, spagMgltiy frijoles y para tomar se ofrecen dos sabores de agua: Jamaica y horchata.
¢De cuantas maneras posibles puedo combinar todos los alimentos?

“EL exito no-es cuestiow de suerte sino-del esfuergo- constante”



Anexo 2

- P EDOAAEX

“2023. Ano del Septuagésimo Aniversario del Reconocimiento del Derecho al Voto de las Mujeres en
México".

Evaluacion de la aplicacion del conteo, representacion y del algoritmo convencional de la
multiplicacion para la resolucion de problemas de estructura multiplicativa de razén,
comparacion y combinacion.

Escuela Primaria “Profr. Fernando Aguilar Vilchis”.

Elabor6 docente en formacion: Daniel Eduardo Lopez Aguirre.

Nombre del alumno:

Instrucciones: Lee con atencion cada uno de los siguientes planteamientos, registra las
operaciones y el resultado.

1.- Agustin lleva al contenedor 18 envases vacios de vidrio, Va cuatro veces en el dia y siempre
que va, lleva el mismo nimero de envases. ;Cuantos envases ha llevado en total durante 7 dias?

2.-. Un pastelero hace treinta y dos pastelitos de chocolate en
una hora. Si trabaja ocho horas diarias. ;Cuantos pastelitos
hace en un dia?

Si contemplamos que trabaja de lunes a sabado, ;Cuantos
patelitos hace en una semana?




- EDOAAEX

3.- Un comerciante ha vendido 120 piezas de tela de 19 metros de longitud cada una. ;Cual es la
longitud total de tela vendida?

4.- Aurelio tiene $800. Esto equivale a un cuarto del dinero que
tiene Ana. /Cuanto dinero tiene Ana? ;Cémo lo supiste?

5.- Brenda tiene $35 y Norma 4 veces lo que tiene Brenda. ¢ Cuanto dinero tiene Norma?
¢ Coémo lo supiste?



Wi EDOAMEX

9.- ¢ De cuantas formas distintas se puede ir de sy
la ciudad A hasta la ciudad C pasando por B? =
Registra tu procedimiento. /

o
-

'
Wil .

10.- Observa la siguiente representacion y completa el cuadro con las posibles combinaciones que se
pueden formar entre los elementos y responde ;Cuantas combinaciones posibles se pueden hacer?

Argumenta tu respuesta.
P ¥ B
F\ | 4
® |

r Y N [
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Asunto: Se asume responsabilidad.

Toluca, Méx., 10 de julio de 2023

H. CUERPO DE SINODALES
PRESENTE

Quien suscribe C. LOPEZ AGUIRRE DANIEL EDUARDO, estudiante del octavo
semestre de la Licenciatura en Educacién Primaria, por este conducto, asume
de manera total la responsabilidad de haber estructurado y elaborado el
documento titulado: La Resolucién de Problemas con Estructura Multiplicativa,
conforme a las Orientaciones Académicas para la Elaboracion del Trabajo de
Titulacion. Con la supervisién del director de trabajo de titulacion fue
estructurado en la modalidad de: Informe de Practicas Profesionales; asi como
de haberlo adecuado a las observaciones hechas por la Comision de Titulacion.
Finalmente, defenderlo suficiente y de manera argumentada ante los sinodales,
de tal forma que demuestre mis saberes categéricamente ante ellos, a través
del didlogo académico que tenga lugar durante el desarrollo del examen
profesional.

Agradece ampliamente el interés y el apoyo que siempre se me brindé como
estudiante.

MENTE

&




Toluca, México 12 de julio de 2023.

Dra. Ana Laura Cisneros Padilla
Secretaria de la Comision de titulacion
PRESENTE

El que suscribe Dra. Adelina Flores Salguero, asesora del estudiante LOPEZ AGUIRRE
DANIEL EDUARDO matricula 191526180000 de 8° semestre de la Licenciatura en
Educacion Primaria quien desarrollo el trabajo de titulacion denominado La Resolucion
de Problemas con Estructura Multiplicativa en la modalidad de Informe de Practicas
Profesionales; se dirige a esta Comision a su digno cargo para informar que este
documento ha sido concluido satisfactoriamente de acuerdo con lo establecido en los

documentos del Plan de Estudios 2018 rectores del proceso de titulacion.

Sin otro particular, le envio un atento y cordial saludo.

ATENTAMENTE

Dra. Adelina Flores Salguero
Asesora de Titulacion



: ¥ GOBIERNO DEL E DOMEX

ESTADO DE MEXICO DECISIONES FIRMES, RESULTADOS FUERTES.

"2023. Ao del Septuagésimo Aniversario del Reconocimiento del Derecho al Voto de las Mujeres en México”.

Toluca, Méx., 30 de junio de 2023

C. LOPEZ AGUIRRE DANIEL EDUARDO
ESTUDIANTE DEL OCTAVO SEMESTRE (LEP)
PRESENTE.

La Direccion de esta casa de estudios, a través de la Comision de Titulacion de
la Licenciatura en Educacion Primaria del Ciclo Escolar 2022-2023, comunica a
usted que su Informe de Practicas Profesionales intitulado: La Resolucion de
Problemas con Estructura Multiplicativa, fue Dictaminado Favorablemente. Ello
significa que a partir de la fecha podra realizar los tramites correspondientes para

sustentar su Examen Profesional.

Sabedor de su alto sentido de responsabilidad, le envio un cordial saludo.

ATENTAMENTE e Vo, B0,
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DRA. ANA LAURA CISNEROS PADILLA "RENELOPEZ A
SECRETARIA DE LA COMISION DE | - . BIRECTO
TITULACION | B SR
k "..L::u...m(»;-‘-u: Y ABGS SULRTES. J

SECRETARIA DE EDUCACION

SUBSECRETARIA DE EDUCACION SUPERIOR Y NORMAL
DIRECCION GENERAL DE EDUCACION NORMAL
SUBDIRECCION DE ESCUELAS NORMALES
ESCUELA NORMAL No. 1 DE TOLUCA

Boulevard Isidro Fabela Nte. 601, Col Doctores, Toluca, Estado de México, C.P.50060

Tels. (722) 2-15-22-71 y 2-15-09-04, e-mail: normalitol@edugem.gob.mx



