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Introduccion

La formacién docente es un proceso en el cual no solo se adquieren conocimientos tedricos,
sino también se necesita de la experiencia de las practicas profesionales en las instituciones
educativas. Estas son una oportunidad de aplicar los conocimientos que se adquirieren a lo largo

de la formacién académica.

En el desarrollo del ejercicio docente se presentan problematicas que inciden
negativamente en el aprendizaje, los docentes a partir de la investigacion tienen que disefiar
estrategias que den solucion. Asi el maestro como guia y mediador entre el alumno y el

conocimiento tiene que ser un ser reflexivo e investigador de su propia practica.

Dentro de las préacticas realizadas en el Gltimo afio de la formacion inicial como docente se
identificé problemas en el conocimiento matematico de los alumnos de tercer grado de la Escuela
Primaria Francisco Gonzalez Bocanegra, originados principalmente por la aplicacion de
estrategias tradicionales que no logran la construccion y motivacion de los estudiantes. Dentro de
la Licenciatura en Educacién Primaria se establecen modalidades para la elaboracion del

documento recepcional, uno de ellos es el Informe de Précticas Profesionales cuya finalidad es:

[...]]aelaboracion de un documento analitico-reflexivo del proceso de intervencion
que realizé cada estudiante en su periodo de practica profesional. En él se describen las
acciones, estrategias, los métodos y los procedimientos llevados a cabo por la poblacion
estudiantil y tiene como finalidad mejorar y transformar uno o algunos aspectos de su

practica profesional. (SEP, 2018, p. 9).

Por ello se opt6 por esta modalidad de titulacion que guiaria la busqueda de solucién del
problema identificado en el grupo de préactica, considerando que las matematicas son parte esencial

de nuestra vida, las usamos cotidianamente, por ejemplo, al realizar compras, cuando queremos



poner alfombras en casa se tiene que medir, incluso jugando. Por ello es importante que los

alumnos logren construir aprendizajes significativos en el area.

Aprendemos de las matematicas desde pequefios sin pensarlo, estamos familiarizados con
ellas, contamos todo, por ejemplo, de pequefios queremos saber cuantos dias faltan para que sean
vacaciones, para nuestro cumplearios, para ver a alguien, etc. Conforme vamos creciendo nuestro
conocimiento sobre la disciplina se hace mas amplio y complejo, y si los alumnos no encuentran

interés en las actividades no logran aprendizajes significativos.

Las estrategias de ensefianza de las matematicas son importantes, “Facilitan la adquisicion
de contenidos a través de una situacion particular de actividades mentales empleadas en la
construccion de nuevos conocimientos” (Melquiades, 2014, p.48), en este aspecto también influye
la motivacién de los alumnos, pues “[...] es esa chispa que permite encenderlo e incentiva el

desarrollo del proceso” (Ospina, 2006. p. 9), es decir se debe despertar el deseo de aprender.

La educacion es un aspecto fundamental en el desarrollo de los nifios y nifias, en ese sentido
es importante implementar acciones que permitan a los estudiantes aprender de una manera
divertida y eficaz. En particular en el aprendizaje de operaciones basicas, que son conocimiento
base para las matematicas. Por tal motivo, se ha propuesto la implementacién de juegos didacticos
como una estrategia efectiva en el proceso de ensefianza — aprendizaje de las operaciones basicas
para estudiantes de tercer grado. El juego permite aprender de una manera significativa al

relacionar los conocimientos adquiridos a situaciones de su vida cotidiana.

Para el disefio de estrategias de ensefianza de las matematicas, y en general de cualquier
otra materia, el docente requiere mejorar sus competencias en la planificacion, pues esta permite

ordenar, aplicar y controlar de forma cientifica el proceso de ensefianza- aprendizaje, es la guia de



la accion docente, su brdjula, para evitar la improvisacién o practicas tradicionales (Reyes, 2016),

asi dentro de las competencias que se desed mejorar con el presente proyecto es en esta area.

Este informe tiene la finalidad de dar cuenta del logro obtenido durante el trayecto
formativo como docente con base a las competencias genéricas y profesionales que describe el
plan de estudios 2018 de la licenciatura en Educacion Primaria, para lo cual se buscé trabajar
dentro del grupo de practicas guiando el logro del aprendizaje mediante la implementacién de

juegos didacticos de operaciones matematicas basicas.

El objetivo que dirigio al presente informe es: Mejorar el aprendizaje de las operaciones
bésicas en alumnos del tercer grado, grupo “A”, de la Escuela Primaria “Francisco Gonzalez
Bocanegra” mediante juegos didacticos que favorezcan la adquisicién de otros conocimientos

matematicos.

El informe se divide en 5 apartados, el primero es el plan de accién, en el cual se muestra
la descripcién y focalizacion del problema, las preguntas de investigacion, los propositos que se
generaron, la revision teodrica que se hizo a lo largo del trabajo, el diagnostico del contexto, el

institucional, el dulico y la metodologia utilizada para la investigacion.

En el segundo apartado se encuentran las acciones y estrategias que se implementaron junto
con la reflexion y evaluacion de dichas propuestas de mejora. Se prosigue con las conclusiones y
recomendaciones, después las referencias que sustentan tedricamente a la investigacion y por

ultimo los anexos.
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APARTADO I

PLAN DE ACCION

"La estrategia sin tacticas es la ruta mas lenta hacia la victoria. Las
tacticas sin estrategia son el ruido antes de la derrota™,

Sun Tzu
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1-Plan de Accion

En el aula cotidianamente se presentan problemas que afectan el aprendizaje de los
alumnos, ya sea en la lectura, resolucion de operaciones basicas matematicas, entre otros. Estas
situaciones con frecuencia se derivan de estrategias de aprendizaje mecanicas, tradicionales, poco
motivantes, entre otras, pues no toman en cuenta el contexto de los alumnos y las necesidades que
tienen. Las actividades de aprendizaje deben ser acordes con el enfoque disciplinar de la materia,
pues la que se emplea para ensefiar a leer y escribir no funcionard, por ejemplo, para resolver
operaciones matematicas basicas. Surgiendo asi la necesidad de investigar y proponer estrategias

que den solucién a la situacion identificada.

Como docente en formacién del dltimo grado académico durante el desarrollo de mis
practicas profesionales pude identificar algunas problematicas en el grupo en el cual me encontraba
interviniendo. A partir de ello se realiza una investigacion que generara una propuesta de solucién.
La situacién de aprendizaje que se identifico es en las operaciones matematicas basicas (Suma,

resta, multiplicacion y division), proponiendo su mejora por medio de actividades ludicas.
1.1 Descripcion y Focalizacion del Problema

En el tercer grado, grupo A de la escuela primaria “Francisco Gonzalez Bocanegra” uno
de los principales problemas que presenta es el rezago de los nifios en matematicas, que se han
identificado desde las operaciones bésicas, es decir suma, resta, multiplicacion y division (ver
anexo 1), que por su relacion con los demas contenidos disciplinares obstaculizan su aprendizaje,
es decir dichos conocimientos son base para resolver problemas, célculos de areas, porcentajes,
estadisticas, etc. Asi de acuerdo a Intriago (2021) “El dominio de las operaciones basicas es
fundamental, ya que nos posibilita hacer frente a diferentes situaciones de nuestra vida cotidiana

facultandonos para ser 16gicos y razonar de una manera mas acertada.” (p. 3).
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El problema fue identificado por medio de la observacién en el trabajo cotidiano en
matematicas, una evaluacion diagnostica aplicada por la docente en formacion (ver anexo 2) y que
se ratifico con los resultados de la prueba MEJOREDU (Comision Nacional para la Mejora
Continua de la Educacion) aplicada por la titular del grupo en febrero, para conocer el nivel de

aprendizaje de los alumnos (ver Anexo 3).

Durante las actividades diarias de los alumnos identifiqué que tienen problemas para
resolver sumas o restas, y por consiguiente en la multiplicacion y division, procesos en los que
iniciaban. En las primeras les costaba identificar el valor posicional para acomodar las cifras,
debian comenzar con las unidades, ellos lo hacian con las centenas o decenas, con las sumas si
tenian un namero de 3 cifras, mas uno de 2 cifras, los modificaban y agregaban un 0 como unidad,
por lo tanto el resultado seria incorrecto, con las restas, si tenian un niUmero mayor para restarle a
uno menor se les hacia facil modificar y restaban el nimero menor al mayor, por lo tanto el

resultado nuevamente seria incorrecto.

Se observé que habia alumnos que tardaban mas que otros en realizar las operaciones o
incluso algunos no las realizaban, porque no entendian el procedimiento. En otras clases, con otras
estrategias y materiales me di cuenta de que los juegos despiertan su interés por aprender, pues es
un grupo activo que no puede permanecer sentado, escuchando o realizando actividades en el
cuaderno durante un tiempo prolongado. Necesitan socializar, manipular objetos y relacionar las

actividades con su vida diaria para lograr un aprendizaje significativo.

Los juegos didacticos deben ser adecuados tomando en cuenta las necesidades de los
alumnos, su nivel de desarrollo y el contexto en el que se encuentran inmersos. Requieren despertar

su interés por aprender para lograr un aprendizaje significativo. De acuerdo a los resultados
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arrojados durante el diagnostico se identifico la problematica que enfrentaban los alumnos en la

resolucion de operaciones basicas.
1.2 Competencia del Perfil de Egreso de la Licenciatura que se Busco Desarrollar

En el curriculum de la licenciatura en Educacion Primaria dentro del perfil de egreso se
establecen las competencias que se deben desarrollar a lo largo de la formacion inicial, todas
contribuyen para tener un desempefio de calidad en el ejercicio de la profesion. Haciendo un
balance personal sobre el desarrollo de estas puedo destacar las siguientes:

Competencias genericas

e Soluciona problemas y toma decisiones utilizando su pensamiento critico y creativo.
e Aprende de manera autbnoma y muestra iniciativa para auto-regularse y fortalecer su

desarrollo personal.
Competencias profesionales

Aplica el plan y programas de estudio para alcanzar los propositos educativos y contribuir

al pleno desenvolvimiento de las capacidades de sus alumnos.

e Incorpora los recursos y medios didacticos idoneos para favorecer el aprendizaje de
acuerdo con el conocimiento de los procesos de desarrollo cognitivo y socioemocional de
los alumnos.

e Elabora diagndsticos de los intereses, motivaciones y necesidades formativas de los
alumnos para organizar las actividades de aprendizaje, asi como las adecuaciones
curriculares y didacticas pertinentes.

e Selecciona estrategias que favorecen el desarrollo intelectual, fisico, social y emocional de

los alumnos para procurar el logro de los aprendizajes.
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Emplea la evaluacion para intervenir en los diferentes ambitos y momentos de la tarea

educativa para mejorar los aprendizajes de sus alumnos.

e Elabora propuestas para mejorar los resultados de su ensefianza y los aprendizajes de sus
alumnos.

e Actla de manera ética ante la diversidad de situaciones que se presentan en la practica
profesional.

e Orienta su actuacién profesional con sentido ético-valoral y asume los diversos principios
y reglas que aseguran una mejor convivencia institucional y social, en beneficio de los

alumnos y de la comunidad escolar (DOF, 2018).

La competencia que mas énfasis tendra en este trabajo sera la relacionada con el disefio de
planeaciones. EI Acuerdo nimero 14/07/18 (DOF, 2018) establece al respecto que el docente en

formacion:

Disefia planeaciones aplicando sus conocimientos curriculares, psicopedagdgicos,
disciplinares, didacticos y tecnoldgicos para propiciar espacios de aprendizaje incluyentes
gue respondan a las necesidades de todos los alumnos en el marco del plan y programas de

estudio.

Para poder llevar a cabo el proceso de ensefianza - aprendizaje es importante realizar una
planificacién de las acciones que se van a implementar, tomando en cuenta el diagnostico, asi
como las necesidades de los alumnos. Nos permite trazar objetivos y las acciones que debemos
llevar a cabo para lograrlos. De acuerdo a Monroy (s / f) “La planeacion didactica anticipa la
organizacion, la estructura y la secuencia de los procesos de ensefianza y de aprendizaje; es el
momento para seleccionar las actividades, la organizacion del espacio y tiempo de las actividades.”

(p. 476)
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La planeacion nos permite una organizacion, establecer objetivos claros, realizar ajustes,
etc., por lo tanto, es importante darle énfasis a esta competencia durante el presente trabajo, ya que

esto nos permite realizar una evaluacion y reflexion de nuestra practica.
1.3 Andlisis del Contexto

Para disefiar un proceso de intervencion docente se requiere conocer el contexto en el que
esta inmerso el grupo y la institucion. Nos permiten conocer los factores econémicos, politicos,

sociales culturales que inciden dentro del aula.
1.3.1 Contexto Escolar

El contexto juega un papel importante en la educacion pues, no solo se trata del entorno
fisico de los alumnos, sino también de lo social, cultural, y econdmico; los estudiantes comprenden
mejor cuando pueden conectar los contenidos con su entorno, es por eso que, para llevar a cabo el

presente trabajo, debemos conocer el contexto en el que se encuentra inmerso los alumnos.

La Escuela Primaria Francisco Gonzalez Bocanegra con CTT 15EPR3029X se encuentra
ubicada en la calle Nicolas Morelos, Potrero de la Laguna, 55718, San Francisco, en el municipio
de Coacalco de Berriozabal, Estado de México, en la zona escolar PO63 (ver anexo 4) es de
organizacion completa con 2 turnos (Matutino y Vespertino), la zona es urbana y es considerada
zona roja, debido al vandalismo y la inseguridad que existe en la comunidad por las diversas
actividades de narco menudeo que se realizan en la misma. Hay distintas unidades habitacionales
dentro de ellay sus alrededores, se tiene acceso a la mayoria de servicios publicos como luz, agua,

entre otros, los medios de transporte son accesibles, aunque no llegan directamente a la escuela.

Alrededor de la institucion podemos observar comercios como una papeleria y una tienda,
a la hora de la entrada y salida se colocan puestos de comida, desayunos y dulces, en los cuales los

alumnos requieren el uso de las operaciones basicas al hacer un pedido y pagar dichos productos
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y asi favorecer su aprendizaje. A un lado de la institucion, podemos encontrar un preescolar y los

demas edificios de alrededor son casas.

El nivel econdmico de la poblacion son medios y bajos, como se puede deducir de una
entrevista aplicada a padres de familia a inicios del ciclo escolar (ver anexo 5). En una pregunta

inicial referente a la ocupacién que tienen se obtuvieron los siguientes resultados:

No contestada

Obrera

Trabajadora domestica
Desempleado
Empleada

Ama de casa

Administrativo

o
N
w
S
(€]
[e)]
~

Gréfica de las respuestas de la entrevista a padres de familia durante los primeros dias del ciclo

Se observa que la mayoria son empleados y amas de casa, en la pregunta 2 se les cuestiond:
¢Los ingresos economicos son suficientes para sustentar los gastos de sus hijos en la escuela? Sus
respuestas fueron variadas, con lo que se infiere que no todos cuentan con los recursos econémicos
para sustentar los gastos de sus hijos en la escuela, en lo referente a uniformes, Utiles o materiales

que se les solicita.
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No
contestada

Si

o
[any
N
w
D
[O,]
[&)]
~
[e]
O

10

1.3.2 Contexto Interno

La escuela es dirigida por el maestro Ricardo Indalecio Rosales Vargas, quien cuenta con
32 afos de servicio y 12 afios dentro de la institucién. El personal estd conformado por un directivo,
una subdirectora, 18 docentes frente a grupo, 1 promotor para la salud, 1 de educacion artistica y

otro de educacion fisica, y 3 personas para intendencia (ver anexo 6).

Imagen 1 del interior de la Escuela Primaria Francisco Gonzalez Bocanegra
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La matricula escolar es de 410 alumnos (221 hombres y 189 mujeres), tiene 4 edificios, 2
de ellos con 9 salones cada uno y un médulo sanitario, en una de las edificaciones hay 2 salones
que anteriormente era la direccién y biblioteca escolar, 1 edificio donde se encuentra la direccion
escolar, también cuenta con un espacio de usos multiples ubicado en el estacionamiento, un patio
pavimentado, estacionamiento y areas verdes. (ver anexo 7). Existen 3 grupos por cada grado,

teniendo un total de 18 grupos.

Imagen 2 estacionamiento de la Escuela Primaria Francisco Gonzélez Bocanegra

De acuerdo a una entrevista realizada al director (ver anexo 8) la comunicacion entre
docentes y personal directivo es profesional, pues siempre es con respeto, aungque en ocasiones
existan desacuerdos, siempre se busca una solucién que favorezca a todos, los docentes estan en
constante comunicacion con los padres de familia, quienes estan al pendiente de la educacion de
sus hijos y acuden a la institucion cuando es necesario 0 se les solicite para aclarar ciertas
situaciones relacionadas con sus hijos (as).

A la hora de la entrada y salida se realiza una guardia dentro de la institucion, en la puerta
se encuentran los profesores del grado que estan encargados, mientras que fuera de la institucion

se designa a algunos padres de familia del grado y grupo para la guardia exterior de los alumnos a
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la entrada y salida de la escuela, de igual forma en algunas ocasiones una patrulla realiza una
guardia a la hora de la salida. Los alumnos observan en la salida si su familiar ya llego, si no es asi
regresan al interior de la institucion, hasta que lleguen por ellos. En caso de que la persona que fue
por ellos no es la persona que siempre va, se hace una llamada al tutor para saber si los alumnos

pueden retirarse o no.

Los familiares tienen hasta las 13:00 hrs. para llegar por los alumnos de lo contrario se les

hace una llamada para recordarles los horarios de salida, los cuales son:

v Primero y segundo grado, salen a las 12:30 hrs.
v Tercero y cuarto grado, salen a las 12:40 hrs.

v" Quinto y sexto, salen a las 12:50 hrs.

Es importante mencionar que el grado y grupo que este encargado de la guardia en ese

momento saldra a las 12:30 hrs.
1.3.3 Contexto Aulico

Cada grupo escolar es distinto, tiene caracteristicas y necesidades propias, por ello se
requiere informacion mas especifica, de acuerdo a Luchetti & Berlanda (1998) menciona que “Se
entiende por diagndstico el proceso a través del cual conocemos el estado o situacion en que se
encuentra algo o alguien, con la finalidad de intervenir, si es necesario, para aproximarlo a lo
ideal.” (p. 17) De acuerdo con los autores, permite conocer en qué situacion se encuentra el alumno

y asi poder intervenir a favor del proceso de ensefianza — aprendizaje.

El grupo con el que se trabajara es el de 3° “A” que se encuentra a cargo de la profesora
Ma. Teresa Romero Gonzalez quien tiene la Licenciatura en Educacion primaria, cuenta con 32

afios de servicio y 6 afios en la institucion. El grupo ésta integrado por 22 alumnos, 10 mujeres y
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12 hombres, que tienen entre 7 y 8 afios de edad. El aula en donde se trabajé cuenta con espacios

adecuados para el desarrollo de las actividades. (Ver anexo 9).

Es un grupo participativo, aunque se inquietan después de realizar trabajos continuos
usando el cuaderno, libro, copias. En general hay un buen ambiente educativo y de comunicacion,
sin embargo, existen conflictos, pero nada que no se pueda resolver, a los alumnos se les dificulta

estar atentos a las clases.

El 55 % de los alumnos son kinestésicos, 27 % son visuales y el 18 % son auditivos, la
mayoria de los alumnos aprenden de manera kinestésica, porque las actividades las realizan mejor
mediante la manipulacion de materiales, pero se espera trabajar para reforzar los 3 estilos de
aprendizaje. Los resultados anteriores se obtuvieron por medio de un test de estilos de aprendizaje
aplicado por la docente titular. El formato del test se eligié de acuerdo a las caracteristicas y

necesidades del grupo (ver anexo 10).

Visual
27%

Kinestésico

55% M Visual
(]
Auditivo M Auditivo
18% M Kinestésico

Gréfica de resultados de estilos de aprendizaje de los alumnos
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Durante los primeros dias del ciclo escolar 2022-2023 se realiz6 una evaluacion
diagnostica a los alumnos de las operaciones basicas, porque de acuerdo con el Plan y Programas
de Estudio 2011, los alumnos en segundo grado debieron aprender a realizar ejercicios de sumay
resta, ademas de tener una pequefia introduccion a la multiplicacion y a la division, en este caso
con repartos. A continuacion, se presenta la grafica que nos permiti6 identificar en que operacion

bésica los alumnos presentan mas errores.

12
10
9
® Errores de los alumnos
5

Suma Resta Multiplicaciéon Divisién

14

12

10

o]

(o)}

H

N

El 12% tiene dificultades con la suma, 30% con la resta, 23% con la multiplicacion y 35

% con la division.

El aprendizaje de las matematicas implica la realizacion de procesos logicos,
razonamientos, cuando no se logra dicho aprendizaje, por distintos motivos, va generando
desagrado por parte de los alumnos a esta materia, como puede identificarse en una entrevista

realizada al inicio del ciclo a los estudiantes del grupo de préctica (ver anexo 11).
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Una de las preguntas fue ¢Cual asignatura no te gusta y cual es la que mas te gusta? Los
alumnos comentaban que la materia que menos prefieren es matematicas, pues las operaciones

béasicas llegan a complicarse y el no entenderlo llega a causarles cierta desmotivacion.

Matematicas Espafiol Formacion civica y ética No contestado

12

10

N

N

Gréfica de resultados sobre la asignatura que no le agrada al grupo

El tema del presente trabajo se eligié porque las matematicas son esenciales en nuestras
vidas cotidianas y los métodos de ensefianza con frecuencia no ayudan a solucionar estos

problemas.

1.4 Preguntas de Investigacion

e (Cudles son las problematicas que se pueden presentar en el proceso de ensefianza —

aprendizaje de las operaciones basicas?

e ;Cuadl es la importancia de las operaciones basicas en el aprendizaje de las matematicas?
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e (El aprendizaje de las operaciones bésicas se ve favorecido al utilizar juegos?
1.5 Propositos

General: Establecer actividades que mejoren el aprendizaje de las operaciones béasicas en
alumnos del tercer grado grupo “A” de la Escuela Primaria Francisco Gonzalez Bocanegra

mediante juegos didacticos.
Especificos:

o Aplicar juegos didacticos para la mejora del aprendizaje de las operaciones basicas
matematicas.
o Evaluar los resultados obtenidos en la aplicacion de los juegos didacticos para la mejora

de las operaciones basicas.
1.6 Revision Tedrica

El aprendizaje que se logra dentro de la escuela es fundamental para la adquisicion de
conocimientos, habilidades, actitudes y valores. La ensefianza debe despertar el interés por
aprender, buscando promover el desarrollo integral de los alumnos, asi la intervencion docente de
acuerdo a Granata (2000) “[...]se convierte asi, en una practica social, en una actividad intencional
que responde a necesidades y determinaciones que estan mas alla de los deseos individuales de sus
protagonistas.” (p.5). Para la construccion del conocimiento se necesita de la participacion activa

de los alumnos. Heredia (2013) menciona que:

Se puede decir que una gran parte de la vida de las personas transcurre aprendiendo. El
aprendizaje es un fendmeno que se da tan naturalmente que a veces la persona ni siquiera
lo hace de forma consciente. No importa tampoco el periodo de la vida de la persona, pues
tanto en un bebé como en un anciano, siempre existe la posibilidad de aprender. El

aprendizaje es continuo y nunca dejamos de aprender a lo largo de la vida. (p.10)
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En nuestra vida cotidiana las matematicas estan presentes, su ensefianza formal inicia a
edades tempranas, asi “Matematica y nifiez, dos realidades complejas y polivalentes cuyo acceso
no resulta ser un camino de comprension trivial” (Moya, 2004. p. 24). Su empleo ha tenido diversos
fines desde un uso mistico para predecir catastrofes, guerras, etc., como herramienta para la

exploracion, construccion, descubrimientos cientificos, entretenimiento, entre muchas otras (Ibid).

El aprendizaje de las matematicas es un conocimiento prioritario debido a su uso
instrumental, sin embargo, existen altos indices de reprobacion en esta disciplina, diferentes
tedricos han estudiado este fendmeno educativo, desde psicdlogos, pedagogos, maestros. Aunado
a lo anterior se debe considerar que vivimos en un mundo global, tecnificado, del conocimiento

que requiere niveles altos de preparacion matematica (Orrantia, 2006).

En el aprendizaje de las matematicas es importante tener presente las etapas por las que
atraviesa el nifio para la construccion de su aprendizaje en esta disciplina. Para Piaget el
conocimiento matematico es producto de la evolucion de estructuras cognitivas, asi la adquisicion
del concepto de numero esta vinculado a su pensamiento l6gico, que se da después de los seis 0
siete afios, aunque desde pequefios los pueden repetir de memoria, pero no tienen significacion

para ellos, en la etapa preoperacional con la aparicion de la l6gica empieza su comprension. (Ibid).

Aprender las operaciones basicas en primaria es algo que hoy en dia se dificulta para los
alumnos, mientras unos logran entender el tema al primer instante, otros se sienten frustrados por
no lograrlo, a pesar de realizar el ejercicio en repetidas ocasiones, es importante tomar en cuenta
que los alumnos no aprenden al mismo ritmo, o de la misma manera, pero siempre es bueno buscar
estrategias que permitan lograr un aprendizaje significativo y al mismo tiempo divertido o que

despierte el interés de los alumnos.
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Las operaciones basicas son base para posteriores conocimientos, competencias,
habilidades matematicas y de razonamiento, “Aquel conjunto de reglas base, que permitiran, a
partir de una variedad de datos, obtener otros diferentes, a los cuales nombraremos resultados. En
matematicas, hacemos uso de cuatro operaciones basicas: la adicion, la sustraccién, la
multiplicacion y la division” (Torres, 2022).

En la ensefianza de las matematicas es comun el empleo de estrategias de ensefianza
mecéanica, que no logran desarrollar el pensamiento 16gico matematico del nifio, por ello es
importante la realizacion de estrategias que guien al logro de un aprendizaje significativo, el juego

representa un medio para el logro de dicho fin, al convertir

[...]larutinaria y aburrida tarea de repetir operaciones (técnica mayormente utilizada por
los docentes y los padres para la adquisicion de destrezas), en una placentera diversion; y
en tal sentido, contribuir doblemente en la formacion de actitudes favorables hacia la

Matematica. (Universidad Pedagogica Experimental Libertador. 2019)

El juego didactico es una estrategia que facilita el aprendizaje, a través de este se promueve
la participacion activa, se activa la motivacion y creatividad. En la teoria del constructivismo se
dice que el ser humano interacttia con el ambiente, con su entorno, segun Araya (2007) “Se concibe
al sujeto como un ser motivado intrinsecamente al aprendizaje, un ser activo que interactta con el
ambiente y de esta manera desarrolla sus capacidades para comprender el mundo en que vive.” (p.
16). Ademas, permite que los estudiantes exploren y experimenten sobre sus experiencias en el

proceso de ensefianza — aprendizaje.
El juego debe entrar a las aulas para la mejora del aprendizaje, pues es una actividad que
ejercita las habilidades intelectuales, estimula la imaginacion, la creatividad, el razonamiento,

entre otras (Ferrero, 2004). Distintos sectores sociales, incluso educativos, piensan que el juego es
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una actividad recreativa, que nada tiene que ver con el aprendizaje, que es pérdida de tiempo, pero

es todo lo contrario:

[...] tiene un enorme valor educativo. Desde el punto de vista didactico, los juegos
favorecen que los escolares aprendan a dar los primeros pasos en el desarrollo de técnicas
intelectuales, los juegos ayudan a desarrollar hébitos y actitudes positivas frente al trabajo
escolar... Desde esta consideracién, el juego en el aula desempefia una funcién
instrumental, tiene un alto valor como recurso didactico, es un medio que hace mas facil

la ensefianza (Ferrero, 2004. p. 12).

Los juegos didacticos son actividades que permiten que el alumno aprenda de manera
divertida, facilitan el aprendizaje. Promueven que el docente busque innovar en su practica,
tomando en cuenta los intereses y necesidades de los alumnos. Colorado, H y Alvarez, D. (2011)

citados por Aristizabal (2016) explican que:

El juego como estrategia didactica y como actividad ludica en el desarrollo integral del
nifio es pertinente en el aprendizaje de las matematicas, pues puede actuar como mediador
entre un problema concreto y la matematica abstracta dependiendo de la intencionalidad

y el tipo de actividad (p.2).

Las matematicas deben ser significativas y deben aprenderse por gusto, sin necesidad de
sentirse obligado, despertando un interés por la materia, Montero (2017) citado por Ricce (2021)
define los juegos didacticos como “[...Juna estrategia participativa que ayuda a desarrollar en los
estudiantes una adecuada conducta direccionando asi a la disciplina que va a estimular la
autodeterminacion y decision que van a adquirir al utilizarlos en el aula” (p. 392), es decir favorece

la construccion autbnoma del conocimiento.
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Gonzalez (2014) citado por Puchaicela, D. (2018) afirma que “El juego genera un ambiente
innato de aprendizaje, el cual puede ser aprovechado como estrategia didactica, una forma de
comunicar, compartir y conceptualizar conocimientos y finalmente de potenciar el desarrollo
social, emocional y cognitivo en el individuo” (p.10). Estrategias para el proceso de ensefianza de
las matematicas, existen muchas y variadas, pero debemos tomar en cuenta las que sean mejores
para nuestros alumnos, sobre todo, tomando en consideracion el contexto en el que se encuentran
inmersos, sus caracteristicas y necesidades. Martin y Trevilla (2009) citado por Montero (2017)
menciona que los juegos didacticos aportan “[...] motivacion de quienes participan dentro de los
mismos, mejorando la tarea que estén llevando a cabo en ese momento” (p.76), logrando su
aprendizaje.

En los planes y programas de educacion primaria la Secretaria de Educacion Publica (SEP)
establece los contenidos y habilidades matematicas que se espera que los nifios desarrollen en cada
grado escolar. En tercer grado, se busca que los nifios adquieran habilidades basicas de calculo,

con operaciones como suma, resta, multiplicacion y division (SEP, 2011).

Es importante tener en cuenta que el tiempo que un nifio tarda en resolver una operacion
basica puede variar segun su nivel de habilidad, su practica previa y su velocidad de
procesamiento. Algunos nifios pueden resolver operaciones mas rapido que otros, y esto no

necesariamente indica un mejor o peor desempefio.
1.7 Metodologia de Investigacion

En el proceso de ensefianza-aprendizaje cotidianamente surgen distintos problemas que
pueden obstaculizar el aprendizaje, ante ello el docente debe convertirse en investigador, para
proponer y establecer estrategias de solucién. Dentro de estos procesos de indagacion se encuentra

el enfoque cualitativo el cual nos permite la recopilacion y andlisis de datos no numéricos, es
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flexible y adaptable, segin Creswell (1998) citado por Vasilachis (2006) nos menciona que la
investigacion cualitativa es “Un proceso interpretativo de indagacion basado en distintas
tradiciones metodologicas” (p. 24), es decir su finalidad es estudiar los fendmenos desde su propio
contexto y circunstancias.
1.7.1 Investigacion — Accion

Dentro de la investigacion cualitativa existen distintos enfoques entre estos esta la
Investigacion accion que busca mejorar la practica educativa mediante la investigacion y la
reflexion critica. Los maestros pueden investigar sus propias practicas para mejorarlas, la accion
esta vinculada a un ciclo continuo de reflexion y mejora (La Torre, 2005). Permite que los
educadores puedan mejorar e innovar su practica, para ello se debe seguir ciertos pasos generales

que de acuerdo a La Torre (2005) son las siguientes:

PLAN DE ACCION

OBSERVACION
DE LA ACCION

REFLEXION

Tomado de La Torre (2005, p. 21)
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Asi a partir de un diagndstico de la problematica encontrada en el proceso de ensefianza -
aprendizaje se procede a investigar y proponer un plan de accion, el cual es implementado, se
observa los resultados y se reflexiona sobre los mismos. De acuerdo a Kemmis (1984) citado por

Latorre (2005) explica que la investigacion — accidn es una:

[...] forma de indagacion autorreflexiva realizada por quienes participan (profesorado,
alumnado, o direccion por ejemplo) en las situaciones sociales (incluyendo las
educativas) para mejorar la racionalidad y la justicia de: a) sus propias practicas sociales
0 educativas; b) su comprension sobre las mismas; y c) las situaciones e instituciones en

que estas préacticas se realizan (aulas o escuelas, por ejemplo) (p. 24),

La investigacion — accién nos permite mejorar la practica a partir de la reflexion de la
misma, para ello se empleara el modelo de reflexion de Kemmis (1989) explicado por La Torre

(2005), en el cual se establece distintos momentos ciclicos.

Modelo de Kemmis para la reflexion

CICLO 1

 Reflexionar

CICLO 2

 Oberar

o
U

CICLO 3

el K

Tomado de La Torre (2005, p. 35)
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Los sujetos de investigacion son los alumnos del tercer grado grupo A de la Escuela
Primaria Francisco Gonzalez Bocanegra, tomando en cuenta la teoria cognitiva de Jean Piaget se
encuentran en el estadio de operaciones concretas, el cual ocurre en las edades de 7 a 12 afios, en

el cual empieza a desarrollar su légica (Meece, 2000).
En el proceso de investigacion del presente informe se partio de la revision teorica y
diagnostica del grupo de practica para el disefio de actividades lidicas que mejoren su aprendizaje

en las operaciones matematicas.
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APARTADO Il DESARROLLO,
REFLEXION Y EVALUACION DE LA

PROPUESTA DE MEJORA

“El éxito del que ensena soélo puede definirse a partir del éxito del que
aprende.”

Peters
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2.- Desarrollo, Reflexion y Evaluacion de la Propuesta de Mejora
2.1 Contexto en el que se Planearon las Estrategias

Dentro de este apartado se analiza el proceso de investigacion accion en el disefio y
aplicacion de la estrategia de juego didactico para la mejora del aprendizaje de operaciones basicas
(suma, resta, multiplicacion y division) de nifios de tercer grado, y a su vez mejorar la competencia
profesional de elaboracion de planificaciones. Las actividades se implementaron de acuerdo a los
aprendizajes y contenidos que la docente titular del grupo proporcionaba para el desarrollo de las
practicas, es por eso que se inicia con la multiplicacién y division y posteriormente con la sumay

resta, pues para ella estas dos Ultimas eran contenidos que solo se debian reforzar.
2.2 Estrategias de Ensefianza — Aprendizaje.

Después de realizar el diagndstico al grupo en el cual se pudo identificar la problemética
en el aprendizaje de las operaciones matematicas basicas, suma, resta, multiplicacién y division,
se realizo el disefio de actividades de solucion considerando las necesidades del grupo, sus
intereses, por ello se vinculd con el juego didactico, aplicadas durante el periodo de practicas
profesionales, para ello se retomaron los propdésitos y contenidos en el Plan de Estudios de

Educacion Primaria 2011, pues es el que emplea la docente titular.

Las estrategias didacticas “hacen referencia a las actividades que utilizan los profesores y
alumnos en el proceso de aprender. Incluyen métodos, técnicas, actividades y recursos para el
logro de los objetivos de aprendizaje. Median para que el estudiante logre un desarrollo cognitivo

adecuado” (Sanchez, 2020. p. 11).

Las estrategias se dividen en las de ensefianza y aprendizaje, las primeras son
procedimientos, pasos, habilidades que el alumno usa de forma intencional como medio para su

aprendizaje, mientras que las segundas son los procedimientos empleados por el maestro para
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facilitar la construccion del conocimiento de sus discipulos. Mientras que una actividad es el
conjunto de acciones, operaciones o tareas especificas que forman parte de una estrategia para
cumplir un fin u objetivo (Ibid). En la presente investigacion la estrategia general de ensefianza es

el juego didéactico, con el empleo de diferentes actividades.



2.3 Estrategia: El Juego Did4ctico

2.3.1 Actividad 1. Loteria de Multiplicaciones

34

FECHA: Martes 14 de Febrero de 20223

Aprendizaje
esperado

DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

Resuelve problemas
que impliquen
multiplicar mediante
diversos
procedimientos.
Eje:
Sentido numérico y
pensamiento
algebraico.

Contenido:
Multiplicaciones.

El juego de loteria de multiplicaciones es similar al juego de loteria
convencional, solo que en este caso en los tableros encontraremos
los resultados de las multiplicaciones, mientras que en las otras
tarjetas las operaciones.

SECUENCIA DE ACTIVIDADES

INICIO

e Haciendo uso del juego de la papa caliente, se hara calculo
mental de todas las tablas de multiplicar, para identificar los
aprendizajes previos que tienen los alumnos sobre el tema.

e Seguir practicando todos los dias las tablas de multiplicar
porque se preguntaran mas adelante.

DESARROLLO

e A cada alumno se le entregara un tablero en donde se
muestran los resultados de las tablas de multiplicar, 9
circulos de papel que se iran colocando en los resultados que
vayan obteniendo y una hoja reciclada.

e En la hoja reciclada realizaran la operacion para comprobar
si tienen el resultado en su tablero.

e La docente tomara una tarjeta que contiene las tablas de
multiplicar, y en voz alta diré la operacion, se daran al menos
2 minutos para que los alumnos la resuelvan y revisen su
tablero para comprobar si tienen el resultado.

CIERRE
e Eljuego termina cuando un alumno diga loteria.

e Se pasara a los lugares a corroborar que sus resultados sean
correctos.

Materiales:
v’ Tableros.
v Fichas.
v Hojas
recicladas.

Evaluacion:
Rubrica. (ver
anexo 12)

Indicador de
desempefio:
Resuelve
multiplicaciones
mediante
diversos
procedimientos.
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2.3.1.1 Aplicacion y Observacion de la Actividad.

La actividad se llevo a cabo el dia martes 14 de febrero de 2023, para ella se utilizaron

15 tableros, 135 fichas de colores y 54 tarjetas con tablas de multiplicar, usamos un tiempo

aproximadamente de 30 minutos, pues para los alumnos resulto divertido y nos permitia

repasar las multiplicaciones, se realiz6 casi al final de la jornada escolar, con una asistencia de

15 alumnos, ellos usualmente estan sentados por equipos de 4 personas, asi que decidi dejarlos

asi, sin olvidar mencionar que esto era una actividad individual.

Comenzamos repasando las tablas de multiplicar por medio de la papa caliente,

posteriormente pregunté a los alumnos lo siguiente: ¢Han jugado a la loteria?, ;Saben como se

juega?, ¢Les gustaria jugar, pero ahora con multiplicaciones?, los alumnos se emocionaron

bastante, pues llevabamos dias practicando las multiplicaciones y querian observar cual habia

sido su avance, a lo que algunos contestaron:

v

v

Alumno 1. ;Como se juega eso?

Alumno 2. Si, a mi me gustaria jugar, a si puedo repasar las tablas.

Alumno 3. Eso estd muy facil maestra, estoy seguro de que voy a ganar.

Alumno 4. ;Podemos usar algunas fichas, lapices o nuestros dedos para contar y
encontrar el resultado?

Con respecto a la tltima pregunta les contesté que no, pues solo podrian usar la hoja de

retso que les proporcionaria o hacerlo de manera mental. Al preguntar a los alumnos que

pensaban sobre la actividad logre llamar su atencion y despertar su interés por realizar la

actividad.
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Después a cada alumno se le entregd el material, que consistia en un tablero con al
menos 9 fichas para colocar en el material y una hoja de retso para realizar las operaciones.
Se dieron las instrucciones del juego que consistian en lo siguiente:

v La docente en formacién tomaria una tarjeta y en voz alta mencionaria la operacion,
los alumnos con ayuda de su hoja de redso realizarian la operacion para posteriormente
observar si la tenian en su tablero, de ser asi colocarian una ficha de color para indicar
que tienen la respuesta.

v El primer alumno que colocara las 9 fichas en el tablero gritaria loteria, en ese momento
la docente en formacién se dirige al lugar para verificar que los resultados sean
correctos, en caso de ser asi el alumno seria el ganador.

v’ Posteriormente entre todos revisaremos los resultados para comprobar si los demas los
tenian correctos.

v Se cambiaran los tableros entre ellos y volveremos a comenzar el juego.

Para iniciar el juego, en voz alta dije una operacion, los alumnos al conocer el resultado
lo decian en voz alta, sin embargo, les pedia que guardaran silencio un momento mientras sus
demas compafieros encontraban el resultado, mencionando que al final entre todos

revisariamos las operaciones.
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Algunos alumnos comenzaban a enojarse porque notaban que sus compafieros ya tenian
llenas varias casillas, por lo tanto, se levantaban y molestaban a los demas, les solicite que se
sentaran en su lugar y tuvieran paciencia, pues tal vez en la siguiente ronda les iria mejor. Al
pasar las rondas noté que los alumnos encontraban el resultado en menor tiempo, al terminar
la actividad mencionaron que se sentian bien, que fue divertida y que los ayudaba a practicar

las tablas de multiplicar, para que posteriormente realizaran operaciones mas complejas. Para

esta actividad se utiliz6 una rubrica de evaluacion (ver anexo 13)

\

= BUENO = REGULAR = REQUIERE APOYO

Gréfica de los resultados obtenidos de la actividad 1

La gréfica anterior nos demuestra que de los 15 alumnos que asistieron ese dia el 8%
requiere apoyo, 72% se encuentra en un nivel regular con respecto a las multiplicaciones y

20% tiene un nivel bueno.
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2.3.1.2 Reflexién.

Gracias a esta actividad pude observar que algunos alumnos presentaban dificultades
para resolver las multiplicaciones debido a que no se saben de memoria las tablas, ello me llevo
a reflexionar la importancia de que el nifio comprenda antes de memorizarlas, y buscar una
estrategia que no sea invasiva, desgastante, porque le puede provocar una gran presion
emocional tanto a los “nifios aprendices como a sus padres, quienes tratan de apelar a toda
suerte de practicas mnemotécnicas” (Reyna, S/F). Asi los docentes deben buscar otra manera
de que el nifio las aprenda.

Otro factor relevante a considerar en la aplicacion de la estrategia fue la respuesta de
molestia, inconformidad que expresaron algunos alumnos que no ganaron el juego, con ello
me di cuenta de que es importante no realizar juegos competitivos o hablar con ellos previo a
la actividad para evitar las frustraciones y molestias, y emplearlos también como un medio de

reforzar valores como respeto, honestidad, tolerancia (Caceres, 1995).



2.3.2 Actividad 2. Fabrica de Chocolates
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FECHA: Martes 14 de Marzo de 20223

Aprendizaje
esperado

DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

Resuelve problemas
que impliguen
dividir mediante
diversos
procedimientos.
Eje:
Sentido numérico y
pensamiento
algebraico.

Contenido:
Divisiones

Se contextualizara a los alumnos como trabajadores de una fabrica
de chocolates en donde diariamente se hacen pedidos.

SECUENCIA DE ACTIVIDADES

INICIO

Comenzaremos la clase formando 5 equipos, a cada alumno
se le preguntara su color favorito, de acuerdo a sus repuestas,
se formaran los equipos.

A cada alumno se le entregaran 5 bolsas de plastico y 50
chocolates de carton.

Se pregunta como realizan los repartos de objetos cuando
necesitan hacerlos.

DESARROLLO

Contextualizar a los alumnos acerca de la actividad a
realizar. Ellos serdn trabajadores de una fébrica de
chocolates, donde diariamente se hacen pedidos, ellos
tendran que realizar esos pedidos, trabajando en equipo.

Se les mencionaran ciertos problemas o bien pedidos para la
fabrica de chocolate, por ejemplo: la tienda de la esquina
hizo un pedido de 80 chocolates en 12 bolsas, ¢Cuantos
chocolates tendran que colocar en cada bolsa?, ;Sobrard
alguno?

En sus cuadernos registran sus respuestas.

CIERRE

Discutir entre todos acerca de la actividad y resultados,
preguntar ;Les gusto?, ;Como se sintieron con la actividad?,
¢Fue dificil o no?

Materiales:

v/ Bolsas de
plasticos.

v Chocolates de
carton.

Evaluacion:
Rubrica. (ver
anexo 14)

Indicador de
desempefio:
Resuelve
divisiones
mediante
diversos
procedimientos.
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2.3.2.1 Aplicacion y Observacion de la Actividad.

La actividad se llevo a cabo el dia martes 14 de marzo de 2023, para ella se utilizaron 95
bolsas de plastico y 950 chocolates de carton, usamos un tiempo aproximadamente de 50 minutos
pues para los alumnos fue dificil entender la actividad y se realizd casi al inicio de la jornada
escolar, con una asistencia de 19 alumnos, ellos usualmente estan sentados por equipos de 4
personas, pero en esta ocasion se formaron 3 equipos de 5 personas y uno de 4 personas.
Previamente habiamos estado trabajando con ejercicios de reparto y diversos métodos para dividir,
asi que esta actividad fue para que los nifios se sintieran un poco relajados y se divirtieran mientras

aprendian y practicaban las divisiones.

A cada alumno se le repartieron 5 bolsas de plastico y 50 chocolates de cartdn, el material
sera utilizado por todo el equipo, se les contextualizara mencionando que ellos son trabajadores de
una fabrica de chocolates en donde diariamente se hacen pedidos. Comenzamos dando un ejemplo
de como se realizo la actividad. Se les dio el siguiente problema: La tienda de la esquina hizo un
pedido de 80 chocolates en 12 bolsas, ¢Cuéantos chocolates tendran que colocar en cada bolsa?,

¢Sobrara alguno?, en ese momento los alumnos comenzaron a preguntar lo siguiente:

v" Alumno 1. ;Qué tenemos que hacer?
v" Alumno 2. ;Para qué son las bolsas?
v" Alumno 3. ;Cémo sé cuantos chocolates van en cada bolsa?

v" Alumno 4. ;Cémo sé en cuantas bolsas debo poner los chocolates?
Nuevamente se les explico la actividad que consistié en lo siguiente:

v A los alumnos se les dict6 un problema que implicaba dividir.

v" Primero, en su cuaderno debian realizar la division.
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v Posteriormente con ayuda de las bolsas de plastico y los chocolates de carton de todo
el equipo, realizarian la comprobacion.
v" Finalmente compararan con los resultados que obtuvieron en su cuaderno.
Primero se les dict un problema y entre todos realizamos un ejemplo, posteriormente se
menciond otro problema, se les solicitd que en equipos dialogaran y primero resolvieran el
problema en su cuaderno y posteriormente utilizaran los chocolates y las bolsas para confirmar su

respuesta.

Imagen 4 Material entregado a los alumnos.

Durante las primeras rondas, pude notar que para los alumnos fue dificil realizar primero
la operacion con el algoritmo convencional, por lo tanto, posteriormente les solicite que resolvieran
el problema haciendo uso solo del material. Con esta actividad pude identificar que para los
alumnos es complicado resolver las operaciones sin ayuda de material, por lo tanto, se seguira
trabajando para reforzar este tema. Se revisaron las operaciones para comprobar si eran correctas

0 no. Se empled una rabrica para la evaluacion (ver anexo 15).
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m BUENO = REGULAR = REQUIERE APOYO

Gréfica de los resultados obtenidos de la actividad 2

La gréfica anterior nos demuestra que de los 19 alumnos que asistieron ese dia el 0%
requiere apoyo, 68% se encuentra en un nivel regular con respecto a las divisiones (nocién de

reparto) y 32% tiene un nivel bueno.
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2.3.2.2 Reflexion.

Con esta actividad pude observar que algunos alumnos presentan dificultades para
trabajar en equipo, prefieren hacer las cosas solos, pues no tienen comunicacion, no quieren
ayuda de alguien mas, segtin Torrelles (2011) “Trabajar en equipo, requiere la movilizacién de
recursos propios y externos, de ciertos conocimientos, habilidades y aptitudes, que permiten a
un individuo adaptarse y alcanzar junto a otros en una situacion y en un contexto determinado
un cometido” (p.331)

Los alumnos necesitan entender que todos tienen conocimientos y habilidades
diferentes, que al juntarlas permiten alcanzar un logro. Los alumnos han mostrado que tienen
problemas de comunicacion al evidenciar sus diferencias, aspecto que tiene que mejorar, de

acuerdo al Ministerio de Educacién, Cultura y Deporte (s / f) la comunicacién es

[...] es un proceso complejo marcado por muchos factores (cultura, cercania de los
interlocutores, estados de animo,...) en el que, a pesar de haber diferencias entre las
distintas personas, existen elementos comunes que son los que permiten que se dé el

proceso comunicativo. (p.20).

Una de las dificultades identificadas durante la realizacion de la actividad en la
resolucion de las operaciones es que iniciaron con la parte abstracta de la operacién matematica,
pues a los alumnos primero se les solicit6 resolver el problema en el cuaderno y posteriormente lo
verificarian con el material, sin embargo, considero que en primer momento debia entregar el
material para que pudieran manipularlo y posteriormente resolver la operacion en el cuaderno,

pero ya con una experimentacion de coémo hacerlo.

En el aprendizaje infantil matematico es importante la realizacion de esta etapa, porque de

acuerdo a Morillas (s/f.) “antes de pasar a las experiencias abstractas hay que pasar por una serie
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de experiencias simbélicas (manipulativas) para poder entender y conseguir un aprendizaje
significativo” (p. 2), ademas de que debi recordar que su canal de aprendizaje principal del grupo

es el kinestésico desde la planificacion de la actividad.



2.3.3 Actividad 3. Atinale a la Suma
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FECHA: Jueves 4 de Mayo de 20223

Aprendizaje
esperado

DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

Utiliza el algoritmo
convencional para
resolver sumas y
restas con nimeros
naturales.
Sentido numérico y
pensamiento
algebraico.

Contenido:
Sumas

Equipos de 5 personas que pasaran a reventar un globo que contiene
una suma que tendran que resolver.

SECUENCIA DE ACTIVIDADES

INICIO

En el pizarrén se colocaran las siguientes operaciones: 29 +
12,17 + 9, 22 + 140, 593 + 389. Solicitar a los alumnos que
las resuelvan en el menor tiempo posible.

Socializar el uso que le dan a las operaciones como la suma
y la resta.

A cada estudiante se le asignara un color y de acuerdo a ello
se formaran equipos de 5 personas.

DESARROLLO

En el pizarron se colocardn globos con operaciones o
resultados de sumas dentro de ellos, mientras que, en una
mesa se colocardn hojas que contengan de igual forma,
operaciones o resultados de sumas.

Cada equipo elegira a un integrante, que pasara al pizarron,
tomara un globo, el cual tendra que reventar, observara lo
que contiene el papel dentro del globo y dependiendo de eso,
buscara el resultado de la suma, cuando lo encuentre
levantard la mano y la docente en formacion pasarad a
verificar que el resultado sea correcto. Posteriormente para
la siguiente ronda, serd el turno de otro compafiero del
equipo.

CIERRE

Discutir entre todos acerca de la actividad ¢Les gusto?,
¢Como se sintieron con la actividad?, ¢Fue dificil 0 no?

Se comenta cudl fue el procedimiento para realizar la
operacion.

Materiales:

v Globos.

v Hojas
recicladas.

v’ Espacio
amplio.

Evaluacion:
Rdbrica. (ver
anexo 16)

Indicador de
desempefio:
Resuelve sumas
usando el
algoritmo
convencional.
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2.3.3.1 Aplicacion y Observacion de la Actividad.

La actividad se llevd a cabo el dia jueves 8 de junio de 2023, estaba planeada para el dia 4
de mayo del mismo afio, sin embargo, debido a suspensiones, festivales, ensayos y citatorios a los
padres de familia se tuvo que recorrer, para ella se utilizaron aproximadamente 10 globos y 50
pedazos de hojas de retiso para colocar las operaciones, los resultados y que los alumnos realizaran
las operaciones, usamos un tiempo aproximadamente de 40 minutos, se realizé casi al final de la
jornada escolar, con una asistencia de 15 alumnos, en esta ocasion se realizaron equipos de 3
personas. En clases anteriores trabajamos dictados y resolucion de sumas y restas, en ese momento
los alumnos querian observar su avance en la suma. Los alumnos comenzaron a preguntar lo
siguiente:

v" Alumno 1. ;Para qué son los globos?

v" Alumno 2. ;Vamos a pasar todos?

v" Alumno 3. ;Cémo vamos a jugar?

Imagen 5 Globos colocados en el pizarrdn para pasar a tomarlos y reventarlos

Se les explico la actividad que consistio en lo siguiente:

v Cada equipo tendria que elegir un representante de equipo.

v’ Ese representante pasaria a tomar un globo y reventarlo.
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v" Tomaria la operacion que se encontraba dentro del globo y la llevaria con su equipo.
v" En una mesa que contiene hojas con los resultados y otras operaciones, los demas
integrantes del equipo buscarian el resultado correcto.

v Ganaba el equipo que lo hiciera en el menor tiempo posible.

Imagen 6 Alumnos en la mesa buscando los resultados a las operaciones

Con esta actividad los alumnos comentaron sentirse bien, aunque algunos se enojaban
porque no encontraban el resultado, por lo tanto, tardaban mas. De igual forma, algunos estudiantes
presentaban inconformidad por pasar a reventar el globo, y pedian que uno de sus compafieros
pasara en su lugar. Durante las primeras rondas, pude notar que los nifios presentaban
inconformidad con el resultado, de igual forma al intentar llegar primero se empujaban entre ellos
y eso podria causar un accidente. Al finalizar cada ronda se revisaban las operaciones para
comprobar si eran correctas o0 no. Para esta actividad se utiliz6 una rabrica de evaluacion (ver

anexo 17).



48

= BUENO = REGULAR = REQUIERE APOYO

Gréfica de los resultados obtenidos de la actividad 3

La gréafica anterior nos demuestra que de los 15 alumnos que asistieron ese dia el 0%
requiere apoyo, 59% se encuentra en un nivel regular con respecto a las sumas y 41% tiene un

nivel bueno, lo cual indica la necesidad de seguir con ejercicios de suma.
2.3.3.2 Reflexion

En la realizacion de la actividad se vio molestias, inconformidades entre los
alumnos porque no encontraban rapido los resultados, porque otros resolvian correctamente las
operaciones, se empujaban, aventaban. Por lo que se puede deducir que en el juego también debe
haber reglas, que permitieran lograr el propdsito de la actividad. EI seguir estos convenios ejercita

lasociabilidad, de acuerdo a Gomez (2011) al respetar reglas, esperar turnos, ser tolerante al triunfo
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o derrota, seguir normas, considerar las opiniones de los otros, ademas del desarrollo del lenguaje,

la memoria, la atencion, entre otras.

Por lo que considero que, si se pueden realizar juegos competitivos, porque los motiva,
representan retos, pero antes de iniciar se debe dejar en claro las reglas de cada juego, con el fin

de evitar desacuerdos, peleas, molestias, perdida del interés.

El objetivo de la actividad se logrd en su mayoria al tener la oportunidad de desarrollar y
aplicar habilidades fundamentales en operaciones basicas, como el andlisis para identificar la

operacion que les permitiria obtener el resultado correcto.



2.3.4 Actividad 4. Basta de Restas
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FECHA: Lunes 8 de Mayo de 20223

Aprendizaje
esperado

DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

Resuelve problemas
que impliquen
dividir mediante
diversos
procedimientos.
Eje:
Sentido numérico y
pensamiento
algebraico.

Contenido:
Restas

Parecido al juego de basta convencional, en este caso las respuestas
de los alumnos tendran que ser las respuestas a las restas que se
colocaran en el pizarrén.

SECUENCIA DE ACTIVIDADES

INICIO
e En el pizarron se colocardn las siguientes operaciones con
resultados: 28 - 19 =9, 37 — 4 = 90, 192 — 56 = 136, tendran
que identificar cual de ellas es correcta y encontrar el
resultado correcto de las otras 2. Podran hacer uso de las
fichas de colores usadas en clases anteriores.

DESARROLLO

e A cada alumno se le proporcionaran 2 hojas de reuso, en el
pizarron se colocaran al menos 5 operaciones de resta, las
cuales tendran que resolver en el menor tiempo posible, en
una hoja de reuso elaboraran una tabla con 5 apartados y en
ella colocaran solo el resultado, mientras que en la otra hoja
realizaran las operaciones, en cuanto un alumno termine, los
demas se detienen, se revisara que el alumno que termino
tenga las operaciones y resultados correctos, en caso de no
ser asi, el juego se reanuda hasta que alguien mas termine y
tenga operaciones y resultados correctos.

CIERRE

e Al final entre todos revisaremos las operaciones y los
resultados, los alumnos haran una autoevaluacién de su
actividad, es por eso que se les pide contestar con pluma,
para evitar algin inconveniente

o Discutir entre todos acerca de la actividad ¢Les gusto?,
¢ Colmo se sintieron con la actividad?, ¢Fue dificil o no?

Materiales:
v Hojas de
rediso.

v Pizarron.

v Pluma.

Evaluacion:
Rdbrica. (ver
anexo 18)

Indicador de
desempefio:
Resuelve restas
usando el
algoritmo
convencional.
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2.3.4.1 Aplicacion y Observacion de la Actividad.

Esta actividad fue llevada a cabo el dia lunes 8 de mayo de 2023, se utilizaron 38 hojas de
retso y 19 plumas, con un tiempo aproximadamente de 30 minutos, se realiz6 al final de la jornada
escolar con el fin de que los alumnos se relajaran un poco mientras aprendian, se tuvo una
asistencia de 19 alumnos, de forma cotidiana se sientan en equipos, permanecieron igual, pero el

trabajo fue individual.

Comencé preguntando a los alumnos lo siguiente: ;Han jugado basta?, ¢Saben cémo se
juega?, ¢Quieren ahora jugar un basta, pero con restas?, los alumnos de inmediato se emocionaron

por la actividad, pero comenzaron a preguntar lo siguiente:

v" Alumno 1. ;{Un basta de restas?

v" Alumno 2. ;Cémo se juega eso?

v' Alumno 2. ;Yo puedo decir una resta?

v" Alumno 3. jQué genial asi puedo seguir practicando las restas!

A cada alumno se le repartieron 2 hojas de reuso y 1 pluma, se comentd con ellos que
usarian una de ellas para hacer las operaciones, mientras que la otra seria para colocar los
resultados. Se dieron las instrucciones del juego que consistian en lo siguiente:

v Los alumnos tendrian que dividir una de las hojas de retso en 5 columnas.

v En el pizarron se colocarian 5 restas, podrian comenzar a contestar en el momento que
la docente en formacidn colocara la ultima resta.

v En la otra hoja podrian realizar la operacién y en la que contiene la tabla, solo podrian

colocar el resultado en el espacio correspondiente.
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Imagen 7 Restas colocadas en el pizarron

Al comenzar con la actividad se genero un conflicto, pues los alumnos colocaban en sus
hojas las operaciones y posteriormente colocaban el resultado, a lo que nuevamente se les explico
la dindmica y por qué tenian 2 hojas de reuso. En cuanto la docente anotaba la Gltima operacion
en el pizarrén, los alumnos podian comenzar a resolver, la regla era que el primer alumno que
terminard debia decir basta y en ese momento se contarian 20 segundos para que los demas
comparieros terminaran, después todos tenian que colocar las plumas sobre la mesa. De igual forma
deberian permanecer en silencio, nadie podia decir el resultado, si alguien lo hacia, quedaba

descalificado de esa ronda.

| L (B 2T
|17( %\Kﬁ

Imagen 8 Respuestas de un alumno
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Cuando los alumnos dejaban las plumas sobre la mesa, yo pasaba a revisar si habian
contestado todo, en caso de que no ser asi se colocaba una linea para saber que estaba en blanco
esa operacion, en este punto debia confiar en la honestidad de los alumnos, pues se realizaria una
autoevaluacion, entre todos dabamos respuesta a las operaciones en el pizarrén y los alumnos
revisaban sus operaciones y colocaban una palomita si eran correctas, aunque si hubo personas

que cambiaron los resultados para beneficiarse.

Con esta actividad, considero que los alumnos se dieron cuenta de la importancia de la
honestidad, aunque la resolucion de restas es algo que se seguira trabajando. Para esta actividad se

utiliz6 una rabrica de evaluacion. (Ver anexo 19).

= BUENO = REGULAR REQUIERE APOYO

Gréfica de los resultados obtenidos de la actividad 4

La gréfica anterior nos demuestra que de los 19 alumnos que asistieron ese dia el 0%
requiere apoyo, 48% se encuentra en un nivel regular con respecto a las restas y 52% tiene un

nivel bueno.
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2.3.4.2 Reflexion.

En la actividad se logr6 observar distintas problemaéticas, una de las que mas afecto fue que
los alumnos no comprendieron las instrucciones, provocando tener que repetirlas en diferentes
momentos. Tal vez el factor que desencadeno esto es que el nifio no estaba atento a las indicaciones
por compartir su emocion con sus comparfieros. Por ello es importante no iniciar una actividad

hasta tener la atencion de los alumnos.

Dentro de la actividad el interés principal de los nifios es terminar primero, sin importar si
estaban bien sus resultados, cuando un alumno termina primero se muestra impaciente porque los
demés terminen. Por otro lado, comprendiendo el aspecto de los valores logramos observar que
fomentan la honestidad al revisarse los resultados de manera autbnoma, esto permitira que el
alumno se vuelva auténomo del reconocimiento de sus errores y permitird dar un voto de confianza
ante otras actividades que ameriten la misma dinamica. Decidi darles a los alumnos la oportunidad
de hacer una autoevaluacion, pues como menciona Lara (2015) “[...] puede ser un dispositivo

efectivo para potenciar los procesos formativos en nifios de edades tempranas” (p.13)

Finalmente, me di cuenta de que el ritmo de los alumnos era diferente, mientras que 1 0 2
personas terminaban en menos de 1 minuto, los demaés tardaban casi 5, 1o que me lleva a reflexionar
que los alumnos que emplean menor tiempo probablemente ya tienen un aprendizaje mas completo
en las operaciones, mientras que los otros aun no lo consolidan y requieren de una atencion mas

personal.
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Conclusiones y Recomendaciones

El presente informe de investigacion llevado a cabo a lo largo de estos meses fue un reto
para mi, pues da cuenta de los avances y areas de oportunidad en mi formacion docente. Me
permitid identificar una problematica, proponer y llevar a cabo una estrategia de solucién para la
mejora del proceso de ensefianza — aprendizaje de las operaciones basicas. Ademas, mejorar en la

competencia de disefiar planificaciones, en la cual habia identificado que requeria mejorar.

Comprendi que en el disefio de la planificacidn es importante considerar las necesidades y
los intereses de los alumnos, pues permiten lograr aprendizajes significativos y motivan a los
alumnos. De igual forma considero relevante dejar las préacticas tradicionalistas a un lado y
comenzar a buscar estrategias innovadoras que permitan que los estudiantes se diviertan mientras

aprenden.

Verifique la importancia que tiene el diagndstico en la educacion, pues este nos permite
conocer el contexto en el que se encuentran inmersos los alumnos, sus intereses, necesidades, asi
como las problematicas que se dan dentro del aula, para que a partir de ello se disefien estrategias

y actividades que permitan al alumno construir su aprendizaje.

Identificar la problematica dentro del saldn, aplicar el juego como estrategia y llevar a cabo
las actividades, me permitieron adquirir nuevos aprendizajes y reflexionar acerca de mi préactica,
dandome cuenta de la importancia que tienen las matematicas en la vida de todos, pues nos

permiten desenvolvernos en la sociedad y son base para otras disciplinas y ciencias.

Muchos docentes, aunque reconocen los beneficios del aprendizaje por medio del juego no
lo emplean por temor al “desorden”, porque puede causar indisciplina o porque requiere elaborar
material, sin embargo, se debe intentar, porque los nifios se van familiarizando con las estrategias

y actividades ludicas, ellos mismos van regulando su conducta. El aprendizaje de las matematicas
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y de cualquier otra materia, ya no debe provocar respuestas de desagrado, preocupacién por parte
de los alumnos, los maestros deben atreverse a proponer cosas nuevas, emplear materiales que
ayuden al nifio a desarrollar su pensamiento l6gico matematico, y no son necesarios recursos caros,

sino con los que hay en el aula, la casa, a su alrededor, como palitos, piedras, bolsas, entre otros.
El empleo de estas estrategias implica su preparacion, disefio, es decir planificar, puedo

reconocer que esta competencia si la mejore y las recomendaciones que surgen de lo aprendido de

forma vivencial son las siguientes:

e Se debe considerar que la planeacion tiene un caracter flexible.
e Debe ser contextualizada.

e Tomar en cuenta las caracteristicas y necesidades del grupo.
Con respecto a las matematicas y demas asignaturas sugiero:
e Buscar estrategias que despierten su interés.

e Considerar el enfoque disciplinar de la materia.

e Ultilizar material concreto que el alumno pueda manipular.
Relacionado con el juego:

e No tener miedo a utilizar actividades competitivas, no sin antes dejar claras las reglas.

e Atreverse a utilizar el juego dejando atras las ideas tradicionales, en donde solo se
considera que es pérdida de tiempo, distraccion, motivo de desorden, etc.

Respecto al problema identificado en el grupo de préctica logré reforzar el conocimiento
sobre la suma y resta, mientras que en la multiplicacion y division los resultados no fueron los

esperados al 100%, se logré una mejoria, pero adn tienen problemas con el algoritmo de las
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operaciones, sin embargo, este es un aprendizaje que seguiran adquiriendo a lo largo de la

educacion primaria.

Al finalizar la jornada de practicas profesionales se realiz una evaluacion, en donde los
resultados de las operaciones basicas mejoraron (ver anexo 20), de igual forma, ellos mostraban
mas emocion por adquirir aprendizajes relacionados con las matematicas, a diferencia de los
primeros dias, en los que expresaron que era la asignatura que menos les gustaba, esto debido a la

complejidad de la misma o a la forma en que les ensefiaban.

Los juegos didacticos generan un ambiente de aprendizaje motivador, en donde los
alumnos se involucran en el proceso de ensefianza — aprendizaje, estimulan su curiosidad y les
permiten desarrollar diferentes habilidades. Los estudiantes lograron una mayor conexién con los
contendidos, pues las actividades ludicas las pudieron relacionar con un contexto parecido a su
realidad. Como conclusion final, al realizar el presente informe, pude llevar a cabo una
autoevaluacion y reflexion de mi practica, dandome cuenta sobre las competencias que se

favorecieron a lo largo del proceso.
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Anexo 1
Diario del profesor
Sesién: g Fecha: 8 de septiembre Hora de 8:00am. Hora de 12:30 p.m.
de 2022 inicio de la término de la
sesion sesion
RELATORIA

El dia 8 de scptiembre de 2022, comenzamos con indicaciones para los alumnos con respecto a los
simulacros, ya que s¢ nos habia mencionado que esc dia se llevaria a cabo uno, sin cmbargo, no
fuc asi, a los alumnos se les menciono como debian salir y en donde tendrian que colocarse.

Pasamos 2 la lectura de poemss que sc dejaron de tarea s los alumnos, algunos licvaban
adivinanzas, descripeiones. entre otras, posteriormente relacionado a los pocmas se pidi6 que
leyeran la tarea que se les dejo acerca de las rimas, y después de eso, en ¢l pizarrénl se colocaron
9 palabray, los alumnos tendrian que buscar al menos 3 rimas, la actividad [uc realizada entre todo
¢l grupo.

Se realizaron cjercicios de suma y resta, observando que en los resultados en varios alumnos no
eran los correctos,

Sesion: 10 Fecha: 9 de septiembre Hora de 200 am. Hora de 12:30 pm
de 2022 inicio de la término de la
sesion sesion
RELATORIA

El dia 9 de scpticmbre de 2022, fue el dltimo dis, de pricticas, comenzamos distribuyendo 2 los
alumnos en nuevas mesas para trabajar el diagnéstico, se incluycron cjercicios de operacioncs
basicas matematicas, de lectura de comprensidn, entre otros. Posteriormente se dejaron cjercicios
que ayudaran con su molricidad, de igual forma ejercicios de relajacion. La tltima actividad fuc
una historicta, los alumnos solo tenian que colocar los didlogos, algunos colocaron aspectos que
iban de acuerdo con las imdgencs, micntras que para otros [ue complicado.
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Anexo 2
Diagnostico de operaciones basicas realizado a los alumnos los primeros dias de clase durante el

inicio del ciclo

Nombre:

Instrucciones: Resuelve las siguientes operaciones.

L 918 1403
12 176

AN
@)



Anexo 3

Graéfica de los resultados obtenidos en la prueba MEJOREDU aplicada a los alumnos

= NUimero de alumnos

—— I — T |

No calificados Requiere apoyo En desarrollo Nivel esperado
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Anexo 5
Entrevista a padres de familia

El proposito de esta entrevista es el de recopilar datos de indole académico con el fin de que yo
docente en formacién de la Escuela Normal de Coacalco, haga un analisis y reflexién sobre los
procesos e interacciones que se llevan a cabo dentro de una institucion escolar de nivel primaria y
el aula de clases, asi como el papel que desempefia como tutor del alumno*

Nombre de la Escuela:

Preparacién académica: \ Ocupacion:

Edad: | NUimero de hijos inscritos:

1. ¢Cuantas personas integran su familia?

2. ¢Los ingresos econdémicos son suficientes para sustentar los gastos de sus hijos en la
escuela?

3. ¢Viven en casa propia o rentada?

4. ¢Con qué servicios cuenta su hogar?

5. ¢Como se trasladan a la escuela?

6. ¢Qué tipo de parentesco tiene con el alumno?

7. ¢Por qué decidio inscribir a su hijo en esta escuela?

8. ¢Que le agrada de la institucion?

9. ¢En qué actividades suele participar usted?

10. ¢Su participacion es por iniciativa propia?

11. ;Quién de la familia le apoya a su hijo(a) en las tareas?

*Las instrucciones y formato de la entrevista para los padres de familia fueron proporcionados por
los titulares del curso Aprendizaje en el servicio durante el septimo semestre para recolectar la

informacidn necesaria para elaborar el diagnostico, realizada durante el mes de agosto.
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Anexo 6

Organigrama de la institucion

Escuela Primaria Francisco Gonzalez

Bocanegra
Direccion
escolar
Subdireccion |
escolar
I I
Personal Personal de
Promotores C

docente limpieza



Imagen espacial de la escuela

Esc.Primaria'Francisco
Gonzalez|Bocanegra

Fuente: Google maps.
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Anexo 8
Entrevista al director escolar

2 REVISADO

13 stp o
ENTREVISTAA DIRE%

EIpropésitodcmenlrcvistaose!dermpﬂ.damdeﬁddeudm”mmdcmew
docente en formacion de la Escuela Normal de Coacalco, haga un andlisis y refiexion sobre los

procesos de gestién y liderazgo que usted realiza en su institudén de manera que no se formule una
critica a su trabajo si no un panorama general de lo que conlleva el mismo.

Nombre de la Escucla: Francisco Gonzdlez Bocanegra
| Nombre del Entrevistado: e 0.0, g lnbelevio Bascley Voraon | Fecha:
| Afios de Servicio en el sistema: 32 | Afios de Servicio en la Escuela: 1) ]
Grado del que esti a Cargo: Ning.uno, | Preparacion Profesional: 5 < i
COEMC BN plamni e Comple Y6- :4&::9\:1‘:0 <a admiashrecion

1. ¢Qué tipo de programas participa la escuela?
Lbroy de Yodo queluiled  Gifles rxoloves, programo monicpel & mejore o cscocle,

LamiVias (v!v'\fﬁ Y p/‘[B é&;mew 1022

2. &Cuslesla matricula de la escuela? 410 estodiantes 221 hembres y 189 myfres

3. iCémo se lleva a cabo la organizacién de eventos civicos, sociales y culturales?

prciuctmente lo ewele ao cwrnte fon 23Yoy  eventos pov =\ proyrome Ae
ceningeaao dr selud g pondemis, el ool oy TiYe yeuh 3¢ dciconace bhegle
wonde’ yolueron eslos eyen\oy,

4. ¢De qué manera la comunidad apoya a la escuela?
& my omplie w coopevacion o podves de {emilie opoyon e 5o ;.;.Qrf\u‘,
con & aiou GOBA de poév(‘, Ae Lpmilia , @3 eme, lo 4gg‘grrcuc; uq'onl,cr”,

5. &Qué problemdticas enfrenta la escuela? \ k
Lo dlinencie v e\uondolisme  cuie meationoy que vo von 2 ofcs desds gue pintaven lo

ey dnde enkemted av Nan exixhdo grofilis e ko sswele (e decory ochos de
vea M Visee ) Pav thmcl 2Vve \)(cb\fmo'\ifu qut eabreaken en |o esturly el robo ap
ma¥eriel de ofiunas, asc cwme oo Yewrdes de o eswele | comoe compoledoroy
6. éla Escuela cuenta con una Misién y Visidn institucional?

i
Desde noce oAns weaton wao elle, § ac log\mente siuor hfﬂt\c q.r.':/lk (5]
- . 'l > < by -
mayEd Y ViIasa \n)\|\?u‘(ﬁvﬂ0\.

14

7. ¢Como es la relacién entre docentes?
&5 cov XiaY, capeliosa, y sise preseaken olaznos proé’r'mo; o dsawerdel e
én’J\vg"n Y eesvelven ol momeato, >

8. Prioridades que se pl 1 en |a ruta de mejora.,
£l desarvallo c.nesm‘“va v wocemogonal  del aine

9. Estrategia para brindar un servicio de calidad. :
Avender coa omubilidud ol jadivile qut whate e\ servio

ar femilie ceapuestoy 1o may prande poihle v Mo hacer los |
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Las instrucciones y formato de la entrevista para los padres de familia fueron proporcionados por
los titulares del curso Aprendizaje en el servicio, durante el séptimo semestre para recolectar la

informacion necesaria para elaborar el diagnéstico, realizada durante el mes de agosto.
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Anexo 9
Croquis de distribucion de mobiliario del salon
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Anexo 10
Test de estilos de aprendizaje
Test de estilos de

APRENDIZAJES

Visual Auditive Kinestésico
(',EI"\ tu Lﬂ decoracién mtr;;;c::: las Que 1e£racen.
cumpleanos u{b;,% «sﬁf #“ﬁ
qué te gusta s“"‘ ' R mn
mas? ,. A N oA [

{Qué te gusta
mas?

Leer cu entos,

g .

| Disfrazarme de los

¢LEn tu fiempo
libre qué te
gusta hacer?

S,
Escuchar rnus}c'n

o

Y

L

¢ Qué es lo que

Aparatos para
escuchar qu.'lsica.

¢ Cudndo vas a

mas fe gusta 4

que te [ F 2 )

regalen? ﬂ

¢Si tuvieras Audifoncs. Masa moldeable.
dinero qué te &

comprarias?

Gy

Lo que pl utlca&Te

Lo que juposte.

una fiesta qué ﬁ;-',;.:’
es lo que OBty
recuerdas?

¢{Cudndo te rerme al pko.
enojas qué 3

haces?

¢(En vacaciones
qué te gusta
hacer?

Escuchar midsica.

&l ¥ . L

2o B

Jugar pelota o
brincar.

Realizado a los alumnos por la docente titular del grupo durante el inicio del ciclo en el mes de

agosto.



73

Anexo 11
ENTREVISTA A ALUMNOS

El propdsito de esta entrevista es el de recopilar datos de indole académico con el fin de que yo docente en
formacion de la Escuela Normal de Coacalco, haga un andlisis y reflexidn sobre los procesos de ensefianza
aprendizaje que forman parte de la formacién de los alumnos de educacion primaria. *

Nombre de la Escuela:

Nombre del Entrevistado: Fecha:

Grado: Grupo:

Turno: Edad:

1. ¢Desayunas antes de venir a la escuela?

2. ¢Traes alimento?

3. Te gusta venir a la escuela. Si o No ¢Por qué?

4. ¢Quién te trae a la escuela?

5. ¢Te gusta como da la clase tu maestro(a)?

6. Te gusta tu saldn de clases ¢Qué le cambiarias? ;Por qué?
7. ¢Cudl asignatura no te gusta y cuél es la que mas te gusta? ¢Por qué?
8. ¢Quién te apoya en el desarrollo de tus tareas?

9. ¢Como te llevas con tus compafieros?

10. ¢Ante un conflicto en el grupo como lo solucionan?

11. ¢Practicas algun deporte o actividad fuera de la escuela?

12. ¢ Tienes internet en casa?

*Las instrucciones y formato de la entrevista para los padres de familia fueron proporcionados
por los titulares del curso Aprendizaje en el servicio durante el séptimo semestre para recolectar

la informacion necesaria para elaborar el diagnostico, realizada durante el mes de agosto.
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Anexo 12
Rubrica de evaluacion utilizada para evaluar la actividad 1 loteria de multiplicaciones

Rubrica de evaluacién

REGULAR
8

Presenta dificultad para
resolver multiplicaciones.

Anexo 13

Resultados de la actividad 1. Loteria de multiplicaciones.

Rubrica de evaluacion

Aprendizaje esperado:
Actividad 1: Loterfade | 14 de Febrero de 2023 | Resuelve problemas
que impliguen
multiplicar mediante
diversos

multiplicaciones

procedimientos.

REGULAR
8
Presenta dificultad para

resolver
multiplicaciones.

O INO|O1DW|IN|F-
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10 ]
11

12

13

14

15

16

17 /

18

10 [
20
21 j / /
22 ] ] ]

Anexo 14

Rabrica de evaluacion utilizada para evaluar la actividad 2 Fabrica de chocolates.

Rubrica de evaluacion

REGULAR
8

Presenta dificultad para
resolver divisiones.
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Anexo 15
Resultados de la actividad 2. Féabrica de chocolates.

Rubrica de evaluacion

Aprendizaje esperado:

Actividad 2: Fébrica | 14 de Marzo de 2023 | Resuelve problemas

de chocolates que impliquen
multiplicar mediante

diversos

procedimientos.

REGULAR
8

Presenta dificultad para
resolver divisiones.

0N |01 W|IN |-

==
[e22{S2 RN
|\\I \I] I I

17 / /
18
19
20 / /
21 / /
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Anexo 16

Rubrica de evaluacion utilizada para evaluar la actividad 3 atinale a la suma.

Rubrica de evaluacion

REGULAR
8
Resuelve sumas con ayuda

de algun instrumento (dedos,
palillos, fichas, etc.)

Anexo 17
Resultados de la actividad 3. Atinale a la suma.

Rubrica de evaluacion

Aprendizaje esperado:
Actividad 3: Atinalea | 8 de Junio de 2023 Resuelve problemas
que impliquen
multiplicar mediante
diversos

la suma

procedimientos.

REGULAR
8

Presenta dificultad para
resolver divisiones.

1

2

3

4 / /
5 / /
6

-

8

9 / / /
10 / / /
11 / / /
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12 [

13
14 / / /
15
16

/
17
18
19
20
21
22

Anexo 18

Rdbrica de evaluacion utilizada para evaluar la estrategia 4 basta de restas.

Rubrica de evaluacion
REGULAR
8
Resuelve restas con ayuda de
algun instrumento (dedos,
palillos, fichas, etc.) para
resolver operaciones basicas.




Anexo 19
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Rubrica de evaluacion

Actividad 4: Basta de
restas

8 de Mayo de 2023

REGULAR
8

Resuelve restas con
ayuda de algun
instrumento (dedos,
palillos, fichas, etc.)
para resolver
operaciones bésicas.

Aprendizaje esperado:
Resuelve problemas
que impliquen
multiplicar mediante
diversos

procedimientos.

OO (N[OOI |W|IN |-

[EEN
o

[EEN
[EEN

[EEN
N

[EEN
w

[EEN
SN

[EEN
o1

[EEN
»

[EEN
~

[EEN
(o]

[EEN
©

N
o

N
[y

N
N




Anexo 20

Evaluacion realizada a los alumnos al final de la jornada de practicas profesionales

Nombre:

Instrucciones: Resuelve las siguientes operaciones.

510 291 8 .81

+ 29 T 12 X "9

[e)]

€]

H

w

N

=

: I =

Suma Resta Multiplicacion Division No asistieron

M Errores de los alumnos

Gréfica de los resultados obtenidos en la evaluacion final
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