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] Conceptos clave y ambientes
= de aprendizaje.

En el ambito educativo con frecuencia se emplean los términos modelo, método, téonica y estrategia como sindonimos, pero cada uno de ellos tiene un
significado particular que brinda una vision objetiva en las practicas de ensenanza-aprendizaje. Por otra parte, los ambientes posibilitan la interacciéon -
entre docente y alumnos para crear conocimientos. =
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