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Introduccién

La practica profesional que he empleado a lo largo de los ocho semestres de mi
formacion en la Licenciatura en Educacion Preescolar, fue la oportunidad para
desarrollar competencias profesionales, las cuales se fortalecieron mediante nuevas
practicas de observacion e intervencion en las que me fue posible implementar
distintas estrategias de ensefianza y de aprendizaje que favorecieron mi experiencia

docente.

A partir de lo mencionado en el parrafo anterior, consideré al informe de
practicas profesionales como la modalidad elegida para realizar mi titulacion en la
culminacion de esta etapa profesional, basandome en lo descrito en el documento
Orientaciones académicas para la elaboracién del trabajo de titulacion (2018) en el que

lo refiere como:

“...un documento analitico-reflexivo del proceso de intervencién que realizo
cada estudiante en su periodo de practica profesional. En él se describen las
acciones, estrategias, los métodos y los procedimientos llevados a cabo por la
poblacion estudiantil y tiene como finalidad mejorar y transformar uno o algunos

aspectos de su practica profesional.”

Dicha modalidad me permitio reflexionar de forma autonoma y al mismo tiempo
analizar el proceso que como docente en formacion asumi, desde el momento que
enfrente el reto de estar con un grupo e implementar las estrategias para potenciar el
aprendizaje de los estudiantes, mejorando mi forma de ensefianza, para transformar

mi practica de intervencion.

Por lo tanto, resulta relevante el tema de esta investigacion accion titulada "El
juego como estrategia para favorecer la nocion de numero en los preescolares";
desarrollada en el tercer grado, grupo D, en el Jardin de Nifios "Maria Ortega Monroy",
ubicado en el Municipio de Lerma de Villada, Estado de México. Cabe mencionar que

en la etapa preescolar donde se desarrollan las bases del pensamiento matematico.
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Ademas, al tratarse de un concepto tan abstracto como lo es el numero, el proceso de
adquisicién dependera de los significativo de las situaciones de aprendizaje. Ante esto,
los docentes debemos ser capaces de afrontar el compromiso de ensefar las
matematicas de manera innovadora, buscando siempre estrategias que le permitan

generar en los alumnos aprendizajes significativos.

De esta necesidad surge el interés por este tema de investigacion, al aspirar
como futura docente, realizar una intervencién que favorezca en mis estudiantes este
tipo de aprendizajes. Con este estudio se dan a conocer las caracteristicas de las
estrategias de ensefianza-aprendizaje y como se ensefia el nUmero en preescolar,
para propiciar situaciones significativas con el juego (libre y guiado) en relacion con los

aprendizajes esperados.

La presente investigacion se conforma por dos apartados, en el primero se
muestra la identificacion y focalizacion del problema que me permitié establecer y
comprender las realidades de mi estudio, como lo es la realidad teorica y empirica.
Asimismo, se presentan los antecedentes teoricos, la situacidon problematica, el
analisis del contexto de préactica en el que se realiza la mejora, el diagndstico general
del grupo, la descripcion del disefio de la propuesta de mejora y los instrumentos que

la acompaifian.

En el apartado dos, se presenta el andlisis de los ciclos reflexivos realizados por
medio de la metodologia de la investigacion accion, es decir la descripcion de la
aplicacién de las actividades, y la valoracién de estas, en donde se vio inmersa la

evaluacion y reflexién de lo acontecido.

Con ello, se aspir6 a fortalecer las bases para la mejora permanente de mi
practica profesional, y establecer una vinculacion practico-tedrica a través del analisis
y la reflexion, asi” como el cumplimiento del perfil de egreso que menciona el Plan de

Estudios de la Licenciatura en Educacién Preescolar 2018.



El desarrollo del tema de investigacion es util para aquellos docentes que
deseen fomentar en los nifios el concepto de nimero, considerando el juego (libre y
guiado) como una estrategia favorecedora para el desarrollo integral de los
estudiantes, el presente documento tiene como propésito ampliar las estrategias de
intervencion dentro del aula para abordar el Campo de Formacion Académica de

Pensamiento Matematico, en los alumnos de nivel preescolar.



1. Plan de accion
1.1 Identificacion del tema

La problematizacion viene inmersa en los acontecimientos, ya que el tema de
investigacion implica el planteamiento de preguntas en relacion con el tema
seleccionado. De todos los cuestionamientos, se prioriza uno, de acuerdo con el

propésito de la investigacion.

Con base en lo anterior, segun Garcia Cérdoba (2005), nos menciona que “...la
problematizacion inicia cuando el sujeto detecta una necesidad concreta, la falta de

conocimiento o una contradiccion entre los enfoques disponibles” (p. 17).

1.1.1 Situacion problematica

Como docente en formacion de la Licenciatura en Educacién Preescolar, a lo largo de
mi preparacion, reflexioné sobre las areas de oportunidad al respecto de mi préactica,
de acuerdo con las competencias genéricas y profesionales de egreso que marca el
Plan de Estudios 2018 en el que estoy inmersa, y el por qué no funcionaron las
actividades planeadas; mediante el andlisis retrospectivo de la practica que llevé a
cabo durante ocho semestres, en las siguientes tres actividades: ¢ hay mas, menos o
igual cantidad?, jcuantos hay? y ;cuantos faltan para...?, que forman parte de mis
pasadas situaciones de aprendizaje inmersas en la planificacion, realizadas en el
tercer y sexto semestres, utilizando el diario de clase y las carpetas de planificacion

como instrumentos guia para focalizar mis areas de oportunidad a atender.

Al respecto, se entiende a la planeacion didactica como la organizacion de un
conjunto de ideas y actividades que permiten desarrollar un proceso educativo con
sentido, significado y continuidad. Constituye un modelo o patron que permite al

docente enfrentar su practica de forma ordenada y congruente (SEP, 2009).

De tal manera que la planeacion de acuerdo con las distintas modalidades de
trabajo que se emplean como: talleres, unidades didacticas, proyectos, secuencias

didacticas y rincones; me permitirdn valorar las capacidades y desempefio que tengo
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en ambitos reales, a partir de los cuales se integran mis conocimientos y resolver las

tareas que la profesion conlleva.

Lo anterior conlleva a analizar el quehacer docente de manera diaria y
permanente con el diario de clase, que es un instrumento que utilicé para dar cuenta
de lo que acontecié en el desarrollo de las actividades, ante esto Zabalza (2005)
enuncia que “...son los documentos en los que los profesores y profesoras recogen
sus impresiones sobre lo que va sucediendo en sus clases” (p. 15). De dichos
acontecimientos solo retomo tres, los cuales dan cuenta de las dificultades y la

problemética, mismo que a continuacion describo:

Acontecimiento 1

La primer actividad analizada fue el dia 27 de noviembre del 2019 mientras cursaba el
3er. semestre, durante mi practica de intervencion en el Jardin de Nifios Anexo a la
Normal de Capulhuac, realicé la actividad “; Hay mas, menos o igual cantidad?”, con
el segundo grado grupo “C”, con una matricula de 26 alumnos, 15 nifias y 11 nifios, en
la modalidad de taller, con el Campo de Formacion Académica de Pensamiento
Matematico, con el Organizador Curricular 1 (O.C.1) Numero, algebra y variacion y el
Organizador Curricular 2 (0O.C.2) Numero, considerando el Aprendizaje Esperado:
Compara, iguala y clasifica colecciones con base en la cantidad de elementos. SEP.
(2017). Aprendizajes Clave para la Educacion Integral (p. 230). Y con el propdsito
“Usar el razonamiento matematico en situaciones diversas que demanden utilizar el

conteo y los primeros numeros”.

La actividad consistio en mostrarles a los alumnos una lamina didactica de “La
granja”, para que ellos pudieran observar con detenimiento cuantos animales de cada
tipo habia, posteriormente pasar a los nifios al frente para que pudieran contar la
cuantia de animales de acuerdo a la clasificacion de estos (por ejemplo: cuantos
pollos, gallinas, vacas, borregos, etcétera; se apreciaban), y asi poder anotar el
namero de acuerdo a la cantidad en la grafica que se les habia presentado.
Posteriormente hacer una reflexion de ¢qué hay menos?, ¢qué hay mas? o ¢qué hay

de igual cantidad?



Durante el desarrollo observé que la mayoria de los nifios se fijaban en el
contenido de la ldmina, y de esa manera mencionaban los nombres de los animales
que se encontraban en la misma, aproveché ese momento para ir contando la
proporcion de animales de manera grupal, como se puede observar en el siguiente

registro obtenido de mi diario de practica:

Nota: en el presente documento al citar los didlogos del diario de practica se colocara
DF para referirse al Docente en formacién, T para referirse a la titular del grupo, Ns
para referirse a todos los alumnos y el primer nombre del alumno al que se hace
alusion por motivo de confidencialidad. Cuando dos personas tengan el mismo
nombre, se agregara la inicial de su primer apellido, a fin de referenciarlos. (American
Psychological Association, 2002) Para citar el diario, la primera vez aparece el apellido

y la fecha, posteriormente solo se anotara la fecha.

D.F. ¢, Cuantas gallinas hay? (iba sefialando las gallinas para que ellos
fueran realizando el conteo).

Ns: uno, dos, tres, cuatro...

D.F.: muy bien, sigamos con los demas animales. (Reyes, 27/11/2019)

En el extracto anterior se puede observar que doy por hecho el conocimiento
del conteo, pero al pasar a un estudiante a escribir el nimero de la cantidad de
elementos de cada clasificacion, el alumno tuvo dificultades, se quedaba parado
observando el material y a sus compaferos, y me pregunté ¢ por qué no escribe el
ndmero que corresponde, si lo acabamos de hacer en conjunto?, asi que le mencioné
que volviera a realizar el conteo, pero de nuevo sélo se quedaba observando la lamina,
asi que opté por hacer el mismo ejercicio que habiamos hecho anteriormente en grupo,

y fui sefialando las imagenes para que fuera realizando el conteo.

Angel lo realiz y le pregunté la cantidad de elementos que acababamos de
contar para reafirmar que estuviéramos en lo correcto, después le pedi que escribiera
la cuantia en la tabla en donde se encontraba la imagen de la especie, pero solo se
quedaba viendo la misma y me volvi a preguntar ¢,por qué no escribe el nGmero que
corresponde, si ya sabe la porcién y la especie al que hacemos referencia?, y

analizando sobre lo que habia pasado durante el desarrollo de la actividad con todos
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los educandos reflexioné que tal vez por ser nifios de segundo grado apenas estaban
conociendo la grafia de los nimeros y hacia falta reforzarlos, asi como también tener
presente y a la vista los numerales, para que les sirviera de apoyo al momento de
querer escribirlos, porque la mayoria de los preescolares tenian esa confusion de
relacionar la cifra que le han asignado a cierto conjunto de elementos con la simbologia
a la que hacian referencia, ya que al momento de pedirles que graficaran el nimero,

los estudiantes mencionaban que no sabian cémo realizarlo.

Me percaté que el 55% de los alumnos no daban alguna explicacién o solucion
para poder graficar, al instante pensé que era por la forma en que yo habia plateado
el problema, segun Fuenlabrada (2009) “Para propiciar el aprendizaje es necesaria la
intervencion didactica de las educadoras, quienes deben plantear el problema y
anticipar las diferentes maneras como pueden responder sus alumnos” (p.37) y algo
que no hice fue precisamente eso; no anticipé las diferentes maneras en las que
podian responder los educandos, por lo tanto no sabia qué hacer en esa situacion,
tampoco pregunté a los nifios si entendian la actividad o qué era lo que habian
captado, y dependiendo de las respuestas buscar la estrategia o0 manera de explicar
de forma que ellos comprendieran para que nos encontraramos en sintonia. Al

respecto Fuenlabrada (2009) también nos menciona que:

...si frente al problema planteado la mayoria de los nifios no sabe qué
hacer, una de dos: estan acostumbrados a recibir ayuda y por tanto la
estan esperando. En este caso, la educadora tendria que preguntarse
qgué significa para ella posibilitar el desarrollo de competencias en sus
alumnos, o bien, el problema rebasa las posibilidades cognitivas de sus

alumnos. (p.36)

Con base en lo descrito anteriormente reflexioné que pudo ser en parte que los
niflos estan acostumbrados a recibir ayuda de sus padres y por lo tanto esperan que
la docente les de la respuesta de como se grafica el nimero al que hacen mencién del
terminar de contar la cantidad de elementos, pero tampoco tomé en cuenta si el

problema se encontraba dentro de sus posibilidades cognitivas o si el material era
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viable para esta actividad, debido a que no realicé el diagnostico correspondiente al
Campo de Formacion Académica Pensamiento Matematico del grupo y de cada
alumno, que me permitiera identificar con claridad sus conocimientos previos, asi como

no tener en cuenta los intereses de los educandos y sus necesidades individuales.

Y de acuerdo con ese momento de andlisis me permiti hacerme algunas
cuestiones: ¢ qué estrategias debo utilizar para que los nifios desarrollen los principios
de conteo y se les faciliten las actividades relacionadas al numero?, ¢,como desarrollar
el aprendizaje matematico en los estudiantes?, ¢ qué no debo de olvidar al momento
de planear las actividades?, ¢ qué otras areas o campos puedo seleccionar para tener
una vinculacion con el pensamiento matemético y facilitar el desarrollo de las

secuencias? y ¢qué debo tomar en cuenta al momento de planear?

Acontecimiento 2

La segunda actividad fue el dia 28 de noviembre del 2019 mientras cursaba el 3er.
semestre, , realicé la actividad “4 Cuantos hay?”, en el segundo grado grupo “C” con
una matricula de 26 alumnos, 15 niflas y 11 nifios, en la modalidad de taller que
corresponde al Campo de Formacion Académica de Pensamiento Matemético, con el
Organizador Curricular 1 Namero, algebra y variacién y el Organizador Curricular 2
Numero, considerando el Aprendizaje Esperado: Compara, iguala y clasifica
colecciones con base en la cantidad de elementos. SEP. (2017). Aprendizajes Clave
para la Educacion Integral (p. 230). Con el propésito de “Reconocer representaciones

gréficas de sus comparieros para comparar, igualar y clasificar”.

La actividad consistié en poner musica infantil de manera en que los alumnos
se dispersaran por todo el patio y cuando la musica se detuviera debian hacer caso a
la indicacién de clasificacion que se les indicaba (por ejemplo: hagan un equipo todos
los preescolares que tengan chamarra y otro equipo los que no tengan chamarra). Y
al instante que los educandos hicieran los equipos se les hacian preguntas como: ¢.en
qué equipos hay mas?, ¢sen qué equipo hay menos?, ¢cuantos integrantes faltan o

sobran para que tengan la misma cantidad los equipos? Esto se hacia para que los



nifios pudieran clasificar, igualar y comparar, como se presenta a continuacion en el

didlogo retomado de mi diario de practica:

D.F. Hagan un equipo todos los que tengan zapatos negros.

Ns: (se dispersaban por el patio y buscaban con quien formar equipos de
acuerdo con la indicacion dada)

D.F. Gabriel ¢cuantos nifios hay en el equipo en donde todos tienen
zapatos negros?

Gabriel: uno, dos, tres, cuatro, cinco, seis (sefialando a cada uno de sus
compaferos)

D.F.: Jcuantos son?

Gabriel: cuatro.

D.F.: ¢ seguro? Cuéntalos bien.

Gabriel: (sefialando de nuevo a cada compafiero) uno, dos, tres cuatro, cinco,
seis.

D.F.: Entonces, ¢ cuantos son?

Gabriel: (pensando mientras me veia a mi y a sus compaferos y
respondiendo con voz interrogativa) ¢ seis?

Lucia: jseis! (28/11/2019)

En esta actividad me percaté que habia nifios que aun no dominan la
cardinalidad, es decir asignar un significado especial a la ultima etiqueta numérica
empleada en el conteo (el niUmero total de elementos), tal vez porque esperan que se
les diera el procedimiento para llegar a una solucion. Block, D y Fuenlabrada (1994)
mencionan que “...los nifios resuelvan como ellos puedan, las situaciones que se les

presentan.” (p. 15)

Considero que es importante dejar que los alumnos razonen sobre cOmo
resolver un problema, brindandoles los distintos pasos que pueden seguir, dejandoles
herramientas como el conteo de colecciones y materiales para su manipulacion; esta
actividad me permitio reflexionar y desarrollar las siguientes preguntas: ¢,como deberia
de ser el planteamiento de preguntas?, ¢como solucionar o evitar los momentos de
silencio al pedirle a los alumnos que den solucion a los distintos problemas
matematicos que generen el uso del conteo?, ¢cdmo podria acercar a los nifios a la
adquisicién del conteo? ¢qué procesos cognitivos debe de tener el nifio para
desarrollar los principios de conteo.



Acontecimiento 3

La tercer y ultima actividad la realicé el dia 18 de mayo del 2021 mientras cursaba el
6to. semestre, durante mi practica de intervencion en el Jardin de Nifios Maria Ortega
Monroy, ubicado en el Municipio de Lerma, en modalidad virtual, debido a la pandemia
a nivel mundial, causada por el virus COVID-19, la propagacion de este virus fue muy
rapida en México, ocasionando millones de muertes, y que de acuerdo con datos del
Instituto Nacional para la Evaluacion de la Educacién (INEE) esto generé que
aproximadamente 30 millones de alumnos, de todos los niveles educativos
presenciales, tuvieran que dejar de ir a sus centros escolares porque se suspendieron
las clases a nivel nacional a partir del 20 de marzo del 2020 al 30 de agosto del 2021,
donde los centros educativos asi como los educandos fueron regresando de manera

escalonada para evitar propagacion del virus antes mencionado.

En este sentido, se puede decir que la situacién actual de la ensefianza en
México no estaba preparada para una educacion a distancia, ya que el sistema
educativo dependia en su mayoria de las clases presenciales, ademas de que en el
pais no existen los medios suficientes para llevar el aprendizaje en linea a cada
alumno. De acuerdo con esto varios docentes de los distintos niveles buscaron las
estrategias para llevar a los alumnos los aprendizajes a distancia, por medio de clases
virtuales que implican el uso de plataformas como: Zoom, Teams, Classroom, o incluso
programacion de television para estudiantes de nivel basica, como lo es Preescolar,
Primaria y Secundaria. De igual manera se retomaron los aprendizajes de “Aprende
en casa’, programa disefiado por la Secretaria de Educacién Publica (SEP) y retomado

por la mayoria de las escuelas publicas.

Con base en la nueva modalidad virtual realicé la actividad “; Cuantos faltan
para...?”, retomada del programa “Aprende en casa”, en el segundo grado grupo “C”
con una matricula de 24 alumnos, 12 nifias y 12 nifios, en la modalidad de secuencia
didactica, correspondiente al campo de formacion académica de Pensamiento
Matematico, con el Organizador Curricular 1 Numero, algebra y variacion y el
Organizador Curricular 2 Namero, considerando el Aprendizaje Esperado: Compara,

iguala y clasifica colecciones con base en la cantidad de elementos. SEP. (2017).
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Aprendizajes Clave para la Educacion Integral (p. 230). Y con el énfasis “realiza

acciones para resolver problemas de cantidad que implican igualar colecciones”.

La sesion se llevo a cabo en la plataforma Zoom, con base a los acuerdos
tomados con la titular del grupo, en un horario de 9:30 hrs. a 10:10 hrs. Inicié con la
actividad que consistié en plantearles a los estudiantes que de su lado derecho y de
su lado izquierdo pusieran una cierta cantidad de elementos (fichas, semillas o con lo
gue contaran en casa para poder manipular), dependiendo de la tarjeta que yo fuera
sacando al azar; al mismo tiempo iba preguntando a un estudiante qué nimero era
para que los demas atendieran a la indicacion de colocar dicha cantidad en el lado que
se les indicaré (izquierdo o derecho).

Después de colocar las cantidades de cada lado haciamos la reflexion de
¢, Cuantos elementos falta para tener la misma cantidad (de cualquiera de los lados)?
Esto también con ayuda de los alumnos, o repetimos varias veces hasta ocupar la
mayoria de las tarjetas. Al finalizar la actividad les hice algunas preguntas como se

muestra en el siguiente registro obtenido de mi diario de practica:

D.F.: ¢ se te hizo facil o dificil la actividad?
A lo que cuatro estudiantes contestaron “dificil’, dandome a la tarea
de preguntar a cada uno, el por qué se les habia complicado, y ellos
respondian “se me hacia dificil a momento de la cantidades grandes”.
Maria Paula:  Maestra a mi se me hizo facil porque yo ya se contar. (18/05/2021)

Al realizar la actividad pude percatarme que a cuatro alumnos se les dificultaba
realizarla, al igual que no era de interés para un nifio, y analizando la situacion me
pregunté: ¢de qué otra manera deberia intervenir para que a los educandos les llamé
la atencion las actividades?, ¢ qué necesito modificar en mi intervencion?, ¢cuales son
mis areas de oportunidad respecto al material que se ocupa en las actividades
planeadas?, ¢como acercar a los alumnos a la nocién de niumero para que puedan
desarrollarlo?, ¢cémo explicarles de una forma adecuada para que comprendan la
actividad?, ¢qué necesito conocer de los estudiantes al respecto de sus habilidades?,

¢los recursos didacticos son importantes para desarrollar el conteo? y ¢qué
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estrategias de intervencion son adecuadas para lograr consolidar los aprendizajes en

los nifios de educacién preescolar?

Resultando, asi como pregunta central de mi investigacion ¢ de qué manera el
juego (libre y guiado) como estrategia (ensefianza-aprendizaje) favorece la nocion de
ndamero en los nifios de educacion preescolar en el campo de formacion académica
Pensamiento Matematico? como tema de interés. Con esta tematica pretendo abordar
y fortalecer de la competencia genérica “Soluciona problemas y toma decisiones
utiizando su pensamiento critico y creativo”, de la competencia profesional
“Selecciona estrategias que favorecen el desarrollo intelectual, fisico, social y
emocional de los alumnos para procurar el logro de los aprendizajes” y unidad de
competencia “Elabora propuestas para mejorar los resultados de su ensefianza y los
aprendizajes de sus alumnos”. DGESUM (2018)

1.1.1.1 Situacién actual

Como se presentd en el analisis de la identificacion del tema, el problema recurrente
durante mi formacion inicial en el desarrollo de mis practicas profesionales ha sido el
no contar con una estrategia didactica para favorecer los aprendizajes de los
preescolares. Para llegar a esta conclusion utilicé la técnica metodoldgica del arbol del
problema pues con ella es posible ordenar, identificar y reconocer las causas y
consecuencias del problema detectado. Al respecto Garcia Cordoba (2005) nos

menciona que:

Problema refiere un obstaculo cuando designa a aquello que no ocurre
como debiera 0 como se quisiera que aconteciera. Es una situacion
adversa. En este sentido: el que una estrategia didactica no promueva
un aprendizaje significativo; una comunidad educativa no se desarrolle
como es habitual, o un método de ensefianza no genere los resultados

deseados, son ejemplos de obstaculos. p.19
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Por consiguiente, como su nombre lo indica es un arbol que tiene tres partes:
tronco, raices y hojas, como se muestra en la Figura 1, tomando de referencia los
Principios Pedagogicos que forman parte del Modelo Educativo 2017 (SEP, 2017).

Del tronco se deriva el problema central, en este caso el no contar con una
estrategia didactica para favorecer la nocion de nimero en los nifios de educacion
preescolar en el campo de formacion académica Pensamiento Matematico; las raices
son las causas, que son provocadas por mi, durante mis intervenciones en la practica
educativa en los jardines de nifios y de esas se derivan efectos que se ven inmersos

en el desarrollo de los alumnos.
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Al identificar las causas y efectos, me percaté que no puse a los estudiantes y
su aprendizaje en el centro del proceso educativo, por tal efecto no se amplio la vision
acerca de los resultados del aprendizaje y el grado de desarrollo de competencias que
deben impulsarse en la escuela y no se llevo a cabo la ensefianza significativa al no
generar un aprendizaje verdadero, por consiguiente, no desarrollé su potencial

cognitivo, ni las competencias en los alumnos.

De esta manera se desprende otra causa, la cual se focaliza en no tomar en
cuenta los saberes previos de los educandos, lo que propicié que no hubiera procesos
de ensefianza que se anclen en los conocimientos previos de los preescolares, al igual
que no hubo el interés esperado por parte de ellos. Al reflexionar esto, me percaté que,
al realizar evaluaciones diagndsticas sobre el aprendizaje de los alumnos, me sirven
como referente para planear las clases, siendo éstos necesarios al momento de llevar
a cabo una planificacion, ya que permiten al docente disefiar estrategias y actividades
centradas en el alumno, favoreciendo el proceso de enseflanza y aprendizaje, al

respecto la SEP menciona que:

La educadora debe orientar, precisar, canalizar y negociar esos intereses hacia
lo que formativamente es importante, asi como procurar que, al introducir una
actividad, ésta sea relevante y despierte el interés, encauce su curiosidad y
propicie su disposicion por aprender. Para lograrlo, es necesario que reflexione
sobre los intereses y la motivacion de sus alumnos, como base para planificar

la intervencion educativa (SEP, 2011, p.24).

Otra causa fue que no ofreci acompafamiento al aprendizaje de los escolares,
por lo que no hubo una solidez de los aprendizajes en los estudiantes. Siendo asi, que
dentro de mi practica no identifiqué los intereses de los alumnados, provocando que
los alumnos centraran su atencion a tomar materiales del salén o platicar con sus
comparieros ya que les resultaba aburrido y poco retador las actividades planeadas,
por lo que no me permitié6 planear mejor la ensefianza y buscar contextualizaciones

gue invitaran a los educandos a involucrarse mas en su aprendizaje.
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Lo anterior lo relaciono con no estimular la motivacion intrinseca del alumno,
siendo asi el no permitirme disefiar estrategias que hicieran relevante el conocimiento.
Derivandose de la misma la siguiente causa, no propicié el aprendizaje situado, por tal
efecto el aprendiz no aprendié en circunstancias que lo acercaran a la realidad. De
igual manera no concebi a la evaluacion como un proceso relacionado con la
planeacién del aprendizaje, por lo cual no se obtuvieron elementos para la

autorregulacién cognitiva y la mejora de los aprendizajes de los alumnos.

Como pendltima causa no fungi como un modelo de conducta para los
estudiantes, por tal motivo no existi6 andamiaje del pensamiento en los alumnos, y
analizando como ultima causa dentro de mi practica profesional, no valore el
aprendizaje informal, provocando que los aprendizajes formales e informales no se

incorporaron en la estructura cognitiva de los académicos.

Por tal motivo considero que el arbol de problemas me ayudé para definir el
problema y reflexionar sobre mi préactica con ayuda de las causas y los efectos que
provocan; desde mi objeto de estudio considero que aplicar una estrategia con los
alumnos y retomar sus aprendizajes previos, asi como tomar en cuenta sus intereses
me permiten disefar situaciones didacticas innovadoras que ayuden a los nifios a
apropiarse de la nocién de numero, a través del juego guiado y libre como estrategia

de aprendizaje y ensefianza.

1.1.1.2 Situacion deseable

Para mejorar mi practica profesional disefié una ruta metodolégica; analizando y
reflexionando mi problemética, de la cual nacié la interrogante central, que surge a
partir de todos los cuestionamientos de los acontecimientos del analisis retrospectivo
de la préactica y del arbol de problemas, por tal motivo concibo como pregunta central:
¢, De qué manera el juego como estrategia didactica favorece la nocion de niamero en
los nifios de educacion preescolar en el campo de formacién académica Pensamiento

Matematico?
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En la investigacion existen dos metodologias, la cuantitativa que es aquella que
mide de manera numérica los datos del objeto de estudio y la cualitativa que posibilita
profundizar mas en lo que sucede con el objeto de estudio, para efecto de este
documento elegi esta ultima puesto que “... es aquella cuyos métodos, observables,
técnicas, estrategias e instrumentos concretos se encuentran en légica de observar
necesariamente de manera subjetiva algun aspecto de la realidad.” (Vargas, 2011, p.
21), por lo que me posibilité valorar la manera en la que el plan de accion que propuse

favorecia el desarrollo cognitivo de los preescolares.

Como se muestra en el Anexo A, esta metodologia es con base en el
documento ¢ Como hacer investigacion cualitativa?, Vargas (2007) nos menciona que
la investigacion cualitativa “...es un método que estudia la realidad en su contexto
natural, tal y como se produce, con el objeto de interpretar los fenébmenos de acuerdo
con los significados que tienen para las personas implicadas” (p.21). Dicho esquema
representa la realidad de mi investigacion, esta realidad esta divida en dos una realidad

tedrica y una realidad empirica, al respecto Vargas (2007) expresa que:

Tales investigaciones pueden ser empiricas (que se dan solo en el tiempo y el
espacio), tedricas (que se dan solo en el mundo de las ideas), tedrico-empiricas
(que ponen en didlogo alguna(s) teoria(s) con la(s) realidad(es) empirica(s)); y
aplicadas (que estan orientadas a solucionar problemas especificos). (p.10)

Al respecto de la realidad tedrica me es importante redactar sobre la educacion
porque es el campo de conocimiento general en el que estoy basando mi documento,
Garcia (2008) manifiesta que la educacion:

Proceso permanente que contribuye al desarrollo de individuo y a la
transformacion de la sociedad, es factor determinante para la adquisicion de
conocimientos y para la formacion del ser humano. Su misién es ayudar a los
individuos a desarrollar todo su potencial para convertirse en seres humanos

completos. (p.154)
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Respecto a mi realidad empirica como lugar concreto Lerma de Villada que sera
el contexto en donde desarrollare mi investigacion, el Jardin de Nifios Maria Ortega
Monroy como mi institucion y la apropiacion de la nocién de namero en nifios del tercer
grado grupo D como mi objeto de estudio empirico, que a continuacién describiré en
el siguiente apartado. En relacion con la pregunta central de la investigacion es como

considero las siguientes lineas de accion:

El juego (libre y guiado)

Durante el juego se desarrollan diferentes aprendizajes, los nifios aprenden a
escuchar, comprender y comunicarse con claridad; en relacién con la convivencia
social, aprenden a trabajar de forma colaborativa para conseguir lo que se proponen 'y
a regular sus emociones; cuando el juego implica accidbn motriz, desarrollan
capacidades y destrezas como rapidez, coordinacion y precision, y cuando requieren
expresar sentimientos o representar una situacion, ponen en marcha su capacidad

creativa con un amplio margen de accion.

El juego puede considerarse como un buen aliado para el logro de los
aprendizajes con los alumnos, ya que gracias a sus diversas manifestaciones y
funciones permite a los nifios la expresion de su energia, capacidades y habilidades,
se puede considerar al juego como una actividad en la cual se conjugan el placer, el

aprendizaje, el trabajo, las tareas y la interaccion.

Desde el punto de vista psicomotor, el juego permite favorecer las capacidades
fisicas de los nifios, el desarrollo del cuerpo y de los sentidos a través de actividades
lidicas, por su parte desde el aspecto intelectual el juego conlleva una puesta en
marcha de diversas estructuras, en las que el pensamiento y la creatividad se
encuentran involucradas, para Edo, Blanch y Blanco (2016) “el juego es un instrumento
que desarrolla las capacidades del pensamiento. Primero estimula el pensamiento
motor, después el pensamiento simbdlico representativo y, mas tarde, el pensamiento

reflexivo, el razonamiento” (p. 16).

17



El juego se puede considerar como una estrategia que estimula una amplia
variedad de habilidades cognitivas de los alumnos, primeramente, se desarrolla el
aspecto psicomotor donde se hace uso de los movimientos a su vez permite que los
nifios representen su entorno considerando su propia experiencia, hasta llegar a la

reflexion y lo cognitivo.

Ademas de ser una fuente de aprendizaje, permite crear zonas de desarrollo
potencial de la atencién, la memoria y el aspecto cognitivo de los nifios, en cuanto a la
sociabilidad, el juego permite el estimulo del lenguaje y la socializacion, aprendizaje
de estrategias de interaccion social y paulatinamente logran una disminucién de las

conductas sociales negativas.

Laura Pitluk (2006) realiza una clasificacion de los tipos de juegos, entre los
cuales se encuentran los siguientes:
* Juego libre: Hace referencia a la posibilidad de los alumnos de desarrollar un juego
utilizando espacios y elementos diversos, pero sin ningun tipo de consigna de trabajo.
» Juego centralizador: En este tipo de juego todo el grupo juega alrededor de una
misma tematica a partir de una preparacion de los materiales.
 Juego dramatico: En esta clase de juego se trabaja en la distribucién de roles, con la
finalidad de representar situaciones desde el juego simbdlico, a través de este tipo de
juego los alumnos toman conciencia de roles sociales y relaciona escenas de la vida

real adecuandolas a su contexto y propia experiencia.

Sumando a esta clasificacién también se encuentra el juego motor, que implica
un movimiento por parte de los actores, Pavia (cit. Por Stefani, Andrés y Oanes, 2014)
establecen que “Son aquellos en los que el movimiento intenso y la puesta en juego
de las capacidades motoras constituyen la caracteristica mas manifiesta e implican
algun grado de compromiso corporal” (p.44). En esta clase de juego se pueden

encontrar juegos con la pelota, escondidas, entre otros.

A su vez se tiene el juego reglado, el cual es de caracter social, como su hombre

lo indica tiene un conjunto de reglas, las cuales los jugadores deben de respetar,
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ademas de que es necesaria la cooperacion de todos sus participantes para que se

lleve a cabo, implica la combinacién de habilidades sensoriomotoras e intelectuales.

Lo que caracteriza al juego con reglas es que estas deben de ser acordadas y
entendidas por todos los jugadores, puede ser que en un inicio sean comprendidas
como naturales, indiscutibles y llegan a tener estrecha relacién con la autoridad adulta,
mas adelante los nifios podran comprender que las reglas pueden ser modificadas solo
si todos los involucrados lo consideren necesario. De acuerdo con Piaget (1974) “En
el momento en el que los nifios empiezan a someterse verdaderamente a las reglas y
practicarlas segun una cooperacion real, conciben la regla de un modo nuevo: se
pueden cambiar las reglas con la condicion de ponerse de acuerdo, pues la verdad de

la regla no esta en la tradicion sino en el acuerdo mutuo y la reciprocidad” (p.79).

Es decir, que los nifios primero requieren de la comprension de las reglas que
se establecen dentro del juego y paulatinamente podran proponer reglas nuevas, solo

si estas son establecidas de manera conjunta.

Durante el juego reglado se logra la organizacion estructural del pensamiento,
lo cual es muy benéfico para los sujetos dentro del aspecto psicologico, ademas de
que proponen una mayor interaccion entre el sujeto-objeto, el juego le va a permitir a

los nifios coordinar su manera de actuar con la de los demas.

El aplicar el juego dentro del aula de clases posibilita el acercamiento del nifio
hacia lo desconocido realizando un descubrimiento sobre sus capacidades y
habilidades que le permitiran encontrar alternativas de solucion a las situaciones a las
gue se enfrenta.

Estrategias didacticas (ensefianza-aprendizaje)

Las estrategias didacticas hacen referencia a todo aquello que el docente pone en

practica al momento de disefiar las propuestas de ensefianza, es decir todas las
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acciones, la organizacion y las intervenciones que va a llevar a cabo. Para Feo, R

(2015) una estrategia didactica implica un conjunto de diversos elementos y estas:

Se definen como los procedimientos (métodos, técnicas, actividades) por los
cuales el docente y los estudiantes, organizan las acciones de manera
consciente para construir y lograr metas previstas e imprevistas en el proceso
ensefianza y aprendizaje, adaptandose a las necesidades de los participantes
de manera significativa. (Feo, 2015, p.222)

Se puede considerar que una estrategia es el conjunto de técnicas que hace
uso el docente para alcanzar los objetivos referentes a los aprendizajes que se
propone lograr con los alumnos, implica un conjunto de procesos indispensables en la
ensefianza, y sobre todo estos métodos deben de estar de acorde al diagndstico de

un grupo.

Las estrategias didacticas forman parte de las decisiones que toma en cuenta
el docente para organizar la practica dentro del aula, estas incluyen la gestion del
tiempo y el espacio, secuencia, los contenidos y su organizacion, los materiales, la

ayuda pedagogica que se les brinda a los alumnos, ademas de la evaluacion.

Feo (2015) realiza una clasificacion de las estrategias entre las cuales se
encuentran las siguientes:
» Estrategias de Ensefianza: Referente a lo pedagdgico, en esta se establece la
relacion entre docente y alumno, estableciéndose un dialogo didactico enfocado a las
necesidades de los estudiantes.
» Estrategias Instruccionales: Se basa en los materiales mediante los cuales se
establecera el dialogo didactico mediante el cual se busca llegar al alumno. * Estrategia
de Aprendizaje: Dentro de esta se consideran las estrategias que utiliza el alumno
consciente o inconscientemente para aprender, este tipo de estrategias son exclusivas
de los alumnos.
* Estrategias de Valoraciéon: Uno de los aspectos esenciales es la evaluacion, a través

de esta se determinaran los alcances de los alumnos y las metas logradas por el
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docente en cuanto a ensefianza y aprendizaje. Retomando también a Contreras (2013)

menciona que:

Schendell y Hatten (1972) afirman que la estrategia es el conjunto de fines y
objetivos basicos de la organizacion, los principales programas de accion
escogidos para alcanzar estos fines y objetivos, y los sistemas mas importantes
de asignacién de recursos usados para relacionar a la organizacion con su
entorno. Basicamente, estos dos autores proponen que los recursos de la
organizacion deben estar dirigidos hacia el logro de los fines y objetivos
propuestos para de esa manera poder llevar a cabo todos los programas
institucionales que le permitan interactuar con el entorno y asi poder

posicionarse mejor. (p.163)

Como ensefianza de acuerdo con Mendoza (2012) “es una construccion
conjunta como producto de los continuos y complejos intercambios con los alumnos y
el contexto instruccional. (Gudifio, 2008)” (p.154). Y aprendizaje segun Gerra (2006)

menciona que:

Alude a los procesos mediante los cuales las personas incorporamos nuevos
conocimientos, valoresy habilidades que son propios de laculturay
la sociedad en que vivimos. El proceso de aprendizaje estimula y hace avanzar
el proceso de desarrollo, asi como el aprendizaje estd determinado por el

desarrollo del individuo.

Por tal motivo existe una diversidad de estrategias que dependen de la intencién
con la que quieren llegar a ser aplicadas, van desde las de ensefianza que hace
referencia a la didactica que usa el profesor para llegar al alumno, estrategias respecto
a los materiales a implementar, por su parte las estrategias de aprendizaje son propias
de cada alumno para lograr aprender y por ultimo las de valoracion mediante las cuales

se evalluan los alcances con los estudiantes.
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No existe una estrategia Unica, si no que las estrategias didacticas se
encuentran enfocadas en el contexto de ensefanza-aprendizaje coherente con el

modelo de ensefianza que se sigue y la meta que se espera alcanzar.

La nocién de ndmero

El concepto de numero ha sido utilizado por diversos autores, entre los mas relevantes
se encuentran Baroody, Jean Piaget, Dewey, entre muchos otros mas. Piaget (cit. Por
Condor, 2013) define al numero como: ...una coleccion de unidades iguales entre si y,
como, por tanto, una clase cuyas subclases se hacen equivalentes mediante la
supresién de cualidades; pero es al mismo tiempo una serie ordenada y, por tanto, una

seriacion de las relaciones en orden. (p.13)

Retomando el concepto de Piaget, él consideraba que el numero es el resultado
de un conjunto de operaciones como la seriacion y la clasificacion, este concepto

conlleva una serie ordenada y debe de mantener una relacion estable.

La nocién del concepto de niumero se desarrolla a través de las acciones que el
nifio ejerce sobre los objetos, de esta manera logra asimilar las caracteristicas que
estos poseen, lo cual es el paso previo para que el alumno pueda colocar un objeto
junto a otro y establecer una correspondencia, que posteriormente dardn paso a
capacidades como clasificacion y seriacion, que para Piaget resultan indispensables

en este proceso de construccion del namero.

a) Correspondencia: Céndor (2013) considera que en este aspecto se pone en
juego la capacidad de lo nifio de establecer relaciones de igualdad entre un
objeto y otro.

b) Clasificacion: Capacidad que tiene el nifio de agrupar y relacionar objetos de
acuerdo con criterios comunes, tales como el tamafo, color, textura, atributos,
entre otros.

c) Seriaciéon: Aquella capacidad del nifio de ordenar todos los objetos tomando

en cuenta un determinado criterio.
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Aunque considerando la teoria de Piaget los niflos no comienzan a razonar
sobre los nimeros hasta llegar a la etapa de operaciones concretas, estudios recientes
consideran que los preescolares hacen uso de los nimeros como herramienta de

pensamiento, Gelman (cit. Por Meece, 2000) considera que:

Algunos nifios de 4 afios logran entender los siguientes principios basicos del
conteo: a) puede contarse cualquier arreglo de elementos; b) cada elemento
debera contarse una sola vez; ¢) los numeros se asignan en el mismo orden; d)
es irrelevante el orden en que se cuenten los objetos; e) el Ultimo namero

pronunciado es el de los elementos que contiene el conjunto. (p. 108)

Los nifios preescolares son capaces de comprender algunas estrategias de
conteo, entre las cuales se encuentran que se puede contar cualquier conjunto, estos
deben contarse una vez, estos deben de tener un orden, las estrategias empleadas

por los nifios paulatinamente propiciaran la construccion de la nocién del namero.

Dentro del nivel preescolar se abordan principalmente los nimeros naturales,
estos son: uno, dos, tres, cuatro, cinco, seis, siete, ocho, nueve, diez, etc... ya que son
estos comunmente son utilizados por los nifios para contar y representar de forma
abstracta la cantidad de elementos que forman un conjunto. Para que el nifio llegue a
la construccion del nimero es necesario que se favorezcan ciertas habilidades del
conteo, ya que se requiere de un avance gradual basado en el desarrollo de técnicas

para contar.

Estas habilidades pueden llegar a ser desarrolladas por los alumnos mediante
experiencias que se fomenten incluso antes de entrar a la escuela, de esta forma el
nifio puede llegar a resolver probleméticas dentro de su vida cotidiana, a través de esta
clase de aprendizaje los pequefios ponen en marcha sus estrategias de conteo y
paulatinamente van adquiriendo otras que le ayudaran a comprender de una manera

practica el significado y uso de los numeros naturales. Resulta de suma importancia
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establecer los principios propuestos por Baroody (1997) para la construccion del

concepto de numero en la etapa preescolar:

a) Orden estable: En este principio se estipula que para contar se requiere de
una sucesion coherente, establece que los nifios que hacen uso de este
principio pueden utilizar un sistema convencional 0 en su caso uno propio, pero
siempre va a tener una secuencia logica.

b) Correspondencia: Este principio de conteo considera que se puede etiquetar
una sola vez a cada conjunto de elementos.

c¢) Unicidad: El alumno asigna valores cardinales a conjuntos para identificarlos
0 compararlos.

d) Abstraccion: Hace referencia a que el nifio tenga la capacidad de agrupar
elementos de un conjunto para contarlo, requiere comprender que puede
agrupar elementos parecidos o en su defecto pasar por alto las diferencias y
realizar el conteo.

e) Valor cardinal: Dentro de este principio se considera que el nifio logra
identificar el dltimo nimero contado como respuesta al valor total de una
cantidad.

f) Irrelevancia del orden: Aqui el nifio debe de considerar que el orden en que

se enumeran los elementos no afecta al valor cardinal.

Al identificar este proceso me permitira desarrollar en el nifio de preescolar,
actividades ludicas donde ponga en juego sus capacidades cognitivas, hacia
aprendizajes mas complejos donde el alumno lograra darse cuenta de los usos del
namero, aplicando su capacidad de resolucién de problemas en situaciones tanto
dentro y fuera del aula, de forma que paulatinamente se propiciara la adquisicion del

concepto de numero.

Nifios preescolares

Jean Piaget (1896-1980) consideraba que los nifios pasan por etapas, cada una de

ellas tiene caracteristicas distintas que le brindan al nifio formas de organizar la
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informacion y de interpretar el mundo que lo rodea, cada fase determina las maneras

de actuar y de estructurar el pensamiento de cada nifio.

Tomando en consideracién lo anterior, se tiene la idea de que el desarrollo de
estas etapas conlleva una combinacién de factores internos y externos que le
permitiran al infante un desarrollo, el cual de acuerdo con Meece (2000) “conforme el
nifio va madurando, tiene acceso nuevas posibilidades que estimulan el desarrollo
ulterior. El nifio las interpreta partir de lo que ya conoce. De esta manera, cumple un

papel activo en su propio desarrollo” (p.22).

Lo anterior hace referencia a que conforme el nifio va avanzando en sus etapas
de desarrollo este va adquiriendo capacidades y conocimientos que le serviran a lo
largo de su vida, cada nifio con base a lo que ya conoce y lo que va descubriendo

realiza una acomodacion para apropiarse de un aprendizaje.

Dichas etapas se encuentran influenciadas por factores biolégicos, sociales,
familiares, culturales y de aprendizaje, los cuales se desarrollan a través de la
interaccion del individuo y el entorno en el que se encuentra inmerso. Etapas del

desarrollo cognoscitivo segun Piaget (Meece, 2000):

» Etapa sensoriomotora (0-2 afios): Los nifios aprenden de manera practica y
se relaciona con la resolucién de problemas a nivel de accion.

» Etapa preoperacional (2 a 7 afos): El nifo es capaz de usar simbolos y
palabras para pensar y solucionar problemas, sus operaciones carecen de
estructura logica.

» Etapa de operaciones concretas (7 a 11 anos): El nifio aprende a partir de
operaciones logicas como seriacion, clasificacidn, su pensamiento esta
vinculado a situaciones concretas relacionadas al mundo real.

« Etapa de operaciones formales (11 a 12 afios en adelante): En esta etapa los
nifios comienzan a distinguir entre lo real y concreto y lo abstracto, aparece la

l6gica formal y la comprobacion de hipétesis de manera sistematica.
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De acuerdo con los datos anteriores, durante la edad preescolar, los nifios se
encuentran en la etapa preoperacional, donde los alumnos hacen uso de simbolos
propios para resolver situaciones sencillas, una caracteristica de esta edad es que
requieren de ejercer acciones sobre los objetos para una mayor comprension de la

realidad a la que se estan enfrentando.

Una vez que el nifio pasa a una etapa no retrocede a la anterior, Piaget propuso
gue todos los niflos pasan por cada una de las etapas anteriores, no es posible que
omitan alguna. Tomando en cuenta las caracteristicas de las etapas descritas
anteriormente, se pueden identificar algunos de los rasgos distintivos de los alumnos
en edad preescolar respecto a su desarrollo cognitivo, a través de esto se puede

determinar cdmo es posible que exista el proceso de ensefianza-aprendizaje.

En relacién con el constructivismo con Jean Piaget como mi corriente de esta
investigacion, menciona que se presentan cambios importantes en las estructuras
mentales, como resultado de la asimilacion de las informaciones nuevas que el sujeto

recibe y que transforma segun sus propios contextos.

Al mencionar que el educando tiene que construir la idea de numero, se hace
referencia a que como docente debo conocer y si es posible aplicar en mi ensefianza
el enfoque constructivista, o que permitird que los pupilos construyan aprendizajes

significativos.

Campo de formacion académica Pensamiento Matemético

Con base en la SEP (2017) menciona que:

...es deductivo, desarrolla en el nifio la capacidad para inferir resultados o
conclusiones con base en condiciones y datos conocidos. Para su desarrollo es
necesario que los alumnos realicen diversas actividades y resolver numerosas
situaciones que representen un problema o un reto. En la basqueda de solucion

se adquiere el conocimiento matematico implicado en dichas situaciones. En
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este proceso se posibilita también que los nifios desarrollen formas de pensar
para formular conjeturas y procedimientos. Esta perspectiva se basa en el
planteamiento y la resolucion de problemas también conocido como aprender

resolviendo. (p. 219)

En el desarrollo del pensamiento l6gico del nifio es importante reconocer las
maneras de como éste representa las cantidades simbdlicamente, como parte del

proceso que lo llevara al empleo y comprensién de los numerales.

Dentro del programa de estudios, uno de los propositos de la educacion
preescolar es que los nifios “usen el razonamiento matematico en situaciones diversas
gue demanden utilizar el conteo y los primeros niumeros; comprendan las relaciones
entre los datos de un problema y usen procedimientos propios para resolverlos...”
(SEP, 2017, p. 157), es importante que los docentes promuevan experiencias que
contribuyan en los alumnos un desarrollo y aprendizaje graduado en esta area,

permitiendo la aplicacion de estrategias de conteo.

En el nivel preescolar se busca desarrollar el pensamiento matematico en los
nifios, esto se pretende obtener exponiendo a los alumnos a experiencias en las que
realicen acciones sobre las colecciones para utilizar el conteo y el uso de los nUmeros
y sobre todo no olvidar que las matematicas se aprenden mediante la practica del

ensayo-error donde ponen al centro la resolucion de problemas.

Dentro del ambito escolar el pensamiento mateméatico busca desarrollar en los
preescolares un razonamiento tanto I6gico como convencional con la finalidad de
impulsar actitudes y valores positivos hacia las matematicas. La renovacion curricular
presente en el programa de estudios implica una nueva metodologia de ensefianza y

una inclusién de contenidos.

Los contenidos presentes al desarrollo del Campo de Formacion Académica de
Pensamiento Matematico se encuentran agrupados en los Aprendizajes esperados en

distintos tipos de problemaéticas y que requieren de un conocimiento matematico de
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determinadas areas, las cuales son numero, algebra y variacion; forma, espacio y

medida y también se encuentra el analisis de datos.

Como referente de este trabajo se abordara el nUmero en donde se promueven
experiencias del conteo de colecciones hasta de 20 elementos y la representacion
convencional de los niumeros del uno al diez, haciendo una diferenciacion de los usos
del nimero (cardinal, ordinal y nominativo), para la resolucion de problemas en esta

area los niflos deben de realizar acciones sobre las colecciones.

Para propiciar este aspecto es necesario que el docente promueva situaciones
en las que el alumno se enfrente a diversas probleméticas dénde el nifio se interese

por su resolucién y la busqueda del resultado.

1.1.2 Analisis del contexto en el que se realiza la mejora

Para favorecer los aprendizajes de los alumnos el docente de Educacion Preescolar
debe organiza su intervencion a partir del contexto en el que se ve inmerso a

desarrollar su labor, asi mismo las caracteristicas e intereses de los alumnos.

1.1.2.1 Contexto externo

En este sentido el contexto segun Zenteno (2020) menciona que: “el contexto externo
es todo lo que la comunidad, sector o ciudad le ofrece al alumno(a) que puede ayudarlo
o perjudicarlo entorno a su aprendizaje...” Es por eso, por lo que el contexto es un
espacio que establece el desarrollo y la formacién de los estudiantes y resulta de vital
importancia para el desarrollo de las competencias y aprendizajes esperados que
pretende la educacion. ya que es una reunion de elementos y caracteristicas del
entorno fisico y cultural, englobado en un espacio fisico de cualidades geogréficas,
pero no solo eso es el contexto, también estd determinado por las actividades
econémicas de sus habitantes, por sus motivaciones y por sus tradiciones y

costumbres, que le dan un valor etnografico a cada localidad.
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Figura 2. Mapa del municipio de Lerma, tomada de la pagina web Wikipedia, el dia 05 de junio de 2022.

En el componente politico el Jardin de Nifios en donde se desarrolla este tema
de interés se encuentra ubicado en el Estado de México, Municipio de Lerma, como
se muestra en la Figura 2 limita al norte con los municipios de Jilotzingo y Xonacatlan;
al sur con Capulhuac y Tianguistenco; al Oriente con Huixquilucan, Naucalpan de
Juarez y Ocoyoacac; al poniente con Metepec, San Mateo Atenco y Toluca. Y esta
dividido en ocho regiones: Huitzizilapan, Tlalmimilolpan, Atarasquillo, Ameyalco,
Lerma, Tultepec, Peralta-Xochicuautla-Analco y Paridas-Parque industrial.

El Municipio tiene como denominacién oficial “LERMA”, y la Cabecera Municipal
‘LERMA DE VILLADA”. La Ciudad de Lerma fue fundada en el sitio de Santa Clara,
por Don Martin Reolin Varejon Diaz de Garay, el dia 29 de marzo en el afio de mil
seiscientos trece; y que antes de su fundacion, la region era conocida como
Cacamilhuacan, palabra nahuatl que se compone de Cacalotl, que significa Cuervo;
Milli, Sementeras; Hua, que implica posesion y; Can, donde. En conjunto quiere decir

“‘donde hay cuervos en las cementeras”.

Se cuenta con un Presidente Municipal elegido por el Municipio, él a su vez

cuenta con un secretario de Ayuntamiento, Tesorero, Sindico y diez Regidores, de
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igual manera hay autoridades auxiliares como: Delegados (34), Subdelegados que son

electos por la misma comunidad por un periodo de tres afos; y jefes de manzana.

Los Delegados y Subdelegados vigilan el mantenimiento del orden publico
dentro de su demarcacion territorial, en coordinacién con las instancias municipales;
aplicar sanciones a infractores de los reglamentos municipales, mientras que los jefes

de manzana los apoyan en esa funcién.

Figura 3. Fachada de la presidencia municipal de Lerma de Villada. Fotografia tomada por Carmen
Yaritza Reyes Carrillo, el dia 14 de enero de 2022.

En el componente natural el clima del Municipio es templado, por las mafanas
se goza del clima frio 10°C, mientras que, por las tardes de un clima caluroso 24-26°C.
La flora que encontramos son pastos inducidos, yerbas medicinales que los habitantes
plantan dentro de sus casas como, por ejemplo: manzanilla, menta, diente de lebn y
eucalipto, asi como también flores como rosas, arboles de tejocote y pera. En cuanto
a la fauna podemos encontrar por las calles o dentro de las casas de los ciudadanos

animales domésticos como: caninos, felinos y aves.
En el componente econdmico, la fuerza laboral, radica en los comerciantes, asi

como de la industria manufacturera y el sector servicios que pueden absorber grandes
nameros de trabajadores, proporcionandoles empleos estables y otros beneficios.
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De acuerdo con el Bando Municipal 2019, la zona Industrial de Lerma se
conforma por: corredor Industrial Lerma — Toluca, FIDEPAR Cerrillo |, FIDEPAR

Cerrillo I, FIDEPAR Industrial Lerma y parque Industrial La Bomba.

De igual manera se localizan establecimientos de: comida, telefonia celular,
ciber-café, tiendas de abarrotes, agencias de automoviles, television por cable y via
satélite, e incluso lugares donde se especializan en algun oficio como carpinteria,
mecanica, etc.; los cuales se encuentran de manera dispersa dentro de las mismas
localidades y cabecera municipal, que generan espacios de trabajo para los
habitantes.

El Municipio cuenta con un centro comercial denominado “Plazas Outlet”
ubicado a un costado de la vialidad México-Toluca. También cuenta con cuatro
mercados de los cuales, dos se dirigen al abastecimiento de productos alimenticios y
uso personal (Mercado Municipal 12 de diciembre y Comerciantes Vasco de Quiroga),
otro al calzado y el cuarto es de Artesanos que se dedican a la elaboracién y venta de
muebles de madera.

En lo referente componente social, la Educacion, y de acuerdo a lo observado
la poblacion cuenta con los equipamientos suficientes en los niveles de Preescolar,
Primaria, Secundaria, Media Superior Técnica, Preparatoria y Universidades; esto se

debe, a que el municipio procura ampliar y mejorar las escuelas para sus ciudadanos.

Figura 4. Fachada de la clinica particular CIDECO. Fotografia tomada por Carmen Yaritza Reyes
Carrillo, el dia 14 de enero de 2022.
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En el ambito de salud, los equipamientos existentes permiten a la poblacion
satisfacer sus necesidades en este rubro, también se cuenta con servicios médicos
asistenciales como: IMSS, ISSSTE, ISSEMYM, ISEM, Cruz Roja, clinica particular
CIDECO. Servicios como seguridad publica y prevencién del delito, servicios
administrativos, recaudacion de rentas, OPDAPAS, servicios funerales, DIF municipal

y casa de los adultos mayores.

En cuestion de recreacion, se cuenta con campos deportivos, parques, plazas
principales, y lugares de esparcimiento necesarios, museos o cine donde los

habitantes acudan para incrementar su actividad recreativa.

El componente cultural consta de un museo del Valle de la Luna "Zanbatha",
que tiene como proposito fundamental el rescate, preservacion, exposicion y
resguardo del patrimonio arqueoldgico, historico y cultural de la region. En este recinto
cultural se realizan tanto exposiciones permanentes como temporales de diversa
indole como pintura, escultura, piezas arqueologicas, entre otros, tanto del Municipio
de Lerma, valle de Toluca y otras regiones del pais.

A través de la realizacion de exposiciones temporales de arqueologia, arte,
artesanias, ciencia, documentos, instalaciones y piezas histéricas, Zanbatha despliega
desde multiples perspectivas la identidad y la trascendencia del Municipio de Lerma

en la vida nacional actual.
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Figura 5. Fachada del museo del Valle de la Luna “Zanbatha”. Fotografia tomada por Carmen Yaritza
Reyes Carrillo, el dia 14 de enero de 2022.

El Municipio de Lerma dentro de sus espacios culturales cuenta con tres casas
de cultura, la primera ubicada en la cabecera municipal, la segunda ubicada en San
Miguel Ameyalco y la tercera ubicada en San Pedro Tultepec, estas casas de cultura
brindan actualmente talleres en los siguientes rubros: Artes plasticas, Danza, Teatro,
Musica, Idiomas, Canto, Baile, actividades aerébicas, deportivas y de crecimiento
personal. Las Casas de Cultura tiene la responsabilidad de las promover las diversas
expresiones de arte y cultura del territorio municipal, razén por la cual se programan

acciones que se desarrollaran en las diferentes comunidades.
1.1.2.2 Contexto interno

El contexto interno es todo lo que la escuela le puede ofrecer a los estudiantes para
impulsarlos u obstaculizarlos entorno a su aprendizaje. Cuando se habla de la
influencia de los contextos, se refiere a los distintos ambitos donde los pupilos
socializan, forman, conviven o realizan experiencias de practicas de aprendizaje en un

espacio formal que es el salén de clases.

El Jardin de Nifios Maria Ortega Monrroy con Clave de Centro de Trabajo
(C.C.T.) 15EJNO125P pertenece a la Zona Escolar JO77 de la subdireccion regional

de Metepec, de servicio publico estatal. Se encuentra ubicado la avenida Reolin
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Barejon #34, Colonia el Pantedn, con el codigo postal 52005, Municipio de Lerma de
Villada, Estado de México. Entre las calles Reforma y 16 de septiembre, con turno
matutino, cuenta con medios con el cual se puede comunicar la comunidad, como lo
es: correo electronico institucional jnmariaortegamonroy@gmail.com y numero
telefonico 7282854961.

Figura 6. Fachada del Jardin de Nifios Maria Ortega Monroy. Fotografia tomada por Carmen Yaritza
Reyes Carrillo, el dia 14 de enero de 2022.

El plantel atiende a una matricula total de 320 alumnos los cuales se encuentran
divididos en los 13 grupos, 37 en primer grado (grupos Ay B), 145 en segundo grado
(grupos A, B, C, Dy E) y 138 en tercer grado (distribuidos en los grupos A, B, C, D, E
y F). estos grupos son atendidos por las educadoras que se encuentran en el plantel

y que en el siguiente apartado se describe.
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1.1.2.2.1 Organigrama institucional

Directora

Subdirectora académica

|

Docentes

Docentes de Apoyo

Personal Administrativo

2 docentes de primer
grado

1 promotora
educacion fisica

1 secretaria

5 docentes de
segundo grado

1 promotor de artes

4 frabajadoras
manuales

6 docentes de tercer
grado

1 promotora de salud

3 intendentes

1 promotora de inglés

1 personal de USAER

Figura 7. Organigrama del Jardin de Nifios Maria Ortega Monroy, elaborado por Carmen Yaritza Reyes
Carrillo, el dia 23 de enero de 2022.

El colectivo docente forma parte esencial dentro del contexto escolar esto hace
referencia al papel que cumple el docente dentro de un centro de trabajo, “la funcion
del maestro como profesional que trabaja en una institucion cimentada en las
relaciones entre las personas que participan en el proceso educativo: alumnos,

maestros, directores, madres y padres de familia” (Fierro, Fortoul y Rosas, 1999, p.31).

El preescolar de acuerdo con su organigrama institucional (Figura 7), cuenta

con una organizacion de personal en la que se encuentran:
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Directora: es la persona encargada de la planificacion y llevar a cabo medidas
que se tomen para la mejora en la comunidad escolar (madres, padres, maestros y
alumnos). Por otro lado, es la encargada de realizar una organizacion de las
cuestiones relacionadas con la administracion, la contratacion del determinado

personal, la autorizacién con respecto a los gastos y proyectos de la institucion.

Subdirectora académica: coordina el trabajo colegiado, revisando las
planeaciones semanales de docentes frente a grupo y promotores, ademas ofrece un

acompafamiento.

Trece Docentes frente a grupo; dos de primer grado, cinco de segundo grado y
seis de tercer grado. Las educadoras realizan una planeacion semanal para el proceso
de ensefianza-aprendizaje, que ayude a desarrollar en los nifios aprendizajes
significativo dentro de las aulas, por consiguiente, desarrolla una evaluacion formativa

de cada alumno para visualizar sus avances.

Cuatro Promotores (Educacion Fisica, Educacién Artistica, Educacion
ambiental y para la salud e inglés). Son los encargados de atender a mas profundidad
las Areas de Desarrollo Personal y Social que marca el plan de estudios vigente. La
Unidad de Servicios de Apoyo a la Educaciéon Regular (USAER). Ofrece un apoyo y

acompafamiento a docentes con alumnos con alguna barrera de aprendizaje (BAP).

Personal de apoyo:

= una secretaria: realiza tareas administrativas, como redactar,
transcribir y comunicar correspondencia, boletines y documentos.

= cuatro nifieras: poyan a las docentes frente a grupo en la
realizacion de material didactico para las secuencias de
aprendizaje.

» tres intendentes: realizan la limpieza de la institucion (aulas,
direccién, bafos), al igual que se encargar de vigilar la entrada de

visitas al jardin.

36



El personal que labora dentro de la institucidén mantiene una relacion de respeto
y compromiso en el ambiente escolar, a su vez continuamente se realiza el trabajo
colectivo en pro de la mejora institucional, en donde cada uno de los docentes aporta
ideas y realiza una retroalimentacion sobre el proceso de ensefianza-aprendizaje de
los alumnos. Se mantiene una relacién cordial con los padres de familia los cuales

apoyan con la tarea educativa.

1.1.2.2.2 Programa Escolar de Mejora Continua

Retomando a la Direccion General de Desarrollo de la Gestion Educativa, de la
Subsecretaria de Educacion Basica, de la Secretaria de Educacion Puablica, en el texto
“Orientaciones para elaborar el Programa de Mejora Continua” (2018) nos menciona
que:
El Programa Escolar de Mejora Continua es una propuesta concreta y realista
gue, a partir de un diagndstico amplio de las condiciones actuales de la escuela,
plantea objetivos de mejora, metas y acciones dirigidas a fortalecer los puntos
fuertes y resolver las problematicas escolares de manera priorizada y en

tiempos establecidos. (p. 7)

De esta manera el PEMC sirve como hoja de ruta que establece en un mismo
documento las metas, procesos y tareas que debe de realizar el colectivo docente y la
comunidad educativa para alcanzar los objetivos orientados a la mejora de los logros

educativos de las nifias, nifios y adolescentes.

A partir de lo antes mencionado es importante partir del diagnostico, ya que es
el punto de partida para la elaboracion de este; es el momento en que la escuela se
mira a si misma, haciendo un examen de su situacion y la problematica que vive; se
apoya de informacion que el colectivo docente analiza, reflexiona, identifica y prioriza
a partir de las necesidades educativas, para tomar decisiones consensuadas que
favorezcan su atencion. Por lo cual la SEP (2018) menciona que:

Para llevar a cabo un diagnéstico integral centrado en las NNA [Nifios, Nifias y

Adolescentes], es necesario recolectar, comparar y analizar informacion
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referida a las caracteristicas, intereses y necesidades de los alumnos, asi como
de los siguientes ambitos:

a. Aprovechamiento académico y asistencia de los alumnos

b. Practicas docentes y directivas

c. Formacion docente

d. Avance de los planes y programas educativos

e. Participacion de la comunidad

f. Desempeiio de la autoridad escolar

g. Infraestructura y equipamiento

h. Carga administrativa. (p. 10)

Para esta investigacion me enfocaré en el ambito de Aprovechamiento
académico y asistencia de los alumnos, dado que es en el que impactara el plan de

accion.

Los nifios desde su etapa inicial usan las matematicas y los numeros ante
situaciones diversas, sin cuestionarse qué es un namero, qué es contar o para qué me
sirven, ya que estas habilidades se van construyendo a través de un proceso continuo

que se va dando en la vida cotidiana.

En el Consejo Técnico Escolar (C.T.E.) se determin6 que el Campo de
Formacion Académica de Pensamiento matematico es uno de los que requiere mas
apoyo durante el ciclo escolar 2021-2022, esto con base en los resultados de la
evaluacion final realizada en la institucion, la cual arrojé bajos resultados tales como
gue los nifios del jardin no logran identificar los nimeros en contextos diversos, les
cuesta trabajo realizar el conteo uno a uno de los elementos en una coleccion y
necesitan apoyo por parte de las educadoras para resolver problemas, por tal motivo

se considera como una de las prioridades dentro de la Ruta de Mejora Escolar.

Durante la jornada de observacion y practica profesional dentro del grupo de
3ro D del Jardin de Nifios, se detectd que los alumnos presentan una dificultad en el

Campo de Formacion Académica de Pensamiento Matematico, especificamente

38



referente al nimero, ya que recitan la serie numérica hasta el numero seis, de igual
manera les cuesta trabajo seguir el conteo en orden ascendente y descendente en
cantidades mayores y menores, quitar, agregar y agrupar elementos de una coleccion
y se requiere fortalecer en los alumnos cual es la funcién de los nimeros en la vida
cotidiana. Derivado de esto se puede obtener que el alumnado presenta un area de
oportunidad respecto a este aspecto del Pensamiento Matemético, generando una
necesidad en la diversificacion e implementacion de estrategias de intervencion

docente para trabajar en esta area.

Tal como lo menciona Piaget (cit. por Baroody) “Ni siquiera la numeracién
garantiza una comprension del nimero. Desde este punto de vista, el desarrollo de un
concepto de numero y de una manera significativa de contar depende de la evolucion

del pensamiento l6gico” (p.99).

De acuerdo con lo mencionado por Piaget el contexto y las experiencias directas
que vive el alumno este se acerca a las matematicas, aunque esto no determina ni
garantiza la adquisicion del concepto de nuamero, por tal motivo es de suma
importancia la intervencidn del docente y la implementacion de las acciones didacticas
para poder guiar y propiciar el desarrollo de las habilidades l6gico matematicas

relacionadas al concepto de nimero propuestas en el Programa de Estudios 2017.

Se pretende fortalecer este aspecto del pensamiento matematico a través del
disefio de un plan de accién, que tiene como finalidad la mejora de la problematica
detectada dentro del grupo estableciendo metas y acciones en las que se puedan
poner en préctica las competencias profesionales dentro de la practica docente, en
busca de una mejora constante, mediante el disefio y aplicacion de actividades, una
evaluacion de los aprendizajes de los alumnos y de la propia intervencion haciendo

uso de la reflexion, analisis y construccién de la praxis educativa.
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1.1.2.2.3 Infraestructura institucional
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Figura 8. Croquis del Jardin de Nifios Maria Ortega Monroy, tomado de Google Maps el dia 23 de enero
de 2022.

La institucion se encuentra dividida en: dos aulas adaptadas para primer grado,
gue se cinco aulas para segundo y seis aulas para tercer grado, un aula adaptada para
la direccion, salén de usos multiples, espacio para promotores escolares, biblioteca
escolar, una bodega, un espacio para las trabajadoras manuales, una bodega de
intendentes, dos moédulos de sanitarios, patio central techado, patio de entrada, area

de juegos y el patio para realizar educacion fisica.

g

Figura 9. Area de juegos. Fotografia tomada por Carmen Yaritza Reyes Carrillo, el dia 23 de enero de
2022.
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El material base de construccion de la escuela es de tabique y cemento, ademas
de contar con mobiliario suficiente para atender a los alumnos, asi como tener aulas
equipadas para las necesidades basicas de los mismos, cuenta con areas recreativas
como se muestra en la Figura 9, del lado derecho de la entrada se encuentran los
sanitarios divididos en dos, uno para hombres y otro para mujeres, cada uno de ellos

cuenta con cuatro tazas de bafio y dos lavabos.

Los recursos tecnoldgicos que se tienen en la escuela para el uso en la
ensefianza son; 2 cafiones, 1 laptop, bocinas, pantallas LCD, equipo de sonido para
uso comunitario, insumos que se utilizan en el salén de usos mdltiples o en las aulas

cuando son requeridas, en este caso es necesario el apoyo para su instalacion.

1.1.2.2.4 Infraestructura del aula

El aula se encuentra atras de un arbol de tejocote, propiciando que el suelo se levante

por la raiz del &rbol ocasionando que los nifios a menudo tropiecen.

Figura 10. Aula del tercer grado grupo “D”. Fotografia tomada por Carmen Yaritza Reyes Carrillo, el dia
23 de enero de 2022.

Es importante describir el aula ya que es en donde se ven inmersos los pupilos
y la docente en el quehacer de la ensefianza-aprendizaje, como lo plantea la SEP
(2017) “El inmueble escolar es parte fundamental de las condiciones necesarias para
el aprendizaje.” (p. 49)
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Como se observa en la Figura 10 las mesas son en forma rectangular, las sillas
son pequeias con el soporte de fierro color negro y la otra parte color verde con un
rectdngulo pequefio en la parte de atras de la espalda, tienen ventanas amplias con
cortinas color azul cielo, una puerta con el material de fierro color blanco, también
cuenta con un anaquel color gris en donde la maestra tiene material que el utiliza,
como papeles de colores, hojas de colores, papel higiénico, jabén liquido, fomi, pelotas
de plastico y balones para jugar, tienen dos muebles de madera color azul en donde
los niflos colocan sus mochilas, en la parte de arriba de los muebles, hay botes
forrados de color azul en donde se encuentran materiales como fomi, cartulina, papel

ameérica, papel china y crepe.

También cuenta con una repisa en donde colocan los libros del rincén que el
Gobierno del Estado de México les proporcioné para las actividades, el escritorio de la
maestra es del mismo material que las mesas de los nifios, solo con la diferencia que
la de la educadora es mas grande y tiene un mantel con plastico, ahi en el escritorio
hay lapiceros que ocupa la educadora, una jirafa en forma de caja en donde se
encuentra el expediente de los nifios, su lista de asistencia, papel higiénico y atras del
escritorio hay una repisa en donde coloca sus carpetas forradas de colores. Y por
ultimo hay dos pizarrones uno blanco en donde la docente escribe, y el otro de corcho
en donde se plasman las producciones que los nifios realizan y que fue significativa

para ellos.

1.1.3 Diagnostico educativo general

La educacion ha sido tema de discusion a lo largo de los Ultimos afios, ya que con ella
se adquieren y transmiten conocimientos, valores y costumbres necesarios para
desenvolverse provechosamente en sociedad. Se espera preparar a futuros
ciudadanos capaces de vivir en democracia, que busquen la mejora del pais, mientras
responden a sus propias necesidades e intereses. Al respecto, Pérez (1992), menciona
que:

La escuela ha de preparar a las personas para incorporarse a la vida adulta y

publica, de modo que pueda mantenerse la dindmica y equilibrio en las

42



instituciones y normas de convivencia que componen el tejido social de la

comunidad humana. (p.19)

Por consiguiente, llevar a cabo una evaluacion diagndéstica dentro del aula es la
base para identificar areas de oportunidad, debido a que a partir de los resultados se
puede visualizar los aprendizajes que tienen los alumnos, y en qué nivel se encuentran.
Garcia Jiménez (1994) menciona que "la evaluacion diagnéstica es conceptualmente
similar y considera que, a partir de la integracion de los avances de la investigacion
educativa, ambos conceptos se pueden entender como procesos de analisis de la
realidad educativa que permite conocer como articular las intervenciones para

mejorarlas”.

Es por eso por lo que es de suma importancia realizar un diagnostico al inicio
del ciclo escolar para descubrir los aprendizajes de los preescolares, ya que sera
nuestro punto de partida para plantear estrategias que permitan potenciar las
capacidades de los estudiantes y la situacion en la cual se encuentran cada uno de
ellos, y si alguna de esas estrategias no funciona poder acudir a la modificacion y asi

mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje e interaccion del aula.

Castillo (1994), por su parte valora la importancia a la cooperacion y
complementariedad de ambos procesos. La evaluacion para mejorar la calidad
educativa y el diagnostico para describir, predecir y explicar el comportamiento de la
persona, grupo o situacion. Diagndstico y evaluacion comparten aspectos comunes
como la actividad informativa, técnicas e instrumentos, pero se diferencian por el
momento, la intencionalidad y el tipo de informacion por ello considero que llevar a
cabo una interaccion e intervencion eficaz dentro de las practicas profesionales son
necesarias para conocer las caracteristicas y habilidades, conocimientos de cada
educando dentro del grupo, para poder disefiar situaciones de aprendizaje que

propicien y favorezcan los aprendizajes esperados.

El de tercer grado grupo "D" esta4 conformado por 20 alumnos, 9 nifias y 11

nifios, los cuéales asisten de manera presencial; sus edades van de los cuatro y cinco
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anos, el tipo de familia que prevalece es la nuclear, en donde padres de familia e hijos
viven juntos; el grupo esté a cargo de la titular Martha Alicia Gonzalez Rizo, con dos
afos de servicio y estudios de Licenciatura en Pedagogia y Maestria en Educacion.

Utilizando la técnica de la observacion, doy cuenta que dentro de las
caracteristicas generales de los nifios estan las siguientes: 1 de cada 8 nifios se
muestran timidos frente al grupo, pero a pesar de eso no se les ha costado
relacionarse, ya que la docente trata de brindarles confianza y en algunos casos darles

Su espacio en ciertas situaciones.

La mayoria de los nifios estan relacionados con los videojuegos, el uso de
celular y la television, y el resto comparten momentos de juego con su familia; los tipos
de empleo que tienen los padres de familia en su mayoria son obreros, amas de casa
y comerciantes, estos datos se recabaron de las entrevistas con los nifios y padres de
familia; por medio de la plataforma de Google Forms, en dénde se les compartio el link

de la entrevista a través del grupo de WhatsApp que la titular tiene con los padres.

Realicé el diagnostico con la técnica de observacion, de acuerdo con Postic
(1998) que nos menciona que: “... es un proceso cuya funcién primera e inmediata es
recoger informacion sobre el objeto que se toma en consideracion.” (p. 17). De acuerdo
con esto mi objetivo es considerarlo para saber la situacion en la cual se encuentran
los alumnos referente a sus habilidades, competencias y conocimientos del campo de

formacion académica de Pensamiento Matematico.

El diagndstico comenzé la primera semana del ciclo escolar 2020-2021 que dio
inicio el 30 de agosto del 2021, el registro de estos instrumentos fua a partir de este
dia hasta el 24 de septiembre de 2021. Los instrumentos que utilicé para realizar dicha
evaluacion fueron escalas de apreciacién Anexo B, que como lo menciona Segura
(2009) son: “...un instrumento de observacion que permite registrar el grado, de
acuerdo con una escala determinada, en el cual un comportamiento, una habilidad o

una actitud determinada es desarrollada por la o el estudiante”. (p.20). Estas me

44



ayudaron a recoger y registrar informacion referente a los Aprendizajes Esperados que

los educandos mostraron.

Las listas de apreciacion como centro esta el Campo de formacion académica
Pensamiento Matematico, distribuido por indicadores los organizadores curriculares 1
y 2 y los aprendizajes esperados, mismo que estan evaluados bajo cuatro niveles de
desempefio con los siguientes valores: 4 muy bien, 3 bien, 2 regular, y 1 no lo realiza.
Estos instrumentos me han sido importantes dentro de esta investigacion para tener

una observacién y analisis con mayor profundidad.

Se observa que los alumnos se encuentran muy apegados a los padres, por lo
qgue el proceso de adaptacién a la escuela ha sido un proceso largo y un cambio
radical, se puede observar que los alumnos son curiosos y tienen inquietudes respecto

a lo que los rodea.

Los intereses del grupo son diversos y particulares, hay nifios que les gusta
explorar el material y las areas del salén, utilizar material concreto, les gusta cuestionar
sobre aquello que los rodea, a la mayoria de los alumnos les gusta dibujar y construir

objetos con diversos elementos.

Para la realizaciébn del diagnéstico del grupo se emplearon diversos
instrumentos, Mari nos menciona que “Las técnicas y los instrumentos de recogida de
informacion deben seleccionarse en relacion con los objetivos o variables de
indagacion y las caracteristicas de las fuentes a las que se remitan” (Mari, 2001,
p.620). Entre dichos instrumentos se realizé el test de VAK (Visual, auditivo y
kinestésico) propuesto para estudiantes de nivel inicial y elaborado por el psicélogo

Ricardo Ros, mediante el cual se determino los estilos de aprendizaje de los alumnos.
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Estilos de aprendizaje

Auditivo -

0% 20% 40% 60% 80%
M Estilos de aprendizaje

Figura 11. Grafica de los estilos de aprendizaje de los alumnos del tercer grado grupo D, elaborado por
Carmen Yaritza Reyes Carrillo, el dia 25 de febrero de 2022.

En el grafico anterior se muestra 75% de los alumnos del grupo son
kinestésicos, 15% presentan un estilo de aprendizaje visual y por su parte dentro del

aula se tiene a 10% nifios con estilo de aprendizaje auditivo.

1.1.4 Disefo de la propuesta de mejora

La creciente necesidad de formar ciudadanos competentes para un mundo cada vez
mas globalizado, demanda un cambio en la formacién y profesionalizacion docente.
La labor docente exige que los maestros sean comprometidos y responsables, siendo
una de sus funciones la reflexion sobre su practica de ensefianza, para ofrecer una

educacion de calidad a todos los estudiantes.

Por ello, la investigacion accién constituye una herramienta de mejora de la
practica docente, al respecto Evans (2010) sefiala que “...la investigacién-accion es
una experiencia que posibilita reconocerse participe del problema y de la solucion o
de la posibilidad de proponer alternativas viables y efectivas a las necesidades
educativas” (p.6). Asimismo, Elliot (1993) define “la investigacion-accion como un
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proceso de reflexion y autoevaluacion, mediante el cual se pretende mejorar la calidad

de la ensefianza’. (p.24)

Esta metodologia se basa en la transformacion de la practica a través de ciclos
reflexivos que se componen por cuatro fases: planificacion, accion, observacion y
reflexion (Evans, 2010). A través de los ciclos reflexivos el docente se cuestiona y
analiza sobre su figura, sus acciones y si sus practicas permiten ofrecer una educacion
de calidad a sus alumnos, con la posibilidad de realizar modificaciones a su

intervencidn que generen nuevos ciclos reflexivos.

Con base en lo anterior la investigacion-accién constituye una forma de solucién
en la cuestidon de relacidn entre la teoria y la practica. Este modelo de investigacion es
una actividad para realizar una préctica reflexiva, el cual consiste en identificar un
problema, reconocer lo que se va a desarrollar, para después disefiar una propuesta
de mejora, implementarla y evaluarla, para mejorar la practica educativa dentro del

aula.

Dentro del programa de estudios 2017, Aprendizajes Clave para la Educacion
Integral, se considera que el enfoque pedagodgico del campo de formacion académica
de Pensamiento Matematico es deductivo, es decir que permite que el nifio desarrolle
su capacidad de inferir resultados o realizar conclusiones tomando en cuenta los datos

o condiciones que recaba en situaciones diversas.

Con lo anterior considero que, dentro de este campo de formacion, se deben de
brindar oportunidades de aprendizaje en donde los alumnos pongan en juego sus
conocimientos para resolver los problemas planteados y de forma autbnoma logren

llegar a los resultados.

Resulta indispensable que el docente brinde a los péarvulos oportunidades de
aprender, resolviendo o mejor conocido como la resolucién de problemas, para
apropiarse de la nocion de numero, dichas situaciones deben permitir que los nifios
puedan, segun SEP (2017):
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» Razonar y usar habilidades, destrezas y conocimientos de manera creativa y
pertinente en la solucién de situaciones que implican un problema o reto para
ellos.

» Usar recursos personales y conocer los de sus compafieros en la solucion de
problemas matematicos.

* Explicar qué hacen cuando resuelven problemas matematicos.

 Desarrollar actitudes positivas hacia la busqueda de soluciones y disfrutar al
encontrarlas.

« Participar con sus companeros en la busqueda de soluciones; ponerse de
acuerdo (cada vez con mas autonomia) sobre lo que pueden hacer organizados
en parejas, equipos pequefios o con todo el grupo. Trabajar en equipo implica
hacer algo en el sentido en el que se solicita; no es suficiente sentarse juntos y

compartir material para considerarlo equipo. (p. 219)

Considerando la cita anterior se espera que los alumnos de preescolar sean
capaces de razonar y utilizar sus habilidades y destrezas matematicas en la resolucion
de problemas, empleando recursos propios para enfrentarse a dichas situaciones, pero
no solo se habla del trabajo individual, se espera que dentro de este campo de
formacion los nifios puedan trabajar de manera colectiva en la busqueda de
soluciones. Por otro lado, Fuenlabrada (2005) considera que el enfoque del

pensamiento matematico es el siguiente:

Una de las aspiraciones del enfoque metodolégico de la Propuesta editada por
la SEP es apuntalar la autonomia de los nifios (competencias cognitivas) y su
control sobre el aprendizaje (competencias cognitivas y afectivas; el
autoestima, por ejemplo, que se adquiere de saber que es capaz de resolver

situaciones sin que nadie le diga como hacerlo). (p. 294)
Tomando en consideracion lo anterior, para el desarrollo de los aprendizajes

esperados, se busca que la educadora favorezca oportunidades en donde el alumno

ponga en juego sus conocimientos l6gico-matematicos y sobre todo posibilitar que los
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nifios vean las matematicas como un instrumento Util y funcional dentro de su vida

cotidiana.

Como se muestra en la Figura 12, esta propuesta de mejora se basa en la
transformacion de la practica a través de tres ciclos reflexivos, mediante la estructura
del plan de accién, precisando la estrategia didactica del juego (libre y guiado), de la
cual realicé y conclui una capacitacién en el curso “Jugar para crecer” de la Fundacion
Carlos Slim (Anexo H), que consistié en realizar una busqueda de informacién para
rescatar el valor del juego como una actividad natural, libre y vital. A través de sus
actividades descubri la importancia de jugar diariamente, los beneficios que aporta el
juego a corto y mediano plazo, asi como la participacién del adulto en un ambiente
seguro para que el nifio juegue con libertad para construir vinculos estables, transmitir
valores, pautas de disciplina, asi como favorecer su autoestima, comprender sus
emociones y fomentar el juego en la educacion para el desarrollo integral de los
colegiales. Asi como el propdsito que consiste en que los nifios reconozcan la nocion
de numero a través del juego libre y guiado para que desarrollen su pensamiento

matematico.
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Propuesta de mejora

Estrategia Piopésife: Que los nifios
* reconozcan la nocién de

) _ nimero a fravés del juego libre
Juego (libre y guiado) y guiado para que desarrollen
su pensamiento matemdtico.

v
Ciclos reflexivos

4
Elaboracién e implementaciéon . Sesion 1 Andlisis  y reflexpn de los
del diagnéstico del campo de Juego de aros resulfados obfemdos en la
formacién académica e  Sesidn?2 propuesta de mejora.
Pensamiento Matemdtico con Los bolos
énfasis en el O. C. 2 Numero. . Sesidon 3

Levanta la botella
. Sesién 4
Lanza la ficha
. Sesion 5
Vadmonos de pesca
. Sesion 6
Tragabolas
. Sesion 7
Las canicas.
. Sesion 8
Tiendita de snacks

Figura 12. Esquema de la propuesta del plan de accién, elaborado por Carmen Yaritza Reyes Carrillo,
el dia 25 de febrero de 2022.

El primer ciclo consiste en la elaboracién e implementaciéon del diagndéstico del
campo de formacion académica Pensamiento Mateméatico con énfasis en el O. C. 2
Numero. En el segundo ciclo, se enfoca al desarrollo de la situacion de aprendizaje, la
cual es configurada en ocho sesiones: “Juego de aros”, “Los bolos”, “Levanta la
botella”, “Lanza la ficha”, “WVamonos de pesca”, “Tragabolas”, “Las canicas” y “Tiendita
de snacks”, como se muestran en el Anexo D. A lo largo de la propuesta se utilizara
una tabla de registro, en donde los discipulos tendran que representar de forma gréfica
los puntos ganados en cada juego, de esta manera se pretende que los nifios
comuniquen de manera oral y escrita los numeros del 1 al 20 en diversas situaciones
y de diferentes maneras, incluida la convencional; utilizando la estrategia del juego,

con material manipulable.

En el tercer ciclo del plan de accién, consideré el andlisis y reflexion de los

resultados obtenidos a lo largo de la propuesta de mejora. Como docente en
50



formacion, mi intencion de aplicar este plan de accion sera fortalecer en los alumnos
el concepto de numero a través de estrategias didacticas que permitan generar un
pensamiento reflexivo al trabajar la resolucion de problemas numéricos en los
estudiantes y una mejora en la problematica detectada, considerando las
caracteristicas y necesidades de los pupilos y la importancia de trabajar las
matematicas desde la etapa inicial mediante experiencias que puedan ser vinculadas

a su entorno.

Esto permitira consolidar en los nifios los aprendizajes iniciales de matematicas,
que le serviran para fortalecer su desarrollo cognitivo que implican la puesta en marcha
de un conjunto de estructuras del pensamiento y de funciones esenciales del ser
humano. Por consiguiente, a través de estos ciclos reflexivos analizaré sobre mi
persona, mis acciones y reflexionaré sobre las practicas que me permitirdn ofrecer una
educacion de excelencia a los alumnos, generando la posibilidad de realizar

modificaciones a mi practica de intervencion dentro del aula de clases.

1.1.5 Disefio de los instrumentos de valoracion para la propuesta de
intervencion

En el tercer ciclo antes mencionado, se reflexionaran y analizaran los datos obtenidos
del plan de accién, apoyandome de los registros realizados durante las sesiones para
su valoracién e interpretacion, sobre la pertinencia de las acciones en funcion de dar

solucién a la problematica detectada. Al respecto, Latorre (2003) sefiala que:

El profesorado investigador asume la practica educativa como un espacio que
hay que indagar; se cuestiona el ser y hacer como docente; se interroga sobre
sus funciones y sobre su figura; se pregunta por su quehacer docente y por los
objetivos de la ensefianza; revisa contenidos y métodos, asi como las

estrategias que utiliza (p.12).

Para analizar los resultados, se utilizaran diversos instrumentos para recoger la

informacion, haciendo uso de la técnica de observacion participante en el diario de
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practica, que de acuerdo con el documento Escuela y Contexto Social, Iniciacién al
trabajo Escolar de la Licenciatura en Educacion Preescolar SEP, (2010) “...es el
registro de los aspectos mas relevantes que llaman la atencion a los normalistas

mientras observan y se ejercitan en el jardin de nifios” (p. 28).

Y para realizar la evaluacion del plan de trabajo, se hara uso de una rubrica
(Anexo F), que esté disefiada tomando en consideracion los aprendizajes esperados
del Campo de Formacion Académica; segun Diaz Barriga (2004): las rabricas son
guias o escalas de evaluacion donde se establecen niveles progresivos de dominio o
pericia relativos al desempefio que una persona muestra respecto de un proceso o

produccion determinada.

El concepto de rabrica también surge a partir de la evaluacién formativa
propuesta por la SEP (2013) “la rubrica es un instrumento de evaluacion con base en
una serie de indicadores que permiten ubicar el grado de desarrollo de los

conocimientos, las habilidades y actitudes o los valores, en una escala determinada”
(p.52).

Dicho instrumento contendra los datos generales de la escuela de practica en
donde se realizara la mejora, como lo es el Jardin de Nifios, la C.C.T., nombre de la
docente en formacion, grado y grupo, asi como el nombre de la situacion de
aprendizaje, nombre del alumno. Y una tabla en la que se describen los aprendizajes
esperados a evaluar del Campo Pensamiento Matematico, los valores asignados:
sobresaliente (4) Sabe contar colecciones al menos de veinte elementos, comunica el
cardinal de la coleccion y registra sus resultados, incluido la convencional. Satisfactorio
(3) Sabe contar colecciones al menos de veinte elementos, comunica el cardinal de
las coleccion y registra sus resultados. Basico (2) Domina y comunica de manera oral
y los registra con sus propios recursos. E insuficiente (1) Dice los nimeros que conoce
y los registra con sus propios recursos.

Y el area de desarrollo personal y social Educacién socioemocional con:

sobresaliente (4) Tiene desarrollada la inteligencia social (empatia, autorregulacion,

52



autocontrol, automotivacién) al adaptarse a diferentes comparieros para jugar, trabajar
y convivir. Satisfactorio (3) Tiene desarrollada la inteligencia social al adaptarse a
diferentes compafieros para jugar, trabajar y convivir. Basico (2) Elige a sus amigos
para jugar, trabajar y convivir, manifiesta actitudes de desagrado a otros compafieros.
E insuficiente (1) Manifiesta desagrado a otros comparfieros y muestra dificultad para
convivir, jugar y trabajar. Los niveles de desempefio permitiran evaluar los avances y

niveles de logro respecto a los aprendizajes esperados de los alumnos.

Este instrumento se utilizara en las ocho sesiones, por lo que cuenta con una
tabla adjunta para colocar el valor asignado en cada juego, asi como un espacio para
observaciones que se analizaran en el desarrollo de las actividades.

A través de la técnica de observacion participante, como lo sefiala Kawulich
(2005) que: “mediante esta técnica el investigador reune y registra informacién; y con
ayuda de los instrumentos”, me sera posible recopilar, analizar, reflexionar e interpretar
la informacion para mejorar la practica, asi como favorecer la nocién de niumero en los
nifios de educacion preescolar en el Campo de Formaciéon Académica Pensamiento
Matematico, al igual que fortalecer la competencia genérica, profesional y unidad de

competencia que marca mi plan de estudios 2018.

De esta manera también se obtendran evidencias y retroalimentaciones para la
mejora continua de las acciones a llevar a cabo dentro del grupo. La practica docente
implica una reflexién constante del actuar, con este plan de accion se busca fortalecer
el desarrollo de mi propia practica docente, propiciar aprendizajes en el alumno
respecto al pensamiento matematico, a través del disefio e implementacién de

estrategias didacticas que apoyen en la construccion de su propio aprendizaje.

Para realizar la evaluacién de los estudiantes se tomara en cuenta el como
utilizan sus conocimientos, habilidades y actitudes durante las actividades, de qué
manera lograr resolver las situaciones planteadas en los juegos y como es su

desempefio a lo largo de la propuesta de intervencion.
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El pensamiento reflexivo puede tener un caracter polisémico, Gonzélez,

Solovieva y Quintanar (2000) consideran que:

Hablar de pensamiento reflexivo nos remite al concepto de pensar para
aprender, teniendo en cuenta a un individuo intencional, autbnomo e
independiente y, en consecuencia, responsable de su propio aprendizaje. Por
ello, el desarrollo del pensamiento reflexivo en la escuela se convierte en un
reto que le permite al estudiante aprender a usar sus habilidades intelectuales,
a definir sus propios procesos de pensamiento y a determinar en qué tipos de

situaciones son aplicables. (p.175)

A través de la técnica de observacion y el analisis constante de la practica
docente, es como se realizara la reflexién del actuar a lo largo de la implementacion
del plan de accion, para identificar aquellos aspectos que requieren fortalecerse de la
ensefianza-aprendizaje de los alumnos y asi desarrollar experiencias favorables y
pertinentes en el proceso de su desarrollo cognitivo y al fortalecimiento de sus
habilidades, conocimientos, actitudes y valores que demuestren a lo largo de las

actividades disefiadas para resolver la situacion problematica previamente planteada.
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2. Desarrollo, reflexion y evaluacion de la propuesta de mejora

2.1 Primer ciclo. Diagndstico especifico del tema

En relacion con el Campo de Pensamiento Matematico cuando los educandos ingresan
al nivel preescolar, tienen conocimiento de los numeros y de sus posibles usos. De
esta manera los organizadores curriculares que logré observar de este campo son: O.
C. 1: nimero, algebra y variacién, abarcando el O.C. 2: nUmero. A continuacion, se
presenta una descripcion de cada referencia del porcentaje obtenido al recabar los

datos de la lista de apreciacion (Anexo 3) y una grafica para su mejor comprension.

Aprendizaje esperado: Cuenta
colecciones no mayores a 20
elementos

No lo realiza 18.18%

Regular 36.36% = Muy bien
u Bien

Regular

Bien 18.18%

0.00% 10.00%220.00%30.00%40.00%

m No lo realiza

Figura 13. Grafica de evaluaciéon del aprendizaje esperado “Cuenta colecciones no mayores a 20
elementos”, elaborado por Carmen Yaritza Reyes Carrillo, el dia 18 de abril de 2022.

El primer aspecto que se evaluo fue el O. C.1: numero, algebra y variacién que
esta conformado por siete aprendizajes esperados, el primero en observar fue: “Cuenta
colecciones no mayores a 20 elementos”. (SEP, 2018. p.230), este aprendizaje obtuvo
los resultados que se muestran en la Figura 13; un 27% que equivale a 3 nifios de los
11 que asistian de manera presencial, en el rango de muy bien, ya que cuentan sin
perder el control del orden de la serie en colecciones de 10 elementos, reconociendo

gue el dltimo numero que mencionan es la cantidad de elementos de un conjunto. El
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18% se posiciond en el rango de bien, debido a que cuentan sin perder el control del
orden de la serie numérica, ampliando su rango de conteo hasta el 5. El 36% en el
indicador de regular, puesto que los pupilos conocen (memorizan) la serie oral de los
primeros 5 numeros. Y el Ultimo porcentaje que se obtuvo es el 18% en el nivel no lo

realiza, ya que los preescolares dicen los numeros que conocen de manera mecanica.

En el aprendizaje esperado: “Comunica de manera oral y escrita los primeros
10 numeros en diversas situaciones y de diferentes maneras, incluida la convencional”.
(SEP, 2018. p.230), los resultados obtenidos fueron los que se presentan en la

siguiente grafica:

Aprendizaje esperado: Comunica
de manera oral y escrita los
primeros 10 numeros en diversas
situaciones y de diferentes
maneras, incluida la convencional

No lo realiza 9.09%
Regular 45.45% = Muy bien
Bien
Bien 36.36% Regular

No lo realiza

Muy bien . 9.09%

0.00% 20.00% 40.00% 60.00%

Figura 14. Grafica de evaluacion del aprendizaje esperado “Comunica de manera oral y escrita los
primeros 10 numeros en diversas situaciones y diferentes maneras, incluida la convencional”, elaborado
por Carmen Yaritza Reyes Carrillo, el dia 18 de abril de 2022.

El 9.09% en el indicador de muy bien, anuncia que los nifios saben contar
colecciones al menos de diez elementos, comunican el cardinal de la coleccion y

registran sus resultados (incluida la convencional).
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El 36.36% se posiciond en el rango de bien, debido a que los estudiantes saben
contar colecciones al menos de diez elementos, y comunican el cardinal de la
coleccion y registran sus resultados. El 45.45% en el indicador de regular, se obtuvo
porque los preescolares dominan y comunican de manera oral los nimeros del 1 al 5
y los registran con sus propios recursos. Y el 9.09% en el indicador no lo realiza, debido

a que solo dice los numeros que conoce y los registra con sus propios recursos.

Por ultimo, dentro del aprendizaje esperado: “Resuelve problemas a través del
conteo y con acciones sobre las colecciones”, el 9.09% se coloco en el indicador de
desempefio muy bien, debido a que los nifios resolvieron problemas utilizando los
principios de conteo e identificaron la relacion semantica entre los datos para decidir
gué accion aplicar (agregar, quitar). Por otra parte, el 45.45% en la categoria bien, ya
que los pupilos identificaron los datos del problema y los resolvieron utilizando los
principios de conteo con la accién adecuada. El 27.27% en regular, debido a que los
educandos solucionaron problemas que se le plantean con ayuda de otras personas
(titular y/o docente en formacion). Y el 18.18% en el indicador no lo realiza, porque
resuelven los problemas imitando a sus compafieros o no realizan acciones para
contar.

Aprendizaje esperado: Resuelve

problemas a través del conteo y
con acciones sobre las colecciones

No lo realiza - 18.18%
Regular - 27.27% = Muy bien

Bien

Regul
Bien 45.45% | ceuar

Muy bien . 9.09%

0.00% 20.00% 40.00% 60.00%

m No lo realiza

Figura 15. Grafica de evaluacion del aprendizaje esperado “Resuelve problemas a través del conteo y
con acciones sobre las colecciones”, elaborado por Carmen Yaritza Reyes Carrillo, el dia 18 de abril de
2022.
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De acuerdo con los resultados de este diagnostico se pretendio realizar una
intervencion docente adecuada y pertinente a las caracteristicas de los alumnos y
aprendizajes previos del campo de formacion académica pensamiento matematico.
Ante esto Cisneros (2004) menciona que: “una ensefianza centrada en el alumno
necesariamente debera de tomar en cuenta los aprendizajes previos definiendo estos
como el potencial y métodos que cada persona tiene al aprender es decir la manera

en la que procesamos y percibimos la informacion en el proceso de aprendizaje”.

2.2 Segundo ciclo. Descripcion de la propuesta

Dentro de este apartado se describen las actividades realizadas para el desarrollo del
propdsito y aprendizajes establecidos en la propuesta de mejora, llevadas a cabo en
el periodo de préactica profesional que va del 28 de marzo al 28 de abril de 2022, en
cada una de ellas y como ya se mencioné en el apartado anterior, se establece como

estrategia didactica el juego (libre y guiado) para favorecer la nocién de namero.

A continuacion, se realiza una descripcién y analisis de la aplicacion de las
actividades disefiadas en el plan de accion en relacion con los aprendizajes esperados
dentro del Campo de Formacion Académica de Pensamiento Matematico, localizados

en el O.C.1 de Numero, algebray variacion; y en el O.C.2 de Numero.

Considero importante mencionar que los aspectos descritos en este apartado
fueron realizados y observados dentro del periodo de préactica profesional y tienen
como finalidad reflexionar sobre el proceso de intervencién docente y el progreso de

los alumnos.

2.2.1.1 Sesion 1 “Juego de aros”

La primera sesion se llevé a cabo el 28 de marzo de 2022, con una asistencia del 65%
(13 alumnos) de los cuales 6 fueron nifias y 7 niflos. Se inici6 la actividad
preguntandoles a los pequefios si sabian qué es una “feria”, a lo que los nifios
respondieron que si, como se muestra en el siguiente registro obtenido de mi diario de
practica:
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Ns:
D.F.:
Marco:
D.F.:

Santiago:

D.F.:
Belén:
D.F.:
Ns:
D.F.:
Norma:

D.F.:

Norma:
D.F.:

Ns:

Ve

si.
y ¢qué hay en una feria?

hay juegos mecanicos.

aparte de los juegos mecénicos ¢ hay otro tipo de juegos?

Si, juegos de mesa.

¢ qué juegos de mesa?

las canicas.

imuy bien!, es un juego en donde ganan premios ¢ verdad?

Si.

¢,€n qué otros juegos se ganan premios?

en uno donde tienes que levantar una botella de vidrio, pero tiene que
ser con cuidado porque si no se rompe.

exacto, muy bien. Pues estos dias estaremos jugando siete juegos,
les repartiré una hoja que contiene una tabla en la que tendran que
registrar los puntos que obtienen en cada juego, esos puntos seran
las estrellas a ganar, y después ¢qué creen que pasara con esas
estrellas?

pues las vamos a canjear por un premio.

correcto Norma, las estrellas que ganen en cada juego las deberan
de guardar y no perderlas, porque las utilizaremos al finalizar todos
los juegos, para poderlas canjear por premios, ¢ vale?

isi! (28/03/2022)

En el extracto anterior, se puede observar que los nifios tienen conocimiento de

lo que es una feria, y que han visitado una. Para iniciar con el juego se les mostro los

materiales que utilizariamos, como lo son: botellas y aros.

D.F.:
Ns:
D.F.:
Marco
D.F.:
D.F.:

Santiago:

D.F.:
D.F.:
Ns:
D.F.:
Ns:
D.F.:
Ns:
D.F.:
Ns:

¢ qué juego creen que vamos a jugar?

no se.

¢, qué juego podriamos jugar con los aros y las botellas?

Tenemos que lograr meter los aros en alguna de las botellas.
jexacto Marco! Vamos a insertar un aro en alguna de las botellas.

y ¢ por qué las botellas tendran nimeros?

porque si metemos el aro en la botella que tiene el nimero 3 pues
ganamos tres puntos.

jcorrecto Santi!

¢ qué numeros hay en las botellas? ¢ me ayudan a decir los nUmeros?
si.

(levanta la botella con el niumero 1) ¢ qué numero es?

uno.

¢y este? (levanto la botella con el nUmero 2)

dos.

(levanto la botella con el numero 3)

tres. (fui levantando cada una de las nueve botellas, las primeras tres
en orden numérico, las otras seis en desorden, 2,1,3,1,3,2)
(28/03/2022)
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Figura 16. Alumna de 3ro. “D”, participando en el juego “Lanza los aros”, fotografia tomada por Martha
Alicia (titular del grupo), el dia 28 de marzo de 2022.

Mientras fui levantando cada una de las botellas, las acomodé en fila. Al

terminar de posicionarlas, cada nifio por turno fue pasando a lanzar los aros, cada vez

gue insertara uno, se le pedia que lo anotara en la tabla de registro, cuando terminaba

de insertar los tres aros, se les pedia que hicieran el conteo total de sus puntos.

D.F.:
Octavio:
D.F.:

Ns:
D.F.:
Ns:
D.F.:

Octavio:
D.F.:

Octavio:
D.F.:

Octavio:
D.F.:

Octavio:
D.F.:

Octavio:

Octavio ¢ cuantos puntos ganaste en total?
eeeeh, este, no sé.
Mira vamos a utilizar esto (mostrando el 4baco) ¢ se acuerdan como
se llama?
abaco.
correcto, ¢y para qué sirve el abaco?
para contar.
si, nos sirve para contar. Octavio ¢qué te parece si contamos los
puntos que ganaste utilizando el abaco?
Si.
haber Octavio ¢cuantos puntos ganaste en el primer turno?
(sefalando la tabla de registro en donde se encuentra el numeral del
primer turno)
¢ dos?
si, dos. Pasa dos bolitas de ese lado (sefialando el lado izquierdo del
abaco)
uno, dos (desplazando del lado derecho al izquierdo dos esferas del
abaco)
ahora ¢, cuantos puntos ganaste en el segundo turno?
cero.
entonces ¢ cuantas bolitas tenemos que colocar?
ninguna.
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D.F.: muy bien, entonces por ultimo ¢,cuantos puntos ganaste en el tercer

turno?

Octavio: cuatro.

D.F.: excelente Octavio, coloca tus cuatro puntos.

Octavio: uno, dos, tres, cuatro (desplazando del lado derecho al izquierdo
cuatro esferas del abaco)

D.F.: muy bien Octavio, entonces ¢ cuantos puntos ganaste en total?

Octavio: mmmm.

D.F.: cuenta las bolitas que pasaste de este lado (sefialando el lado
izquierdo a donde desplazo las esferas)

Octavio: uno, dos, tres, cuatro, cinco, seis, siete. ¢ siete?

D.F. no sé, tu dime Octavio.

Octavio: si, siete. Mira (vuelve a contar) uno, dos, tres, cuatro, cinco, seis y
siete.

D.F.. imuy bien Octavio! Ven, vamos a anotarlo en la tabla. (28/03/2022)

Figura 17. Alumno de 3ro. “D”, realizando el conteo total de puntos haciendo uso del abaco, fotografia
tomada por Martha Alicia (titular del grupo), el dia 28 de marzo de 2022.

Como se lee en el extracto anterior de mi diario de practica, los estudiantes
hacian uso del &baco para contar el total de puntos a ganar en el juego y asi registrarlo
en la tabla, y al finalizar la participaciéon de cada pupilo ellos pudieran tomar las
estrellas que obtuvieron. Segun Fuenlabrada (2009) “Para propiciar el aprendizaje es
necesaria la intervencion didactica de las educadoras, quienes deben plantear el
problema y anticipar las diferentes maneras como pueden responder sus alumnos”
(p.37). Durante ese proceso se les cuestionaba sobre el procedimiento que hicieron

para saber cuantas estrellas habian ganado.
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Por ultimo, se les recordd que esas estrellas deberian guardarlas muy bieny no
perderlas para que después pudieran canjearlas, también se les pidié que no faltaran
a clases porque los juegos para recolectar puntos iban a ser todos los dias, y si no

jugaban todas las actividades, no tendrian muchas estrellas para canjear.

En esta primera actividad se logré un 61.54% (que equivale a ocho alumnos) en
un nivel sobresaliente, ya que lograron contar colecciones al menos de veinte
elementos, informaron el cardinal de la coleccién y anotaron sus resultados, incluida
la convencional. Un 15.38% en nivel satisfactorio, porque contaron colecciones al
menos de veinte elementos, manifestaron el cardinal de las colecciones y asentaron
sus resultados. Y un 23. 08% en basico, que refiere a que los preescolares dominaron

y comunicaron de manera oral el nimero y los registraron con sus propios recursos.

"Lanza los aros"

Insuficiente
Basico

Satisfactorio

0.00% 20.00%  40.00%  60.00%  80.00%

H Sobresaliente M Satisfactorio Basico Insuficiente

Figura 18. Grafica de evaluacion del juego “Lanza los aros”, elaborada por Carmen Yaritza Reyes
Carrillo, el dia 18 de abril de 2022.

En esta actividad se inici6 rescatando los conocimientos previos de los alumnos
para introducirlos en la temética de trabajo de la pesca, de acuerdo con Ausubel (cit.

por Ortiz, 2015) “el sujeto relaciona las ideas nuevas que recibe con aquellas que ya
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tenia previamente, de cuya combinacién surge una significacion unica y personal”

(p.98).

2.2.1.2 Sesion 2 “Los bolos”

La segunda sesion se llevo a cabo el 01 de abril del 2022, con una asistencia del 60%

(12 alumnos) de las cuales 4 fueron nifias y 8 nifios. Se inicio la actividad mostrandoles

los materiales (diez botellas y un baldn), se les preguntd qué hariamos con esos

objetos, como se muestra en el siguiente fragmento:

D.F.:
Mateo:
D.F.:
Mateo:
Marco:
D.F.:
Marco:
D.F.:
Ns:
D.F.:

Ns:
Mikel:
D.F.:

Ns:

D.F.:

Ns:

D.F.:
Santiago
D.F.:

Santiago:

D.F.:

Ns:

¢ qué creen que haremos con estos materiales?

vamos a tirar las botellas con el baldn.

jexacto! Y ¢cémo se llamara ese juego?

(levanta ambos hombros expresando que no sabe)

son los bolos.

muy bien Marco, ¢como supiste?

porque en ese juego, se tiran los bolos con una bola.

si, exacto. ¢ alguien ha jugado a los bolos?

no.

pues el dia de hoy vamos a jugar a los bolos, que consiste en tirar las
botellas con el balén, tendran tres turnos. Pero ¢qué tienen las
botellas?

nameros.

el uno, el dos y tres.

exacto Mikel, tiene nimeros. La botella que tiren son los puntos que
ganaran en cada turno, por ejemplo (lanzo el balén por piso hacia las
botellas, se cae la botella con el nUmero uno y el tres) ¢,qué nimero
es este?

uno.

Jy este?

tres.

si, entonces ¢ cuantos puntos gané en este primer turno?

pues cuatro.

¢,c0mo lo supiste?

pues conté con mis dedos.

bien Santi. Exacto cuando tiremos mas de dos botellas debemos
contar los puntos dependiendo de la botella que cay6, pueden utilizar
sus dedos o el abaco para contar jvale?

si. (01/04/2022)

Como en el juego anterior cada nifio fue pasando en orden a jugar, y en cada

turno iban haciendo el conteo de puntos utilizando el abaco (si es que tiraban mas de
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dos botellas), y anotaban en su tabla de registro los puntos obtenidos y al finalizar los
tres turnos hacian el conteo total de puntos, con ayuda del abaco (ya que se les
facilitaba mucho y ayudaba en su conteo), para después anotarlo en la tabla de
registro. Baroody (1997) menciona que: “la correspondencia considera que se puede
etiquetar una sola vez cada conjunto de elementos”. Durante ese proceso se les
cuestionaba sobre el procedimiento que hizo para saber cuantas estrellas habia
ganado; se les recordd que esas estrellas deberian de guardarlas muy bien y no

perderlas para que después pudieran canjearlas.

En esta segunda actividad se logré un 75% (que equivale a nueve pupilos) en
un nivel sobresaliente, ya que lograron contar colecciones al menos de veinte
elementos, comunicaron el cardinal de la coleccién y registraron sus resultados,
incluida la convencional. Un 16.67% en nivel satisfactorio, porque contaron
colecciones al menos de veinte elementos, comunicando el cardinal de la coleccion y
registrando sus resultados. Y un 8.33% en basico, que refiere a qué los preescolares
dominaron y manifestaron de manera oral los nimeros y los registraron con sus

propios recursos.

"Los bolos"

Insuficiente

Basico -

Satisfactorio

0.00% 20.00%  40.00%  60.00%  80.00%

B Sobresaliente Satisfactorio M Basico M Insuficiente

Figura 19. Grafica de evaluacion del juego “Los bolos”, elaborada por Carmen Yaritza Reyes Carrillo, el
dia 18 de abril de 2022.

Figueiras (2014) cita el trabajo de Canals (2008), quien indica:
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... los nimeros son abstractos, es un producto de nuestra mente, es una cosa

que ira llegando con la maduracion logica, que es lo que les capacita para llegar

a tener la nocion de cantidad. Esta nocion la van construyendo ellos, poco a

poco en con el tiempo. No se debe forzar, todos los nifios tienen esa capacidad

gue se construye a partir de lo concreto. En la escuela debemos dar

oportunidades y crear situaciones que propicien este proceso. (p.17)

2.2.1.3 Sesién 3 “Levanta la botella”

La tercera sesion se llevd a cabo el 04 de abril del 2022, con una asistencia del 45%

(9 alumnos) de los cuales 3 fueron nifias y 6 nifios. La actividad inici6 mostrandoles

los materiales que se ocuparian en esta ocasion y que ellos pudieran indagar sobre

cudl seria el préximo juego.

D.F.:

Marco:
D.F.:

Ns:
D.F.:
Ns:
D.F.:

Belén:
Paula:

D.F.:

Maximiliano:
D.F.:
Marco:

scual juego creen que vamos a jugar con estos materiales?
(sefalando las botellas y los ganchos con aros)

¢svamos a levantar las botellas con esos palos)

exacto. El juego de hoy se llama levanta la botella, y como dice Marco
vamos a tratar de levantar la mayor cantidad de botellas en 20
segundos. Es decir, mientras un compafiero esta aca delante a punto
de jugar, los demas le vamos a contar hasta veinte, y el compafiero
en ese tiempo tendra que levantar las botellas que mas pueda.
svale?

Si.

entonces ¢ hasta qué niumero vamos a contar?

hasta el veinte.

correcto, pero vamos a contar fuerte para que el compafiero que este
jugando nos pueda escuchar. Pero adivinen qué, estas botellas
también tienen nimeros, ¢ por qué creen que tenga nimeros?
porgue son los puntos que vamos a ganar.

por ejemplo, si levantamos la botella con el nimero tres, ganamos
tres puntos.

correcto nifias, en este juego solo tendremos un turno, que duraré 20
segundos, y entonces dependiendo del nUmero que tenga la botella
gue levantemos son los puntos que ganaremos, pero si levantamos
mas de una botella ¢, como podemos hacer para saber cuantos puntos
ganamos en total?

contamos las botellas.

pero cada botella tiene diferente nimero.

vamos sumando cada namero.
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D.F.: ¢y como lo podemos hacer?

Paula: si levantamos la botella con el nimero uno, colocamos una bolita en
el abaco, y si levantamos otra con el numero tres, pues colocamos
otras tres y al final contamos cuantas pelotas tenemos en total y esos
seran los puntos que vamos a ganar.

D.F.: exacto Pau, gracias. Podemos utilizar el abaco para contar nuestros
puntos e ir registrandolos en nuestra tabla ¢ verdad?
Ns: si. (04/04/2022)

Figura 20. Alumno de 3ro. “D”, participando en el juego “Levanta la botella”, fotografia tomada por
Carmen Yaritza Reyes Carrillo, el dia 04 de abril de 2022.

Después de dar las indicaciones, se fue pasando a los parvulos para jugar,
como se leyo en el extracto anterior los demas pupilos tenian que contar hasta 20 y al
terminar indicaba para el nifio que estaba participando, que su tiempo habia terminado,
al finalizar su turno, les ayudaba a mostrar el nUmero que contenia cada una de las
botellas que habian levantado, como se muestra en el siguiente fragmento recuperado

de mi diario de practica:

D.F.: listo Max, ¢, cuantos puntos ganaste?

Maximiliano:  eeh no se.

D.F.. y ¢,c0mo podrias saberlo?

Maximiliano:  pues contando, utilizando este (sefialando el abaco)
D.F. ¢como se llama?

Ns: abaco.

D.F. exacto, se llama abaco ¢ vale Max?

Maximiliano:  si.

D.F.: bueno, entonces ¢ qué tenemos que hacer?

Maximiliano:  contar cuantos puntos gané con las botellas que levanté.
D.F.
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muy bien Max, ¢, qué namero es este? (levantando una de las botellas

Maximiliano:  con el niUmero tres)
D.F. es el tres (desplazando en el dbaco tres esferas de un extremo a otro)
Maximiliano:  muy bien Max, ¢y este? (mostrandole una botella con el nUmero dos)
D.F.: dos (desplazando en el 4baco dos esferas de un extremo a otro)
Maximiliano: ¢ este? (mostrandole una botella con el nimero dos)
también dos (desplazando en el abaco dos esferas de un extremo a
D.F. otro)
Maximiliano: ¢ este otro? (mostrandole una botella con el nimero dos)
D.F.: dos (desplazando en el &baco dos esferas de un extremo a otro)
muy bien Max, ¢y este ultimo? (mostrandole una botella con el
Maximiliano:  ndmero uno)
D.F.: uno (desplazando una esfera de un extremo a otro)
excelente Max, entonces ¢cuantos puntos ganaste en total?, ¢qué
Maximiliano:  podemos hacer para saber cuantos son?
D.F. contar las pelotas.
Maximiliano:  ok. jCuéntalas Max!
uno, dos, tres cuatro, cinco, seis, siete, ocho, nueve, diez (sefialando
D.F.. cada una de las esferas)
Maximiliano:  muy bien, entonces ¢ cuantos puntos ganaste?
D.F. jdiez!
correcto, ¢cuantos puntos gané Max? (dirigiéndome a los demas
Ns: compafieros)
D.F.: diez.

correcto, muy bien Max, vamos a registrarlo en tu tabla (sefialando la
tabla en el recuadro en donde anotaria su resultado) (04/04/2022)

Figura 21. Alumno de 3ro. “D”, realizando el conteo total de puntos haciendo uso del 4baco en el juego
“Levanta la botella”, fotografia tomada por Carmen Yaritza Reyes Carrillo, el dia 04 de abril de 2022.

Como se muestra en el extracto anterior, guiaba a los discipulos a ensefiarles

el numero que tenian cada una de las botellas que habian levantado, para que ellos
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pudieran ir desplazando esas cantidades en el abaco. En esta actividad en especial,
fue de mucha ayuda para los nifios el utilizar este material, ya que implicaba cantidades
mas grandes, lo que les facilitaba el conteo al desplazar y manipular objetos para llegar
a un resultado. Al registrar la cantidad en la tabla de datos, algunos preescolares se

les facilitaba dicho proceso, pero a otros se les dificultaba, de tal manera que yo

intervenia:

D.F.: Anni ¢cuantos puntos ganaste?

Anni: eeeh once.

D.F.. muy bien ¢y cudl es el nUumero once?

Anni: eeh no se.

D.F. ésequra?

Anni: si.

D.F.: bueno, mira vamos a contar (dirigiéndome al lado del pizarron donde
se encuentra la serie numérica)

D.F.. empezamos (sefialando nimero por nimero en la serie numérica con
la intencion de que ella contara)

Anni: uno, dos, tres, cuatro, cinco, seis, siete, ocho, nueve, diez, once,
doce.

D.F. entonces ¢ cual sera el nimero once Anni?

Anni: ese (sefialando el nimero once)

D.F.: correcto, vamos a escribirlo en la tabla. (04/04/2022)

Cuando a algun nifio se le dificultaba escribir el nUmero, lo que hacia era llevarlo
a la serie numérica a contar y detenerme en un numero después del que
necesitabamos, con el objetivo de que observara como se escribia dicha cifra, esto les
ayudaba a reforzar el conteo y poder comunicarlo de manera escrita sin ayuda, es

decir que yo les dijera exactamente como se escribia la cantidad que necesitaban.

Para contrastar lo anterior y lo observado dentro del desarrollo de la actividad,
de acuerdo con Gervasi de Esain (2003): En cuanto a la actividad de enumeracion, la
correspondencia término a término entre una serie numeérica verbal y los elementos de
una coleccion, trabajos recientes muestran que los nifios son capaces de aplicarlos a
colecciones mas extensas que las que se presentan en un conteo espontaneo.
Atribuyen al nifio la capacidad de contar, a la vez relativizan la importancia de dicha

correspondencia. (p.12)
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"Levanta la botella’

Insuficiente

Basico
|

Satisfactorio

Sobresaliente

0.00% 20.00%  40.00%  60.00%  80.00%

M Sobresaliente Satisfactorio M Basico M Insuficiente

Figura 22. Grafica de evaluacion del juego “Levanta la botella”, elaborada por Carmen Yaritza Reyes
Carrillo, el dia 18 de abril de 2022.

En esta tercera actividad se logré un 66.67% en un nivel sobresaliente, ya que
contaron colecciones al menos de veinte elementos, comunicado el cardinal de la
coleccidén y registrando sus resultados, incluida la convencional. Un 22.22% en nivel
satisfactorio, porgue al contar colecciones al menos de veinte elementos, comunicaron
el cardinal de la coleccidn y registraron sus resultados. Y un 11.11% en basico, que
refiere a que los preescolares dominaron y mencionaron de manera oral el nimero y

lo registraron con sus propios recursos.

El permitir que los alumnos se enfrenten a situaciones en donde pongan en
juego sus habilidades para el conteo de elementos de una coleccidn, posibilita
desarrollar en ellos la técnica de conteo uno a uno, en donde los nifios reconocieron
gue cada elemento se puede contar una sola vez y el Gltimo nimero pronunciado es

el total de los elementos que contiene el conjunto.
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2.2.1.4 Sesion 4 “Lanza la ficha”

La cuarta sesion se llevd a cabo el 07 de abril de 2022, con una asistencia del 50%

(10 alumnos) de los cuales 2 fueron nifias y 8 nifios. En esta actividad se inici

mostrandoles los materiales que utilizariamos para que ellos indagaran sobre qué

juego era el que ibamos a jugar.

D.F.:

Santiago:

D.F.:
Belén:
D.F.:

Juan:
D.F.:

Santiago:

D.F.:

Ns:
D.F.:
Paula:

D.F.:

Santiago:

D.F.:
Ns:

¢qué es lo que tengo? (Mostrandoles el tablero con aros y las fichas)
unas fichas y una tabla con circulos y nimeros.

correcto y ¢,qué nimeros tiene?

uno, dos y tres.

muy bien, y ¢ qué haremos con estos materiales?, ¢ qué juego creen
gue jugaremos?

vamos a lanzar la ficha a la tabla.

ok. ¢en qué consistira el juego?, ¢por qué tendra niumeros dentro
de los circulos?

porgue son los puntos que vamos a ganar.

correcto, el juego se llama “lanza la ficha”, cuando sea su turno
tendran que contar cinco fichas, esas fichas son las que ocuparan
para lanzar a uno de los aros que se encuentran en la tabla ¢ vale?
Si.

entonces, ¢ gqué vamos a hacer?

vamos a pasar a contar cinco fichas y esas fichas las vamos a
lanzar, y después vamos a contar el total de puntos que ganamos.
correcto, ¢y cOmo contaremos esos puntos?

vamos a ver en qué circulo cayeron las fichas y los vamos a ir
sumando.

muy bien Santi ¢ empezamos?

si. (07/04/2022).

Cbémo se mencion6 en el parrafo anterior, primero se les dieron las indicaciones,

y se les pregunté si habian comprendido, para saber si se habia entendido la actividad,

después de que escuché sus respuestas, procedi a comenzar con el juego. Los nifios

fueron pasando por turno, primero contaban sus cinco fichas y procedian a lanzarlas

en el tablero. Como se coloca en el fragmento siguiente:

D.F.:
Belén:
D.F.:
Belén:
D.F.:
Belén:

Belén, cuenta tus cinco fichas.

uno, dos tres, cuatro, cinco (tomando las fichas)
muy bien Belén, ¢ qué sigue?

lanzar las fichas

correcto, lanza tus fichas.

(lanza sus fichas al tablero)
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D.F.:

Belén:

D.F.:

Belén:

D.F.:

Belén:

D.F.:

Belén:

D.F.:

excelente Belén, ¢ en qué numeros cayeron?

en el tres, dos, y dos.

correcto ¢ entonces cuantos puntos ganaste? Si quieres puedes usar
el abaco para contar.

(se dirige al abaco y observa en dénde cayeron sus fichas para hacer
el procedimiento de desplazarlas y saber el total)

muy bien Belén, ¢ cuantos puntos obtuviste?

siete.

excelente Belén, ¢cdmo le hiciste para saber cuantos puntos tenias?
vi en donde cayeron las fichas y fui contando las bolitas.

excelente, entonces vamos a registrarlo en la tabla. (07/04/2022)

Figura 23. Alumna de 3ro. “D”, participando en el juego “lanza la ficha”, fotografia tomada por Carmen
Yaritza Reyes Carrillo, el dia 07 de abril de 2022.

En esta actividad no di acompafiamiento a los alumnos ya que sabian de qué

trataba el juego y conocian de qué manera contar el total de puntos; cuando a algunos

preescolares se les dificultaba el registrar en la tabla la cantidad de puntos obtenidos,

hacia el mismo ejercicio que la actividad pasada, invitando a contar con los estudiantes

sefialdndoles la serie numérica para que observaran la simbologia de los nimeros.

Considero que esta actividad fue funcional ya que los preescolares hicieron solos el

desarrollo de la misma.
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"Lanza la tapa"
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Basico
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Figura 24. Grafica de evaluacion del juego “Lanza la tapa”, elaborada por Carmen Yaritza Reyes Carrillo,
el dia 18 de abril de 2022.

En esta cuarta actividad el logré un 60% (que equivale a ocho alumnos) en un
nivel sobresaliente, ya que al contar colecciones al menos de veinte elementos,
comunicaron el cardinal de la coleccion y registraron sus resultados, incluida la
convencional. Un 30% en nivel satisfactorio, porque contaron colecciones al menos de
veinte elementos, comunicando el cardinal de la coleccion y registrando sus
resultados. Y un 10% en basico, que refiere a que los preescolares dominaron e

informaron de manera oral los numerales y los anotaron con sus propios recursos.

De acuerdo con SEP (2017): El aprendizaje conlleva el reconocimiento del
significado de los diversos conceptos matematicos (para qué sirven, qué tipo de
problemas resuelven, coOmo se representan), que para el preescolar refieren a los
primeros numeros con su representacion para dar cuenta del resultado, el conteo como

estrategia de solucion de diferentes problemas. (p.293).
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2.2.1.5 Sesion 5 “Vamonos de pesca”

La quinta sesién se llevé a cabo el 08 de abril de 2022, con una asistencia del 45% (9

alumnos) de los cuales 2 fueron nifias y 7 nifios. En esta actividad como en las

anteriores, se inici6 mostrandoles los materiales, al momentos que los vieron, dieron

cuenta del juego al que hacia referencia, y mostraron interés en iniciar con la actividad;

de acuerdo con el programa de estudios 2017:

Para que los ambientes de aprendizaje se centren en los estudiantes deberan

hacerse adecuaciones paulatinas en el medio fisico, los recursos y materiales

con los que se trabaja en los proyectos educativos que se desarrollan en la

escuela y, particularmente, en la forma de interaccién de sus protagonistas

(p.50).

D.F.:
Ns:
Marco:
D.F.:

Ns:
D.F.:

José Maria:

D.F.:

Marco:
D.F.:

Ns:
D.F.:
Octavio:
D.F.:

José Maria:

D.F.:

Ns:
D.F.:

¢ya saben que juego es?

isi!

vamos a pescar peces.

si, el juego se llama “vamonos de pesca”, ¢ quién de ustedes lo ha
jugado?

jiyo! (levantando la mano)

que bueno, pues en este juego hay peces de 4 colores diferentes,
COmo se muestra aqui en pizarron, ¢ de qué color son los peces que
hay?

amarillo, verde, naranja y rojo.

correcto y ¢por qué creen que tienen un nuamero al lado?, ¢qué
significa ese niumero?

la cantidad de peces que debemos de pescar de ese color.

no, el nimero significa el valor del pez de ese color, por ejemplo, si
yo pescO un pez de color rojo ¢, cuantos puntos tengo? Tengo dos
puntos, porque aqui esta el numero dos ¢ cierto?

Si.

entonces, si yo pesco un pez de color verde ¢ cuantos puntos gané?
pues tres.

exacto Octavio. José, si pesco un pez de color naranja ¢cuantos
puntos gané?

uno.

correcto. Entonces vamos a pescar la mayor la cantidad de peces en
20 segundos, mientras un compariero este aqui al frente pescando,
los demas le vamos a contar ¢ hasta qué namero?

veinte.

correcto. Y después de que acabe su tiempo tendran que contar el
total de puntos que ganaron ¢,De acuerdo?
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Ns:

si. (08/04/2022)

Los nifios fueron pasando por turno, mientras que los demas ayudamos a contar

veinte segundos, que era el tiempo en el que el compafiero tenia que pescar, cuando

el tiempo acababa, me dirigia a algunos de los nifios, ya que se les dificultaba

relacionar el color del pez con el valor asignado al mismo, como demuestra el siguiente

fragmento recuperado de mi diario de practica.

D.F.:

Joshua:

D.F.:

Joshua:

D.F.:

Joshua:

D.F.:

Joshua:

D.F.:

Joshua:

D.F.:

Joshua:

D.F.:

Joshua:

D.F.:

¢cuantos puntos ganaste Joshua?

uno maestra Yari.

¢éseguro? ¢, de qué color es tu pez?

€es rojo.

y ¢cuanto valen los peces de color rojo? Observa en el pizarron.
(sefiala el pez de color rojo pegado en el pizarron)

¢ qué valor tiene?, ¢ qué numero tiene a lado del pez?

dos maestra Yari.

entonces ¢ cuantos puntos ganaste?

Dos puntos maestra Yari. (se emociona)

asi es Joshua, ganaste dos puntos ¢ por qué ganaste dos puntos?
porque agarré un pez rojo.

y ¢cuanto vale el pez rojo?

dos.

si verdad, el pez rojo vale dos puntos, por eso ganaste dos puntos,
muy bien Joshua, vamos a registrarlo en tu tabla. (08/04/2022)

!

Figura 25. Alumno de 3ro. “D”, participando en el juego “VYamonos de pesca”, fotografia tomada por
Carmen Yaritza Reyes Carrillo, el dia 08 de abril de 2022.
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Asi como a Joshua habia otro nifio al que se les dificultaba asociar el color del
pez con el valor, es por eso que yo intervenia para guiarlos, cuando pescaban mas de
dos peces con diferente valor, hacian uso del dbaco para contar los puntos que
obtenian en total, Santiago fue el Unico que utilizé sus dedos para contar y no necesit6
ayuda para relacionar el color del pez con su equivalencia, al preguntarle como fue
gue supo cuantos puntos gand en total, el respondié que nueve, que logré saberlo
contando con los dedos ya que se le hacia mas facil. Al respecto Block, D y
Fuenlabrada (1994) mencionan que “...los nifios resuelven como ellos pueden, las
situaciones que se les presentan.” (p. 15). Esta actividad fue funcional para siete nifios

ya que no necesitaron de ninguna intervencién al momento de comunicar su total.

"Vamonos de pesca"

Insuficiente
Basico

Satisfactorio

0.00% 20.00% 40.00% 60.00% 80.00% 100.00%

M Sobresaliente M Satisfactorio Basico Insuficiente

Figura 26. Gréfica de evaluacién del juego “Vamonos de pesca”, elaborada por Carmen Yaritza Reyes
Carrillo, el dia 18 de abril de 2022.

En esta quinta actividad se logr6é un 77.78% (que equivale a ocho alumnos) en
un nivel sobresaliente, ya que al contar colecciones al menos de veinte elementos,
informaron el cardinal de la coleccion y asentaron sus resultados, incluida la
convencional. Un 15.38% en nivel satisfactorio, porque al contar colecciones al menos
de veinte elementos, comunicaron el cardinal de las coleccién y registraron sus

resultados. Y un 23. 08% en basico, que refiere a que los preescolares dominan y
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comunican de manera oral la cantidad de elementos y los registran con sus propios

recursos. Para contrastar lo anterior y lo observado dentro del desarrollo de la

actividad, de acuerdo con Gervasi de Esain (2003):

En cuanto a la actividad de enumeracion, la correspondencia término a término

entre una serie numérica verbal y los elementos de una coleccion, trabajos

recientes muestran que los nifios son capaces de aplicarlos a colecciones mas

extensas que las que se presentan en un conteo espontaneo. Atribuyen al nifio

la capacidad de contar, a la vez relativizan la importancia de dicha

correspondencia. (p.12)

El permitir que los alumnos se enfrenten a situaciones en donde pongan en

juego sus habilidades para el conteo de elementos de una coleccion, posibilita

desarrollar en ellos la técnica de conteo uno a uno, en donde los nifios reconocieron

que cada elemento se puede contar una sola vez y el Gltimo nimero pronunciado es

el total de los elementos que contiene el conjunto.

2.2.1.6 Sesion 6 “Tragabolas”

El juego se llevd a cabo el 27 de abril de 2022, con una asistencia del 80% (16

alumnos) de los cuales 7 fueron nifias y 9 nifios. Para iniciar esta actividad se les

planteo a los discipulos que indagaran sobre qué juego se trataba, que observaran los

materiales (caja con orificio y pelotas pequefias de plastico), después empecé a

plantear preguntas como se describe en el siguiente fragmento:

D.F.:

José Maria:
D.F.:
Marco:
D.F.:

Paula:
D.F.:
Paula:
D.F.:

¢, qué materiales observan?

junas pelotas!

¢ qué mas?

una caja con un payaso ¢ por que tiene un payaso maestra?

porque es la semana del dia del nifio y quise decorar la caja con un
payaso. Pero ¢ qué tiene la caja? ¢ estd completamente cerrada?

no, tiene un hoyo.

si, exacto. Tiene un orificio y ¢ para qué creen que sea ese orificio?
ya sé, vamos a meter las pelotas a la caja por ese hoyo.

si, correcto. Pero las vamos a lanzar. Nuestro juego se llama
“tragabolas” y consiste en lanzar las pelotas para que puedan entrar
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Ns:
D.F.:
Santiago:

D.F.:

Ns:

en la caja. Pero solo tendremos veinte segundos para lograr meter
las pelotas y las que queden dentro son los puntos que ganaran.
¢quedé claro?

Si.

entonces ¢ en qué consiste el juego?

vamos a lanzar las pelotas y tratar de que se metan a la caja y esa
pelotas seran los puntos que ganamos.

correcto Santi, cuando un compafiero este lanzando las pelotas
debemos contarle hasta el nimero veinte porque sera el tiempo que
tiene para lanzar la mayor cantidad de pelotas ¢ vale?

si. (27/04/2022)

Los nifios fueron pasando por turnos, mientras los demas ayudamos a contar el

tiempo que tenian para lanzar las pelotas, cuando terminaba el turno los estudiantes

procedian a contar la cantidad de pelotas que habian logrado meter en la caja, que

equivalia a los puntos que habian logrado obtener, para después plasmarlo en la tabla

de registro. A dos de dieciséis nifios se les dificulté escribir la cantidad de objetos que

lograron encestar, asi que procedi a intervenir con ellos con la misma técnica que las

actividades anteriores, como se lee en el siguiente fragmento retomado el diario de

practica:

D.F.:

Alexandra:

D.F.:

Alexandra:

D.F.:

Alexandra:

D.F.:

Alexandra:

Octavio:

D.F.:

Alexandra:

D.F.:

Alexandra:

D.F.:

Alexandra:

D.F.:

Alexandra:

D.F.:

Alexandra:

Ale ¢cuantas pelotas lograste meter?

uno, dos, tres, cuatro (sacando de la caja cada una de las esferas)
excelente Ale, entonces ven, vamos a registrarlo en la tabla (nos
dirigimos a su lugar) ¢cuantos puntos ganaste?

cuatro.

escribelo en la tabla.

¢scual es el cuatro?

¢cual crees qué es el cuatro Ale?

no se.

es este (escribieéndolo sobre el aire para que Alexandra observara
como lo hacia)

bueno, ven Ale, vamos a contar ¢vale? (Dirigiendo nos a la serie
numeérica) ¢ Qué numero es este Ale? (Sefalando el uno)

el uno.

¢y este? (Senalando el dos)

dos.

¢este? (Sefialando el tres)

tres.

este (senalando el cuatro)

cuatro.

¢y este? (Senalando el cinco)

cinco.
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D.F. entonces ¢ cual es el cuatro Ale?

Alexandra: ah ya (se dirige corriendo a su lugar a registrar el nGmero cuatro)
D.F. muy bien Ale, ¢ qué namero es?

Alexandra: el cuatro. (27/04/2022)

Figura 27. Alumno de 3ro. “D”, participando en el juego “Tragabolas”, fotografia tomada por Martha Alicia
(titular del grupo), el dia 27 de abril de 2022.

Esta actividad fue funcional ya que solo implicaba el conteo de las pelotas que
cada uno de los preescolares habia logrado encestar dentro de la caja, para después
registrarlo en su tabla; fue de interés por parte de los alumnos, porque para ellos
implicé el movimiento de su cuerpo y el manipular objetos que eran parte de su dia a
dia; se les facilito el escribir la cantidad de estrellas ganadas durante el juego. De
acuerdo con SEP (2005):

El aprendizaje conlleva el reconocimiento del significado de los diversos
conceptos matematicos (para qué sirven, qué tipo de problemas resuelven,
coémo se representan), que para el preescolar refieren a los primeros nimeros
con su representacion para dar cuenta del resultado, el conteo como estrategia

de solucion de diferentes problemas. (p.293).
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Figura 28. Grafica de evaluacion del juego “Tragabolas”, elaborada por Carmen Yaritza Reyes Carrillo,
el dia 30 de abril de 2022.

En esta sexta actividad se logré un 87.50% (que equivale a ocho alumnos) en
un nivel sobresaliente, ya que contaron colecciones al menos de veinte elementos,
informando el cardinal de la coleccion y registrando sus resultados, incluida la
convencional. Un 6.25% en nivel satisfactorio, porque al contar colecciones al menos
de veinte elementos, comunican el cardinal de la coleccion y registran sus resultados.
Y un 6.25% en basico, que refiere a qué los preescolares dominan y comunican de

manera oral el nUmero y lo registran con sus propios recursos.

2.2.1.7 Sesioén 7 “Las canicas”

La actividad se llevo a cabo el 27 de abril de 2022, con una asistencia del 80% (16
alumnos) de los cuales 7 fueron nifias y 9 nifios. Se comenzo la actividad diciéndoles
las indicaciones del juego, en donde se les iba a repartir una canica a cada uno para
poder jugar, pero no tenian que meterla en su boca o nariz ya que seria peligroso para

ellos, y tampoco aventarla porque podriamos lastimar a algin compafiero.
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D.F.:
Ns:
D.F.:

Santiago:

D.F.:

Paula:
D.F.:
Paula:
D.F.:

Marco:
D.F.:

Santiago:

D.F.:
Ns:
D.F.:
Ns:
D.F.:

Ns:
D.F.:

Ns:
D.F.:

Ns:
D.F.:
Ns:
D.F.:

D.F.:

Ns:
D.F.:

Ns:

¢ Ustedes han jugado el juego de canicas?

si.

pues hoy jugaremos ese juego, solo les daré una canica, porque esa
canica la lanzaremos tres veces, la lanzaremos una primera vez, que
sera nuestro primer turno (lanzo la canica) ¢ en qué numero cayo la
canica?

en el tres.

correcto, entonces en este primer turno gane tres puntos y lo anotaré
en mi primer recuadro. (Lanzo una segunda vez con la misma canica)
¢en qué numero cayo ahora)

en el tres.

entonces ¢cuantos puntos gané en este segundo turno?

pues tres maestra.

correcto, entonces lo anotaré en mi tabla. (Lanzo una tercera vez)
¢en qué namero cayo?

en el uno.

es cierto, entonces anotaré el nimero uno. Listo, ya acabé con mis
tres turnos, ¢,qué debo de hacer ahora?

contar cuantos puntos ganaste en total.

cierto, ¢ me ayudan a contar?

Si.

¢,cuantos puntos gané en mi primer turno? (Sefialando la cantidad)
tres.

(desplazo tres esferas del abaco) ¢y en el segundo turno?
(Senalando el numero)

tres.

(desplazo tres esferas del dbaco) ¢y en el tercer turno? (Sefialando
la cantidad)

uno.

muy bien, ¢me ayudan a contar? (Voy sefialando cada una de las
esferas del abaco)

uno, dos, tres, cuatro, cinco, seis, siete.

muy bien ¢ cuantos puntos gané?

siete.

cierto, voy a anotarlo en mi tabla para después saber cuantas
estrellitas tengo que tomar al final.

bueno, ¢ya comprendieron el juego?

Si.

excelente, ahora vamos a tomar nuestro tablero de canicas, nuestra
libreta y un lapiz. Saldremos al patio a jugar, pero debemos de ir en
orden, sin empujar a los compafieros porque podemos causar un
accidente. Si hay nifios corriendo por el patio nos regresamos al salén
y ya no jugamos ¢ vale?

si. (27/04/2022)
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Figura 29. Alumnos de 3ro. “D”, participando en el juego “Las canicas”, fotografia tomada por Martha
Alicia (titular del grupo), el dia 27 de abril de 2022.

Salimos al patio a jugar con nuestro tablero para estar mas comodos, al
respecto la SEP (2017) considera que:

La organizacion de los espacios y la disposicidén de los materiales al alcance de
los nifios favorece que aprendan a usarlos con libertad y autonomia, ademas
de cuidarlos, pero también hace patente que tales recursos son colectivos y que
se deben cumplir ciertas condiciones de manejo, aseo y orden para su uso.
(p.160)

Reparti una canica a cada estudiante, y comenzamos el juego, fui dando la
indicacion de cada turno, por ejemplo: primer turno, lanzamos nuestra canica, en qué
namero cayo, escribimos esa cantidad en nuestra tabla; y asi sucesivamente con los
siguientes dos turnos, al terminar los tres lanzamientos procedimos a contar el total de
puntos obtenidos durante el juego, en este proceso la docente me ayudo con algunos
nifios a los que se les dificultaba el contar el total y yo con otros mas con el mismo
caso, la técnica que utilicé ahora fue pedirles que tomaran las cantidad de canicas que
habian ganado en cada turno para que contaran el total y lo registraran en su tabla,

para después tomar las estrellas correspondientes a la cifra obtenida.
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Figura 30. Alumna de 3ro. “D”, realizando el conteo total de sus puntos, haciendo uso de canicas, en el
juego “Las canicas”, fotografia tomada por Carmen Yaritza Reyes Carrillo, el dia 27 de abril de 2022.

Considero gue fue una actividad funcional ya que cada uno de los alumnos tenia
su propio tablero, mostraron independencia para realizarlo de manera autonoma, ya
gue por la explicacién previa se les facilitdé desarrollarla, de esta manera para
contrastar lo anterior resulta primordial que los nifios manipulen material lo cual les
servird para dar respuestas a las situaciones problematicas que se les lleguen a
presentar, Fuenlabrada (cit. por SEP, 2005) comenta que “es necesaria la interaccion
de los nifios con material didactico o con material escolar que se requiere como apoyo
para su razonamiento en la busqueda de soluciones a las problematicas que se les

propongan” (p.294)
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Figura 31. Grafica de evaluacion del juego “Las canicas”, elaborada por Carmen Yaritza Reyes Carrillo,
el dia 30 de abril de 2022.

En esta séptima actividad se logré un 75% (que equivale a ocho alumnos) en
un nivel sobresaliente, porque contaron colecciones al menos de veinte elementos,
comunicando el cardinal de la coleccidén y registrando sus resultados, incluida la
convencional. Un 18.75% en nivel satisfactorio, porque lograron contar colecciones al
menos de veinte elementos, informando el cardinal de las coleccién y anotando sus
resultados. Y un 6.25% en basico, que refiere a que los discipulos dominan y

comunican de manera oral y los registran con sus propios recursos.

Al utilizar juegos de la vida cotidiana sera posible que los nifios encuentren
sentido a lo que hacen y reconozcan los usos del nimero, de acuerdo con la situacion
gue se les presente, en esta ocasion los pupilos comprendieron que se puede utilizar
un namero para sefialar la cantidad de puntaje a obtener. Gonzalez y Weinstein (1998),

sefalan:

Los niflos se van dando cuenta de que los numeros transmiten diferente
informacion de acuerdo con el contexto en el que se encuentran. Es asi como

reconocen que el cinco en la torta tiene un significado diferente al cinco en el
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colectivo, en el cine, en el ascensor, en la puerta de una casa. Por lo tanto, van

logrando en forma progresiva, descifrar la informacion que un nimero transmite

(p.51).

2.2.1.8 Sesion 8 “Tiendita de snacks”

La sesion se llevd a cabo el 28 de abril de 2022, con una asistencia del 100% (20

alumnos) de los cuales 9 fueron niflas y 11 nifios. En esta actividad previamente

coloqué los premios a canjear con los valores correspondientes, una estrella de cada

color por producto. Para iniciar la sesion les comenté a los alumnos que el momento

gue habian esperado habia llegado, el canjear sus estrellas; los estudiantes mostraron

emocion, asi que procedi a plantearles las instrucciones.

D.F.:

Ns:
D.F.:

Santiago:
D.F.:
Santiago:
D.F.:

Marco:
D.F.:

Alexandra:
D.F.:

Ns:

como les dije en un principio de los juegos, nos ibamos a ganar
estrellas de diferentes colores, que después podriamos canjear por
premios ¢ se acuerdan?

Si.

muy bien, pues hoy vamos a canjear esas estrellas, como pueden
observar hay carteles con los premios que tengo para canjear, ¢ pero
gue tiene esos carteles aparte de los premios?

estrellas.

y épor qué crees que estan las estrellas?

porque son las estrellas que tenemos que dar para canjear el premio.
correcto Santi, por ejemplo, si yo quiero una burbujas ¢ qué debo de
hacer?

tienes que dar una estrella de color naranja, una de color verde y una
de color roja.

muy bien Marco, y si quiero una pelota ¢ qué hago?

necesitas una estrella azul, una roja y una verde.

muy bien Ale, entonces asi van a ir pasando en orden a canjear sus
puntos, a mi me tendran que dar las estrellas y después escogeré a
un compafero al que le tendran que dar esas estrellas, sera como
jugar a la tienda, en donde ustedes tendran que comprar y pagarle al
vendedor ¢ vale?

si. (28/04/2022)
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Figura 32. Alumnos de 3ro. “D”, participando en el juego “Tiendita de snacks”, fotografia tomada por
Martha Alicia (titular del grupo), el dia 28 de abril de 2022.

Procedi a iniciar con la actividad en la que los nifios tenian que canjear sus
estrellas, fue una actividad que se les facilité ya que solo implicaba el conteo y
relacionar la cantidad con el color para obtener sus productos, incluso lo hacian solos.
No necesitaron de ayuda, algunos solo dejaban las estrellas enfrente del premio y se
lo llevaban, solo fungi como observadora al ver como manipulaban y relacionaban la
cantidad de estrellas y el color de estas, retomando a Baroody (1997) “la regla del valor
cardinal considera que la Ultima etiqueta numérica expresada durante el proceso de

enumeracion representa el numero total de elementos del conjunto” (p.23)
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Figura 33. Grafica de evaluacion del juego “Tienda de snacks”, elaborada por Carmen Yaritza Reyes
Carrillo, el dia 30 de abril de 2022.

En esta octava actividad se logré un 100% (que equivale a ocho alumnos) en
un nivel sobresaliente ya que lograron contar colecciones al menos de veinte
elementos, comunicando el cardinal de la coleccion. De esta manera los pupilos
relacionaron la cantidad con el color de cada una de las estrellas de cada producto.

Para contrastar lo sucedido, Gonzalez y Weinstein (2006) consideran que:

El abordaje de los contenidos numéricos, en el Nivel Inicial, enfatiza la
ensefianza de las funciones del nimero, orientada a que los nifios comprendan
para qué sirven los numeros, qué problemas nos permiten resolver, qué utilidad
tienen en la vida cotidiana; en otras palabras, se trata de que los alumnos sean

capaces de utilizar los numeros para contar, comparar, ordenar y calcular.
(p.38)

Lo anterior se vio reflejado durante el desarrollo de la actividad, ya que los
alumnos participaron de forma activa en el juego, ademas de que pusieron en practica
sus conocimientos respecto a los nameros, a su vez emplearon la funcién del numero

como memoria de la cantidad.
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Al finalizar la propuesta de mejora, me percaté que la ensefianza de la misma
resulto significativa para los educandos, teniendo como efecto una atencién constante,
de esta manera es preciso que al trabajar con el nimero, se haga por medio de
situaciones de la vida cotidiana, en este caso fue la feria, que se encuentra inmersa
en sus contextos, como lo son actividades ludicas; por lo tanto los nifios conocieron su
funcion y con ello favorecieron el razonamiento en la resolucién de problemas, asi
como utilizar el juego como estrategia para propiciar situaciones de aprendizaje

favorables. Por consiguiente, la SEP (2011) menciona que:

...las actividades mediante el juego y la resolucion de problemas contribuyen al
uso de los principios de conteo abstraccién numérica y de las técnicas para
contar, inicio del razonamiento numérico de modo que las nifias y los nifios

logren construir de manera gradual el concepto y el significado del niumero.
(p.52)

Considero que aun hay aspectos que hay que mejorar dentro de mi trabajo
frente a grupo, entre los cuales se encuentran realizar juegos mas complejos para los
nifios y que impliquen un reto adn mayor que superar, también podria variar el
ambiente en donde se desarrolla la actividad, haciendo uso de diferentes espacios
dentro de la institucién para que no todo sea dentro del salén de clases y que se

obtenga una respuesta aln mas positiva de parte de los alumnos.

De esta manera el realizar la actividad en un ambiente distinto al salon de clases
fue un detonador para crear condiciones favorables de aprendizaje para los alumnos,
ya que de acuerdo con la SEP (2017): Los nifios requieren un ambiente en el que
puedan intervenir con interés y curiosidad en las actividades, buscar y desarrollar
alternativas de explicacion o solucion, comentar entre ellos, defender o cuestionar sus
ideas o los resultados a los que lleguen, pero también en el que puedan “equivocarse”
para tener oportunidad de replantear sus ideas, reconsiderarlas, repensarlas y, en su

caso, rectificarlas y asi aprender mas. (p.161)
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2.3 Tercer ciclo. Valoracion de la propuesta de mejora

La educacidn, es vista como una pieza fundamental en la sociedad humana para lograr
una mejor calidad de vida, pues con ella se pretende acabar con los problemas de
desigualdad social y pobreza a los que se enfrenta actualmente nuestro pais. Delors
(1996), afirma que “frente a los numerosos desafios del porvenir, la educacion
constituye un instrumento indispensable para que la humanidad pueda progresar hacia

los ideales de paz, libertad y justicia social” (p.9)

En el presente plan de accién se tiene un tercer ciclo, la valoracion de la
propuesta de mejora, de esta manera se analizaron los resultados obtenidos a lo largo
de las ocho actividades anteriormente descritas, representadas en graficas qué fueron
retomadas de una lista de registro como se muestra en el Anexo G y qué de igual

manera fueron descritas.

Para poder valorar la eficacia de la propuesta y los avances significativos de los
alumnos, es importante realizar el ejercicio de contraste, es decir, analizar los
resultados obtenidos en el primer ciclo reflexivo que fue el diagnéstico del Campo de
Formacion Académica Pensamiento Matematico, con el logro de las actividades

anteriormente descritas.

Para comenzar es importante conocer los resultados que arroj6 el diagnaostico,
retomando el aprendizaje esperado: “Comunica de manera oral y escrita los primeros
10 numeros en diversas situaciones y de diferentes maneras, incluida la convencional”.
(SEP, 2018. p.230).
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Aprendizaje esperado: Comunica
de manera oral y escrita los
primeros 10 numeros en diversas
situaciones y de diferentes
maneras, incluida la convencional

No lo realiza 9.09%
Regular 45.45% = Muybien
Bien
Bien 36.36% Regular

No lo realiza

Muy bien [ 9.00%
0.00% 20.00% 40.00% 60.00%

Figura 34. Grafica de la evaluacién diagnéstica, elaborada por Carmen Yaritza Reyes Carrillo, el dia 30
de abril de 2022.

Los alumnos a los que se les aplico la evaluacion diagnostica fueron 11, que
representan el 100% de la poblacién estudiantil dentro del aula, el 9.09% de ellos logro
el indicador de muy bien, debido a que lograron contar colecciones al menos de diez
elementos, comunicando el cardinal de la coleccién y registrando sus resultados

(incluida la convencional).

El 36.36% se obtuvo en el rango de bien, debido a que los preescolares saben
contar colecciones al menos de diez elementos, e informaron el cardinal de la
coleccion, anotando sus resultados. El 45.45% en el rango de regular se obtuvo ya
gue los pupilos dominan y comunican de manera oral los numeros del 1 al 5y los
representan con sus propios recursos. Y el tltimo porcentaje de 9.09% en el indicador
no lo realiza, debido a que solo dice los niumeros que conoce y los registra con sus

propios recursos.
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Haciendo la comparacion del avance y proceso que los discipulos fueron
teniendo durante la propuesta, tomando en cuenta a 20 alumnos como el 100%, se

obtuvieron los siguientes resultados, como se muestra en la Figura 35.

Propuesta de mejora

Insuficiente

Basico

Satisfactorio -

0.00% 20.00%  40.00%  60.00%  80.00%

B Sobresaliente M Satisfactorio Basico M Insuficiente

Figura 35. Gréfica de evaluacion de la propuesta de mejora, elaborada por Carmen Yaritza Reyes
Carrillo, el dia 30 de abril de 2022.

El 70% de ellos logré el indicador sobresaliente, porque lograron contar
colecciones al menos de veinte elementos, comunicaron el cardinal de la coleccion y

registraron sus resultados, incluida la convencional.

El 20% se posiciond en el rango de satisfactorio, debido a que contaron
colecciones al menos de veinte elementos, comunicando el cardinal de las coleccion
y registrando sus resultados. El ultimo porcentaje de 10% en el rango de basico se
obtuvo porque dominaron y comunicaron de manera oral, registrando con sus propios

recursos.

Para contrastar lo observado y realizado en la actividad de acuerdo con la SEP

2017 “comunicar de manera oral y escrita los elementos implica, entre otras cosas
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saber contar; esto da lugar al aprendizaje de uno de los usos del nimero como
cardinal” (p.233).

Contraste de logro
80%
70%
60%
50%
40%
30%
20%

.. EEEE
0%

Aprendizaje Esperado Propuesta de mejora

H Insuficiente Basico M Satisfactorio M Sobresaliente

Figura 36. Grafica de contraste de logro, elaborada por Carmen Yaritza Reyes Carrillo, el dia 10 de junio
de 2022.

Analizando los datos obtenidos anteriormente descritos, y observando la Figura
36 del contraste de logro, se considera que hubo un avance significativo en los
preescolares, ya que antes se les dificultaba reconocer la simbologia de ciertos
nameros, al igual que el conteo para resolver problemas con el término agregar.
Lograron manifestar de manera oral y escrita los nimeros, reconociendo su simbologia

y desarrollando estrategias de conteo.

Asimismo, a partir del analisis presentado, se considera que se obtuvo un nivel
de alcance del 85%, ya que el plan de mejora contribuy6 a los intereses de los alumnos
por realizar juegos en donde manipularon distintos objetos con una meta en comdn.
Los educandos fueron capaces de identificar la simbologia de cada numero y lograron
comunicarlo de manera oral y escrita, de igual manera utilizaron el conteo y la

resolucion de problemas para obtener la cantidad total de puntos en cada juego.
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En general, las actividades con el pensamiento matematico permitieron a los
nifios que desarrollaran sus capacidades para comprender un problema, reflexionar
sobre lo que se busca estimar en posibles resultados, buscar distintas vias de solucion,

expresar ideas y explicaciones; y confrontarlas con sus compafieros.

Dentro de la secuencia que se desarrollo en el preescolar, se rescaté de igual
manera el uso de los nimeros en la vida diaria, para que los alumnos reconocieran
gue ademas de servir para contar, se utilizan en diferentes circunstancias, por ejemplo,
en la asistencia de los nifios, al repartir materiales, cuando vemos el precio de
productos en la tienda, o de manera ordinal para sefialar la posicion de un elemento

en una serie ordenada.

Durante el proceso a desarrollar en la propuesta de intervencién, reflexioné
como docente en formacion sobre los alcances y limitaciones de los pequefios de
acuerdo con su edad y desarrollo, sin apresurar ni forzar sus aprendizajes y potenciar
sus capacidades, de tal manera que contribui a la formacién de actitudes de

autonomia, pero también de colaboracion con los demas educandos.

Ante esto, los docentes enfrentamos un gran reto y compromiso con nuestros
alumnos, al ser responsables de brindar escenarios propicios para su aprendizaje y
desarrollo; atendiendo de manera pertinente las necesidades educativas existentes en
un mundo cada vez mas globalizado. La educacion basica en México pretende formar
en sus 3 niveles, preescolar, primaria y secundaria, alumnos capaces de resolver
problemas, tomar decisiones y encontrar alternativas; estudiantes creativos,
competitivos, colaborativos, con sentido ético y moral basado en valores, asi como

fomentar en ellos un pensamiento critico y analitico.

Durante el desarrollo de mi intervencion docente, se favorecieron competencias
genéricas y profesionales que corresponden al Perfil de Egreso, la competencia
genérica “Soluciona problemas y toma decisiones utilizando su pensamiento critico y
creativo”, de la competencia profesional “Selecciona estrategias que favorecen el

desarrollo intelectual, fisico, social y emocional de los alumnos para procurar el logro
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de los aprendizajes” y unidad de competencia “Elabora propuestas para mejorar los

resultados de su ensefianza y los aprendizajes de sus alumnos”. DEGESUM (2018)

Las cuales se vieron favorecidas en todo momento de la intervencién, ya que
se obtuvo un aprendizaje constante al momento de trabajar con los alumnos, identificar
sus necesidades y caracteristicas y considerarlas al momento de la planificacion y

puesta en marcha de las estrategias.

Sobre todo, para la evaluacion de los avances obtenidos con el grupo, ademas
de que en el desarrollo de la actividad se propicié un ambiente formativo en donde los
alumnos participaron activamente, se permiti6 que ellos mismos resolvieran las
situaciones planteadas y compartieran opiniones con los demas, lo cual gener6 un

mayor aprendizaje.

Cabe mencionar que como docente en formacién considero que las
competencias genéricas y profesionales que se encuentran en el Perfil de Egreso son
de suma importancia dentro de la intervencién, ya que te permiten identificar los
conocimientos, actitudes y valores que como futura profesional se deben tomar en

cuenta en todo momento para llevar a cabo el trabajo con los alumnos.

Al respecto de este documento concluyo que favoreci la competencia genérica
“Soluciona problemas y toma decisiones utilizando su pensamiento critico y creativo”,
de la competencia profesional “Selecciona estrategias que favorecen el desarrollo
intelectual, fisico, social y emocional de los alumnos para procurar el logro de los
aprendizajes” y unidad de competencia “Elabora propuestas para mejorar los

resultados de su ensefianza y los aprendizajes de sus alumnos”. DEGESUM (2018)

De esta manera solucione los problemas que se presentaban en mi practica de
intervencion, al tomar decisiones que favorecieran el logro de los aprendizaje de los
escolares mediante en disefio, aplicacion y valoracion de una propuesta de mejora

para que los nifios reconocieran la simbologia numérica a través de una estrategia
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didactica como lo fue el juego (libre y guiado), para que desarrollaran su pensamiento

matematico.
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Conclusiones

A lo largo de este proceso de formacién que he llevado en la Escuela Normal, he tenido
practicas desde el primer semestre de la Licenciatura. En el primer semestre tuve la
oportunidad de ir a observar el trabajo en las aulas de preescolar en diferentes
contextos como: el semiurbano en el municipio de Capulhuac, el rural en Malinalco,

indigena en Temoaya y el urbano en la Ciudad de Toluca.

Al observar estos contextos, me pude percatar de las diferencias que hay tanto
en estructura de las escuelas, como en la enseflanza que reciben los nifios de acuerdo
con las actividades, los espacios en los que se desenvuelven cada uno, y los diferentes
materiales e instrumentos con los que cuenta cada maestro, alumno y claro, también

escuela.

Esta investigacion me permitié conocer el proceso que se requiere para que los
nifios logren adquirir el concepto de nimero, que, como lo menciona el programa de
Aprendizajes Clave para la Educacion Integral, resultd necesario que los alumnos
realizaran diversas actividades y resolver situaciones que presentaron un reto o

problema para ellos.

El concepto de nimero es un aprendizaje que los preescolares adquirieron
mediante la practica, por lo que el abordar esta tematica dentro del grupo fue muy
importante, ya que este conocimiento es indispensable en la vida cotidiana, el
seleccionar la estrategia didactica del juego fue muy motivante para los alumnos
puesto que se encontraba centrada en sus intereses, pero se tuvo una intencion

pedagogica en todo momento.

El implementar la estrategia didactica del juego ofrecié oportunidades de
aprendizaje profesional en el uso de espacios, materiales y tiempos, lo que resulté muy
enriqguecedor debido a que se realizo una diversificacion de recursos en cada una de
las actividades, lo que llevo a que los alumnos se enfrentaran a diferentes escenarios

en donde pusieron en practica sus conocimientos y habilidades.
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Como parte de los resultados obtenidos, logré percatarme que en un inicio los
nifios realizaban el conteo sin seguir un orden, sin embargo, gracias a la puesta en
marcha de la propuesta, paulatinamente los estudiantes realizaban el conteo uno a

uno de los elementos de una coleccion.

La situacidén que estamos viviendo ahora nos impide realizar ciertas actividades
con nuestros nifios, pero podemos realizar otras cosas y poder hacer que nuestros
pupilos tengan aprendizajes autbnomos o en compariia y con el apoyo de sus padres,
como los son los juegos que se implementaron en este plan de accion, que mientras
cumplen con uno de sus derechos como lo es la recreacion pueden aprender y
desarrollan ciertas habilidades, capacidades y aprendizajes, como lo es la nocion de
namero a través de juego. De esta manera los nifios aprenden de manera divertida, y
crean un aprendizaje significativo y de interés ya que los conocimientos previos que
ya poseen los transforman y lo aplican en actividades de su vida cotidiana, como puede

ser el juego, las tareas del hogar, entre otros.

El desarrollo del pensamiento I6gico matemético es de gran importancia para
su vida, es por eso por lo que debe haber una estimulacion acorde a la edad,
caracteristicas e interés, respetando su ritmo, debe ser divertido, significativo, es por
eso que una opcién es incluir el juego guiado y libre para desarrollar actividades que

propicien su pensamiento matematico.

Cuando se menciond en este trabajo que el nifio tiene que construir la idea de
namero y en general todos los conocimientos que formaran su personalidad, estamos
haciendo referencia a que los docentes debemos conocer y si es posible aplicar en
nuestra ensefianza diaria el enfoque constructivista, lo que permitira que nuestros

alumnos construyan aprendizajes significativos.

En este desarrollo del pensamiento l6gico del estudiante, es importante
reconocer las maneras de como éste representa las cantidades simbdlicamente, como

parte del proceso que lo llevara al empleo y comprension de los numerales.

De igual manera al referirnos por los aspectos por los que debe pasar el
aprendiz para acceder a una idea adecuada del nUmero, es importante, sobre todo,
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que el docente provea al alumno de los materiales necesarios para que en las
actividades planteadas les sea mas facil el camino hacia la construccién del nimero.
También es importante que los docentes que trabajemos en el nivel preescolar
reforzamos nuestros conocimientos sobre la idea de numero, y asi poder ayudar a

nuestros pupilos, tomando en cuenta las siguientes recomendaciones:

e Permitir a los preescolares manipular y experimentar con diferentes
objetos.

e Emplear actividades para identificar, comparar, clasificar,
seriar diferentes objetos de acuerdo con sus caracteristicas.

e Generar ambientes adecuados para la concentracion y la observacion.

e Utilizar diferentes juegos que contribuyan al desarrollo de este
pensamiento.

e Plantearles problemas que les supongan un reto o un esfuerzo mental.

e Dejar que manipulen y empleen cantidades, en situaciones reales.

Con esto se puede concluir que el aprendizaje de los nifios también se propicia
gracias al proceso de interaccion con los demas, la estrategia del juego permiti6 el
desarrollo del trabajo colaborativo dentro del grupo, de esta manera los alumnos
lograron un aprendizaje significativo en la adquisicion del concepto de numero,
ademas de que fortalecieron su capacidad de asumir distintos roles, manteniendo una
disposicion al trabajo en equipo y fomentaron su curiosidad e interés por la busqueda

de soluciones matematicas.

Al momento de permitir el contacto con el material mediante los juegos
aplicados, se favorecieron las oportunidades de poner en practica los principios de
conteo los cuales son necesarios para adquirir un conocimiento numérico, ademas de
gue se potencializaron sus habilidades matematicas, fortaleciendo la construccién de
nuevos aprendizajes y creando un ambiente donde los nifios lograron manipular,

descubrir, indagar y reflexionar sobre sus conocimientos.
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Ademas de que, al abordar la estrategia del juego reglado, poco a poco los
alumnos crearon conciencia de los acuerdos que tenian que seguir para el desarrollo
de las actividades, se integraron de forma dinamica y fueron parte activa en la
conformacion de los equipos de trabajo. Los estudiantes llegaron a proponer ciertas
reglas o acuerdos que podrian funcionar para los juegos y lograron reflexionar sobre
sus acciones Yy trabajar de forma conjunta con sus compafieros en la basqueda de

soluciones.

Para finalizar, quiero compartir lo que este documento implicé para mi, no solo
en el sentido profesional sino también en lo personal, su elaboracién y conclusion fue
un desafio, ya que implico noches de desvelo, enfermarme constantemente debido a
la carga emocional que sentia, el llorar algunos dias por las diversas situaciones y
dificultadas que se presentaban a lo largo de este proceso, no obstante al verlo
concretado me llena de felicidad, al saber que todo el esfuerzo y dedicacién valio la
pena, de igual manera me hace sentir agradecida con las personas que me brindaron

una segunda oportunidad para concluir este logro.

En el ambito profesional me permitira aplicar nuevas estrategias ludicas para
mejorar la practica docente, a su vez el generar un ambiente de aprendizaje propicio
para los alumnos que les brindara las oportunidades necesarias para la interaccion
con materiales y compaferos, es indispensable mantener un aula ordenada y con los
recursos necesarios para los nifios evitando la saturacion de estos, otro desafio es el
incorporar distintos tipos de juego para trabajar con los alumnos y enriquecer las

experiencias de aprendizaje.
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INVESTIGACION EMPIRICA-
TEORICA

Anexos

Anexo A

INVESTIGACION DE
CARACTER CUALITATIVO

Campo de conocimiento ge

METODOLOGIA
INVESTIGACION-ACCION

REALIDAD TEORICA

REALIDAD EMPIRICA

Figura 1. Esquema de investigacion, elaborado por Carmen Yaritza Reyes Carrillo, el dia 03 de
noviembre de 2021.

102



Anexo B

'2021. Aho de la Consumacitn de la Independencia y la Grandaza de México

ESCUELA NORMAL DE CAPULHUAC

Mombre del Jordin de Nifios: Maria Ortega Manroy

Ciclo escolar: 2021-
2032

Localidad: Lema

Municipio: Lerma

Iong escolar:

Cireciora: Olivic Rojas

Titulor: Martha Gonzdlez Rizo

Grado: 3°

Grupo: D

Docente en formocidn: Yoritzo Reves Comillo

Mo, Alurmngs: 24

Fechg:

ESCALA DE APRECIACION

IMDICACICHES

Coloque =l ndmero o el color corespondisnts en la caosila de
acuerde con 2l nivel de desempeio.

4
3

INDEC ADCRES DE DESEMPENC
Muy bisn
Bien

Ndmera

NUMERD, ALGEBRA y VARIACION

CAMPO DE FORMACION ACADEMICA:
Pensamiento Matemdtico

ALU

IMNOS

OBSERVACIONES

Aprendizajes esperodaos.

ERRE] R RE e R

Cuenta coleccionas no
mayores o 20 elementos.

| e

2|2

Comunica de manera oral
y esceita los primercs 10
rdrneros en diversas
situacionas y de diferentas
manearss, incluida ko
convencional.

I 2| 2

Fesushee proklemaos a traves
del conteo y con acciones
sobre loz coleccioneas.

Figura 2. Escala de apreciacion del Campo de Formacion Académica Pensamiento Matematico,
elaborado por Carmen Yaritza Reyes Carrillo, el dia 25 de octubre de 2021.
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Anexo C

ESCUELA NORMAL DE CAPULHUAC

LISTA DE ALUMNOS

Profa: Martha Alicia Gonzdlez Rizo GRUPO: 3 GRADO:D
Docente 2n formacian. Carmen Yaritza Reyes Carnilo

MO HOMBRE

ARIAS MORALES ALEXANDRA

BERMAL DURAN NORMA EMILY

CRUI GOMNIALET OCTAVIC DIDIER

FAJARDO JASSO CARCLIMA
GARCLA BARRAMNCO SANTIAGD
5 SABRIEL

GONIALEI HERMANDEL XARENI
JULIETA,

Sl |

QOLVERA JACINTO BEMEAMIN MIKEL

PEREZ SAMDOWAL LUIS ARTURD

ROBLES MESTOR MATED ISALAS

TRIAMA REYES LEVARNNA DANIELA
WARGAS HERMANDEL AMNI CORALIME

Figura 3. Lista de alumnos del diagnéstico del Campo de Formacion Académica Pensamiento
Matematico, elaborado por Carmen Yaritza Reyes Carrillo, el dia 25 de octubre de 2021.
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Anexo D

PROPUESTA DE MEJORA

Nombre de la escuela:

Grado: 3ro

Alicia Gonzdlez Rizo

Nombre del titular del grupo: Martha

Grupo: “D"

Reyes Carrillo

Jardin de Nifos “Maria Ortega Monroy”

Nombre del docente en formacién: Carmen Yaritza

No. Alumnos: 20

Propdsito general: Que los ninos reconozcan la nocién de nimero a través del juego libre y guiado
para que desarrollen su pensamiento matematico.

Nombre de la situacién de aprendizaje: “Feria de las matemdaticas”

Fecha: 28 de marzo al 28 de abril de 2022.

Campo de Formacién Académica: Pensamiento Matemadtico

Propésito general del campo de formacién académica: Usar el razonamiento matemdtico en situaciones
diversas que demanden utilizar el conteo y los primeros nimeros.

Contenidos Curriculares

Organizador
NUmero, dlgebra y variacién.

Organizador
Colaboracién.

Curricular 1:

Curricular 1:

Organizador  Curricular

NUmero.

Organizador  Curricular

Inclusion.

Diario

2:

2:

Rubrica de evaluacién

Aprendizaje Esperado: Comunica de
manera oral y escrita los nUmeros del
1 al 20 en diversas situaciones y de
diferentes maneras, incluida la
convencional.

Convive,
distintos

Aprendizaje  Esperado:
juega y frabagja con
Companeros.

Fecha: 28 marzo de 2022

Campo de Formacién Académica:

Pensamiento Matemdtico.

Estrategia: Juego libre y guiado.

Contenidos Curriculares

Organizador Curricular 1:

Organizador  Curricular  2:

Aprendizaje Esperado: Comunica de

Se iniciard preguntdndole a los
ninos lo siguiente:
sconoces el juego de
los aros?

NUmero, dlgebra y variacion. NUmero. manera oral y escrita los nUmeros del 1
al 20 en diversas situaciones y de
diferentes  maneras, incluida la
convencional.

INICIO: DESARROLLO: CIERRE:

Acomodar las botellas en 3 filas
de tres con un espacio de 15
cm entre cada una, debajo de
ellas se pondrd una tarjeta de

Al finalizar se les preguntara a los ninos
2qué hiciste para saber cudntas
estrellitas ganaste en total2, zcudles
firos fueron mds dificilese, scdmo te
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e  3en qué consiste?

Dependiendo de la respuesta de
los nifos se dard una explicaciéon
de que consiste el juego.

cartoncillo el valor

asignado.

segun

La primera fila tendrd el valor de
1 punto las 3 botellas, en la 2da
fila 2 puntos las tres botellas, y
en la tercera fila 3 puntos las tres
botellos.

Entregar a cada jugador 3 aros
e indique que tendrdn que
intentar insertar un aro por cada
tiro en las botellas.

Al finalizar de insertar los aros,
indicar al jugador tomar su
tabla de registro de puntos y
solicite registrar en ella los
puntos obtenidos.

Se dardn minimo 2 turnos por
cada jugador.

sentiste cuando ganaste las estrellitas?,
3como le puedes hacer para tener
mds estrellitas?

Regresar al salén entonando la misma
cancion.

Indicar que registre el total de estrellas
que gand en su tabla. de 7 a 9 puntos
=3 estrellitas, de 6 a 4 puntos = 2
estrellitas, de 3 a 1 Punto = 1 estrellitas.
Pedirle que el mismo cuente las
estrellitas que gand.

Recursos

e 9 botellas de envases de refrescos.
. 9 cuadros de cartoncillos de 15 x 15 cm al cual se asigna un valor de 1 a 3 de acuerdo con la

posicién.
. 3 bastidores o aros.
. Estrellas azules.
e Tabla de registro

Tiempo: 30 minutos

Espacio: aula

No. De alumnos: 20 Asistencia: 13

Sobresaliente (4)

Satisfactorio (3)

Hora:

Bdsico (2)

Sabe contar colecciones
al menos de veinte
elementos, comunica el
cardinal de la coleccidn
y registra sus resultados,
incluido la convencional.

Sabe contar colecciones
al menos de veinte
elementos, comunica el
cardinal de las coleccién
y registra sus resultados.

Domina y comunica de
manera oral y los registra
CON SUS Propios recursos.

Dice los nUmeros que
conoce y los registra con
SUS Propios recursos.

8

Sobresaliente (4)

2

Satisfactorio (3)

3

Bdsico (2)

Tiene desarrollada la |Tiene  desarrollada  la | Eige a sus amigos para | Manifiesta desagrado a
inteligencia social |inteligencia  social  al |jugar, trabagjar y convivir, | ofros companeros y
(empatia, adaptarse a diferentes | manifiesta actitudes de | muestra dificultad para
autorregulacién, companeros para jugar, | desagrado a otros | convivir, jugar y trabajar.
autocontrol, frabajar y convivir. companeros.
automotivacion) al
adaptarse a diferentes
companeros para jugar,
trabajar y convivir.

11 0 1 1

SESION 2

Nombre de la actividad: “Los bolos”

Fecha: 01 de abril de 2022

Campo de Formaciéon Académica: Pensamiento Matemadtico.

Estrategia: Juego libre y guiado.

Contenidos Curriculares

Organizador Curricular
NUmero, dlgebra y variacién.

1:

Organizador
NUmero.

Curricular 2:

Aprendizaje Esperado: Comunica de
manera oral y escrita los nUmeros del 1
al 20 en diversas situaciones y de
diferentes  maneras, incluida la
convencional.
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INICIO:
Se iniciard preguntdndole
ninos lo siguiente:

. sconoces el juego de

los bolos?
e 3en qué consiste?

Dependiendo de larespuesta de
los ninos se dard una explicacion

de que consiste el juego.

DESARROLLO:

Acomodar las botellas en 4 filas,
en las botellas se pondrd un
valor asignado.

a los

La primera fila tendrd el valor de
4 puntos, en la 2da fila 3 puntos,
en la tercerafila 2 puntos y en la
cuarta fila 1 punto.

Entregar a cada jugador una
pelota para lanzar, cada nifo
tendrd su turno con un solo tiro.

Al finalizar de tirar cada nifo
tomar su tabla de registro de
puntos y se le dird que deberd

CIERRE:

Al finalizar se le preguntara al nifo.
5qué hiciste para saber cudntas
estrellitas ganaste en total2, scémo te
sentiste cuando ganaste las estrellitas?
y scdmo le puedes hacer para tener
mads estrellitas?

Regresar al saldén entonando la misma
cancién.

Indicar que registre el total de estrellas
que gand en su tabla, de 10 a 16
puntos= 4 estrellas de 5 a 9 puntos =3
estrellitas, de 2 a 4 puntos = 2 estrellitas,
de 0 a1 Punto =1 estrellita.

regisirar en ella los puntos | Pedile que el mismo cuente las
obtenidos. estrellitas que gand.
Recursos
. 10 botellas de envases de refrescos.
. Pelota.
. Estrellas plateadas.
e Tabla de registro
Tiempo: 30 minutos Espacio: aula
No. De alumnos: 20 Asistencia: 12 Horqg: --------
Sobresaliente (4) Satisfactorio (3) Bdsico (2)
Sabe contar colecciones | Sabe contar colecciones | Domina y comunica de | Dice los nUumeros que

al menos de veinte
elementos, comunica el
cardinal de la coleccidn
y registra sus resultados,
incluido la convencional.

al menos de veinte
elementos, comunica el
cardinal de las coleccion
y registra sus resultados.

manera oral y los registra
CON SUS Propios recursos.

conoce vy los registra con
SUS Propios recursos.

9 2 0
Sobresaliente (4) Satisfactorio (3) Bdsico (2)

Tiene desarrollada la |Tiene  desarrollada  la | Elige a sus amigos para | Manifiesta desagrado a
inteligencia social |inteligencia  social  al|jugar, trabajar y convivir, | otros companeros y
(empatia, adaptarse a diferentes | manifiesta actitudes de | muestra dificultad para
autorregulacion, companeros para jugar, | desagrado a otros | convivir, jugar y frabajar.
autocontrol, frabajar y convivir. companeros.
automotivacion) al
adaptarse a diferentes
compaferos para jugar,
frabajar y convivir.

10 0 1

SESION 3

Nombre de la actividad: “Levanta la botella”

Fecha: 04 de abril de 2022

Campo de Formacién Académica: Pensamiento Matemdtico.

Estrategia: Juego libre y guiado.

Contenidos Curriculares

Organizador Curricular

NUmero, dlgebra y variacién.

1: | Organizador
NUmero.

Curricular 2:

Aprendizaje Esperado: Comunica de
manera oral y escrita los nUmeros del 1
al 20 en diversas situaciones y de
diferentes  maneras, incluida la
convencional.
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INICIO:
Se iniciard mostrdndoles a los
ninos los materiales que se van a
utilizar para la actividad, para
que ellos indaguen un poco.
Preguntarles a los ninos lo
siguiente:
e sQué crees que vamos
a redlizar con estos
materiales?
e 3conoces el juego de
levantar las botellas?
e zen qué consiste?

DESARROLLO:

Acomodar las botellas
acostadas en fila, entre cada
una, debajo de ellas se pondrd
una tarjeta de cartoncillo segun
el valor asignado.

Las primeras tres botellas
tendrén el valor de 1, las otras
fres 2 puntos y las Ultimas tres,
tendrdn el valor de 3 puntos.

Entregar a cada jugador un
palo de madera con su

CIERRE:

Al finalizar se les preguntara a los ninos
2Qué hiciste para saber cudntas
estrellitas ganaste en totale zse te hizo
dificile gpor qué2 sCédmo te sentiste
cuando ganaste las estrellitase zqué
estrategia ufilizaste?

Regresar al salébn entonando la misma
cancién.

Indicar que registre el total de estrellas
que gand en su tabla.

respectivo aro para poder | Pedile que el mismo cuente las
Dependiendo de la respuesta de | levantar la botella. estrellitas que gand.
los nifos se dard una explicacion
de que consiste el juego. Indicar que tendrdn que intentar
levantar la mayor cantidad de
botellas en 20 segundos.
Al finalizar indicar al jugador
tomar su tabla de registro de
puntos y solicite registrar en ella
los puntos obtenidos.
Recursos
e 9 botellas de pléstico
. Palitos de madera con aros pequenos
. Estrellas doradas.
e Tabla de registro
Tiempo: 30 minutos Espacio: aula
No. De alumnos: 20 Asistencia: 9 Hora: --------
Sobresaliente (4) Satisfactorio (3) Bdsico (2)
Sabe contar colecciones | Sabe contar colecciones | Domina y comunica de | Dice los numeros que

al menos de veinte
elementos, comunica el
cardinal de la coleccién
y registra sus resultados,
incluido la convencional.

al menos de veinte
elementos, comunica el
cardinal de las coleccidény
registra sus resultados.

manera oral y los registra
CON SUS Propios recursos.

conoce Y los registra con
SUS Propios recursos.

)

Sobresaliente (4)

2

Satisfactorio (3)

Bdsico (2)

Tiene desarrollada la |Tiene  desarrollada  la | Elige a sus amigos para | Manifiesta desagrado a
inteligencia social |inteligencia  social al | jugar, trabagjar y convivir, | ofros companeros y
(empatia, adaptarse a diferentes | manifiesta actitudes de | muestra dificulfad  para
autorregulacion, companeros para jugar, | desagrado a otros | convivir, jugar y trabajar.
autocontrol, frabajar y convivir. companeros.
automotivacion) al
adaptarse a diferentes
compaferos para jugar,
frabajar y convivir.

8 0 0 1

SESION 4

Nombre de la actividad: “Lanza la ficha”

Fecha: 07 de abril de 2022

Campo de Formacién Académica: Pensamiento Matemdtico.

Estrategia: Juego libre y guiado.

Contenidos Curriculares

Organizador Curricular 1: Curricular 2:

NUmero, dlgebra y variacién.

Organizador
NUmero.

Aprendizaje Esperado: Comunica de
manera oral y escrita los nimeros del 1
al 20 en diversas situaciones y de
diferentes maneras, incluida la
convencional.
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INICIO:

Se iniciard lo preguntdndole a los

ninos lo siguiente:
. ssaben

e 3lohanjugado?

Dependiendo la respuesta de los
dard
explicacion de lo que esy en que

alumnos se les

consiste.

e  3quieren jugarlo?

lo que es el
juego "lanza la ficha"?2

DESARROLLO:

Después previamente en el piso
se colocardn unos aros y dentro
de los aros habrd una cantidad
asignada.

Se les pedird a los ninos que
elijon cinco tapas (los ninos
deberdn contar sus tapas, |
docente en formacién solo
observara el proceso que realiza
para contar)

una

Al tener cada nino sus tapas se
les dard un turno, y cada nifo
deberd ir pasando a lanzar sus
tapas. Al terminar de lanzarlas se

CIERRE:

Indicar que registre el total de estrellas
que gand en su tabla. de 7 a 9 puntos
=3 estrellitas, de 6 a 4 puntos = 2
estrellitas, de 3 a 1 Punto = 1 estrellitas.

Al finalizar se les preguntara a los ninos
3Qué hiciste para saber cudntas
estrellitas ganaste en total2 sCudles tiros
fueron mds dificiles2 3Cémo te sentiste
cuando ganaste las estrellitasg sComo
le puedes hacer para tener mds
estrellitas?

Regresar al salén entonando la misma
cancién.

le pedird que cuente los puntos | Pedirle que el mismo cuente las
que hizo. estrellitas que gand.
Recursos
. Aros
e  Cartoncillos con valores asignados
. Tapas
e  Estrellas naranjas
e Tabla de registro.
Tiempo: 30 minutos Espacio: aula
No. De alumnos: 20 Asistencia: 10 Hora: --------
Sobresaliente (4) Satisfactorio (3) Bdsico (2)
Sabe contar colecciones | Sabe contar colecciones | Domina y comunica de | Dice los nimeros que

al menos de veinte
elementos, comunica el
cardinal de la colecciony

al  menos de veinte
elementos, comunica el
cardinal de las colecciény

manera oral y los registra
CON SUS Propios recursos.

conoce vy los registra con
SUS Propios recursos.

registra  sus resultados, | registra sus resultados.
incluido la convencional.
[ 3 1 0
Sobresaliente (4) Satisfactorio (3) Bdsico (2)

Tiene desarrollada la |Tiene  desarrollada  la | Elige a sus amigos para | Manifiesta desagrado a
infeligencia social | inteligencia social al | jugar, trabajar y convivir, | otros companeros y
(empatia, adaptarse a diferenfes | manifiesta acftitudes de | muestra dificultad  para
autorregulacion, companeros para jugar, | desagrado a ofros | convivir, jugar y trabajar.
autocontrol, trabajar y convivir. companeros.
automotivacion) al
adaptarse a diferentes
companeros para jugar,
frabajar y convivir.

7 1 2 0

SESION 5

Nombre de la actividad: “Vdmonos de pesca”

Fecha: 08 de abril de 2022

Campo de Formacion Académica: Pensamiento Matemadtico.

Estrategia: Juego libre y guiado.

Contenidos Curriculares

Organizador

Curricular
NUmero, dlgebra y variacién.

1: | Organizador Curricular 2:

NUmero.

Aprendizaje Esperado: Comunica de
manera oral y escrita los nimeros del 1
al 20 en diversas situaciones y de
diferentes maneras,  incluida la
convencional.
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INICIO:
Darle un numero a cada pez
segun su tamano.

Explicar a los alumnos(as) el
significado del numero de cada
pez; segun el nimero es la

cantfidad de estrellitas a ganar, el
premio se dard después de cada
alumno termine de pescar y
contar sus puntos.

Establecer las reglas del juego: un
a la vez con un tiempo de 20

DESARROLLO:

Indicar al jugador (a) que
sostenga la cana con las dos
manos, e infroduzca el gancho a
la tina de agua y comience a
pescar y cuando tenga un pez
en el gancho cada vez, lo
saque.

Al terminar su turno se le pedird
gue observe el niUmero que tiene
el pez, tome su tabla y registre el
numero marcado.

CIERRE:
Regresar al salén entonando la misma
cancion.

Al finalizar solicitar al jugador (a) tomar
su tabla de registro de puntos. Indicar
haga el confeo de los puntos que
obtuvo y registren en su tabla el fotal de
estrellitas que gand.

Preguntar: squé fue lo mds dificil del
juego?2, scéOmo te sentias cuando no
lograste atraparlose, zqué hiciste para
saber cudntas estrellitas ganaste?, si

segundos. Realizar el juego hasta que yano | quieres tener mds estrellitas  squé
haya peces que pescar. podrias hacer?
Recursos
e Canastilla.
. Un palo redondo y largo.
e Untrozo estambre o hilaza y una tina o recipiente amplio con agua.
e  Estrellas rojos.
e Tabla de registro
Tiempo: 30 minutos Espacio: aula
No. De alumnos: 20 Asistencia: 9 Hora: --—------
Sobresaliente (4) Satisfactorio (3) Bdsico (2)
Sabe contar colecciones | Sabe contar colecciones | Domina y comunica de | Dice los nUmeros que

al menos de veinte
elementos, comunica el
cardinal de la colecciény

al menos de veinte
elementos, comunica el
cardinal de las coleccion y

manera oral y los registra
CON sUS Propios recursos.

conoce y los registra con
SUS Propios recursos.

registra sus resultados, |registra sus resultados.
incluido la convencional.
7 2 0 0
Sobresaliente (4) Satisfactorio (3) Bdsico (2)

Tiene desarrollada la |Tiene  desarrollada  la | Elige a sus amigos para | Manifiesta desagrado a
inteligencia social | inteligencia social al | jugar, frabajar y convivir, | otros companeros y
(empatia, adaptarse  a diferentes | manifiesta actitudes de | muestra dificultad  para
autorregulacién, companeros para jugar, | desagrado a otros | convivir, jugar y trabajar.
autocontrol, frabajar y convivir. companeros.
automotivacion) al
adaptarse a diferentes
companeros para jugar,
trabajar y convivir.

8 0 1 0

SESION 6

Nombre de la actividad: “Tragabolas”

Fecha: 27 de abril de 2022

Campo de Formaciéon Académica: Pensamiento Matemadtico.

Estrategia: Juego libre y guiado.

Contenidos Curriculares

Organizador Curricular 1:
NUmero, dlgebra y variacién.

Organizador  Curricular  2:

NUmero.

Aprendizaje Esperado: Comunica de
manera oral y escrita los nUmeros del 1
al 20 en diversas situaciones y de
diferentes  maneras, incluida la
convencional.
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INICIO:

Se iniciard mostrdndoles
ninos los materiales
ocuparan para
para indaguen sobre qué
que se va a hacer. Pregun
a los ninos lo siguiente:

e j3conoces el ]
“traga bolas”?
e s;cOmo se ju

(dependiendo d
respuesta se les
una explicaciéon

que trata el juego y en

que
la actividad,

DESARROLLO:

Establecer las reglas del juego
(turnos, marca de lugar del que
se lanzard, cuantos firos se
realizardn por turnos).

los
se

a

es lo
tarles

Colocar las esfrellifas en un
uego | lugar visible del que tomardn
una cada vez que el
ega? | participante logre insertar la
e la | pelota dentro del orificio del
hard | tragabolas.
de

Cada que un nino inserte la

CIERRE:

Después de que cada nino pase al
juego pedir alos jugadores que cuente
la cantidad de veces que encestaron
la pelota en el fragabolas y registren en
la tabla el nUmero de estrellas que
ganaron.

Regresar al aula entonando la cancién
del inicio.

Solicitar que tomen en orden y por
furnos la cantidad de estrellitas que
gand, para que la docente en

qué consiste) pelota solicitar que vaya | formacidén observe el proceso que
e  quierenjugar? registrando en su tabla el | realizd para tomar las estrellas que le
ndmero de veces que | corresponden.
encestaron la pelota en el
fragabolas.

Recursos

e  “Tragabolas” (Una caja de cartén, galdn de pldstico o un bote o canasto con un orificio circular en

el frente).
. Pelotas pequenas
. Estrellas verdes.
e Tabla de registro

Tiempo: 30 minutos

Espacio: aula

No. De alumnos: 20 Asistencia: 14

Sobresaliente (4)

Hora: -—---—

Satisfactorio (3)

Bdsico (2)

Sabe contar colecciones
al menos de veinte
elementos, comunica el
cardinal de la colecciéon
y registra sus resultados,
incluido la convencional.

Sabe contar colecciones
al menos de veinte
elementos, comunica el
cardinal de las colecciéon
y registra sus resultados.

Domina y comunica de
manera oral y los registra
CON SUS Propios recursos.

Dice los nUmeros que
conoce Y los registra con
SUS Propios recursos.

14

Sobresaliente (4)

Satisfactorio (3)

Bdsico (2)

Tiene desarrollada la
inteligencia social
(empatia,
autorregulacion,
autocontrol,
automotivacion) al

adaptarse a diferentes
companeros para jugar,
frabajar y convivir.

Tiene desarrollada  la
inteligencia  social  al
adaptarse a diferentes
companeros para jugar,
frabajar y convivir.

desagrado

Elige a sus amigos para
jugar, frabajar y convivir,
manifiesta actitudes

companeros.

Manifiesta desagrado a
ofros  companeros vy
muestra dificultad  para
convivir, jugar y trabajar.

de

a otros

15

SESION 7

Nombre de la actividad: “Las canicas”

Fecha: 27 de abril de 2022

Campo de Formacion Académica: Pensamiento Matemadtico.

Estrategia: Juego libre y guiado.

Contenidos Curriculares

Organizador Curricular
NUmero, dlgebra y variacié

1: | Organizador Curricular

n. NUmero.

2:

Aprendizaje Esperado: Comunica de
manera oral y escrita los nUmeros del 1
al 20 en diversas situaciones y de
diferentes  maneras, incluida la
convencional.
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INICIO:

Mencionarles que vamos a jugar
a las canicas y preguntarles si
han jugado ese juego.

Mostrarles los materiales a utilizar
y establecer reglas: no meterse
la canica a la boca o la nariz
porque pueden lastimarse.

Pedirles que saldremos al patio
en orden con ayuda de la

DESARROLLO:

Solicitar al jugador se ponga
frente al tablero y explicar en
qué consiste el juego, deslizar

de una en una las canicas
desde el extremo inferior del
tablero (el mds cercano al

alumno), hasta que enfren en
alguna de las casillas.

Solicitar al alumno observe en
cada tiro, en qué casilla entro

CIERRE:

Al término del juego solicitar al jugador
(a) tome su tabla de registro de puntos
ganados e indique: ya terminamos de
jugar ahora, y preguntar, 3Qué hacer
para saber cudntos puntos ganaste en
este juego?, permita que el nino ponga
en prdactica su respuesta y siga
cuestionando, 3Cémo hiciste para
saber cudntas estrellitas ganaste?

Regresar al salén entonando la misma

cancién ‘“una fila hay que | su canicay registre en su tabla | cancidén del inicio.
hacer” el numero correspondiente en
cada ftfiro que redlizo. (ir | Indicar que registre el total de fichas
observando el registro de | amarillas que gand en su tabla. (dar la
numeros que hace cada nino e | libertad alos nifios para que registren la
ir preguntdndole en nombre del | cantidad de puntos con sus propios
nUumero). recursos, simbolos propios o
pictogramas).
Recursos
. Caja de cereal o zapatos para la elaboracién del tablero.
e Tijeras y marcadores.
. Canicas o pelotas pequenas.
e  Estrellas amarillas.

e Tabla de registro

Tiempo: 30 minutos

Espacio: auvla

No. De alumnos: 20 Asistencia: 14

Sobresaliente (4)

Satisfactorio (3)

Bdsico (2)

Sabe contar colecciones
al menos de veinte
elementos, comunica el
cardinal de la coleccion
y registra sus resultados,
incluido la convencional.

Sabe contar colecciones
al menos de veinte
elementos, comunica el
cardinal de las coleccion
y registra sus resultados.

Domina y comunica de
manera oral y los registra
CON SUS Propios recursos.

Dice los nUmeros que
conoce Yy los registra con
SUS Propios recursos.

12

Sobresaliente (4)

3

Satisfactorio (3)

Bdsico (2)

Elige a sus amigos para
jugar, frabajar y convivir,
manifiesta actitudes de
desagrado a otros
companeros.

Manifiesta desagrado a
ofros  companeros vy
muestra dificultad  para
convivir, jugar y frabajar.

Tiene desarrollada la |Tiene  desarrollada  la
infeligencia social |inteligencia  social  al
(empatia, adaptarse a diferentes
autorregulacion, companeros para jugar,
autocontrol, trabajar y convivir.
automotivacion) al

adaptarse a diferentes
companeros para jugar,
frabajar y convivir.

15

SESION 8

Nombre de la actividad: “Tiendita de snacks”

Fecha: 28 de abril de 2022

Campo de Formacién Académica: Pensamiento Matemdtico.

Estrategia: Juego libre y guiado.

Contenidos Curriculares

Organizador Curricular 1:
NUmero, dlgebra y variacién.

Organizador  Curricular  2:

NUmero.

Aprendizaje Esperado: Comunica de
manera oral y escrita los nUmeros del 1
al 20 en diversas situaciones y de
diferentes maneras, incluida la
convencional.
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INICIO:
Se iniciard la semana
pregunténdole a los nifos lo
siguiente:
e :qué mds hay en las
ferias?
e  3s0lo hayjuegos?
e 3qué venden en
feriase

las

Se les presentard los snacks que
se prepararon previamente, asi

DESARROLLO:

Posteriormente solicitar a los
ninos que observen su tabla de
registro de puntos y compartan
entre ellos la canfidad de
estrellas que ganaron en cada
juego.

Después se les plantearan las
siguientes preguntas: zquién
tiene mds estrellase, sde qué
color?, gen cudl juego ganaron

CIERRE:

Previamente establecer el valor en
cantidad de estrella y color de cada
alimento y realizar los letreros, asi como
montar el puesto de canje donde en
un primer momento jugard la docente
en formaciéon el rol de vendedor del
puesto y el alumno el rol de
comprador. Después intercambiar los
roles. (Se debe permitir que el alumno
solucione el problema respecto al
manejo de sus estrellas y cuente las que

como algunos juguetes | mas estrellas?, zen cudl juego | necesite de cada color para canjear
pequenos. ganaron menos?, zen cudl | los productos).
juego  tienen la misma
cantidad?, scdmo fue posible | Al finalizar el juego se deberdn realizar
que alguien tenga mds estrellas | los siguientes cuestionamientos:
que los demadse, 2qué e sQué hiciste para saber
dificultades tuvieron en los cudntas estrellas necesitaste
juegos? 'y zcomo lograron para canjear cada
superarlase producto?
e :Que se te dificultd hacer
Invitar a los ninos a hacer visita para seleccionar la cantidad
a la fiendita de los Snack para de estrellas y los colores que
infercambiar las estrellas necesitaste?
ganadas y expliqgue cémo se
realizard el canje de ellas por lo
snacks o juguetes.
Recursos
e  Snacks
e Letreros del valor de cada alimento o juguete
e Tabla de registro

e Las estrellas ganadas durante las actividades.

Tiempo: 30 minutos

Espacio: auvla

Sobresaliente (4)

No. De alumnos: 20 Asistencia: 20

Satisfactorio (3)

Bdsico (2)

Sabe contar colecciones
al menos de veinte
elementos, comunica el
cardinal de la coleccién
y registra sus resultados,
incluido la convencional.

Sabe contar colecciones
al menos de veinte
elementos, comunica el
cardinal de las coleccién
y registra sus resultados.

Domina y comunica de
manera oral y los registra
COon sUS Propios recursos.

Dice los nuUmeros que
conoce Yy los registra con
SUS Propios recursos.

20

Sobresaliente (4)

0

Satisfactorio (3)

0

Bdsico (2)

Tiene desarrollada la
infeligencia social
(empatia,
autorregulacion,
autocontrol,
automotivacion) al

adaptarse a diferentes
companeros para jugar,
frabagjar y convivir.

Tiene desarrollada o
inteligencia  social  al
adaptarse a diferentes
companeros para jugar,
trabajar y convivir.

Elige a sus amigos para
jugar, trabajar y convivir,
manifiesta actitudes de
desagrado a otros
companeros.

Manifiesta desagrado a
ofros  companeros vy
muestra dificultad para
convivir, jugar y trabajar.

19

Figura 4. Plan de mejora evaluado, elaborado por Carmen Yaritza Reyes Carrillo, el dia 30 de abril del

2022.
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Anexo F

=Y

JARDIN DE NINGS: “MARIA ORTEGA MONROY"

GOBIERNO Df
ESTADO DE MEXICO

Nombre alumno:

C.C.T. 15EINO125F
CICLO ESCOLAR 2021-2022

DOCENTE EN FORMACION: CARMEN YARITZA REYES CARRILLO

GRADO: TERCERD
Propuesta de mejora

GRUFO

situacidn de aprendizgje: “Fara de las matemaricas”

<ampo de formacion académica: Persamianta Matematico

Comunica de manera oral
 escrita los nimeras del 1
al 20 en diversas sitvaciones
v de diferentes maneras,
incluida la convencional.

Satsfactorio [3]

Basico [2)

30De contar colkessionas a
menos de weinte
siementos, comunica e
cardinal de la coleccion y
regiaira  sus  resultados,
incluido ko convencional.

30De contar colecoionas a
meanos de weinta
slementos, comunica e
cardinal de 1as coleccidn v
regisirg sus resuitados.

Domina y comunica de
mianara oral y los registra
©ON SUS CIOPI0E recUrsos.

Dice

lof  nmUmeEros  gue

conoce v los regitra con

Propics recUrsss.

Area de desarollo personal y sociak Edusacion soci

Corwive, jeega ¥ fraogja
con disfintas compafieros.

cemocional

Satisfactorio [3]

Basico [2)

Tiene desarrcliada ]
inteligencia social
(empatia, autoreguiacion,
autoconirol,

Tiene desarrcliada I
inteligencia s
adaptarse  a
companercs para  jugar,

Bige a sus amigos para
jugar, trabajar ¥ convivir,
manifiesta  acfitudes  da
gesograde a oiros

Manifiesta  de

otras

grade a
compafienos W

muestra  dificuitad para

oo,

. jugar y trabajar.

Sesion 1

autemaotivacian) al | frabajar ¥ convivir. companercs.
gdaprarse @  diferentes
compafiercs para  jugar,
trabajar y convivir.
[ sesion 2 | 3esidn 3 | sesion 4 | 8esion 5 | sesion & | 8esién 7 | SesiGn &

Observaciones:

Figura 5. Rubrica de evaluacion, elaborado por Carmen Yaritza Reyes Carrillo, el dia 25 de febrero del

2022.
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Anexo G

Bl 0RO DE A ‘Ex

ESTADO DE MEXICO
2022. "Ano del Quincentenario de la Fundacion de Toluca de Lerdo,
Capital del Estado de México™

Jardin de Nifos “Maria Ortega Monroy”

CCT 15EJNO125P CICLO ESCOLAR 2021-2022
VALORACION PROPUESTA DE MEJORA “FERIA DE LAS MATEMATICAS"
Profa: Martha Alicia Gonzdlez Rizo GRUPO: 3 GRADO: D
Docente en formaciéon. Carmen Yaritza Reyes Carrillo
NO. NOMBRE ASISTENCIA
1 ALEXANDRA
2 NORMA EMILY
3 JOSE MARIA
4 MARIA JOSE
5 OCTAVIO DIDIER
6 |CAROLINA ----h---
7 SANTIAGO GABRIEL
8 XARENI JULIETA
2 JOSHUA
10 MAXIMILIANO
11 DAFNE SOFIA
12 BENKAMIN MIKEL
13 KARLA XIMENA
14 JUAN PABLO
15 LUIS ARTURO
16 ISAAC EMMANUEL
17 MATEO ISAIAS
18 LEVANNA DANIELA T O B [a] o R
19 MARIA PAULA
20 MARIA BELEN
21 ANNI CORALINE
22 MARCO
-9 = ™= ~ = = = ~N T © =
52 (58 |28 38 |28 |58 (e |28
< ? <5 <3 <o <3 N <X I X

Figura 6. Listado de evaluacion de la propuesta de mejora, elaborado por Carmen Yaritza Reyes Carrillo,
el dia 30 de abril del 2022.
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Anexo H

Capacitata 104D
g ||:ir'||:|:r:"||:lrr| s

Certificado de estudios
para acreditar que
CARMEN YARITZA REYES CARRILLO
completd y aprobd los estudios de

Jugar para crecer

Ciiad o Maxico a 10 do onann da 2022

Para vartlicar la autenticidad o0 058 A0OUTaNI0 SS0anea ol comgn OF o desgeta a:
hiips oo baiopaaelamphe. o vielica resi Sl

Fallo: pwSiadufl

Figura 7. Certificado de estudios del curso “Jugar para crecer”, captura de pantalla tomada por Carmen
Yaritza Reyes Carrillo, el dia 10 de junio del 2022.
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