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Introduccién

"La mente que se abre a una nueva idea, jamas volvera a su tamafio original"

-Albert Einstein

En el presente documento se dan a conocer los elementos que fueron parte de la
investigacion titulada «Las competencias lectoras a través de la tecnologia digital en un
modelo hibrido educativo» que se llevo a cabo en la Escuela Primaria Alvaro Obregon
con los estudiantes de sexto grado con el objetivo de desarrollar competencias, niveles 'y
capacidades lectoras que impactan de manera positiva e integral en la vida de los
educandos.

Por otro lado, es importante reconocer que se ofrece una serie de
recomendaciones pedagogicas que logran aportar significativamente a las practicas
educativas que se llevan a cabo en la actualidad ya que la propuesta presenta un modelo
educativo hibrido que consigue atender las necesidades que presentan los estudiantes,
los docentes y autoridades de Educacién Primaria al llevar a cabo un proceso de
enseflanza y aprendizaje a distancia; alcanzando al mismo tiempo los objetivos
generales.

En la presente investigacion también podras encontrar informacion relevante de
acuerdo al tema investigado con el propdsito de desarrollar condiciones que forman parte
de los “buenos lectores” conforme a la capacidad de apropiarse de la lectura de acuerdo
a sus gustos e intereses de manera voluntaria adquiriendo beneficios académicos,

sociales y personales con ayuda de las competencias lectoras argumentativa,
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interpretativa y propositiva que te hacen ser un buen lector, haciendo uso de |la tecnologia

digital atendiendo las condiciones actuales de la sociedad.

“El placer de leer es doble cuando se vive con otra persona con la que compartir
los libros”

-Katherine Mansfield

La propuesta que se desarrolla en la investigacion sigue una ruta de aprendizaje
gue logra crear un escenario compartido y sincronico junto con un ambiente en pro de las

facultades de los estudiantes edificando una comunidad literaria.

Por tal efecto se divide en diez capitulos que se encargan de exhibir el proceso en

el que se desarroll6 la propuesta de intervencion.

En el capitulo uno «tema a investigar» se expone de manera general el tema

central en el que se desenvuelve la investigacion de este estudio.

En el capitulo dos «planteamiento del problema» se conforma de tres vertientes
gue logran en su conjunto dar a conocer la situacion problematica que se pretende
atender; siguiendo el orden, la seleccion del tema presenta los diversos motivos por lo
gue se ha decidido implementar una propuesta que atienda el problema del desinterés
por la lectura existente en los estudiantes de sexto grado; en la delimitacion se expone la

poblacién y el lugar especifico en que se planea ejecutar la investigacion; las preguntas
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de investigacion son el eje rector de dicha investigacion ya que permite coordinar y a su
vez edificar los objetivos que se aspiran alcanzar a través de una hipoétesis que de igual

forma muestra un panorama global de la situacion.

En el capitulo tres «marco referencial» se relinen algunos articulos, ensayos, tesis
y/o escritos que persiguen objetivos semejantes a los de la investigacion que se ejecuto,
algunos de ellos logran complementar la presente investigacion y en algunos otros casos
retoman los mismos conceptos clave con diferente enfoque, lo cual se discute al final de
este apartado en vista de que se contextualiza la teoria a la situacion real en la que se

desarrolla.

En el capitulo cuatro «marco tedrico» se exteriorizan a los autores mas destacados
gue logran hacer aportes de gran relevancia dentro de la teoria que conforma dicha

investigacion, brindando sustento conceptual.

El capitulo cinco «estrategia metodoldgica» es uno de los mas importantes de la
investigacion ya que metaféricamente es el corazon de la investigacion al determinar el
plan de accion que se elabora para edificar coherentemente cada una de las etapas de
las que se compone la investigacién-accion que se desarrolla, puntualizando los
instrumentos y las técnicas que se pondran en juego para el logro de los objetivos

establecidos.

En el sexto capitulo «plan de accion» se dan a conocer cada una de las actividades

de aprendizaje que forman parte esencial del desarrollo de competencias lectoras en los
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estudiantes; de igual forma se dan a conocer elementos relevantes como el propdsito que
atiende cada sesion, la competencia, el nivel y la capacidad lectora que asisten, los
recursos digitales y materiales de los que se hizo uso para la intervencién, el tiempo
aproximado para su desarrollo y los instrumentos de evaluacion que se utilizan para su

valoracion.

El séptimo capitulo «resultados» brinda datos especificos acerca del logro de
propositos especificos de la presente investigacion; por tal motivo se hace uso de
representaciones graficas con la finalidad de destacar informacion cuantitativa
complementando con un andlisis profundo de cada una de las intervenciones que
consiguen acentuar las fortalezas y debilidades de los estudiantes antes, durante y

después de la intervencion.

En el octavo capitulo «conclusiones» se retoma la problematica que origind la
investigacion, la hipotesis, el objetivo general y los especificos, las preguntas de
investigacion expresando de manera precisa los frutos que ha tenido el estudio de la
investigacion; de igual forma se conforma del analisis destacando las aportaciones y el
impacto que la propuesta tuvo dentro de la teoria educativa de los estudiantes de sexto
grado y en la Educacién Primaria; también se mencionan los retos y dificultades que se
hicieron presenten en el proceso de la investigacion; finalmente se reconocen las tareas

pendientes que se podrian realizar en otra investigacién consecutiva.
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En el noveno capitulo «referencias documentales» se encuentra la informacién
especifica que se emple6 para facilitar y direccionar tedricamente la presente

investigacion.

En el sexto capitulo «cronograma de actividades» se manifiestan cada uno de los
ciclos que se ejecutaron durante el proceso de investigacion, de acuerdo a los apartados

anteriores.
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|. Tema a investigar

«Las competencias lectoras a través de tecnologia digital en un modelo hibrido

educativo»

La lectura ha sido un tema muy recurrente dentro de las investigaciones que se
llevan a cabo dentro del ambito educativo; sin embargo, uno de los mas graves problemas
gue existen es la falta de enfoque que esta misma tiene de acuerdo al verdadero
desarrollo de competencias lectoras en los estudiantes de Educacion Basica; por tal
motivo, la presente investigacion ofrece una propuesta de intervencion orientada al
desarrollo de competencias lectoras argumentativas, interpretativas y propositivas,
niveles de competencia inferencial, critico y creativo; de igual forma se desarrollan tres
capacidades lectoras distintas como la comprension de los propios objetivos, el desarrollo
de nuevos conocimientos y finalmente la participacion en sociedad; todos estos

elementos que van orientados a la formacion de buenos lectores.

Otra de las vertientes que es tomada en cuenta para el desarrollo de la
investigacion es la época actual por la que atraviesa la educacion al afrontar la pandemia
por causa del virus SARS-COV-2 que esta presente a nivel mundial; la propuesta que se
desarrolla consigue edificar una ruta de aprendizaje que se trabaja dentro de un modelo
hibrido educativo con el fin de seguir atendiendo las necesidades educativas y el

desarrollo de competencias lectoras siguiendo un paradigma dual al brindar una
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propuesta flexible en cuanto a ejecucion virtual y presencial; de tal manera se consolida

un trayecto en beneficio de los estudiantes.

Para el desarrollo de las competencias lectoras dentro de un modelo hibrido
educativo se considera el uso de la tecnologia digital como una herramienta educativa
para el disefio de recursos digitales que aporten de manera positiva en cada una de las
actividades de aprendizaje que se ejecutan; de esta manera, la tecnologia digital cumple
la funcién de favorecer la practica educativa; especificamente el proceso de ensefianza

y aprendizaje que se efectla.

Los objetivos que se plantean dentro de la investigacion consideran la aportacion
tedrica y practica como una contribucion abocada al impacto benefactor para el desarrollo
integral de los educandos, contemplando el desarrollo de competencias lectoras como
un factor primordial para que los estudiantes consigan desenvolverse de manera optima
dentro de los niveles educativos consecutivos a la Educacion Primaria; por otro lado, el
impacto que se lleva a cabo logra atender las necesidades personales y sociales de los

estudiantes para que el alumnado consiga adherirse de manera adecuada en la sociedad.
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ll. Planteamiento del problema

A. Seleccién del tema

En México la situacion que se presenta de acuerdo a propuestas que promuevan
la lectura suele ser escasay en la mayoria de los casos no consiguen el logro de objetivos
establecidos; los cuales van direccionados al fomento de la lectura en los estudiantes;
uno de los grandes ejemplos es el proyecto titulado «Hacia un pais de lectores»,
empleado en el afio 2002, que perseguia la idea de formar ciudadanos que hicieran parte
importante a los libros en su vida cotidiana; a lo largo del tiempo se han disefiado diversos
Programas de Lectura a nivel nacional que buscan transmitir a la poblacién el gusto e
interés por la lectura con el fin de adquirir grandes beneficios como son la fluidez y la
comprension; sin embargo, dichos programas no han conseguido integrar la lectura de
manera eficaz porque aun existen dificultades para el logro de los objetivos que se
plantean, al considerar que la dotacion de recursos materiales es una estrategia que

garantiza el logro de objetivos.

Los datos del Instituto Nacional de Estadistica y Geografia (INEGI),
especificamente el Mdédulo Sobre Lectura (MOLEC) nos permite acceder a informacion
respecto al comportamiento, caracteristicas, expresiones, perspectivas de la poblacion

lectora con la que cuenta el pais.

El 23 de abril del 2019 se obtuvieron los siguientes datos:
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. De cada 100 personas de 18 y mas afios lectoras de los materiales
considerados por el Modulo de Lectura 2019, 42 leyeron al menos un libro. En
2015 la proporcion fue de 50 por cada 100.

. Falta de tiempo (47.9 por ciento) y falta de interés (21.7 por ciento)
fueron las principales razones por las que no se lee.

o La poblacién lectora declaré haber leido 3.3 libros en el ultimo afio.

El 23 de abril de 2020 se presentaron los siguientes datos:

. Cuatro de cada diez personas alfabetas de 18 y mas afos de edad
declararon haber leido al menos un libro en los ultimos 12 meses.

° La poblacion lectora de libros y de revistas mencioné como principal
motivo el entretenimiento, mientras que la lectura de periédicos lo hace mas por
interés en la cultura general.

° Los principales motivos para no leer fueron: falta de tiempo y falta de

interés, motivacion o gusto por la lectura.

Por otro lado, estudios de la Organizacion de las Naciones Unidas para la
Educacién, la Ciencia y la Cultura (UNESCO) reconocen que México ocupa el lugar 107

en el mundo por su nivel y cantidad de lectura a comparacion de otros paises.
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Lo anteriormente expuesto permite reconocer bajos indices en los que radica la
lectura en nuestro pais sobre todo en educacion primaria, siendo la falta de interés o

gusto por la lectura una de las principales problematicas.

A través de este andlisis es como se decide desarrollar una investigacion con la

intencion de aportar de manera positiva a dicha problemética.

Con base a la experiencia en practicas profesionales realizadas durante los 8
semestres de la Licenciatura en Educacion Primaria, se pudo observar que el desarrollo
de competencias lectoras no es prioridad para los sujetos educativos hablando de los
padres de familia, autoridades educativas, docentes e incluso para los mismos
estudiantes, ya que estan mayormente interesados en atender los contenidos propuestos
en los programas educativos durante el ciclo escolar; las actividades que se llegan a
trabajar y relacionar con la lectura, resultan tener como principal enfoque una lectura
mecanica, pasiva y memoristica en la que los estudiantes leen los textos que les son
asignados para después hacer el llenado de un formato con los datos del texto y un breve
resumen del contenido; de tal manera es como se ha originado una gran problematica al

dejar de lado el verdadero desarrollo de competencias lectoras en los estudiantes.

El programa nacional de lectura «Rincon de lectura» dota a las escuelas de
recursos los cuales no son debidamente utilizados debido a la asignacion de una variedad

de libros a los que los estudiantes no tienen acceso; incluso la mayoria de las ocasiones
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los estudiantes ni siquiera saben de la existencia de tal recurso porque se encuentra
resguardado por parte de las mismas autoridades educativas o por parte del profesor; por
tal motivo no se cuenta con una nocién del impacto e importancia que el desarrollo de

competencias lectoras pudieran ofrecer en el mismo desempefio académico.

Por otro lado, la situacién pandémica que se vive actualmente a causa del SARS-
COV-2 ha conseguido transformar las practicas educativas adoptando el modelo hibrido
educativo como una alternativa del trabajo a distancia y presencial; sin embargo, tal
situacion sigue siendo una limitante directa dentro del desarrollo de capacidades lectoras,
frenando el trabajo y muchas veces dejandolo totalmente de lado con el distanciamiento
gue debe de haber entre los sujetos; sin buscar alternativas para dar solucion a dicha
situacion y seguir causando un impacto positivo en el desarrollo académico, social,

profesional y personal de los individuos.

En la Educacion Primaria, frecuentemente la lectura es vista como una accion
obligatoria e incluso muchas veces es utilizada como un instrumento de sancion para las
personas que no tienen una buena conducta en las aulas de clase, las tareas extra que
los profesores disefian para los estudiantes que tienen problemas de conducta dentro de
las clases van orientadas a que den lectura a cualquier texto de manera obligatoria; o
incluso en algunos otros casos los castigos para las personas que rompen con algun
acuerdo establecido tiene que visitar la biblioteca con un fin correctivo; esto ha orillado a
la misma poblacion a cambiar la verdadera aportacion positiva que tiene la lectura por

uno negativo, dando como resultado el escaso interés.
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B. Delimitacién
SAMPIERI. H. R, (2005), menciona que la delimitacion de la investigacion es un
proceso que permite pasar de lo general a lo particular, de lo abstracto a lo concreto. En
otras palabras, es “aterrizar” en el problema que se pretende investigar. Este paso es
importante, no obstante, puede hacerse al inicio o después de planteado el problema.

Por consiguiente, la delimitacién de la presente investigacion es la siguiente:

La presente tesis de investigacion se llevé a cabo en la Escuela Primaria Alvaro
Obregon que se encuentra ubicada en Av. Gran Piramide S/N, San Bartolo Tenayuca,

54150 Tlalnepantla de Baz, México (Anexo 1); dentro de un contexto urbano.

a. Contextualizacion

Los estudiantes de la Escuela Primaria Alvaro Obregon en su mayoria provinieron
de la colonia Tenayuca, las condiciones economicas en las que se encontraron los
estudiantes son buenas ya que en su mayoria contaban con condiciones Optimas para

tener un buen desarrollo escolar.

Gracias a los datos arrojados en una entrevista elaborada al 100% de estudiantes
de sexto grado, se logré percibir que el 80% de los estudiantes viven con sus dos padres,
aunque el padre era el anico que trabajaba y la madre se encargaba en su totalidad del

hogar y de atender las necesidades de los hijos, el 20 % de los entrevistados solamente
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vivian con su madre las cuales tenian que trabajar por la mafiana y por la tarde ayudando
a las tareas escolares solo en algunas ocasiones.

Por lo tanto, las familias eran totalmente diversas, el 80% las familias eran
nucleares (progenitores y dos o mas hijos) y el 20% eran familias monoparentales (hijo o

hijos y solo un progenitor).

El ambiente que se percibio en las principales zonas aledafias a la escuela
primaria resultaba ser bastante activo ya que alrededor de la escuela habia una escuela
secundaria en la que la mayoria de los estudiantes egresados ingresaban; una piramide,
construccion arquitectdonica en la que se presentaban varios eventos culturales,
alrededor habia grandes avenidas principales por las que transitaban los autos; una de
las principales caracteristicas de la escuela primaria era que compartia experiencias
culturales con la piramide de Tenayuca, desde su infraestructura hasta las actividades
gue se organizaban, debido a ello la comunidad escolar se encontraba en constante

participacion social.

La comunidad no contaba con una biblioteca que ofreciera recursos materiales e
incluso apoyos para llevar a cabo actividades académicas, la biblioteca mas cercana se
encontraba a 13 kildmetros de la institucién escolar en una de las colonias vecinas (Santa
Cecilia); actualmente se encuentra cerrada temporalmente a causa del periodo de

confinamiento.

La escuela primaria esta conformada por nueve aulas de clase distribuidas

alrededor del patio central, de igual forma, en un extremo del patio central se encuentra
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ubicada la direccidon escolar en la que era posible localizar a la maxima autoridad de la
institucion; también, dentro de la institucién hay otro edificio que se compone por la oficina
de la profesora de USAER, en la que se encargan de asistir a los estudiantes que estan
canalizados para atender sus diversas necesidades, a su lado hay un espacio que ocupa
el comedor en el que solamente se preparan los alimentos que en la hora del recreo son
vendidos; seguido de ese espacio estan los sanitarios de los estudiantes y de los
profesores; dos bodegas, una en la que se guardan los materiales que son utilizados para
las clases de educacion fisica (aros, pelotas, cuerdas, entre otros materiales) y la otra en

la que se resguardan los materiales de intendencia.

En cuanto a la biblioteca escolar, no hay un espacio determinado para una
biblioteca institucional; sin embargo, cada uno de los salones cuenta con algunos libros
de lectura proporcionados por el programa del «Rincon de Lectura»; dichos materiales
no son utilizados con frecuencia y no tienen un lugar especifico ya que la profesora se

encarga de resguardarlos.

Todos los espacios que conforman en su totalidad a la escuela primaria se
encuentran en buenas condiciones de infraestructura, de uso y de higiene; esto se debe
a que una de las principales fortalezas con las que cuenta la institucion es la buena
organizacion de los agentes educativos que desarrollaban de manera Optima sus

funciones.

El aula de clases tiene como principal caracteristica una buena organizacion de

los recursos de los que se compone y sobre todo la limpieza con la que se mantiene, por
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otro lado, el aula tiene dimensiones pertinentes para el nimero de estudiantes que
conforman al grupo de sexto grado. El ambiente que se construye es favorable para el

aprendizaje de los estudiantes.

C. Justificacion
SAMPIERI. H. R, (2014), argumenta que la justificacion de la investigacion indica
el porgué de la investigacion exponiendo sus razones. Por medio de la justificacion
debemos demostrar que el estudio es necesario e importante” (p. 40); por lo tanto, la

justificacion este documento es la siguiente:

Al poner en marcha esta propuesta de investigacion dentro de un espacio real, se
pretendié que los estudiantes de sexto grado desarrollaran competencias lectoras que
les permitiera desenvolverse dentro del ambito social y académico, permitiéndoles

enfrentarse a los siguientes niveles de la educacidn basica secundaria y media superior.

La lectura no debe ser vista como un instrumento de sancion o incluso como una
actividad obligatoria que debemos llevar a cabo solamente para pasar al siguiente grado
escolar, debemos cambiar el sentido por uno mas positivo, tomando en cuenta los gustos
e intereses para lograr despertar la curiosidad de los estudiantes a través de la motivacion
y la invitacion al desarrollo de competencias lectoras que favorezcan el desempefio

académico.
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Al desarrollar dichas competencias a través de una ruta especifica que nos dirija
hacia el cumplimiento de los objetivos establecidos se espera que dejemos de ser
“lectores habituales” y se comiencen a formar “buenos estudiantes”; pasando de leer
solamente las paginas de los libros de texto que nos indica la profesora o el periddico, la
revista que hemos encontrado en un rincon, o incluso los letreros que nos encontramos
en las calles; a leer textos completos, libros que aporten algo a nuestro bagaje cultural y
gue construyan mapas cognitivos teniendo un impacto positivo tanto en la sociedad como
en nuestra vida académica y para conseguirlo es necesario mostrar a los estudiantes el
lado positivo de la lectura, mostrarles el «otro lado de la moneda» permitiéndoles

identificar los beneficios y placeres que conlleva leer un libro por gusto, por necesidad.

Es primordial considerar el papel tan importante que juega el docente en el
desarrollo de la propuesta, se pretende que el proceso se conforme principalmente por

acompafamiento por parte del docente.

Es primordial tomar en cuenta el impacto social que obtuvo el desarrollo de la
propuesta dentro de un modelo hibrido, ya que al haber vivido una situacion pandémica
a causa del COVID-19 la sociedad actual ha sufrido una gran transformacion al verse en
la necesidad de recibir una educacion a distancia; sin embargo, en la esperanza de
continuar de manera paulatina con la educacion presencial el disefio de actividades se
elaboré tomando en cuenta un modelo hibrido que permitié tener un panorama con mayor
flexibilidad para atender la situacién actual, siendo atendido con ayuda de la tecnologia,
especialmente con herramientas digitales que consiguieron el éxito académico en los

estudiantes, capaces de ser buenos lectores.
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D. Preguntas de investigacion
Con base a SAMPIERI. H. R, (2014) “Las preguntas de investigacion orientan
hacia las respuestas que se buscan con la investigacion. No deben utilizar términos

ambiguos ni abstractos” (p. 38); por lo tanto, las preguntas que guiaran el presente

trabajo, son:
1. ¢,Cuales son las competencias de los estudiantes de sexto grado,
grupo “A™?
2. ¢, Cudles son las competencias lectoras que se desarrollan a través

de tecnologias digitales?
3. ¢, Como identificar las tecnologias digitales idoneas para el desarrollo

de competencias lectoras?

4, ¢, Cudles son los elementos académicos de un modelo hibrido?
5. ¢, Como se evaltan y como se desarrollan las competencias lectoras?
E. Hipotesis

De acuerdo a SAMPIERI. H. R, (2014) “Las hipotesis son explicaciones tentativas
del fenébmeno investigado que se enuncian como proposiciones o afirmaciones” (p. 104);

por consiguiente, la hipotesis general del siguiente trabajo es:

1. Las tecnologias digitales desarrollan competencias lectoras para un

modelo hibrido educativo.
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F. Objetivo General
SAMPIERI. H. R, (2014) menciona que los objetivos de investigacion sefialan a lo
gue se aspira en la investigacion y deben expresarse con claridad, pues son las guias del

estudio (p.37), con esta finalidad, el objetivo general es:

1. Identificar las competencias lectoras que se desarrollan a través
tecnologias digitales en los estudiantes de sexto grado de la Escuela Primaria

“Alvaro Obregén” para abordar un modelo hibrido educativo.

G. Objetivos especificos

1. Reconocer las competencias lectoras que los estudiantes de sexto grado,
grupo “A” desarrollan a través de tecnologias digitales.

2. Generar diversos recursos tecnolégicos digitales educativos para el
desarrollo de competencias lectoras.

3. Disefar situaciones de aprendizaje en donde se desarrollen competencias
lectoras atendiendo un modelo hibrido.

4, Desarrollar competencias lectoras a través de tecnologias digitales para un
modelo hibrido educativo.

5. Evaluar las competencias lectoras desarrolladas por los estudiantes de

sexto grado, grupo “A”.
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Capitulo Il




[1l. Marco referencial

A. Programas de lectura, nacionales e internacionales

«Los programas analizados son: el Programa para la Evaluacion Internacional de
Alumnos (PISA, Programme for International Student Assessment), el Segundo Estudio
Regional Comparativo y Explicativo (SERCE) y, especificamente en nuestro pais, el
Operativo Nacional de Evaluacién (ONE) y el Programa de Evaluaciéon de la Calidad
Educativa de la Provincia de Buenos Aires. Estos diferentes estudios situan la importancia
de la lectura comprensiva en tanto "competencia para la vida" necesaria para la
realizacion de otros aprendizajes, para el logro de una participacion activa en la sociedad
y ligada a la posibilidad de proyectar un futuro mejor. Los informes muestran la existencia
de diferencias entre los resultados de distintos paises y al interior de los mismos. El
desarrollo de competencias desiguales aparece como un desafio a nivel nacional e
internacional» (Zabaleta, V. (2008). La competencia lectora en los programas nacionales

e internacionales de evaluacion educativa. Orientacion y sociedad).

En la primer Reunién para Formular una Agenda de Politicas de Lectura
participaron responsables de Planes Nacionales de Lectura de 21 paises, los cuales
se comprometieron a articular esfuerzos de gobiernos, sector privado y sociedad civil
para que Iberoamérica emprenda o continde acciones inmediatas y de proyeccién a largo
plazo en favor de la lectura; ademas, promovieron qué 2005 se declarara Afio
Internacional de la Lectura. (Leyva, E. R., & BORGES, J. L. (2006). Lectura y bibliotecas

en las politicas nacionales de la region latinoamericana. Infodiversidad, (p.40).
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B. Competencias lectoras

Se argumenta que la apropiacion y el uso de la lectura en las sociedades letradas
se inician muy pronto y no se acaban nunca, pues siempre es posible profundizar en la
competencia lectora. Esta posicion conlleva aceptar los cambios profundos que, por el
impacto de las diversas situaciones y usos de la lectura en que las personas nos vemos
implicadas, se producen en la forma de ser lector a lo largo de la vida. En estas
situaciones, se pueden aprender las estrategias que permiten ir mas alla de la lectura
superficial, y posibilitan una lectura profunda, critica, capaz de transformar la informacion
en conocimiento. (Sole, I. (2012). Competencia lectora y aprendizaje. Revista

Iberoamericana de Educacion (OEI).

«La competencia lectora es la habilidad de un ser humano de usar su
comprension lectora de forma util en la sociedad que le rodea. De esta forma, la
comprension lectora es el hecho abstracto dependiente de la capacitacion individual de
cada persona y la competencia lectora la materializacion concreta llevada a cabo en
dependencia de la relacién del individuo con la sociedad». (Pérez, E. J. (2014).
Comprension lectora VS Competencia lectora: qué son y qué relacion existe entre ellas.

Investigaciones sobre lectura).

C. Tecnologia digital
Hoy en dia las personas ya se relacionan tanto en el &mbito «online» como en el

«offline». Con la popularizacion de las tecnologias digitales, y especialmente de las redes
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sociales, el medio digital se ha constituido en un nuevo espacio de interaccion. Basado
en una amplia revision bibliogréafica, este articulo describe los rasgos de nuestra sociedad
hiperconectada y analiza la influencia de la tecnologia digital en la comunicacién
interpersonal y en la expresion de la identidad. (Serrano-Puche, J. (2013). Vidas

conectadas: tecnologia digital, interaccion social e identidad).

Luego de al menos una década de introduccion de las Tecnologias de la
Informacién y Comunicacion (TIC) en la mayoria de los sistemas escolares del mundo,
surge el interés por conocer qué se esta haciendo con ellas, con qué fines y con qué
impacto. La evidencia hasta ahora muestra que el proceso de integracion de las nuevas
tecnologias al mundo escolar es menos fluido de lo esperado, presentando diversas

barreras asociadas a las condiciones, practicas y creencias existentes.

A pesar de lo anterior, hay algunos ejemplos de buenas practicas que muestran
gue no es cuestion de simplemente introducir las tecnologias en el mundo escolar y
promover su uso, sino que los buenos resultados dependen de una serie de factores
vinculados al contexto escolar, a las caracteristicas de los profesores, y a los marcos y

modelos curriculares con que se trabajan.

En este contexto aparece una corriente de investigacion que persigue detectar y
estudiar lo que llama buenas practicas de uso de TIC en educacion. Esta busca
comprender por qué las TIC funcionan para algunos centros escolares, profesores y
asignaturas, y para otros no. Dicho de otra manera, bajo qué condiciones un

establecimiento educacional o un profesor logra determinados resultados. (Claro, M.
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(2010). La incorporacion de tecnologias digitales en educacién: Modelos de identificacion

de buenas précticas).

D. Modelo hibrido educativo
Los ambientes hibridos de aprendizaje son aquellos en los que convergen dos
modos de aprendizaje: el aprendizaje «cara a cara», que ha prevalecido por siglos, y el
aprendizaje «distribuido», que ha venido tomando fuerza ultimamente, sobre todo, con el
avance de latecnologia. (Osorio Gomez, L. A. (2011). Ambientes hibridos de aprendizaje.

Actualidades pedagodgicas, 1(58), 29-44).

El modelo hibrido combiné el aprendizaje presencial y el aprendizaje virtual cred
nuevas estrategias para el docente en donde se integraron modalidades en los

aprovechamientos de espacios y tiempos.

La pandemia del COVID-19 caus6 muchos cambios en diferentes ambitos y entre
ellos el educativo, los profesores buscaron nuevas formas de ensefianza y aprendizaje
en la distancia debido al confinamiento y el distanciamiento social como medidas
sanitarias que implementaron las instituciones de salud en los territorios afectados por el

coronavirus.

Debido a ello la tecnologia educativa exigio al educador que se capacitara en

metodologias y pedagogias que fueron aplicadas dentro y fuera del aula. (Natareno, V.
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R. R. (2020). El aula invertida una estrategia educativa en el modelo hibrido. Revista

Guatemalteca de Educacion Superior, 3(2).

En general, la mayoria de los autores de los articulos, ensayos e investigaciones
gue han sido citados anteriormente han sido retomados como parte primordial de los
antecedentes de esta investigacion ya que congenian en el planteamiento de objetivos e
incluso en la mayor parte de las ideas y conceptualizaciones que se manejan respecto al
tema central de esta investigacion; sin embargo, a pesar de la estrecha relacién existente
considero que la propuesta que se desarrolla en el presente documento logra compartir
aportes significativos que consiguen un impacto positivo en la teoria, incorporando
elementos que anteriormente no eran tomados en cuenta en su totalidad a causa de
diversas situaciones, tal es el caso de la integracion de las tecnologias digitales dentro
del ambito educativo para el desarrollo de competencias lectoras, atendiendo a su vez

un modelo hibrido.

Dichos elementos conforman un engranaje que consigue una contribucion

elocuente en la realidad educativa que vive la sociedad actualmente, en el siglo XXI.
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V. Marco teérico

El autor SAMPIERI. H. R, (2014). Define teoria como el conjunto de proposiciones
interrelacionadas capaces de explicar por qué y cémo ocurre un fenémeno. (p. 69); es

asi como la teoria que compone dicha propuesta es la siguiente:

A. Competencias lectoras
La competencia lectora es «La capacidad individual para comprender, utilizar y
analizar textos escritos con el fin de lograr sus objetivos personales, desarrollar sus

conocimientos y posibilidades y participar plenamente en la sociedad» (OCDE, 2009).

Se entiende por competencia lectora «la habilidad para comprender y utilizar las
formas del lenguaje escrito requeridas por la sociedad o valoradas por la persona. Los
lectores de corta edad son capaces de construir significado a partir de una variedad de
textos. Leen para aprender, para participar en las comunidades de lectores del ambito
escolar y de la vida cotidiana, y para disfrute personal». (Ministerio de Educacion, Politica

social y Deporte. 2009).

Se considera que la capacidad lectora consiste en la comprension, el empleo y la

reflexion de textos escritos con el doble fin de, por un lado, alcanzar las metas propias,

desarrollar el conocimiento y el potencial personal y, por otro, de participar en la sociedad.
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Presenta tres elementos importantes de la competencia lectora.

a. Comprender los propios objetivos

Los objetivos del lector son muy variados, dependen de los motivos por los que el
lector se pone en contacto con un texto.

Para informarse sobre algun tema.

Para divertirse, mediante la lectura de literatura (cuentos, poemas, leyendas y
otras).

Es muy importante que el lector tenga claro su objetivo al leer; esto le permitira

comprender mejor.

b. Desarrollar conocimientos

El lector competente cuando lee aprende algo nuevo, confirma lo que ya sabia,

modifica 0 amplia sus conocimientos.

c. Participar en la sociedad

Cuanto mas competente se es en lectura, mayor probabilidad tiene la persona de
integrarse y ser miembro activo de su sociedad, es decir, ejercer su ciudadania.
(Ministerio de Educacién y Ciencia. (2005) (Programa Pisa, Pruebas de comprension

lectora. Madrid: INECCSE).
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El lector competente es la persona que «tiene la capacidad de comprender los
diferentes niveles de un documento escrito y adopta una actitud activa y participativa»

(MINEDUC, 20086, p. 18).

Se considera que las competencias han sido adquiridas en un nivel aceptable cuando los
alumnos estan en condiciones de continuar aprendiendo a lo largo de su vida, de aplicar
lo que aprenden enla escuelay fuera de ella, de evaluar sus opciones y tomar decisiones.
Algunos autores han clasificado asi las competencias lectoras:

e Interpretativa

e Argumentativa

e Propositivas

a. Competencia interpretativa

Comprende aquellas acciones que llevan al lector encontrarle el sentido a
cualquier tipo de texto o a una situacion problematica desde el nivel literal. Cuando el
lector conoce con precision lo que dice el texto, esta en mejores condiciones para

interpretarlo adecuadamente. Esta competencia es la que hace capaz al lector de:

° Reconocer el tema de un texto.

° Utilizar el dibujo como un simbolo y reconocer en él, elementos
significativos.

° Elaborar predicciones.

° Reconocer la idea principal.
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° Comprender y definir el significado de palabras desconocidas y
usarlas correctamente en un contexto.
° Encontrar al personaje principal o secundario.

° Identificar secuencias temporales.

Es importante activar los conocimientos previos en los estudiantes antes de iniciar una

lectura. Esto asegura que comprenderan mejor el texto que van a leer.

b. Competencia argumentativa
Se puede definir como todas aquellas acciones orientadas a la justificacion de
informacion, explicar alguna afirmacion, respaldar conclusiones y valorar las ideas que

transmite un texto.

Los lectores que han desarrollado esta competencia:
° Interpretan diversos textos, teniendo en cuenta la intencionalidad y

la organizacion de las ideas.

° Apoyan sus puntos de vista en una argumentacion con razones
validas.

° Explican el porqué, el como y el para qué de las situaciones
presentadas.

° Establecen relaciones entre los textos leidos.

31

—
| —



c. Competencia propositiva
Es toda accién que ayuda a la formulacion de posibles teorias y al planteamiento
de soluciones a problemas de tipo social, a partir de la comprensién y analisis del texto

leido. El lector que ha desarrollado esta competencia:

° Interpreta distintos tipos de texto teniendo en cuenta la

intencionalidad y la organizacion de ideas.

° Utiliza la imaginacion y la creatividad cuando redacta textos.
° Reconoce la intencion de un texto y su autor.
° Resuelve problemas relacionados con las lecturas.

(Ministerio de Educacion. (2009). PISA 2009. Programa para la evaluacion

internacional de los alumnos. OCDE. Informe espafiol. Madrid: Instituto de evaluacion).

B. Modelo hibrido
Algunos autores han encontrado que el modelo hibrido, cuando se disefia
adecuadamente, incrementa el nivel de las estrategias de aprendizaje activo, las
estrategias de aprendizaje cara a caray las estrategias centradas en el estudiante (Collis,
Margaryan, y Amory, 2005; Dziuban et al., 1999; citados en Graham, 2006). Se espera

con el modelo “la combinacién de lo mejor de los dos mundos”.

(Bonk y Graham, 2006) exponen que en el modelo mixto los estudiantes son

participativos, aprovechando mejor el tiempo y los recursos econdmicos logrando los
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procesos de razonamientos ya que existe flexibilidad, los conocimientos son de mas
profundidad y duradero teniendo en cuenta que hay razonamiento, reflexién y no una
simple memorizacion de conceptos. La tecnologia viene siendo herramienta de este
modelo porque le permite al docente el trabajo globalizado, hay menos esfuerzos, mas
logros e innovacion pedagogica. Sin embargo (Sabbath et al., 2016) por su parte exponen
que el internet abre nuevos horizontes para crear conocimientos, en donde la educacion
formal e informal se relacionan con el modelo hibrido o «Blended learning» que combina
lo virtual con lo presencial. Las nuevas generaciones tecnoldgicas solo han utilizado el
ciberespacio como un medio de entretencion dejando a un lado la riqueza que comprende

dicha herramienta en relacion con el aprendizaje.

Comenta (Araya- Mufioz et al., 2019) que las ventajas de la modalidad hibrida es
gue estan relacionadas con el progreso e independencia del estudiante a través o por
medio de la busqueda de la informacion y el pensamiento critico. Permiten una mejor
gestion, procesamiento y distribucion de la informacién, en cuanto a la relacion educativa
se potencia y se amplian las posibilidades del aprendizaje por medio del analisis reflexivo
y trabajo colaborativo dentro y fuera del salon de clases. (Natareno, V. R. R. (2020). El
aula invertida una estrategia educativa en el modelo hibrido. Revista Guatemalteca de

Educacion Superior, 3(2).

C. Niveles de competencias lectoras
La lectura es un proceso que se realiza en distintos niveles, de lo mas sencillo a

lo mas complejo. En cada uno de esos niveles se clasifican habilidades de comprension,
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tales como: comprender el significado de las palabras en el nivel literal; elaborar
conclusiones en el nivel inferencial; identificar el proposito del autor en el nivel critico o

volver a escribir una historia en el nivel creativo.

Esas habilidades cognitivas son las que capacitan al lector para leer de forma

comprensiva y demostrar que posee las competencias lectoras.
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V. Estrategia metodolégica

Robert K. Yin (2002), Define: "La metodologia se refiere a los métodos de
investigacion que se siguen con la finalidad de alcanzar los objetivos en una ciencia o
estudio”, por otro lado, Quist (1989), argumenta que "La metodologia es el maximo rigor

de la aplicacion de los conceptos y presupuestos tedricos en maxima precision”.

A. Metodologia: Investigacion-accion
Este tipo de metodologia se ocupa del estudio de una problematica social

especifica que requiere solucion y que afecta a un determinado grupo de personas, sea

una comunidad, asociacion, escuela o empresa.

Es apropiada para aquellos que realizan investigaciones en pequefa escala,
preferentemente en las areas de educacidn, salud y asistencia social e incluso en
administracion. Constituye un método idéneo para emprender cambios en las
organizaciones (Blaxter, Hughes y Tight, 2000), por lo que es usada por aquellos
investigadores que han identificado un problema en su centro de trabajo y desean

estudiarlo para contribuir a la mejora (Bell, 2005).

Segun Creswell (2014, p. 577), la investigacion accion «se asemeja a los métodos
de investigacion mixtos, dado que utiliza una coleccion de datos de tipo cuantitativo,

cualitativo o de ambos, sélo que difiere de éstos al centrarse en la solucion de un
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problema especifico y practico». EI mismo autor clasifica basicamente dos tipos de

investigacion accidn: practica y participativa. La siguiente tabla describe las principales

caracteristicas de una y otra.

Estudia préacticas locales (del grupo o

comunidad)

Estudia temas sociales que constrifien las
vidas de las personas de un grupo o

comunidad

Involucra indagacion individual o en equipo

Resalta la colaboracion equitativa de todo

el grupo o comunidad

Se centra en el desarrollo y aprendizaje de los

participantes

Se enfoca en cambios para mejorar el nivel
de vida y desarrollo humano de los

individuos

investigador y uno o varios miembros del grupo

0 comunidad

Implementa un plan de accion (para resolver el | Emancipa a los participantes y al
problema, introducir la mejora o generar el | investigador

cambio)

El liderazgo lo ejercen conjuntamente el

Tomada de Creswell, (2005). Educational research. Planning, conducting and evaluating

gquantitative and qualitative research. USA: Pearson.
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El proceso de la investigacidon accion esta estructurado por ciclos y se caracteriza
por su flexibilidad, puesto que es vélido e incluso necesario realizar ajustes conforme se
avanza en el estudio, hasta que se alcanza el cambio o la solucién al problema. De
acuerdo con Hernadndez, Ferndndez y Baptista (2014), enseguida se enlistan los ciclos

del proceso:

Deteccidn y diagndstico del problema de investigacion.

Elaboracién del plan para solucionar el problema o introducir el cambio.

Implementacion del plan y evaluacion de resultados.

Realimentacion, la cual conduce a un nuevo diagnostico y a una nueva

espiral de reflexion y accion.

Los mismos autores describen las implicaciones de cada ciclo. En el primero de
ellos, es importante considerar que la deteccion del problema exige conocerlo a
profundidad a través de la inmersion en el contexto a estudiar, para comprender
ampliamente quiénes son las personas involucradas, como se han presentado los
eventos o situaciones y lograr claridad conceptual del problema a investigar e iniciar con
la recoleccion de datos. Una vez recolectada la informacion, el analisis de los datos se
puede llevar a cabo con el apoyo de mapas conceptuales, diagramas causa-efecto,
matrices, jerarquizaciones, organigramas o0 andlisis de redes. El paso siguiente es
elaborar un reporte con el diagndéstico a partir de la informacion analizada, que es

presentado a los participantes para validar la informacion y confirmar hallazgos.
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Enseguida se pasa al segundo ciclo, que consiste en la elaboracion del plan para
implementar cambios o soluciones a los problemas detectados. En el tercer ciclo se aplica
el proyecto. El investigador debe dedicarse a recolectar datos de manera continua para
evaluar cada tarea desarrollada y retroalimentar a los participantes mediante sesiones
donde recupera a su vez las experiencias y opiniones de estos. A partir de la informacién
obtenida permanentemente, se redactan reportes parciales que se utilizan para evaluar
la aplicacion del plan. Luego, con base en estas evaluaciones, se llevan a cabo los ajustes
necesarios, se redefine la probleméatica y se desarrollan nuevas hipotesis. Una vez mas,
se implementa lo planeado y se realiza un nuevo ciclo de realimentacion. (Hernandez, R.

et al., 2014).

B. Método mixto: cuanti-cualitativo
Antes de definir propiamente los métodos mixtos debe comentarse que en la
segunda década del siglo XXI se han consolidado como una tercera aproximacion o
enfoque investigativo en todos los campos. Basta con ver el notorio incremento en los
libros de texto y articulos académicos que se han publicado sobre ellos. Y, en parte, su
desarrollo y aceptacion se deben a que diversos fendmenos han sido abordados desde
siempre bajo la éptica mixta de manera natural. Por ejemplo, el diagndstico clinico en

medicina interna.

Los métodos mixtos representan un conjunto de procesos sistematicos, empiricos
y criticos de investigacién e implican la recoleccién y el analisis de datos cuantitativos y

cualitativos, asi como su integracién y discusion conjunta, para realizar inferencias
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producto de toda la informacién recabada «meta-inferencias» y lograr un mayor

entendimiento del fendmeno bajo estudio (Herndndez-Sampieri y Mendoza, 2008).

En resumen, los métodos mixtos utilizan evidencia de datos numéricos, verbales,
textuales, visuales, simbdlicos y de otras clases para entender problemas en las ciencias

(Creswell, 2013a y Lieber y Weisner, 2010).

C. Técnica
Indagar las competencias lectoras de los estudiantes de sexto grado, grupo “A”;
para ello se realizard un cuestionario con diez preguntas relacionadas a competencias
lectoras para identificar las que poseen y tomarlas como base para fortalecer las
existentes y desarrollar nuevas; tomando en cuenta el primer ciclo de la investigacion-
accion de acuerdo a Hernandez, Fernandez y Baptista (2014), en la que se implementa

un diagnaostico con el objetivo de detectar la problematica general de investigacion.

Generar diversos recursos tecnologicos digitales educativos para el desarrollo de
competencias lectoras; a través del uso de herramientas digitales idéneas, portales
digitales, blogs, plataformas, Wix, formularios que funjan como apoyo en el desarrollo de
competencias lectoras a distancia, atendiendo la situacién pandémica actual que se vive,
en un modelo hibrido; atendiendo a su vez el segundo ciclo que compone la investigacion-
accion que compone la metodologia del presente estudio en la que pretende comenzar a
elaborar un plan y distintos recursos con los que se pondra en marcha un cambio a favor

de los objetivos establecidos.
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Disefar situaciones de aprendizaje en donde se desarrollen competencias lectoras
atendiendo un modelo hibrido por medio de planificaciones que tomen en cuenta la
transversalidad entre los contenidos del plan y programa vigente y secuencias de
situaciones de aprendizaje (proyectos) que consigan introducir un plan de accion
focalizado en una modalidad de intervencion hibrida. Esta técnica atiende al ciclo nimero

dos de la investigacidén-accion en la que se basa el estudio.

Desarrollar competencias lectoras a través de tecnologias digitales para un
modelo hibrido educativo a través de la intervencion, tiempos y el uso de recursos
materiales a través de enlaces como videollamadas utilizando nuevamente de tecnologia
ya algunas plataformas como Teams, Google Meet y/o Zoom; por otro lado, atendiendo
la modalidad hibrida se busca trabajar con actividades que se elaboren en casa en donde
se favorezca las competencias lectoras de los estudiantes de manera gradual, tomando
como base el perfil de egreso que los estudiantes deben de alcanzar al término del ciclo
escolar para poner en practica dichas competencias en los siguientes niveles educativos,
permitiéndoles desenvolverse plenamente en un ambito académico, profesional, social y

personal.

Evaluar las competencias lectoras desarrolladas por los estudiantes de sexto
grado, grupo “A”; utilizando instrumentos evaluativos como rubrica, lista de cotejo, escala
valorativa, diario de practicas, guion de observacién que consigan valorar de manera

objetiva el progreso y la evolucion lectora de todos y cada uno de los estudiantes,
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identificando puentes de mejora para llevar a cabo una retroalimentacion oportuna

aplicando a su vez la cuarta y ultimo ciclo del desarrollo de la investigacion-accion.

Al tomar en cuenta que la «investigacion-accion» se conforma de cuatro ciclos, es
importante considerar que su implementacion puede producirse de manera repetitiva
hasta conseguir el logro de los objetivos establecidos; todo dependera de los resultados

presentados en cada una de las etapas de la investigacion.

D. Instrumentos-recursos

OBJETIVO ESPECIFICO CICLO-INVESTIGACION INSTRUMENTO TECNICA
ACCION

Indagar las competencias | Deteccion y diagnéstico del | Cuestionario. Elaborar un formulario a

lectoras de los | problema de investigacion. través Google Forms, el

estudiantes de sexto cual debera ser contestado

grado, grupo “A”. por cada estudiante con la

finalidad de recabar
informacién diagnéstica al
tema de estudio.

Este se llevara a cabo en el
mes de noviembre.

Generar diversos | Elaboracion del plan para | Herramientas Disefiar recursos digitales
recursos tecnoldgicos | solucionar el problema o | digitales, portales | en diversas presentaciones
digitales para el desarrollo | introducir el cambio. digitales, Wix, Blogs, | que permitan la interaccion
de competencias plataformas y | entre el alumnado y los
lectoras. formularios. contenidos que van

direccionados al desarrollo
de competencias lectoras
en cada una de las
sesiones sincrénicas que
se lleven a cabo durante el
proceso de intervencion.

Se implementar4d a partir
del mes de diciembre.

Disefiar situaciones de | Elaboracion del plan para | Planificaciones con | Se diseflaran diversas
aprendizaje en donde se | solucionar el problema o | transversalidad en | planificaciones de manera

desarrollen competencias | introducir el cambio. contenidos y | secuencial, distribuidas en

lectoras atendiendo un secuencias de | el tiempo en el que se

modelo hibrido. situaciones de | llevara a cabo el desarrollo
aprendizaje de la propuesta.
(proyectos).

El disefio de las actividades
tomard en cuenta los
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Desarrollar competencias
lectoras a través de
tecnologias digitales para
un modelo hibrido
educativo.

Evaluar las competencias
lectoras desarrolladas por
los estudiantes de sexto
grado, grupo “A”.

Implementacion  del
evaluacion de resultados.

Realimentacion, la
conduce a un

espiral de reflexién y accion.

—

cual
nuevo
diagnéstico y a una nueva
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plan y | Enlaces a través de

plataformas como
Zoom, Google Meet
ylo Teams.

Instrumentos

evaluativos  como
rdbrica, lista de
cotejo, escala
valorativa, diario de
practicas y guion de
observacion.

resultados obtenidos en el
diagnostico que se elabor6
en la primera etapa de
investigacion.

Se elaborara el disefio en el
mes de enero.

Las sesiones sincrénicas
se desarrollaran durante el
ciclo escolar atendiendo los
objetivos de cada una de
ellas los cuales iran
orientados en el desarrollo
de competencias lectoras

utilizando recursos
digitales como las
plataformas que haran

posible el establecimiento
de un enlace a distancia,

respetando el  horario
escolar.

Dicha intervencion dara
lugar en los meses de
febrero, marzo, abril y
mayo.

Los instrumentos de

evaluacion se utilizaran al
término de cada una de las
sesiones con la intencién
de reconocer el avance
gradual y la
retroalimentacién  éptima
para cada uno de los
estudiantes y a su vez
valorar el panorama
general del grupo.

Existira una evaluacion
final de la propuesta en
general que se llevard a
cabo en el mes de junio.

—t



Capitulo VI

=
N
N

| S—



VI. Plan de accion

A. Sesién 1

Actividad 1: «Buenos lectores».

Propoésito: Los estudiantes reconozcan los motivos por los que se ponen en contacto

con los textos que leen.

Capacidad lectora: Comprender los propios objetivos.

Recursos digitales: Google Meet, YouTube, Mentimeter, Doodle, Google Forms y

WhatsApp.

Tiempo aproximado de la actividad: 60 minutos.

Evaluacién: Encuesta.

La primera sesion tiene como principal proposito que los estudiantes reconozcan

los motivos por los que se ponen en contacto con los textos que leen.

Para el desarrollo adecuado de la intervencion se utilizaron recursos digitales que
consiguieron edificar las pautas necesarias para el cumplimiento del objetivo; dichos
recursos digitales fueron los siguientes: Google Meet se usé para la creacion de una

sesién sincrénica teniendo asi la posibilidad de interactuar con los estudiantes; YouTube
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para la reproduccion de videos de apoyo, Mentimeter para reunir datos tomando en
cuenta la opinién de los estudiantes en tiempo real, Doodle se utilizé en la elaboracion
de una votacion en linea, a través de Google Forms se disefié una entrevista dirigida a
los estudiantes y WhatsApp para establecer un espacio para compartir indicaciones,

opiniones, dudas y productos.

El nombre de la actividad de aprendizaje que se llevo a cabo durante la sesion fue
«Buenos lectores»; para dar inicio se presenté un video titulado «The fantastic flying
books» hecho por Mr. Morris Lessmore, con la finalidad de que los estudiantes
reconozcan a traves de las ilustraciones el mensaje que transmite el video que tienen
una vinculacién estrecha con el verdadero sentido que tiene la lectura en la vida de las
personas teniendo la posibilidad de visualizar una comparativa acerca de lo que es un
mundo sin lectura y lo increible qué es el mundo con los beneficios que la lectura nos
brinda; las respuestas fueron variadas, algunos estudiantes mencionaron que su
importancia se deriva de la necesidad que tenemos de estar informados, para contar con
un vocabulario mas amplio, para conocer cosas nuevas e interesantes, para aprender;
dicha reflexion se logré aterrizar al mencionar que la lectura no solamente «sirve para
pasar con diez la escuela o incluso para ser inteligentes», sino que el impacto que la
lectura tiene en la vida de las personas rebaza las premisas que comunmente
relacionamos con los beneficios que nos da la lectura; para esclarecer dichos elementos
se cuestiono a los estudiantes por medio de las siguientes preguntas: «¢ Es importante la
lectura en tu vida?, ¢, Cual es el principal motivo por el que crees que es importante leer?»,
las participaciones se dieron de manera voluntaria y fluida a causa del analisis que

habiamos realizado anteriormente en plenaria; logrando asi dar a conocer el objetivo que
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tiene haber creado un espacio para compartir experiencias lectoras desarrollando una

serie de competencias que nos permitiran forjarnos como “buenos lectores”.

Rebeca:
—Si, creo que es importante la lectura para tener buena fluidez y conocimientos

en la escuela.

lan:
—La lectura es importante para poder comunicarnos con los otros, seguir

indicaciones y hacer escritos.

Cristian:

—Para leer los anuncios y no correr peligros y también para llegar a otros lugares.

Valeria:

—Leer es importante porque asi podemos entender y comprender una lectura.

Angel:

—Yo pienso que la lectura es muy importante para desarrollarnos en la vida.

Para el cierre de la sesion se menciond a cada uno de los estudiantes que de
acuerdo al analisis que habian hecho acerca del verdadero motivo de leer y de ser parte
del club de lectura, era primordial que se eligiera un nombre para el club de manera

democratica por lo que fue necesario que pensaran en un nombre que representara al
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grupo y que tuviera relacion con las principales razones por las que se habian acercado
a la lectura; se solicitd que colocaran el nombre en el que han pensado dentro de la
plataforma de Mentimeter para darlo a conocer mediante una nube compuesta por las
aportaciones de los estudiantes; después se dio paso a la realizacién de una votacién
on-line por medio de la aplicacion de Doodle en la que se exhibieron los resultados al

instante de acuerdo a la interaccidon de cada estudiante.

Al dar seguimiento al primer momento de la presente investigacion se ejecuté un
«trabajo en casa» diseflado especialmente para puntualizar, profundizar y evaluar el
cumplimiento del objetivo de esta primera intervencion con ayuda de una encuesta online
elaborada en Google Forms utilizando el internet y los correos de los estudiantes como
medio de virtual de distribucién para la facilitar el acceso, consulta y entrega de los datos

recabados.

La evaluacion se efectudé mediante una encuesta (Anexo 2) que los estudiantes
respondieron de manera individual siguiendo las indicaciones del trabajo en casa; dicha
encuesta consto de un total de 23 preguntas, 22 fueron de opcion multiple al proporcionar
una serie de reactivos y solamente una pregunta fue abierta para que los estudiantes
tuvieran la posibilidad de responder con sus propias palabras y argumentos de acuerdo
a la situacion planteada; de igual forma la encuesta se desarroll6 bajo un enfoque
cualitativo ya que se enfocé en las opiniones, puntos de vista e impresiones en funciéon
de entender como piensan los estudiantes y cudles son sus motivaciones y actitudes
identificando los factores escolares, personales y familiares vinculados con el tema de

estudio.
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B. Sesi6bn 2

Actividad 2: «Cartulina escenografica».

Propdsito: Los estudiantes encuentren el sentido literal a cualquier tipo de texto para

conocerlos con precision identificando el propoésito del autor.

Competencia lectora: Interpretativa.

Nivel lector: Critico.

Capacidad lectora: Desarrollar conocimientos.

Recursos digitales: Google Meet, biblioteca digital, videocamara, WhatsApp.

Recursos materiales: Cartulina escenografica, libro «Cuentos» del autor Charles

Perrault.

Tiempo aproximado de la actividad: 60 minutos.

Evaluacién: Rubrica.

La segunda sesidon que forma parte del plan de accidn, atiende la competencia
lectora: interpretativa y a su vez un nivel de competencia lectora: critica, los cuales tienen
como objetivo que los estudiantes encuentren el sentido literal a cualquier tipo de texto

para conocerlos con precision identificando el propdsito del autor.
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Se hizo uso de recursos digitales como Google Meet disefiando un enlace virtual
con los estudiantes a través de una sesion sincronica en la que se desarroll6 una

actividad de aprendizaje titulada «Cartulina escenografica».

Se inicia con la narracién de una breve resefia del cuento llamado “Barba azul”
gue forma parte de los cuentos clasicos infantiles del libro titulado «Cuentos» del autor
Charles Perrault, tomado en cuenta a través de la votacidén por parte de los estudiantes
al presentarles una serie de obras literarias infantiles con el objetivo de considerar los
gustos e intereses de los mismos, procurando la obtencion de resultados Optimos;
utilizando como recurso una cartulina escenografica que permitio que los estudiantes
contextualizan el contenido del cuento de “Barba azul” de tal forma en la que los
receptores se involucraron en la historia de manera directa al hacer preguntas de acuerdo

a la historia para indagar a profundidad y conocer de manera mas especifica el texto.

La resefia quedo inconclusa justamente en el climax de la historia con la intencion
de invitar a los estudiantes a consultar el resto del texto para darle lectura de manera

voluntaria y personal.

Se socializaron en plenaria los siguientes cuestionamientos:
% ¢ Qué les parecio la historia?
% ¢ Cuél fue su parte favorita?

% ¢Por qué?
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Las respuestas se dieron a conocer por medio de una lluvia de ideas en la que los
estudiantes manifestaban sus opiniones después de haber analizado la informacion; las
respuestas a estos cuestionamientos fueron positivas ya que algunos estudiantes

comentaron lo siguiente:

Diana:
—Me gusté mucho la historia, nunca la habia escuchado y mi parte favorita fue
cuando la esposa de Barba Azul abri6 la puerta porque, aunque no sé qué fue lo que se

encontro, pero me imagino muchas cosas.

Nicolas:
—Ese cuento ya lo habia escuchado pero esta vez soné mas interesante y mi parte
favorita fue cuando la esposa de Barba Azul deja a sus visitas y se llena de valor para ir

a abrir el cuarto para descubrir qué es lo que esconde Barba Azul.

Ximena:
—NMe gusto la historia y creo que mi parte favorita fue cuando la esposa de Barba
Azul metié la llave en la cerradura para abrir el cuarto y descubrir el gran secreto de Barba

Azul; ¢ Cree que pueda compartirnos el cuento para terminar de saber lo que se encontro?

Jorge:
—También me gusto la historia y yo creo que lo que encontro la esposa de Barba

Azul fue un cuarto lleno de oro y eso era su gran secreto.
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Iker:

—A mi también me gusto la historia porque creo que es de suspenso al ver que la
esposa de Barba Azul hace algo que su esposo le dice que no haga y al final termina
haciéndolo asi que yo creo que encontrara algo tenebroso, pero no sé como qué puede

Ser.

Tania:

—A mi me dio miedo porque me imaginé como que yo era la esposa de Barba
Azul y que en el momento en el que decide abrir el cuarto prohibido llegaba Barba Azul,
por eso a mi también me gustaria que terminara de contar el cuento o que lo comparta

para leerlo y saber qué fue lo que paso.

lan:
—NMaestra, ¢ Al final también dicen qué fue lo que paso con sus otras esposas?

Porque eso es muy extrafio y tampoco lo dijo.

Romina:

—Yo creo que ellas huian de él porque dicen que él era muy feo.

Dichas participaciones funcionaron como base para fortalecer la competencia

lectora interpretativa y el nivel lector critico de los estudiantes de sexto grado.

Se solicitd que cada uno de los estudiantes pensara en su libro favorito

considerando el motivo por el cual les agradaba con la finalidad de que sean capaces de

52

—
| —



seleccionar e interpretar otros textos que sean de su interés; el resultado a dicha solicitud
fue favorable ya que los estudiantes participaron de manera activa con breves
interpretaciones de obras populares entre la poblacién juvenil e infantil como: «Caperucita
Roja, El Jinete sin cabeza, El mago de Oz, El principito, Cuentos de noche para nifias

rebeldes, Harry Potter y las reliquias de la muerte, entre otros».

Sucesivamente se solicitd la participacion voluntaria de cinco estudiantes para que
compartieran de manera breve la interpretacion del libro que hasta el momento habian
elegido y leido con antelacion para ejemplificar cOmo es que se podria conseguir
interpretar cualquier texto; en el caso exclusivo de Emiliano, compartio la breve historia
del libro titulado «Los compas y el diamantito legendario» de los autores Mikecrack,
Timba VK y El Trollino mencionando algunas de las aventuras que viven los autores
dentro de espacios del videojuego de «Minecraft»; comparti6 que los autores son
altamente reconocidos por el publico infantil al ser gamers de tal videojuego; el resto del
grupo solicité que Emiliano concluyera con su interpretacion al estar interesados en
conocer el final de las aventuras que compartio porque dejo inconclusa la narracién para

hacer la invitacion a los que estuvieran interesadas en el contenido de dar lectura al libro.

Los cinco estudiantes que participaron en la sesion compartieron libros que en su
totalidad habian consultado fuera de la escuela, al ser un regalo de algan familiar
encontrando en él un contenido lleno de aventuras, misterio y en otros casos historias de

amaor.
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https://www.google.com/search?sxsrf=ALeKk0288wEKdX7_icHm7NP4GKNi7o6Kmw:1621811554392&q=Timba+VK&stick=H4sIAAAAAAAAAOPgE-LVT9c3NEw3yYivKjfOUoJxs8zLjSpNtWSyk630k_Lzs_XLizJLSlLz4svzi7KtEktLMvKLFrFyhGTmJiUqhHnvYGUEAGiRyFlMAAAA&sa=X&ved=2ahUKEwjC9d3s9uDwAhVNd6wKHVjJB88QmxMoATAregQIIRAD
https://www.google.com/search?sxsrf=ALeKk0288wEKdX7_icHm7NP4GKNi7o6Kmw:1621811554392&q=El+Trollino&stick=H4sIAAAAAAAAAOPgE-LVT9c3NEw3yYivKjfOUoJw0wwszLKyCw20ZLKTrfST8vOz9cuLMktKUvPiy_OLsq0SS0sy8osWsXK75iiEFOXn5GTm5e9gZQQA4450W08AAAA&sa=X&ved=2ahUKEwjC9d3s9uDwAhVNd6wKHVjJB88QmxMoAjAregQIIRAE

Dicha socializacion permitid identificar que los estudiantes al menos contaban con
un libro fisico que formaba parte de su biblioteca personal, arraigada a sus gustos e

intereses.

Como estrategia de seguimiento al proceso del desarrollo de competencias
interpretativas con un nivel critico en los estudiantes, se disefié un «trabajo en casa»
involucrando de manera directa a los padres de familia en la participacién del mismo
haciendo un acompafiamiento y en algunos otros casos la intervencion directa en el
proceso de grabacion del producto final; dentro de esta primera sesion el trabajo en casa
consistid en solicitar a los estudiantes que seleccionaran uno de sus libros favoritos que
pudieran consultar de manera digital o en fisico con ayuda de la red de internet y/o de los
recursos que tuvieran en casa, una vez consultado el texto se pidié que disefiaran una
cartulina escenografica utilizando materiales como colores, plumones, hojas recicladas,
papel, entre otros con el objetivo de que contextualizaran de acuerdo al tema que
abordaba el libro seleccionado; sucesivamente tendrian que grabar un video con una
duracion maxima de cinco minutos en el que interpretaran la historia como se habia hecho

en clase para finalmente hacer la invitacion a las personas interesadas de leer el libro.

Los videos fueron compartidos a través del grupo de WhatsApp, de manera
puntual respetando la fecha limite establecida de manera colectiva, demostrando el
compromiso y responsabilidad por parte de los padres de familia y de los estudiantes; la
cartulina escenografica fue utilizada como material de apoyo para la interpretacion de las
diferentes historias presentadas, algunos estudiantes la colocaron de fondo

escenografico y otros como parte de su vestimenta, ambos persiguiendo el mismo fin:
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conseguir contextualizar la interpretacion de acuerdo a la historia del libro que eligieron;
la duracion de los videos fue maxima de cinco minutos, en los videos se logro percibir el
apoyo de los padres de familia y/o tutores para grabar a los estudiantes, en otros casos
muy especificos los estudiantes demostraron su autonomia grabandose a si mismos
dando a notar el dominio que tienen al hacer uso de herramientas tecnoldgicas al lograr
su cometido, los videos de algunos estudiantes se encontraban editados en plataformas
como «InShot y Tik-tok», evidenciando el acercamiento que tuvieron con nuevas
plataformas para entregar productos de mayor calidad; por otro lado, los videos
compartidos por medio del grupo de WhatsApp fueron tomados en cuenta para su

seguimiento y evaluacion como producto final de la segunda intervencion de la propuesta.

Para llevar a cabo el proceso de esta intervencién se hizo uso de recursos
materiales como una cartulina escenograficay libro de «Cuentos» de Charles Perrault; la
modalidad de intervencion fue variada ya que la socializacion del cuento de “Barba Azul”
durante la clase sincronica fue de manera grupal y el trabajo en casa en donde los
estudiantes pusieron en practica la competencia lectora interpretativa dentro de un nivel

lector critico atendiendo la capacidad lectora de desarrollar nuevos conocimientos.

La evaluacion de esta segunda intervencion se desarroll6 mediante el uso de una
rabrica la cual, diversos autores como Mertler, 2001; Roblyer y Wiencke, 2003 coinciden
en definirla como una herramienta versatil que puede utilizarse de forma muy diferente
para evaluar y tutorizar los trabajos de los estudiantes. Por una parte, provee al alumno

de un referente que proporciona un «feedback» relativo a cdmo mejorar su trabajo. Por
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otra parte, proporciona al profesor la posibilidad de manifestar sus expectativas sobre los

objetivos de aprendizaje fijados.

La rabrica (Anexo 3) lleva por titulo el nombre de la actividad de aprendizaje
«Cartulina escenogréfica» ya que se enfoc6 en valorar los conocimientos, actitudes y
rendimiento de los estudiantes durante la ejecucion de la misma, aunado a aspectos de
evaluacién como el reconocimiento del tema, utilizacion del dibujo como un simbolo para
reconocer en él elementos significativos, reconocimiento de la idea principal,
reconocimiento de los personajes principales o secundarios e identificacion de
secuencias temporales; también se tomaron en cuenta criterios de desempefio como el
reconocimiento del asunto principal sobre el que trato la historia que se present6 en el
texto, el uso del dibujo representando perceptiblemente una idea relacionada con el
contenido, distincion y rescate de las ideas que expresaron |0 mas importante
fundamentando el texto, reconocimiento de los individuos humanos, animales o de otro
tipo; principales y secundarios que se involucraron dentro de la historia, distincion
concreta del orden de la serie de actividades, acciones 0 sucesos que ocurrieron dentro
de la historia; por otro lado, los niveles de desempefio: sobresaliente, notable, suficiente
e insuficiente con un valor de 20, 15, 10y 5 puntos; lograron edificar una pauta de andlisis
de acuerdo al logro de los aprendizajes esperados estimando las aptitudes de los
estudiantes al haber puesto en efecto la competencia interpretativa con un nivel critico
lector, consiguiendo asignar a cada uno de los participantes una ponderacién de acuerdo

al desempefio valorado durante la actividad de aprendizaje.
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Los resultados obtenidos mediante la rubrica que se utiliz6 como instrumento de
evaluacion se dieron a conocer a través de WhatsApp y Classroom de manera personal;
aunado a algunos comentarios y observaciones con el objetivo de otorgar estimulos
positivos que permiten retroalimentar el trabajo, desempefio y cumplimiento de los

estudiantes.

C. Sesion 3

Actividad 3: «Ruleta preguntonax.

Propdsito: Los estudiantes de sexto grado tengan la capacidad de justificar informacién
de cualquier tipo de texto; explicando alguna afirmacién a través de la valoracion de ideas

elaborando y respaldando sus propias conclusiones.

Competencia lectora: Argumentativa.

Nivel lector: Inferencial.

Capacidad lectora: Desarrollar conocimientos.

Recursos digitales: Google Meet, libro digital del «Diario de un gato asesino» de la
autora Anne Fine, ruleta online de la plataforma de Wordwall, grabadora de voz y

WhatsApp.

Recursos materiales: Cuaderno de Espafiol y colores.

Tiempo aproximado de la actividad: 60 minutos.
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Evaluacién: Rubrica.

Durante la tercera sesion de intervencion de la presente propuesta de
investigacion se ejecutaron actividades que permitieron desarrollar una competencia
lectora: argumentativa, aunado a un nivel inferencial; persiguiendo el objetivo de que los
estudiantes de sexto grado tengan la capacidad de justificar informacion de cualquier tipo
de texto; explicando alguna afirmacion a través de la valoracion de ideas elaborando y

respaldando sus propias conclusiones.

Se hizo uso de recursos digitales como la consulta en linea del libro del «Diario de
un gato asesino» de la autora Anne Fine, una ruleta online a traves de la plataforma de
Wordwall, grabadora de voz de cualquier dispositivo tecnoldgico, WhatsApp como
plataforma de comunicacion y otros recursos materiales como su cuaderno de Espafiol y

colores; consiguiendo el desarrollo 6ptimo de la intervencion.

La actividad de aprendizaje llevé el nombre de «ruleta preguntona; iniciando con
una interpretacion simulando ser un cuentacuentos del libro del “Diario de un gato
asesino” usando diferentes tonalidades de voz y sonidos especiales mientras se
mostraban las ilustraciones del libro digital dando a conocer el contenido del texto;
sucesivamente se presentd una ruleta digital compuesta por cuestionamientos y
oraciones como las siguientes: «;Como termind la historia?, Del final cambiaria..., Me
gusto cuando..., Te reto a que elijas y describas a un personaje..., ;En qué escenarios
sucedié la historia?, ¢ Cual fue la causa del problema?, ¢ Cédmo describirias a Tuffy?»,

entre otros que dieron como resultado una pauta para llevar a cabo un andlisis especifico
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del tema del libro por medio de diversas participaciones en las que se compartieron

conclusiones pertinentes mediante los argumentos expuestos por los estudiantes.

Romina:
—La historia terminé cuando Tuffy dejé de ser culpado por algo que en verdad él
no hizo cuando los duefios se dieron cuenta de que todo habia sido un mal entendido y

gue Tuffy no era ningun asesino.

Leslie:
—Del final yo cambiaria que los duefios cuando se dieron cuenta de que Tuffy no
era culpable, le hubieran comprado muchos regalos de gato para que Tuffy no se sintiera

tan mal de que todos lo culparan de que segun mato al conejo.

Jazmin:

—De la historia me gust6 cuando toda la familia se puso a bafiar al conejo que ya
estaba muerto hasta que quedara esponjoso su pelo mientras Tuffy los veia que estaban
muy preocupados de que los duefios del conejo se dieran cuenta de que Tuffy segun

habia matado al conejo.

Yaretzi:
—Yo creo que Tuffy era un gato muy travieso porque siempre le llevaba animales

muertos a sus duefios y ellos se asustaban porque no sabian ni de donde eran.
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Christian:

—También creo que Tuffy era un gato desobediente porque se salia de su casa
cuando sus duefios lo castigaban para que no siguiera haciendo mas travesuras y
también a veces era burlon con sus duefios porque mientras ellos estaban preocupados
por resolver lo que Tuffy habia hecho, él los veia desde lejos y también les contaba a sus
amigos los gatos que sus duefios eran muy exagerados cuando en verdad estaban

solamente preocupados.

Jahaziel:

—La historia estuvo en diferentes lugares porque primero cuenta desde que Tuffy
esta en su casa, luego también los duefios de Tuffy salen de compras a un supermercado
y se encuentran a su vecina en la calle y al final también cuenta cuando los duefios de

Tuffy se meten al patio de su vecina.

Arantza:

—El problema de la historia fue cuando toda la familia de Tuffy lo culpan de matar
al conejo de los vecinos desde que llego con él a casa; todos pensaron que €l lo habia
matado y por eso lo castigaron y los duefios tratan de regresar el conejo a su lugar como

si todavia estuviera vivo.

Para el cierre de la intervencion sincrénica que se establecio; se invitd a los
estudiantes a que reflexionaran acerca de una forma distinta en la que se pudo haber
resuelto el conflicto presentado en la historia del «Diario de un gato asesino», la

escribieran en su cuaderno argumentando su respuestay la ilustraran de manera creativa
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utilizando lapices de colores; sucesivamente se solicité que compartieran en plenaria la
reflexién que habian elaborado por escrito para conocer los distintos argumentos que los
estudiantes disefiaron para atender el problema que se presentd en la historia de Tuffy;

algunos argumentos fueron los siguientes:

Emiliano:
—Yo creo que la mejor solucién seria que los nifilos no castigaran al gato y que al

descubrir la verdad lo tomaran como un simple malentendido.

Alain:
—Para mi la mejor solucién seria que las personas no castiguen a los gatos y que
entiendan que los gatos no son malos, simplemente juegan y a veces hacen desastres

porque es parte de su naturaleza.

Leslie:

—Mi opcidén es aclarar todo con la vecina diciéndole que encontraron ya muerto al
conejo y en caso de que sigan culpando al gato por asesinato que entregue evidencia de
gue el gato lo asesind y si no la tiene que no culpe a nadie que es lo mas seguro porque
solo lo encontré enterrado y muerto y eso no significa que él lo haya asesinado; por eso
mi opcion es mejor porgue defiende a los que son culpables sin tener evidencias de lo

gue hacen.
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Renata:
—Para mi la posible solucion del libro del diario de un gato asesino es que los
padres de Eli le pusieran mas atencion al gato para que no ocurra que piensen que su

gato asesind a un animal cuando el gato no asesino a nadie.

Jahaziel:
—Mi posible solucién es que mantengan un horario para que el gato salga

solamente en horarios en los que no estén mas animales y asi no cause ningan problema.

Finalmente, al dar seguimiento del desarrollo de la competencia argumentativa en
un nivel inferencial a través de la tecnologia digital se estructurd un trabajo en casa que
consistio en solicitar a los estudiantes que grabaran una nota de voz en la que expresaran
con sus propias palabras la posible solucion para el problema de la historia con
argumentos validos que trataran de convencer al resto del grupo de que seria la mejor

opciodn, algunos de los argumentos fueron los siguientes:

Romina:
—Hola, soy Romina y mi solucion seria que los padres de la nifia no escondieran
el cuerpo del conejito y le dijeran a la sefiora para resolver el problema porque es

importante que si tenemos una mascota hay que estar al pendiente de ella y cuidarla.
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Ximena:
—Soy Ximena y mi solucion para el problema del diario de un gato asesino es que
al final Tuffy el gato reflexione sobre sus travesuras y ya no las haga mas para qué ya no

lo vuelvan a culpar por algo que no hizo como pasé con la muerte del conejo Trumpet.

lan
—Soy lan y creo que la mejor solucion para el gato es ponerle una camara en su

collar para que esté mas vigilado.

Nicolas:

—NMi nombre es Jesus Nicolas y mi opcion para resolver el conflicto del cuento es
gue los duefios del gato hubieran dicho toda la verdad desde que se enteraron de la
situacion con el conejo de la vecina y la vecina les hubiera explicado todo lo que sucedio

para evitarse de sustos, miedo y mentiras.

La plataforma de WhatsApp fue de utilidad para la recepcion, seguimiento y
evaluacion de los productos entregados por los estudiantes; de igual forma se hizo uso

de una rubrica.

La evaluacion se llevd a cabo mediante una rubrica analitica (Anexo 4) que
describe una gradacioén de la calidad de los desempefios del estudiante frente a cada uno
de los criterios con los que se pretende evaluar un objetivo, una competencia o un
contenido, en el marco de una tarea que se lleve a cabo en un proceso de aprendizaje.

Segln Angeles Blanco, las rabricas analiticas se caracterizan porque «cada criterio o
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dimension relevante en relacion con el producto evaluado se considera separadamente
y Se enjuicia sobre la base de una escala descriptiva propia» (Bujan, Rekalde y Aramendi,
60); dicha rabrica permiti6 llevar desarrollar un proceso en el que se obtuvo informacién
concreta y relevante acerca de las fortalezas y debilidades relacionadas con la
competencia argumentativa dentro de un nivel inferencial que atendié la capacidad
lectora de desarrollar conocimientos en cada estudiante; dicha rabrica llevo el titulo de la
actividad de aprendizaje que valor6 «ruleta preguntona» y estuvo compuesta por
elementos como los siguientes; aspectos para evaluar: justifica informacion, explica
afirmaciones, valora las ideas que transmite el texto, elabora sus propias conclusiones,
respalda sus conclusiones; criterios de desempefio: exposicion de razones e ideas de
manera clara logrando demostrar que los comentario son admisibles, dar a conocer
elementos que forman parte de la historia de manera precisa, reconocimiento del mérito
y las cualidades de manera explicita de las representaciones del texto, toma de
decisiones respecto a las situaciones presentadas en el texto y la expresion de manera
concisa, apoyo de manera integra en las ideas finales disefiadas de acuerdo al texto; los
niveles de desempefio fueron los siguientes: sobresaliente (20 puntos), notable (15
puntos), suficiente (10 puntos) e insuficiente (5 puntos). Estos fueron los elementos que
formaron parte de la rubrica que permitié construir una pauta pedagogica acompafiada
de un andlisis y reflexion del desempefio que los estudiantes mostraron durante la
intervencion y del objetivo del desarrollo de la competencia argumentativa, un nivel
inferencial y la capacidad lectora de desarrollar conocimientos; otorgando una

ponderacion.

64

—
| —



Los resultados se dieron a conocer mediante la plataforma de WhatsApp vy la de
Classroom para que los estudiantes conocieran las fortalezas y debilidades que
presentaron en el desarrollo del aprendizaje esperado; de esta manera se comienza con
una practica de retroalimentacion relacionada especificamente con los criterios de

desempefio empleados en la rubrica.

D. Sesién 4

Actividad 4: «Creando historias».

Propdsito: Los estudiantes sean aptos de utilizar la imaginacion y creatividad para

organizar sus ideas a fin de redactar y proponer nuevos contenidos de lectura.

Competencia lectora: Propositiva.

Nivel lector: Creativo.

Capacidad lectora: Desarrollar conocimientos.

Recursos digitales: Presentacion en Canva, Google Meet.

Recursos materiales: Hoja de papel de cualquier color sin importar que fuera reciclada,

colores, plumones, pegamento y una revista usada.

Tiempo aproximado de la actividad: 60 minutos.

Evaluacién: Rubrica.
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La cuarta sesion tiene como objetivo el desarrollo de una competencia lectora
propositiva dentro de un nivel creativo en la que se pretende que los estudiantes sean
aptos de utilizar la imaginacion y creatividad para organizar sus ideas a fin de redactar y

proponer nuevos contenidos de lectura.

Para el progreso de la misma se hizo uso de herramientas digitales como la
plataforma de Canva en la elaboracién de una presentacion para la intervencion, Google
Meet para el vinculo de comunicacion sincrénico con los estudiantes y también uso de
recursos materiales como una hoja de papel de cualquier color sin importar que fuera
reciclada, colores, plumones, pegamento y una revista usada que tuvieran en casa con
la intencidon de no tener un impacto negativo en la economia de las familias de los

estudiantes.

La actividad de aprendizaje llevo por nombre «creando historias», iniciando con la
socializacion de pasos a seguir para cumplir con la primera actividad grupal en la que se
presentaron de manera aleatoria GIFS de movimiento por medio de una presentacion en
la plataforma de Canva edificando una pauta para ir desarrollando una historia en plenaria
contando con la participacion de cada uno de los integrantes del grupo que tendrian que
inventar una parte de la historia en la que se hiciera alusién al objeto, animal o personaje
del GIF compartido; al llevar a cabo la narracion colectiva se examinaron algunas de las

aportaciones del grupo, cémo las siguientes:
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Magaly:

\\

—

oV M

leyendo abajo de un arbol del parque que estaba a la vuelta de su casa; su libro era muy

—Habia una vez una nifia que se encontraba

interesante cuando de repente...

Vania:
—Se acercé una rana hacia

ella y la vio a los 0jos...

Raul:

—De repente se escuch6 una
bocina con una alarma muy fuerte que hizo

gue la pobre rana se fuera saltando de ahi

Ses toda asustada...




BRILLidNT

—Después de que la rana sali6

huyendo la nifia se dio cuenta de que la rana
le habia robado el diamante del anillo que le

N

habia regalado su madre...

Teniendo como principal proposito identificar las ideas mas relevantes de la

historia que se construyo en colaboracion de los asistentes en la sesion.

Se menciond a los estudiantes que para la siguiente actividad tendriamos que
seguir usando al maximo nuestra creatividad que segun Muchielli, A. R. (1969) es aquella
posibilidad de inventar, imaginar, de producir nuevas ideas, novedades, cosas nuevas y
encontrar soluciones originales; se les indicé que era momento de incorporar a la clase
los materiales solicitados en la sesion anterior (revista usada, hoja, tijeras y pegamento)
para analizar la imagenes contenidas en la revista y solamente recortas las que mas
[lamaran su atencion, ya sea por los colores, por sus formas o incluso por el significado
gue tuvieran asignandoles un tiempo de diez minutos mientras escuchaban muasica de
fondo para su concentracidon; una vez reunidas al menos diez diferentes imagenes se
pidi6 que con ayuda de la hoja y el Resistol pegaran las imagenes siguiendo la técnica
de un collage, pegandolas al azar sin dejar espacios vacios; una vez terminado el collage
se les solicitd que reflexionaran ¢ Qué los hacia pensar cada una de las imagenes de su

collage? recibiendo respuestas como las siguientes:
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Fernanda:

—Yo elegi esta imagen de una vaca porque al verla me di cuenta que se ve
diferente a las demas, a las vacas que conocemos; después me di cuenta que estaba
junto a una informacion que decia que eran otro tipo de vacas y que tenian el nombre de

vacas de peluche y me parece que es tierna.

Lizzeth:
—Yo recorté puras cosas qué tuvieran el color amarillo y eso me hace pensar en

gué pasaria si todo en el mundo fuera de color amarillo, seria muy loco.

Amaury:

—Encontré recortes que me llamaron la atencion y también un carro que me gusto
por su color; cuando lo veo me imagino que el carro es mio y como también recorté unas
palmeras que encontré en la revista imagino que cuando tenga un carro igual puedo

visitar muchos lugares como la playa.

Danna Ayelen:
—Yo ahora que veo todos los recortes que recorté de la revista me doy cuenta de
gue todos son de moda porgue son accesorios que se utilizan para verse a la moday eso

me gusta.
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Yamil:
—Yo recorté puros animales, maestra; porque mi revista es infantil y en la mayoria
hablan de cosas interesantes de los animales; el que mas me gusté fue el de la ballena

porque es un animal muy grande.

Después del tiempo de socializacién se pidi6 a los estudiantes comenzar a crear
y redactar una historia en la que se involucrara los objetos, personas o animales de los

recortes que integraron en sus collages, se fueron facilitando las participaciones de

manera voluntaria para narrar las historias en conjunto.

Nicolas:

—Habia una vez una

familia de pinglinos que

estaban aburridos, pero de
repente por tanta
contaminacion se
encontraron una consola.

Después de mucho

tiempo supieron utilizarla,
pero todo lo que jugaban se volvia verdadero y les empezo a gustar. Un par de semanas
después se olvidaron de todos y solo jugaban. Cuando se les descompuso el juego se
dieron cuenta del miedo y tristeza que tenian todos los demas pinguinos, pero no sé ni
gué hacer dias después encontraron otra consola que al jugar desaparecia todo lo que
causaba terror en la isla al terminar se disculparon y se dieron cuenta de que hay otras

formas de divertirse con todos y comieron chocolates juntos. Fin.
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Renata:

—Habia una vez
entre muchas personas
habia una persona con
el pelo negro y piel azul,
a él le gustaba la
toronja, la sandia, la
fresa, la manzana y la
pera, en su casa tenia
un cuadro de una
persona sosteniendo un
perfume Pero él sentia
gue el cuadro lo veia y

lo vendié por $10000

pero al dia siguiente
aparecio un conejo en su casa y empez0 a buscar en internet era lo que comian pero
costaba mucho dinero, casi $10000 pero no tenia opcion y fue a comprar la comida, y

cuando regreso a casa le dio comida al conejo y vivio feliz con su conejo.

El trabajo en casa disefiado para el seguimiento de la sesion se encargaba de que
los estudiantes utilizaran los recursos hechos en clase y recursos digitales como una

grabadora de video de cualquier dispositivo electronico que tuvieran a su alcance para
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disefiar una narracion de las historias que crearon apoyandose del collage durante su

participacion.

Sucesivamente se llevé a cabo una evaluacion a través de una rubrica (Anexo 5)
titulada “Creando historias” compuesta por aspectos para evaluar, criterios de
desempeiio y niveles de desempefio que construyeron un engranaje instructivo que
permiti6 desarrollar una evaluacion Optima y especifica de acuerdo a los objetivos
trazados en la presente investigacion; los aspectos para evaluar fueron los siguientes:
escribir una historia en el nivel creativo, organizar sus ideas, utilizar la imaginacion y
creatividad para redactar textos, reconocer la intencidon del texto, identificar el propdsito
del autor; los criterios de desempefio fueron los siguientes: redaccion de una historia
generando nuevas ideas asociandolas con conceptos ya conocidos, disposicion
coherente de su conocimiento para originar una idea genérica, pone en juego un proceso
de creatividad superior que le permite crear un escrito con autenticidad, estimacion el
mensaje y la ensefianza que el texto transmite en el texto, valora y examina las ideas que
el autor expresa mediante el texto leido; los niveles de desempefio facultaron la rabrica
para asignar una ponderacion conforme el desempefio expresado por parte de los
estudiantes al desarrollar la actividad de aprendizaje y en el cumplimiento de los objetivos
de desarrollar la competencia propositiva, el nivel creativo atendiendo la capacidad
lectora de participar en la sociedad ya qué fueron los siguientes: sobresaliente (20

puntos), notable (15 puntos), suficiente (10 puntos) e insuficiente (5 puntos).
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La ponderacion asignada y los criterios de desempefio dieron a conocer las
fortalezas y debilidades de los estudiantes de tal manera en la que se logré una

retroalimentacion precisa de acuerdo a los objetivos disefiados.

E. Sesién 5

Actividad 5: «Desayuno lectors.

Propoésito: ElI alumnado ponga en juego la competencia lectora interpretativa,
argumentativa y propositiva; el nivel lector inferencial, critico y creativo desarrollados en

las sesiones anteriores.

Competencia lectora: Interpretativa, argumentativa y propositiva.

Nivel lector: Inferencial, critico y creativo.

Capacidad lectora: Participar en la sociedad.

Recursos digitales: Google Meet, YouTube, grabadora de video, WhatsApp y Canva.

Recursos materiales: Libro titulado «Eleanor & Park» del autor Rainbow Rowell, los
distintos libros en fisico y digitales que los estudiantes eligieron segun sus intereses,

desayuno, objetos relacionados con la lectura y cuaderno de Espafiol.

Tiempo aproximado de la actividad: 80 minutos.

Evaluacién: Rubrica.
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La quinta sesion tiene la intencién de que los estudiantes de sexto grado pongan
en juego la competencia lectora interpretativa, argumentativa y propositiva; el nivel lector
inferencial, critico y creativo desarrollados en las sesiones anteriores atendiendo los

diversos propdésitos y consolidando las habilidades comprendidas.

Para el desarrollo de la actividad de aprendizaje se solicité de manera anticipada
a través de una nota digital compartida en el grupo de WhatsApp algunos materiales con
los que los estudiantes tendrian que presentarse a la clase sincrénica; los materiales que
se pidieron fueron los siguientes: los distintos libros en fisico y digitales que los
estudiantes eligieron segun sus intereses para dar lectura dentro del periodo vacacional;
un desayuno con los alimentos que estuvieran a su alcance, objetos que tuvieran en casa
y que tuvieran relacion con la historia leida; cuaderno de Espafiol para redactar notas y
como recursos humanos tuvimos algunos invitados especiales en la sesion con el objetivo
de compartir el trabajo elaborado con los padres de familia; hermanos, tios, amigos,
segun fuera el caso y asi atender la capacidad lectora de participar en sociedad al tener

la posibilidad de integrar a algunos miembros mas al club de lectura.

En la intervencion se hizo uso de recursos digitales como: Google Meet en la que
se llevd a cabo la sesion sincrénica en la que se establecié una comunicacion activa en
tiempo real; la plataforma de YouTube para la reproduccion de videos de apoyo;

grabadora de video; WhatsApp para la socializacion de productos y Canva para el disefio
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de notas digitales; de igual forma se hizo uso de recursos materiales como: el libro titulado

«Eleanor & Park» del autor Rainbow Rowell.

La actividad de aprendizaje llevé por nombre «Desayuno lector», dando inicio con
la socializacion de la experiencia que los estudiantes habian tenido al dar lectura a los
libros que eligieron para leer en vacaciones, rescatando que algunos de los estudiantes
hicieron uso de la biblioteca digital recomendada durante las sesiones anteriores para
tener acceso a libros digitales, otros habian elegido libros que tenian en casa, otros
estudiantes mencionaban la dificil decision en la que se encontraron al no saber qué libro
elegir para leer ya que tenian una amplia variedad de opciones; se compartio a traves de
Google Meet un video de la plataforma de YouTube perteneciente a una «BookTubers»
llamada Clau Reads la cual ofrece a través de su canal algunas resefias de los libros

juveniles mas populares.

También se present6 un video mas de una «Booktuber» llamada Andreo Rowling
gue presentd la resefia de la historia del libro «Eleanor & Park»; dichos videos se
presentaron con el objetivo de que conocieran la diferente manera de trabajo que los
«BookTubers» hacen para la presentacion de las obras literarias que leen; de tal manera
se pudo dar paso a la presentacion de los estudiantes, su participacion se llevé a cabo
de manera voluntaria; en cada una de las aportaciones los estudiantes se encargaron de
dar a conocer una breve resefia de los libros leidos utilizando los objetos que habian

reunido anticipadamente; después de cada intervencion los presentadores invitaban al
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resto del grupo a terminar de leer el libro dejando la resefia en la parte mas interesante

del libro para asi continuar con algunas preguntas respecto al libro socializado.

Las preguntas se dieron de manera fluida y coherente por parte de los mismos
estudiantes y de los invitados especiales que nos acompafaban en ese preciso momento;
este espacio permitié que los presentadores tuvieran la posibilidad de dar a conocer su
competencia lectora argumentativa ya que organizaban sus ideas para asi exponer su
propia argumentacion dando respuesta a las diferentes preguntas planteadas mostrando

el conocimiento que tenian del texto abordado.

Eduardo:

—Del libro «El ladron de suefios» que nos presentaste, ¢ Como se dieron cuenta

los personajes de quién era realmente el ladron de suefios?

lan:

—Se dieron cuenta porgue le pusieron una trampa por la noche; mientras todos
se hacian los dormidos, pusieron un chile jalapefio en sus suefios para que el ladrén se

lo comiera y se enchilara'y como si se lo comié pudieron atraparlo y ver quién era.
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Invitada especial de Ximena (mama):

—Del cuento «El principe y el mendigo» que nos compartiste el dia de hoy ¢ Cual

fue la ensefianza que te dej6?

Nicolas:

—Este cuento te ensefia a qué tienes que ser empéatico y ponerse en los zapatos
de las otras personas para comprenderlas por lo que la invito a leer este cuento de Mark

Twain.

Para el cierre de la intervencion se abrio un espacio para que se mencionara cual
habia sido el libro que mas les habia interesado después de haber escuchado las distintas
interpretaciones de obras como: «“¢Quién se robé mi queso?” del autor Spencer
Johnson, “Pinocho” del autor Carlo Collodi, “Los compas y la camara del tiempo” de los
autores Timba VK, El Trollino, Mikecrack, “Mi vida como un cuento” del autor Janet
Tashjian, entre otros»; los estudiantes precisaron el motivo de su interés hacia los libros
solicitando informacidn exacta para su consulta personal. Se pidié que redactaran en sus
cuadernos de Espafiol la breve resefia a través de una parafrasis del contenido del libro
gué mas les interes6 contemplando que una parafrasis consiste en explicar las ideas de
un autor con palabras propias conservando el sentido de estas con base a la

organizacion, la continuidad y la coherencia segun lo dictado por el Profesor: Mg. Frank
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https://www.google.com/search?sxsrf=ALeKk01p3qDetXwIAFVvVQHGBM82FU9MbQ:1622068966852&q=Spencer+Johnson&stick=H4sIAAAAAAAAAOPgE-LUz9U3MMwxSslQ4gIxjcyNTTPKtWSyk630k_Lzs_XLizJLSlLz4svzi7KtEktLMvKLFrHyBxek5iWnFil45WfkFefn7WBlBABQK8RETAAAAA&sa=X&ved=2ahUKEwjv1MfktejwAhVHba0KHe05B7cQmxMoATAqegQIJBAD
https://www.google.com/search?sxsrf=ALeKk01p3qDetXwIAFVvVQHGBM82FU9MbQ:1622068966852&q=Spencer+Johnson&stick=H4sIAAAAAAAAAOPgE-LUz9U3MMwxSslQ4gIxjcyNTTPKtWSyk630k_Lzs_XLizJLSlLz4svzi7KtEktLMvKLFrHyBxek5iWnFil45WfkFefn7WBlBABQK8RETAAAAA&sa=X&ved=2ahUKEwjv1MfktejwAhVHba0KHe05B7cQmxMoATAqegQIJBAD
https://www.google.com/search?sxsrf=ALeKk00joeujSd5WvS6si-OhM4dlnyr55A:1622069167233&q=Timba+VK&stick=H4sIAAAAAAAAAOPgE-LVT9c3NEwryy7JykrPVoJw002yzMuNKk21ZLKTrfST8vOz9cuLMktKUvPiy_OLsq0SS0sy8osWsXKEZOYmJSqEee9gZQQAfpqgI0wAAAA&sa=X&ved=2ahUKEwiE7Y3EtujwAhULcq0KHe5RAlMQmxMoATAiegQIIhAD
https://www.google.com/search?sxsrf=ALeKk00joeujSd5WvS6si-OhM4dlnyr55A:1622069167233&q=El+Trollino&stick=H4sIAAAAAAAAAOPgE-LVT9c3NEwryy7JykrPVoJyDSzMsrILDbRkspOt9JPy87P1y4syS0pS8-LL84uyrRJLSzLyixaxcrvmKIQU5efkZObl72BlBAD6YULjTwAAAA&sa=X&ved=2ahUKEwiE7Y3EtujwAhULcq0KHe5RAlMQmxMoAjAiegQIIhAE
https://www.google.com/search?sxsrf=ALeKk00joeujSd5WvS6si-OhM4dlnyr55A:1622069167233&q=Mikecrack&stick=H4sIAAAAAAAAAOPgE-LVT9c3NEwryy7JykrPVoJwU-IrTEwry5O0ZLKTrfST8vOz9cuLMktKUvPiy_OLsq0SS0sy8osWsXL6ZmanJhclJmfvYGUEAKfm7x9NAAAA&sa=X&ved=2ahUKEwiE7Y3EtujwAhULcq0KHe5RAlMQmxMoAzAiegQIIhAF

Aspe Figueroa para acompafiar y fortalecer las competencias, los niveles y capacidades

lectoras; utilizando como recurso de apoyo el dibujo dentro de su escrito.

Dando seguimiento al desarrollo de las competencias, niveles y capacidades
lectoras se les solicitdé a los estudiantes que atendieran el trabajo en casa que se
compartié en el grupo de WhatsApp el cual puntualizdé los pasos a seguir para la
elaboracion de un «lapbook» en el cual se rescataron los elementos més importantes del
libro leido; su creacién fue libre, de tal manera en la que hicieran uso de su creatividad
para el disefio de los apartados que formaron parte del «lapbook» y de los materiales que
utilizaran; se solicitd que hicieran uso de herramientas digitales como una grabadora de
video de cualquier dispositivo electronico al que pudieran acceder sin ningun problema
para grabar un video en el que se interpretara el libro nuevamente utilizando el «lapbook»
gue habian construido para argumentar acerca de los elementos que lo integraban dando
lectura a el material de una manera creativa e innovadora invitando al mismo tiempo a

los espectadores a conocer los increible mundos que la lectura nos puede ofrecer.

La recepcién del video elaborado al atender el trabajo en casa solicitado fue por
medio de la plataforma de WhatsApp lo cual permiti6 tener acceso a los distintos
productos de los estudiantes para asi llevar a cabo una 6ptima evaluacion a través de
una rubrica (Anexo 6) compuesta por los siguientes aspectos para evaluar: conocer con
precision textos, identificar el propdsito del autor, explicar alguna afirmacién, valorar las

ideas que transmite un texto y utilizar la imaginacion y la creatividad para leer textos; los
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criterios de desempefio fueron los siguientes: reconocimiento del asunto principal sobre
el que trata la historia que se presenta en el texto, valoracion y examinacion de las ideas
que el autor expresa mediante el texto leido, dar a conocer elementos que forman parte
de la historia de manera precisa, reconocimiento del mérito y las cualidades de manera
explicita de las representaciones del texto y poner en juego un proceso de creatividad
superior que permite crear un escrito con autenticidad; los niveles de desempefio:
sobresaliente (20 puntos), notable (15 puntos), suficiente (10 puntos) e insuficiente (5

puntos).

Dichos elementos consiguieron llevar a cabo una evaluacion especifica del
desempeiio de cada uno de los estudiantes y asi recabar datos generales de los
resultados obtenidos de la presente investigacion ya que dicha rabrica pretendio valorar
de manera genérica las diferentes competencias lectoras: interpretativa, argumentativa y
propositiva; los niveles lectores: inferencial, critico y creativo y las capacidades lectoras
de comprender los propios objetivos, desarrollar conocimientos y participar en la

sociedad.

—
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VIl. Resultados

En el presente apartado se dan a conocer puntualmente los resultados obtenidos
en el proceso de ejecucion de las cinco actividades de aprendizaje que componen el plan
de accion de la presente investigacion los cuales fueron en su mayoria favorables ya que
lograron concentrar un conjunto de aportaciones significativas orientadas al cumplimiento
de objetivos especificos del desarrollo de competencias lectoras en los estudiantes de

sexto grado.

A. Sesibn 1: «Buenos lectores».

La actividad de aprendizaje titulada «Buenos lectores» tuvo el proposito de que
los estudiantes de sexto grado reconocieran los motivos por los cuales consultan los
textos que leen, se llevd a cabo una reflexion acerca de los beneficios que tiene la lectura
en la vida de las personas y a su vez se socializaron durante la sesion sincronica cuales
eran algunos de los motivos por los que las personas; especificamente los estudiantes,
tienen contacto de manera directa con la lectura; se compartieron las respuestas en
plenaria abriendo un espacio de autoanalisis; dando seguimiento al cumplimiento del
principal objetivo se disefié una encuesta que permitio registrar y recabar los comentarios
de los estudiantes de manera personalizada; dicha encuesta fue en linea atendiendo la
propuesta del modelo hibrido considerando las condiciones actuales en las que la

educacion enfrenta la situacion pandémica a causa del SARS-COV-2.
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La encuesta estuvo organizada en 23 preguntas que en general permitieron
conocer e identificar elementos relevantes acerca de las circunstancias en las que se
encontraba cada uno de los estudiantes respecto al tema de lectura; las respuestas y los
resultados fueron bastante claros y concisos consiguiendo tener un aporte positivo en la

presente investigacion.

Algunas de las aportaciones con mayor significatividad de los resultados se
presentaran a continuacién por medio de graficos que logran esclarecer los datos para

un mejor entendimiento de la informacion obtenida de la encuesta.

Grafico 1

0
Angel Yahir Lépez Ledn  DANNA JAZMIN BAUT... lan Alexis Islas Gonzalez Luis Emiliano Mena Gu...  Tania Yoselin Aguiler...
Axel Yamil garcia flores  Diana Sofia Hernande... José Nicolas Ortiz Gon... Raul Alexis Garcia Gar...

Estudiantes en sesion diagnostica.

De los 34 estudiantes que forman parte del grupo de sexto grado de la escuela
primaria Alvaro Obregén se conté con la participacion de 22 estudiantes durante la sesion
sincronica; sin embargo, la participacion al dar respuesta a la encuesta aumenté a 28

personas considerando que el modelo hibrido tiene la funcion de facilitar el desarrollo de
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la propuesta en esta primera actividad permitiendo a los estudiantes involucrarse de
manera virtual en la sesién dando a conocer sus opiniones y comentarios al dar respuesta

a cada una de las preguntas de la encuesta.

Por otro lado, el resto de los estudiantes que no tuvieron participacion en la
actividad de aprendizaje resultan tener problemas severos de conectividad al no contar
con unared estable de internet; otros estudiantes vivieron la muerte de algunos familiares
lo cual les impidieron conectarse de manera sincronica; dichas situaciones consiguieron
dar a conocer que el modelo hibrido que acompafia la presente propuesta logra atender
algunas situaciones que pudieran presentarse en la actualidad pero de manera limitada
ya que hay algunas otras circunstancias que se viven y que no esta a nuestro alcance
ofrecer una solucion ya que la educacion forma parte de un trabajo en colectivo

contemplando la importancia y la funcionalidad que tiene el entorno familiar.

Grafico 2

1. ¢ Aproximadamente, cuantos libros, sin contar los de texto, hay en tu casa?
28&nbsp;respuestas

@ Ninguno

@ Entre 1y 20
Entre 21y 100

@ Entre 101 y 500

@ Mas de 500

Libros en casa.
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El 78.6% de los 28 participantes del grupo cuentan con al menos entre 1 y 20
libros; el 14.3% de los estudiantes tienen entre 21 y 100 libros de consulta contemplando
de esta manera que los estudiantes de sexto grado poseen un acervo literario en casa

gue demuestra el acceso libre que tienen a diferentes textos.

Gréafico 3

4. ;Cuanto leen tus padres o tutores?
28&nbsp;respuestas

® Nada

@® Poco
Algo

@ Bastante

@ Mucho

2
4

Lectura de padres o tutores.

Los datos que ofrece el grafico nimero 3 son de gran relevancia ya que permite
conocer distintas vertientes que se encuentran inmersas en el tema principal de la
presente investigacion; los datos dan a conocer el rango en el que los padres de familia
o tutores frecuentan la practica de la lectura en casa o en algunos otros contextos en los
gue se involucran; destacando que el 7.1 % de los padres o tutores de los participantes
en la actividad de aprendizaje “leen mucho”, el 21.4% “leen bastante”, el 42.9% “leen

algo”, el 21.4% “leen poco” y el 7.1% “no leen nada”; hay una gran variedad en el habito




lector que se ejecuta en los hogares de los estudiantes los cuales influyen de manera

directa en el interés que los estudiantes pudieran presentar hacia la lectura.

Gréfico 4

7. ;Te gusta leer?
28&nbsp;respuestas

® Nada

@ Muy poco
Algo

@ Bastante

@ Mucho

Gusto por la lectura de los estudiantes.

En el grafico nimero 4 se muestra claramente el porcentaje de alumnos que dicen
estar realmente interesados en la lectura al mostrar un gusto hacia dicha practica;
considerando que el 17.9% de los estudiantes “les gusta leer mucho”, al 25% “les gusta
leer bastante”, al 39.3% “les gusta leer algo” y al 14.3% “les gusta leer muy poco”; estos
elementos concluyen en destacar el bajo nivel de interés por parte de los estudiantes en

practicar actividades que involucren la lectura.
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Grafico 5

8. {Cudntote qustan cada uno de los suientes fioos de bwos?

Wtai: Wiypeo BN WG Voo

MseroEsponde feméniezs DeporeSelf s Cencadotn Temr Fues HarizPelfica Hmer Cieciaeonoigz Veeshetezs stz lpwest  Sogalshuiopds

Preferencias de géneros literarios.

El grafico 5 da a conocer los diversos géneros literarios que son preferibles para
los estudiantes de sexto grado, teniendo como objetivo conocer los gustos e intereses
literarios que los estudiantes tienen; teniendo como principal genero los libros que hablan
de viajes y naturaleza; en segundo lugar, se contemplan los libros de musica y terror; en

tercer lugar, los de ciencia y ficcion y en cuarto lugar las obras literarias de aventuras.

Estos datos permitieron tomar decisiones mas acertadas durante el disefio de la
ruta de aprendizaje que se siguié con las diferentes actividades; ya que se tomaron en
cuenta obras literarias que estuvieran altamente relacionadas con los gustos e interés

gue los estudiantes compartieron mediante la encuesta.
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Grafico 6

9. ¢, Cuédl es el principal motivo por el que crees que es importante leer?

Obtenemos conocimientos de todo tipo y eso es divertido.
Para saber mas como escribir

Por la ortografia

Para mejorar tu vocabulario

Para que no te de pena leer y puedas llegar a ser muy grande
Para distraerse

Conocimiento

Para aprender mas

Para mejorar tu lectura y aprender mas cosas nuevas

10 Para mejorar la lectura o conocer mas acerca de cualquier cosa
11.Para la ortografia y aprender mas

12.Para aprender cosas nuevas

13.Para leer mucho mejor

14.Porque aprendes muchas cosas nuevas

15.Para aprender fuera de clases

16.Para imaginar cosas, para aprender y para tener excelente ortografia.
17.Porgue cultivas tu mente, mejoras tu ortografia y lees mejor
18.Porgue se puede llegar a aprender mas cosas

19.Porgue te hace mas inteligente y te ayuda a escribir bien
20.Para aprender mas vocabulario y tener mas conocimiento
21.Te informas de cosas y aprendes mucho de los libros.

22.Por conocer

23.Para aprender bien y ser abogado

24. Tener cultura general y saber de todos los temas
25.Estimular tu cerebro, mantenerlo activo y entretenerse
26.Para mejorar la ortografia

27.Para mejorar mi lectura y mi ortografia

28.Para tener mas conocimiento

©OIP(N|o G WIN =

Motivos de la importancia de la lectura.

En el grafico nimero 6 se muestran las respuestas que se recibieron por parte de
los 28 estudiantes que participaron en la encuesta al responder a la pregunta: ¢ Cual es

el principal motivo por el que crees que es importante leer? Ya que se pretendié identificar
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los objetivos personales que los estudiantes tenian hacia la lectura al dar a conocer los

motivos por los que consideran que la lectura es importante en la vida de las personas.

La mayor parte de los estudiantes relacionan la importancia de la lectura con
beneficios académicos como tener buena ortografia, obtener nueva informacién para
construir conocimientos, tener un amplio vocabulario, mejorar la lectura dando paso a la
fluidez; otros estudiantes dan a conocer su importancia haciéndola participe como un
requisito para contar con alguna profesibn como ser abogado; solamente dos de los
estudiantes lograron rescatar algunos beneficios que la lectura nos da fuera del ambito
escolar, tomando en cuenta el ambito personal de desarrollo, ampliando los beneficios
integrales que esta misma nos puede ofrecer como el desarrollo de la imaginacion e

incluso la diversion.

Estos datos permiten apreciar de manera clara las ideas que los estudiantes tienen
de la lectura; reconociendo la estrecha relacion que esta tiene con la escuela para ellos;
dejando de lado los aportes positivos que la misma tiene en la vida personal de las

personas para su desarrollo integral.
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Gréafico 7

1. ;Cuantos libros has leido en tu tiempo libre en el ultimo mes?
28&nbsp;respuestas

@ Ninguno

® Uno
@ Dos
® Tres
@® Cuatro

® Mas de cuatro

Cantidad de libros leidos en el Gltimo mes.

En el grafico 7 se muestra la cantidad de libros que los estudiantes han consultado
durante el ultimo mes y a su vez se logra identificar la frecuencia con la que desarrollan
actividades lectoras; la informacion recuperada logra explicar la escasez de lectura en los
estudiantes de sexto grado y por tanto el bajo nivel en el desarrollo de competencias

niveles y capacidades lectoras.




Grafico 8

12. ;Con que frecuencia utilizas los siguientes criterios para seleccionar los libros que lees?

M hunca [ Casinunca Mgunasveces M Frecuentemente [l Muy frecuentemente

Tdhhddhdh

Recomendacion de amistades Recomendacién familiar Me los han regalado Estaban en casa Me atrae el tema Me airae el autor ¢ autora Me atrae la portada Meda o publicidad

Factores de seleccion de lectura.

Se logra definir los factores que han hecho que los estudiantes de sexto grado se
pongan en contacto con la lectura; destacando de manera muy frecuente los estudiantes
consultan textos por la simple atraccién que tienen hacia los temas de los mismos; de
manera frecuente los estudiantes establecen un contacto con textos por el simple hecho
de que estan dentro del acercamiento que tienen en casa del que anteriormente ya hemos
hablado; los estudiantes algunas veces consultan textos para darles lectura en
consecuencia de recomendaciones que reciben por parte de sus misma amistades o por
la atraccidn que sienten al visualizar las portadas de los libros; casi nunca leen libros que
encuentran en la publicidad que surge de los diferentes medios de divulgacion de
informacion y especificamente nunca eligen libros por el simple hecho de identificar a su

autor o autora.
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Grafico 9

13. { De donde son los libros que lees en tu tiempo libre?

20
B Nunca M Pocas veces Algunas veces [l Bastantes veces [l Muchas veces

15

10

De la biblioteca aulica De otras bibliotecas Me los prestan "Son mios"

Elementos de acceso a la lectura.

El acceso que los estudiantes de sexto grado tienen a la lectura muchas veces se
debe a que cuentan ellos con material literario en casa que es de su propiedad; bastantes
veces el acceso lo tienen al contar con el préstamo de este tipo de recursos para darles
lectura y muy pocas veces o inclusive nunca acceden a los textos a través de la biblioteca
aulica o institucional a causa de uno de los principales problemas que se plantean dentro
de la investigacidn ya que tal vez se cuenta con los materiales dentro de la institucion y
del aula de clases; sin embargo no se le da el uso para el que fue disefiado; el grupo de
sexto grado cuenta con su biblioteca aulica pero no se tiene acceso a los materiales ya
gue el desarrollo de competencias lectoras tiene una nula importancia para los sujetos

gue se involucran en la practica educativa y por tanto para los mismo estudiantes.
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Gréfico 10

17. ;Cual es el principal motivo por el que lees?
288&nbsp;respuestas

® Porque me gusta

@ Para completar trabajos de clase
Porque me obligan

@ Para aprender

@ Para no aburrirme

Motivos de consultar la lectura.

El principal motivo por el que 35.7% de los estudiantes de sexto grado consultan
la lectura es “para aprender”; el 28.6% menciona que otro de los motivos por lo que leen
es “porque les gusta”, el 17.9 de los estudiantes leen “para no aburrirse” y el 17.9% de
los estudiantes leen solamente “Para completar trabajos de clase”; los datos recabados
demuestran una vez mas los altos indices que existen en los que los estudiantes
visualizan la lectura como algo reglamentario y obligatorio; especificamente en la parte
en la que expresan que solamente leen para completar trabajos en clase; se logro
confirmar la verdadera esencia que los estudiantes han creado respecto al contacto, los

beneficios y la importancia de la lectura.
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Gréafico 11

18. ;Cuanto lees...

I Nada [ Muy poco Algo [l Bastante [l Mucho

los dias de diario? los fines de semana? en vacaciones?

Tiempo dedicado a la lectura.

En el grafico nimero 11 se establecieron rangos mas especificos para conocer el
tiempo que los estudiantes de sexto grado dedican a la lectura; los rangos y los resultados
fueron los siguientes: los dias de diario establece que lo hacen “muy poco”; los fines de
semana de igual forma lo hacen “muy poco” y en el periodo vacacional lo hacen “muy
poco” y “algo”; esto determina la escasez de tiempo que los estudiantes dedican a la

lectura.
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Gréfico 12

19. ;Se realizan actividades de lectura en tu grupo?
28&nbsp;respuestas

@ Ninguna
® Pocas
Algunas
@ Bastantes
@ Muchas

-~

Frecuencia de realizacion de actividades lectoras.

En el grupo de sexto grado segun los resultados de la encuesta ejecutada
contemplando el 32.1 % de los estudiantes participantes indicaron que se llevan a cabo
muchas actividades y el 32.1% mencion0 que se desarrollan bastantes actividades
relacionadas con la lectura; sin embargo, en cuanto al tipo de actividades es importante
puntualizar que las actividades que se realizan dentro del grupo en relacion con el tema
cumplen una funcidon mecanicay estandarizada ya que se trabaja con un formato que los
estudiantes llenan después de dar lectura a algunos textos que se comparten para que
le den lectura; dejando de lado sus gustos e interés y la libertad de socializar y compartir
las ideas principales de la informacion que consultan. Estas actividades son de las que
los estudiantes hablan al expresar que se desarrollan muchas actividades de lectura

dentro de su grupo.
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Gréafico 13

21. ;Con que frecuencia visitas la biblioteca?
28&nbsp;respuestas

@ Nunca

@® Casinunca
Algunas veces

@ Casisiempre

@ Siempre

® Opcién 6

Frecuencia de visitas a la biblioteca.

El gréfico 13 asegura que el 46.4% de los estudiantes participantes nunca visitan
la biblioteca y uno de los principales motivos son las limitaciones que se han derivado
de la pandemia que se vive hoy en dia a causa del virus SARS-COV-2 dando como
resultado una serie de restricciones economicas y personales al atender las
recomendaciones de salubridad para prevenir contagios; una de ellas es la limitante de
visitar ciertos lugares, entre ellos, las bibliotecas; dejando en segundo plano los
beneficios que la lectura ofrece en la vida de las personas; otra de las vertientes que se
involucra es el nulo acceso que los estudiantes tienen para consultar los recursos de la
biblioteca aulica; es por ello que la presente investigacion tiene como propdsito poner en
juego el modelo hibrido ofreciendo a los estudiantes recursos digitales que beneficien el
desarrollo de competencias, niveles y capacidades lectoras que plantea el objetivo de la
investigacion; de esta manera se dio a conocer una biblioteca digital llamada «Tripulantes

de la lectura» la cual cuenta con un amplio y variado repertorio de textos organizados en
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tres diferentes clasificaciones por edades; la primera clasificacion se llama “para los mas
pequefos” y el contenido esta dirigido a nifios de 3 a 6 afios de edad, la segunda
clasificacion lleva por nombre “para los que empiezan a leer” y es un compendio de textos
dirigidos a nifios de 7 a 9 afnos de edad y la tercera clasificacion se titula “para los que
leen con fluidez” para estudiantes de 10 a 12 afios de edad; las clasificaciones logran
ofrecer distintos textos a estudiantes de Educacion Primaria con la intencion de que los
consulten de manera virtual a través de cualquier dispositivo y en cualquier momento ya
gue su navegacion es en linea. Esta propuesta tuvo buenos resultados al permitir que los
estudiantes en su totalidad y especificamente aquellos que no contaban con materiales
suficientes en casa contaran con recursos literarios digitales para acompaiiar el proceso

del desarrollo de las capacidades lectoras.

Los resultados generales de esta primera intervencion cumplieron con el propésito
de la capacidad lectora que establece la importancia de que los estudiantes reconozcan
los motivos y objetivos por los que se ponen en contacto con los textos que leen a través
del uso de recursos materiales y digitales que consiguieron un 6ptimo desarrollo de la

actividad de aprendizaje.

La ruta de aprendizaje que se disefid logré orientar a los estudiantes de sexto
grado a identificar de manera precisa los objetivos personales que los hace ponerse en
contacto con la lectura y de esta manera el acercamiento y el proceso de la presente
propuesta de trabajo se ejecutd de manera consciente y responsable por parte del
alumnado al contemplar la existencia de objetivos personales que ellos mismos

reconocieron y en algunos casos especificos trazaron.
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El modelo hibrido que se plantea dentro de la propuesta se muestra al contar con
la flexibilidad en el uso de los recursos digitales y materiales como Google Meet,
YouTube, Mentimeter, Doodle, Google Forms y WhatsApp al ejecutar una intervencion

presencial o sincrénica siguiendo el mismo objetivo de la actividad de aprendizaje.

B. Sesion 2: «Cartulina escenograficax.

La segunda actividad de aprendizaje titulada «Cartulina escenografica» se
desarrollé durante una sesion sincronica con los estudiantes de sexto grado teniendo
como proposito que los estudiantes encontraran el sentido literal a cualquier tipo de texto
para conocerlos con precision identificando el propoésito del autor; durante la clase se
trabajé con el texto de “Barba Azul” de los cuentos del autor Charles Perrault utilizando
una cartulina escenografica como parte del vestuario al interpretar la lectura para dar a
conocer el contenido del cuento dejando a su vez inconclusa la interpretacion justamente
en el climax de la historia con el fin de generar en los estudiantes un interés personal y
voluntario para consultar el resto de la historia; en beneficio de dar seguimiento al
desarrollo de la competencia interpretativa se disefio un trabajo en casa y se puso un par
de ejemplos durante la sesidn sincrénica con la participacion de los estudiantes en la que
tendrian que seleccionar un libro que hayan leido con antelacién para hacer una
interpretacion de la historia de ese texto haciendo uso de una cartulina escenografica de
acuerdo al contenido de la historia; la interpretacion que los estudiantes hicieron
atendiendo al trabajo en casa se presentd a través de una videograbacion en la que
interpretaron el texto usando la cartulina escenogréfica y desarrollando el nivel critico al

usar sus propias palabras y argumentos para explicar de manera consecutiva los hechos
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de la historia hasta llegar al climax para hacer una cordial invitacion para que los
espectadores lo consultaran.
Contemplando la participacion total de 24 estudiantes los resultados generales que

se obtuvieron de dicha intervencion fueron los siguientes:

Gréfico 14

CRITERIOS SOBRESALIENTE NOTABLE SUFICIENTE
(20 PUNTOS) (15 PUNTOS) (10 PUNTOS)

21 estudiantes 3 estudiantes 0 estudiantes 0 estudiantes
Reconoce el tema

del texto.

. o 13 estudiantes 10 estudiantes 1 estudiante 0 estudiantes
Utiliza el dibujo

como un simbolo

parareconocer en
él, elementos
significativos.

. 17 estudiantes 6 estudiantes 1 estudiante 0 estudiantes
Reconoce laidea

principal.

20 estudiantes 4 estudiantes 0 estudiantes 0 estudiantes
Reconoce al

personaje
principal o
secundario.

- 12 estudiantes 11 estudiantes 1 estudiante 0 estudiantes
Identifica

secuencias
temporales.

Resultados generales.

Considerando que se hizo uso de una rabrica analitica que permitié valorar los
niveles de logro en cada uno de los criterios y aspectos de evaluacion; se rescata que 21
de los estudiantes participantes obtuvo un nivel de desempefio sobresaliente atendiendo
el reconocimiento del tema, especificamente la identificacion del asunto principal sobre
el que trataba la historia que se presenta en el texto; por otro lado, dentro de este mismo

criterio de evaluacion 3 de los estudiantes alcanzaron un notable desempefio.
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Gréafico 15

CRITERIO 1: Reconoce el tema del texto.

25
20
15
10
5
0
SOBRESALIENTE NOTABLE SUFICIENTE INSUFICIENTE
(20 PUNTOS) (15 PUNTOS (10 PUNTOS) (5 PUNTOS)

El segundo criterio de evaluacion en el que se valora el uso del dibujo como
simbolo para reconocer elementos significativos; 13 de los estudiantes lograron usar
siempre el dibujo representando perceptiblemente una idea relacionada con el contenido
del texto obteniendo un nivel de desempefio sobresaliente; diez estudiantes casi siempre
lo hicieron por lo tanto obtuvieron un desempefio notable y uno de los estudiantes obtuvo

un desemperio suficiente al llevarlo a cabo solo algunas veces.




Gréafico 16

CRITERIO 2: Utiliza el dibujo como un simbolo para reconocer
en él, elementos significativos.
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SOBRESALIENTE NOTABLE SUFICIENTE INSUFICIENTE
(20 PUNTOS) (15 PUNTOS (10 PUNTOS) (5 PUNTOS)

El tercer criterio en el que se pretendid que los estudiantes reconocieran la idea
principal del texto, 17 estudiantes obtuvieron un nivel sobresaliente al siempre distinguir
y rescatar las ideas que expresaron lo mas importante consiguiendo fundamentar el texto,
seis de los estudiantes casi siempre lo hicieron por tal motivo obtuvieron un desempefio

notable y uno obtuvo un nivel suficiente al hacerlo solamente algunas veces.




Gréafico 17

CRITERIO 3: Reconoce la idea principal.
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SOBRESALIENTE NOTABLE SUFICIENTE INSUFICIENTE
(20 PUNTOS) (15 PUNTOS) (10 PUNTOS) (5 PUNTOS)

Dentro del cuarto criterio se estimo el reconocimiento de los personajes principales
y secundarios en el que 20 de los estudiantes participantes obtuvieron un nivel de
desemperfio sobresaliente al siempre examinar con atencién a los individuos humanos,
animales o de otro tipo; principales y secundarios que se involucraron dentro de la historia

y cuatro de ellos obtuvieron un nivel notable de desempefio al hacerlo casi siempre.




Gréafico 18

CRITERIO 4: Reconoce al personaje principal o secundario.
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En el quinto criterio de evaluacion en el que los estudiantes identificaron las
secuencias temporales; 12 estudiantes consiguieron un nivel de desempeiio
sobresaliente al siempre resaltar de manera concreta el orden de la serie de actividades,
acciones 0 sucesos que ocurren dentro de la historia, 11 estudiantes adquirieron un
desempefio notable al hacerlo casi siempre y uno obtuvo un desempefio notable al

ejecutarlo solamente algunas veces.
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Gréafico 19

CRITERIO 35: Identifica secuencias temporales.
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De acuerdo a los resultados obtenidos y analizados anteriormente se logra
identificar que por medio de la ejecucion de la actividad de aprendizaje “Cartulina
escenografica” ha logrado cumplir altos niveles de desempefio dentro de los objetivos
especificos que persigue la intervencion; sin embargo, también es importante reconocer
gue la puesta en marcha de la propuesta ha logrado desarrollar en los estudiantes de
sexto grado una competencia lectora interpretativa y el nivel lector critico en cada una de
sus participaciones con los textos que consultaron al dar a conocer la intencionalidad de

los textos por medio de sus propias palabras ofreciendo una serie de resultados que
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logran destacar los grandes beneficios de la lectura; por otro lado, se aplicé una
capacidad lectora en el que los estudiantes desarrollaron nuevos conocimientos al tener
contacto con los textos y el uso de recursos digitales y materiales son prueba especifica
de la flexibilidad con la que conté la sesion para adaptar la intervencion en un contexto
en el que se lleve a cabo una interaccion presencial o virtual; es decir, los recursos
utilizados y disefiados para el desempefio de la actividad logran moldearse hasta
incorporarse ante cualquiera de las modalidades de trabajo que sugiere el modelo hibrido;
tal es el caso de haber tenido la posibilidad de trabajar con libros en formatos digitales
gue se localizaron en la biblioteca digital o con libros fisicos que los estudiantes tenian
en casa como parte de su acervo literario, dicha situacion permitiéo que el proceso de la
clase se efectuara de manera Optima obtenido buenos resultados de acuerdo a los

objetivos planteados en la presente investigacion.

C. Sesibdn 3: «Ruleta preguntona.

La actividad de aprendizaje “Ruleta preguntona” consider6 como principal
proposito que los estudiantes de sexto grado tuvieran la capacidad de justificar
informacion de cualquier tipo de texto; explicando alguna afirmacion a través de la
valoracion de ideas elaborando y respaldando sus propias conclusiones para el desarrollo
de la misma se inici6é presentando a los estudiantes el libro en formato digital del “Diario
de un gato asesino” de la autora Anne Fine para después darle lectura en voz alta
utilizando diversas tonalidades de voz simulando ser un cuenta cuentos de dicho texto; a
su vez mientras se llevaba a cabo la lectura en voz alta se les mostro a los estudiantes

algunas imagenes que formaban parte del formato digital del libro; los estudiantes en su
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totalidad estaban interesados y atentos a la lectura que se le dio al texto ya que al usar
distintos tonos y volumenes de voz se consiguié interesar a los estudiantes en el
contenido del texto; después se presentd una ruleta digital compuesta de algunos
cuestionamientos acerca del libro con las que se fue solicitando la participacion del
alumnado para que dieran respuesta a las mismas de acuerdo al contenido compartido
anteriormente y de igual forma en algunos otros casos especificos, construyendo sus
propios argumentos y opiniones de la historia; este espacio dio lugar a que los estudiantes
desarrollaran una competencia argumentativa dentro de un nivel inferencial al disefiar
sus propios comentarios de manera clara y objetiva para darlos a conocer y asi
analizarlos y socializarlos en plenaria; para el cierre de la sesion sincronica se solicito a
los estudiantes que pensaran en una forma distinta en la que el problema que se presenta
en la historia del diario de un gato asesino se resolviera, dando pauta a un espacio de
reflexion en la que los estudiantes debieron de poner en juego nuevamente la
competencia y el nivel lector para conseguir edificar un argumento pertinente de acuerdo
a las condiciones expuestas en la historia y coherente al darlo a conocer al resto del
grupo; se les brindo el tiempo necesario para que lo redactaran por escrito en sus
cuadernos y lo ilustraron para finalmente darlo a conocer puntualizando en la necesidad
de brindar una buena argumentacién para enterar al resto de las razones por las cuales
era la mejor solucién. Para dar seguimiento al desarrollo de la competencia lectora de
elaboré un trabajo en casa el cual consistia en hacer uso de recursos tecnolégicos como
la grabadora de voz de cualquier dispositivo que estuviera a su alcance para grabar y
compartir con el resto del grupo la argumentacion que habia realizado para dar una mejor

solucion al problema presentado en el texto.
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Los resultados fueron favorables de acuerdo al propdsito que perseguia la
intervencion y conforme al desempefio de los estudiantes, al contar con la participacion
de 22 estudiantes durante la actividad de aprendizaje se utiliz6 como instrumento de
evaluacion para la obtencion de resultados una rabrica analitica usando aspectos y
criterios para evaluar y cuatro distintos niveles que desempefio que permitieron reconocer
a detalle los elementos que se encontraron inmersos en el desarrollo de la capacidad

argumentativa en un nivel inferencial.

Grafico 20
CRITERIO SOBRESALIENTE NOTABLE SUFICIENTE
(20 PUNTOS) (15 PUNTOS) (10 PUNTOS)
. 16 estudiantes 6 estudiantes 0 estudiantes 0 estudiantes
Justifica
informacion.
. 17 estudiantes 5 estudiantes 0 estudiantes 0 estudiantes
Explica

afirmaciones.

Valoralas ideas
gue transmite el
texto.

19 estudiantes

3 estudiantes

0 estudiantes

0 estudiantes

Elabora sus
propias
conclusiones.

17 estudiantes

4 estudiantes

1 estudiante

0 estudiantes

Respalda sus
conclusiones.

10 estudiantes

11 estudiantes

1 estudiante

0 estudiantes

El primer criterio para evaluar fue la justificacién de informacién en la que 16 de
los 22 estudiantes que participaron obtuvieron 20 puntos al conseguir un nivel de

desempefo sobresaliente ya que siempre expusieron sus razones de manera clara
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logrando demostrar que sus comentarios eran admisibles, por otro lado, dentro de este
mismo criterio para evaluar seis de los estudiantes restantes al total de participantes casi
siempre lo expusieron y asi fue como ellos obtuvieron 15 puntos al demostrar un

desempeiio sobresaliente.

Gréafico 21
CRITERIO 1: Justifica informacion.
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(20 PUNTOS) (15 PUNTOS) (10 PUNTOS) (5 PUNTOS)

El segundo criterio para evaluar consistia en valorar que los estudiantes realmente
explicaran las afirmaciones, es por ello que al llevar a cabo un arduo proceso de analisis
y reflexién se dio a conocer que 17 de los estudiantes que participaron siempre dieron a
conocer los elementos que formaron parte de la historia que compartieron de manera

precisa obteniendo a su vez una ponderacién de 20 puntos dentro de su evaluacién al
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haber presentado un desempefo sobresaliente; cinco de los estudiantes alcanzaron un
desempefio notable al tomar en cuenta el anterior parametro casi siempre obtenido 15

puntos dentro de su evaluacion.

Grafico 22
CRITERIO 2: Explica afirmaciones.
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(20 PUNTOS) (15 PUNTOS) (10 PUNTOS) (5 PUNTOS)

En el tercer criterio para evaluar se contemplé la valoracion de ideas que transmite
el texto en el que se demostré qué 19 de los estudiantes habian obtenido un nivel de
desempefio sobresaliente al siempre reconocer el mérito y las cualidades de manera
explicita de las representaciones del texto obteniendo asi un total de 20 puntos en su
evaluacion; tres de los estudiantes alcanzaron un desempefio notable consiguiendo 15

puntos.




Gréafico 23

CRITERIO 3: Valora las ideas que transmite el texto.
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El cuarto criterio tomé en cuenta la elaboracion de las propias conclusiones que
los estudiantes hacian respecto al contenido del texto que leyeron; por consiguiente, 17
de los participantes adquirieron un total de 20 puntos al siempre tomar decisiones
respecto a las situaciones que presentaba el texto expresandolas de manera clara y
concisa,; tal situacion derivo a establecer a estos 17 estudiantes un nivel de desempefio
sobresaliente; sin en cambio, tres de los estudiantes que participaron obtuvieron un nivel
notable aunado a la obtencién de 15 puntos para su evaluacién y un estudiante un nivel

suficiente con 10 puntos en su evaluacion.




Gréafico 24

CRITERIO 4: Elabora sus propias conclusiones.
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Para el quinto criterio de evaluacién se estimé que los estudiantes respaldaron sus
conclusiones para lo cual 10 de los estudiantes que participaron demostraron que
siempre apoyaron de manera integra las ideas finales disefiadas de acuerdo al texto que
consultaron, obtuvieron un nivel de desempefio sobresaliente y un total de 20 puntos
dentro de este criterio para su evaluacién; 11 de ellos casi siempre tomaron en cuenta
dicho criterio en el desarrollo de la actividad por lo que alcanzaron un nivel de desempefio
notable con 10 puntos para su evaluacion; solo un estudiante consiguié un nivel suficiente
de desempefio obteniendo 10 puntos dentro de su evaluacion en la actividad de

aprendizaje.




Gréafico 25

CRITERIO 5: Respalda sus conclusiones.
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La actividad de aprendizaje “Ruleta preguntona” atendié la capacidad lectora
argumentativa y el nivel lector inferencial en la que los estudiantes construyeron sus
propios argumentos dandolos a conocer por medio del espacio sincronico que se diseiio
para la socializacion de ideas explicando el cdmo y para qué de los diversos hechos
presentados en la historia; de igual forma el uso de recursos materiales y digitales
permitieron el perfecto desarrollo de la intervencion; la capacidad lectora que se logra
efectuar es la del desarrollo de conocimientos ya que los estudiantes se encuentran en

el constante contacto con nueva informacion que les permite ampliar sus esquemas
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mentales favoreciendo nuevamente su aprendizaje; considerando nuevamente la
ejecucion de una intervencion de manera presencial se reconoce la adaptabilidad que
hay en la ruta de aprendizaje que sigue la misma actividad y los recursos de los que se

vale para conseguir llevarla a cabo dentro de cualquier tipo de modalidad.

D. SESION 4: «Creando historias»

La actividad de aprendizaje que llevo por nombre «Creando historias» tuvo como
propdésito que los estudiantes fueran aptos de utilizar su imaginacion y creatividad para
organizar sus ideas a fin de redactar y proponer nuevos contenidos de lectura de acuerdo
al desarrollo de competencias lectoras como la propositiva y el nivel lector creativo; se
disefid un vinculo de comunicacion sincronico con recursos digitales que permitieron
construir un escenario compuesto de interacciones pedagogicas a fin de favorecer las

competencias lectoras de los estudiantes de sexto grado.

Se dio inicio con la creacion de una historia de manera creativa y colaborativa en
las que todos los estudiantes participaron; se compartio una presentacion elaborada en
la plataforma de Canva mediante la que se mostrd una serie de imagenes de manera
consecutiva brindando la idea de un elemento aleatorio como un animal, una persona, un
objeto para que los estudiantes disefiaran una parte de la historia involucrando dicho
elemento de manera creativa y libre; con la participacion de todos y cada uno de los
estudiantes se construy6 una gran historia, llena de ideas auténticas; al concluir con la
participacion de los estudiantes y con el disefio de la historia, se hizo uso de los materiales

gue fueron solicitados con antelacion (revistas, tijeras, pegamento y una hoja reciclada)
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con la finalidad de que el alumnado comenzara a echarle un vistazo a las distintas
imagenes que formaban parte de la revista , eligiendo y recortando las imagenes que les
llamaran la atencién ya sea por el color o por cualquier otro motivo para después pegarlas
en la hoja solicitada en forma de collage; una vez terminada esta parte, se invitd a los
estudiantes a que reflexionaran qué era lo que les hacia pensar cada una de las imagenes
gue habian seleccionado recibiendo los comentarios de algunos estudiantes de manera
precisa y totalmente personal ya que habia estudiantes que comentaban que habia
recortado imagenes de un mismo color sin importar su contenido y esto a causa de que
se trataba de su color preferido o en algunos otros casos habian seleccionado puros
animales; entre otras cosas, ésta pauta permiti6 encaminar a los estudiantes a que
construyeran una historia a partir de su imaginacion y de las ideas que surgieron al ver
las imagenes contenidas en sus collages; al término de la clase se socializaron solamente
algunas; sin embargo, para dar seguimiento al desarrollo de la competencia lectora se
cred un plan de trabajo en casa en el que de acuerdo a lo elaborado en clase, los
estudiantes grabaron un video con algun dispositivo que tuvieran a su alcance en el que
compartieran su historia con ayuda del collage que disefiaron y con el poder de su
imaginacion; los resultados que se obtuvieron al ejecutar la actividad de aprendizaje

fueron favorables y se compartiran a continuacion.

Con la participacion de 16 estudiantes se llevé a cabo la actividad de aprendizaje
y de igual forma el proceso de evaluacion formativa por medio de una rubrica analitica
gue se conformO por aspectos y criterios para evaluar y cuatro niveles de desempefio

gue apoyaban a valorar el proceso de aprendizaje de los estudiantes.
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Gréfico 26

CRITERIOS SOBRESALIENTE NOTABLE SUFICIENTE
(20 PUNTOS) (15 PUNTOS) (10 PUNTOS)
. 14 estudiantes 2 estudiantes 0 estudiantes 0 estudiantes
Escribe una
historia en el nivel
creativo.

16 estudiantes 0 estudiantes 0 estudiantes 0 estudiantes

Organiza sus ideas

16 estudiantes 0 estudiantes 0 estudiantes 0 estudiantes

Utiliza la
imaginacion y
creatividad para
redactar textos.

9 estudiantes 7 estudiantes 0 estudiantes 0 estudiantes

Reconoce la
intencion del texto

10 estudiantes 6 estudiantes 0 estudiantes 0 estudiantes

Identifica el
proposito del
autor.

El primer aspecto para evaluar consistio en estimar si los estudiantes escribieron
una historia a nivel creativo utilizando los recursos materiales que fueron solicitados con
el mismo objetivo; se obtuvieron resultados en los que se identificé que 14 de los
estudiantes redactaron una historia generando nuevas ideas al asociarlas con conceptos
gue ya eran conocidos para ellos, dichos estudiantes demostraron haber alcanzado un
desempeiio sobresaliente obteniendo un total de 20 puntos en su evaluacion; por otro
lado dos de los estudiantes que participaron dentro de la actividad casi siempre lo
hicieron; por lo tanto, su nivel de desempefio fue notable obteniendo asi 15 puntos en

este primer criterio de evaluacion.
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Gréafico 27

CRITERIO 1: Escribe una historia en el nivel creativo.
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El segundo criterio para evaluar se baso en reconocer si los estudiantes realmente
organizaron sus ideas de los cuales se obtuvieron de igual forma resultados favorables
al identificar que 14 de los 16 estudiantes siempre dispusieron de manera coherente de
Sus conocimientos para originar nuevas ideas acerca de un tema, dichos estudiante al
demostrar que su desempefio fue sobresaliente obtuvieron un total de 20 puntos para su
evaluacion dentro de este segundo criterio; los otros dos estudiantes que participaron

mostraron un desempefio notable adquiriendo 15 puntos para su evaluacion.




Gréafico 28

CRITERIO 2: Organiza sus ideas
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El tercer criterio para evaluar consistio en verificar si los estudiantes utilizaron su
imaginacion y creatividad para redactar un texto de cual se obtuvieron resultados
realmente estupendos al corroborar que los 16 estudiantes participantes siempre
pusieron en juego un proceso de creatividad superior que les permitié crear un escrito

auténtico proponiendo nuevos textos para leer.
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Gréafico 29

CRITERIO 3: Utiliza la imaginacion y creatividad para redactar

textos.
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El cuarto criterio para evaluar considerd valorar si los estudiantes reconocen la
intencién de los textos que crearon, en el cual nueve de los participantes siempre
estimaron el mensaje y la ensefianza que se transmite en el texto completando un nivel
de desempefio sobresaliente siendo acreedores a 20 puntos para su evaluacion; sin
embargo, siete de los estudiantes obtuvieron un nivel de desempefio notable

consiguiendo 15 puntos en la evaluacion.




Gréafico 30

CRITERIO 4: Reconoce la intencion del texto.
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El quinto criterio de evaluacion evalué si los estudiantes de sexto grado
identificaron el propdsito del autor; el analisis de dicho criterio dio como resultado que 10
de los estudiantes que participaron consiguieron obtener un total de 20 puntos y a su vez
un nivel de desempefo sobresaliente al considerar que dichos estudiantes siempre
valoraron y examinaron la ideas que el autor expresd mediante el texto que consultaron;
por otro lado, seis de los estudiantes alcanzaron un nivel notable de desempefio y la

obtencién de 15 puntos dentro de su evaluacion.
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Gréafico 31

CRITERIO 5: Identifica el propdsito del autor.
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Logramos concluir de esta manera que dentro de la cuarta intervencién se ha
logrado de manera 6ptima el desarrollo de una competencia lectora propositiva y un nivel
creativo lector en los estudiantes de sexto grado al interpretar distintos tipos de texto
tomando en cuenta la intencionalidad y organizacion de las ideas usando su imaginacion
y creatividad cuando lee y redacta nuevos textos; de igual forma, se trabajo con la
capacidad lectora de desarrollar nuevos conocimientos al llevar a cabo una relacién de
ideas previas con ideas nuevas que trae consigo la creatividad; en cuanto a los recursos
materiales y digitales se encuentran en la flexibilidad de atender cualquier modalidad de
trabajo ya que se disefiaron con la adaptabilidad para incorporarlos en un aula de clases

y en una sesion virtual.
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E. Sesién 5: «Desayuno lector»

La actividad de aprendizaje «Desayuno lector» tuvo el proposito general de que
los estudiantes pusieran en juego las tres diferentes competencias y niveles lectores que
se trabajaron a lo largo de la propuesta con la finalidad de consolidarlas y ponerlas en
practica dentro de la ruta de aprendizaje que se disefig; se llevd a cabo una sesion virtual
con la condicion anticipada de reunir algunos materiales para el trabajo contemplando
una lectura digital o en fisico de un texto que haya sido seleccionado dandole prioridad a
Sus gustos e intereses; recortes o imagenes relacionadas al contenido del libro leido, un
acompafante (mama, papa o algun tutor), un desayuno el cual se compartio de manera
virtual con el fin de crear un escenario comodo y ameno para el desarrollo de la clase;
una vez reunidos estos materiales se dio inicio con la reproduccion de un par de videos
de apoyo de «Booktubers» los cuales se compartieron de manera breve algunas resefias
de libros populares entre la juventud abandonando su interpretacion justamente en la
parte mas interesante de la historia para dar paso a una recomendacion de esta manera
se consiguio mostrar a los estudiantes un ejemplo de cOmo un especialista en compartir
contenido literario daba a conocer de manera precisa un texto y también lograba
persuadir a los espectadores a consultar de manera voluntaria el libro; de esta manera
fue como se dio paso a la presentacion de las obras que los estudiantes habian
seleccionado mediante la participacion de los mismos; en cada una de las presentaciones
los estudiantes hicieron uso de los materiales que se habian solicitado (recortes) mientras
el resto del grupo escuchaba atentamente junto con los invitados especiales que los
estudiantes habian incorporado en la sesion; al término de cada presentacion los
espectadores le hacian preguntas de acuerdo a lo compartido con la finalidad de que el

estudiante presentador respondiera argumentando claramente segun lo que habia leido;
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debido al limite de tiempo, no todos los estudiantes consiguieron presentar su texto; sin
embargo como alternativa para dar seguimiento se edificé un trabajo en casa en el que
los estudiantes debian de utilizar cualquier dispositivo que estuviera a su alcance para
hacer una breve grabacion de la presentacion del libro que habian seleccionado tal cual
se habia trabajado en clase; los videos fueron compartidos a través de WhastApp para
gue todo el alumnado, sin excepciones tuviera la posibilidad de consultar la presentacion
de cada uno de sus compafieros y asi conocer la resefia de distintas obras ampliando

sus opciones de elegir de acuerdo a sus intereses.

Los resultados que arrojo esta ultima intervencion de la presente investigacion
fueron favorables ya que se consiguié analizar especificamente cada uno de los
elementos que se encontraron inmersos para identificar las fortalezas y debilidades de
los estudiantes de sexto grado en cuanto al desarrollo de competencias lectoras; para tal
analisis se hizo uso de una herramienta evaluativa muy efectiva: rubrica analitica que
estuvo compuesta por distintos criterios y aspecto para evaluar y aunado a ella cuatro
niveles de desempefio que permitieron desarrollar una evaluacion cualitativa y

cuantitativa del desempefio mostrado por los 18 estudiantes que participaron.
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Gréfico 32

CRITERIOS SOBRESALIENTE NOTABLE SUFICIENTE
(20 PUNTOS) (15 PUNTOS (10 PUNTOS)
Conoce con 16 estudiantes 2 estudiantes 0 estudiantes

precision textos.

0 estudiantes

Identifica el
propésito del autor.

15 estudiantes

3 estudiantes

0 estudiantes

0 estudiantes

Explicar alguna
afirmacion

15 estudiantes

3 estudiantes

0 estudiantes

0 estudiantes

Valorar las ideas
gue transmite un
texto

16 estudiantes

2 estudiantes

0 estudiantes

0 estudiantes

Utilizar la
imaginacion y la
creatividad para leer
textos.

16 estudiantes

2 estudiantes

0 estudiantes

0 estudiantes

El primer criterio demuestra el conocimiento con precision que los estudiantes
tenian del texto que presentaron considerando de tal manera que 16 de los estudiantes
obtuvieron un nivel de desempefio sobresaliente al siempre reconocer el asunto principal
sobre el que trata la historia que se compartio, fue asi como alcanzaron 20 puntos para
su evaluacion; dos de los estudiantes casi siempre lo reconocieron es por ello que

consiguieron obtener 15 puntos con un nivel de desempefio notable para su evaluacion.

122

—
| —



Gréafico 33

CRITERIO 1: Conoce con precisién textos.
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El segundo criterio valora si es que los estudiantes identificaron el propdsito del
autor; por consiguiente, se demostré6 que 15 estudiantes alcanzaron dentro de este
segundo criterio un nivel de desempefio sobresaliente al siempre conseguir valorar y
examinar las ideas que el autor expresé mediante el texto obteniendo asi 20 puntos para
su evaluacion de esta actividad; tres de los estudiantes obtuvieron un nivel notable de

desemperio con 15 puntos de evaluacion.




Gréafico 34

CRITERIO 2: Identifica el propdsito del autor.
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Dentro del tercer criterio se estima si los estudiantes explicaron alguna afirmacion
durante su presentacion obteniendo resultados en los que 15 de los estudiantes siempre
dieron a conocer elementos que formaron parte de la historia de manera precisa
obteniendo 20 puntos en un nivel de desempefio sobresaliente, tres de los estudiantes

formaron parte de un nivel notable de desempefio con 15 puntos dentro de su valoracion.
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Gréafico 35

CRITERIO 3: Explicar alguna afirmacién.
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Para el cuarto criterio se considero la valoracion de ideas que transmite el texto
por lo que 16 de los estudiantes consiguieron un nivel de desempefio sobresaliente
obteniendo 20 puntos al siempre reconocer el mérito y las cualidades de manera explicita
de las representaciones del texto; tomando en cuenta el mismo criterio, 2 de los

estudiantes alcanzaron un nivel notable de desempefio con 15 puntos en su evaluacion.
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Gréafico 36

CRITERIO 4: Valorar las ideas que transmite un texto
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En el quinto y ultimo criterio de evaluacion se contemplé la utilizacion de la
imaginacion y creatividad para leer textos en la que se identifico que 16 de los estudiantes
habian alcanzado un nivel de desempefio sobresaliente con la obtencién de 20 puntos
ya que siempre pusieron en juego un proceso de creatividad superior que le permitié crear

un escrito auténtico.
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Gréafico 37

CRITERIO 5: Utilizar la imaginacion y la creatividad para leer

textos.
20
15
10
5
0
SOBRESALIENTE NOTABLE SUFICIENTE INSUFICIENTE
(20 PUNTOS) (15 PUNTOS) (10 PUNTOS) (5 PUNTOS)

La actividad «Desayuno lector» fue una de las mas enriquecedoras ya que su
principal objetivo fue poner en marcha el desarrollo de habilidades, conocimientos,
aptitudes y competencias que formaron parte esencial de la presente investigacion; se
obtuvieron buenos resultados y considero que los principales factores que lo permitieron
fue el apoyo por parte de los padres y tutores que se involucraron de manera directa en
esta ocasion conociendo y apoyando el propdsito de la sesion y por otra parte esta la

disposicion por parte de los estudiantes para ejecutar la ruta de aprendizaje.




Por consiguiente se logré el propésito general de la investigacion el cual fue
identificar las competencias lectoras que se desarrollan a través tecnologias digitales en
los estudiantes de sexto grado de la Escuela Primaria Alvaro Obregon para abordar un
modelo hibrido educativo; logrando evidenciar de manera precisa que los estudiantes
efectivamente trabajaron las competencias interpretativas, argumentativas y propositivas;
los niveles inferenciales, criticos y creativos y atendiendo las capacidades lectora de la
comprensién de los propios objetivos, el desarrollo de conocimientos y la participacion en
sociedad y de igual forma se considera haber superado los propoésitos al contar con el

acercamiento y dominio de nuevas tecnologias por parte de los estudiantes.
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VIIl. Conclusiones

En México existe un escaso seguimiento del desarrollo de competencias lectoras
en los estudiantes de Educacion Primaria ya que existen distintos programas de lectura
gue promueven el ejercicio de la misma; sin embargo, no se logra cumplir con el objetivo
que dichos programas plantean, que es fomentar el gusto por la lectura en los
estudiantes, por consiguiente existe un nulo desarrollo de competencias lectoras; tal es
el caso de los estudiantes de sexto grado de la Escuela Primaria Alvaro Obregon, los
cuales desempeiian su proceso de aprendizaje dentro de un contexto en el que se cuenta
con los recursos materiales como es una biblioteca escolar a la que no tienen acceso; de
igual forma, en su aula hay una biblioteca conformada por material diverso que no es
consultado con frecuencia a causa de la asignacion de mayor importancia a atender
cuestiones académicas que atienden los contenidos de los campos formativos como es
el caso de Matematicas, Espafiol, Ciencias Naturales, entre otros; las actividades que se
relacionan con la lectura que son trabajadas por el grupo suelen ver a la lectura como
una accion obligatoria en el que los estudiantes tienen que leer el texto que es compartido
para la clase dejando de lado la libertad de seleccionar textos que sean de su interes,
sucesivamente llenan un formato de manera mecanica para la elaboracion de un resumen
del texto que consultaron; tal situacion ha orillado a cambiar la perspectiva positiva y
benéfica que realmente tiene la lectura, transformandola por completo considerando la
lectura como una «practica necesaria para pasar el grado» o incluso muchas veces como
una «accion mediante la que se atiende un castigo» y «cumplir con el llenado del formato

gue se ha compartido»; estas son solo algunas de las premisa que forman parte esencial
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de la gran problematica que se presenta en el trabajo empleado con los estudiantes; por
otro lado, se reconoce que el interés personal del alumnado por la lectura es realmente
minimo derivado de las condiciones en la que se ha trabajado; actualmente la situacion
pandémica que se vive a causa del virus SARS-COV-2 se ha puesto como una mas de
las razones por las que el desarrollo de las competencias lectoras se ha minimizado; sin
embargo, de acuerdo a la hipétesis que se plantea en la presente investigacion, se
propone el uso de las tecnologias digitales para el desarrollo de competencias lectoras
para un modelo hibrido educativo contemplando un trabajo que cumple con una dualidad
en la que se concentra la flexibilidad de atender y crear un ambiente de aprendizaje
presencial «cara a cara» y un ambiente de aprendizaje virtual con ayuda de la tecnologia;
es por ello que el objetivo general que atiende la propuesta ejecutada dentro de la
presente investigacion sefiala con claridad que la principal aspiracion es identificar las
competencias lectoras que se desarrollan a través tecnologias digitales en los
estudiantes de sexto grado de la Escuela Primaria Alvaro Obregon para abordar un
modelo hibrido educativo aunado a objetivos especificos que valoran la importancia de
reconocer las competencias lectoras que los estudiantes de sexto grado desarrollan a
través de las tecnologias, la generacion de diversos recursos tecnolégicos digitales
educativos para el desarrollo de competencias lectoras, el disefio de situaciones de
aprendizaje en donde se desarrollen competencias lectoras atendiendo un modelo
hibrido, el desarrollo de competencias lectoras a través de tecnologias digitales para un
modelo hibrido y la evaluacion de competencias lectoras desarrolladas por los
estudiantes de sexto grado grupo A; de la misma manera se dan a conocer la preguntas
de investigacion que consiguen estimar el proceso que se toma en cuenta y efectla para

el cumplimiento de los objetivos; por ello fue importante destacar cuales fueron las
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competencias de los estudiantes de sexto grado, grupo A; cuales son las competencias
lectoras que se desarrollan a través de tecnologias digitales; identificar qué tecnologias
digitales son idéneas para el desarrollo de competencias lectoras, cuales son los
elementos académicos de un modelo hibrido y cémo es que se evaltan y desarrollan las

competencias lectoras.

Por otro lado, el impacto que tuvo esta investigacion para los estudiantes de sexto
grado, grupo A de la Escuela Primaria Alvaro Obregon fue notable ya que la propuesta
consiguio el desarrollo de competencias interpretativas, argumentativas y propositivas
dentro del nivel inferencial, critico y creativo; aplicando tres capacidades lectoras en las
gue el alumnado comprende sus motivos personales por los que construye un vinculo
con la lectura; desarrolla conocimientos al acceder a nueva informacion y finalmente
consigue trascender a un aspecto social en el que se incorpora, comparte, interactia y
participa en sociedad; construyendo asi «buenos lectores» reconocidos por profundizar
en las nuevas ideas que surgen a partir del contacto consciente con los textos, por la
voluntad propia que presentan cuando leen porque saben que pueden encontrar
respuestas a sus necesidades de informacion, capacitacion y formacién y también por el

gusto, por el simple placer que logra causar la lectura.

Se considera que la trayectoria en general que llevo a cabo la investigacion y los
resultados obtenidos consiguen aportar de manera significativa en la Educacion Primaria
al destacar el papel que juega cada uno de los sujetos educativos dentro del proceso del
desarrollo de competencias lectoras en nivel primaria; nos conlleva a un autoanalisis de

las practicas educativas que llevamos a cabo dia con dia en las que desinteresadamente
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se suele transformar el verdadero sentido que tiene la lectura en la vida de las personas;
se acentla la nula relacién que se construye con los gustos e interés de los estudiantes,
se contempla la visién obligatoria y correctiva que como docentes se le ha asignado; es
primordial reconocer que el desarrollo de competencias lectoras es igual de importante

gue el desarrollo del pensamiento matematico en los estudiantes.

De igual forma otra de las aportaciones que ofrece la presente investigacion es el
reconocimiento de la atencion a los verdaderos problemas que existen dentro del ambito
educativo; ya que la mayor parte de las investigaciones sobre lectura abarcan temas
como el fomento de la lectura tratando de atender tal probleméatica con la creacion de
programas como los que se mencionaban a un inicio los cuales contemplan que la
solucion a esta situacion es la asignacion de recursos materiales a las instituciones,
cuando el verdadero problema es el enfoque negativo que se le ha asignado a tal practica
y el poco interés por desarrollar competencias lectoras en los estudiantes de educacion
primaria brindando asi herramientas suficientes para atender los proximos niveles

educativos.

Los obstaculos que se presentaron al llevar a cabo la investigacion y la puesta en
marcha de la propuesta fueron las problematicas personales que los estudiantes de sexto
grado experimentaron durante el proceso ya que la propuesta se efectluo
estadisticamente hablando exactamente en la parte mas alta de contagios y decesos por
el virus SARS-COV-2, por tal motivo existieron cuestiones que la propuesta no logro
asistir como la participacion de los 34 estudiantes que forman parte del grupo de sexto

grado, grupo A de manera consecutiva; los retos que se enfrentaron en el proceso fue la
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gestion de espacios y tiempos para la ejecucion de la propuesta hablando del tema del
desarrollo de competencia lectoras ya que como se ha mencionado anteriormente, dentro
del contexto en el que se desarrollo, se le ha restado importancia al asunto por lo que se
llegd a considerar innecesario o pérdida de tiempo; tales esquemas fueron parte de los

retos que logré atender la investigacion.

Las tareas pendientes que se contemplan para investigaciones futuras es la
muestra del trabajo que se pude llevar a cabo atendiendo el modelo hibrido con una
intervencion presencial en la que se demuestre la adaptabilidad con la que cuentan las
situaciones de aprendizaje disefiadas que forman parte primordial de la ruta de trabajo
gue sigue la investigacion; ya que al atender tal modalidad se encontraran nuevos

hallazgos y condiciones que atender.
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X. Cronograma de actividades

En el siguiente cronograma de actividades se especifican las tareas que se
disefiaron siguiendo los cuatro ciclos de la metodologia de investigacion-accion que
sustentan la presente investigacion; de igual forma, se exponen las fechas en las que

se ejecutaron cada una de las actividades.

ACTIVIDADES NOV DIC ENE FEB MAR ABRIL MAYO
Primer ciclo. Diagnéstico X
(encuestas)
Segundo ciclo. X

Elaboracion del plan.
(Herramientas digitales)

Segundo ciclo. X
Elaboracion del plan.
(Planificaciones)

Tercer ciclo. X X
Implementacién del plan.
(Sesiones sincrénicas)

Cuarto ciclo. X
Evaluacion y
retroalimentacion.
(Analisis de rubricas y
reorientacion)

Presentaciéon de X
resultados.
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Anexo 1

Mapa de ubicacion de la Escuela Primaria Alvaro Obregén
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Anexo 2

Encuesta

BIENVENIDO AL CLUB DE LECTURA

Responde las siguientes preguntas para dar a conocer los hébitos lectores gue te hacen ser
un buen lector.

*Obligatorio

MNombre *

Tu respuesta

1. gAproximadamente. cudntos libros. sin contor Los de texto. hay en tu casa? *

O Ninguno
() Entre1yz0
() Entrez1y100

() Entre 101y 500

Fuente: Disefio personal. Disponible en: https://forms.gle/6wbht64Fm1dnzMX68
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Rubrica de evaluacion

Actividad 2: Cartulina escenogréfica.

CRITERIOS

SOBRESALIENTE
(20 puntos)

NOTABLE
(15 puntos)

SUFICIENTE
(10 puntos)

Reconoce el tema
del texto.

Siempre reconoce el
asunto principal
sobre el que trata la
historia que se
presenta en el texto.

Casi siempre
reconoce el asunto
principal sobre el
que trata la historia
que se presenta en
el texto.

A veces reconoce el
asunto principal
sobre el que trata la
historia que se
presenta en el texto.

Anexo

Nunca reconoce el
asunto principal
sobre el que trata la
historia que se
presenta en el texto.

Utiliza el dibujo

Siempre usa el

Casi siempre usa el

A veces usa el

Nunca usa el dibujo

. dibujo dibujo dibujo representando
como un simbolo .
para reconocer en representando representando representando perceptiblemente
él, elementos perceptiblemente perceptiblemente perceptiblemente una idea relacionada
significativos. una idea relacionada | una idea relacionada | una idea relacionada | con el contenido del
con el contenido del | con el contenido del | con el contenido del texto.
texto. texto. texto.
) Siempre distingue y Casi siempre A veces distingue y Nunca distingue y
Recg?i?]i?plg .|dea rescata las ideas disting.ue y rescata rescata las ideas rescata las ideas
gue expresan lo mas las ideas que que expresan lo mas | que expresan lo mas
importante expresan lo mas importante importante
fundamentando el importante fundamentando el fundamentando el
texto. fundamentando el texto. texto.
texto.
Siempre examina Casi siempre A veces examina Nunca examina con
Reconoce al con atencion a los examina con con atencién a los atencion a los

personaje principal
o secundario.

individuos humanos,
animales o de otro
tipo; principales y
secundarios que se
involucran dentro de
la historia.

atencion a los
individuos humanos,
animales o de otro
tipo; principales y
secundarios que se
involucran dentro de
la historia.

individuos humanos,
animales o de otro
tipo; principales y
secundarios que se
involucran dentro de
la historia.

individuos humanos,
animales o de otro
tipo; principales y
secundarios que se
involucran dentro de
la historia.

Identifica
secuencias
temporales.

Siempre resalta de

manera concreta el

orden de la serie de
actividades,

acciones 0 sucesos

gue ocurren dentro
de la historia.

Casi siempre resalta

de manera concreta

el orden de la serie
de actividades,

acciones 0 sucesos

gue ocurren dentro
de la historia.

A veces resalta de
manera concreta el
orden de la serie de
actividades,
acciones o0 sucesos
gue ocurren dentro
de la historia.

Nunca resalta de
manera concreta el
orden de la serie de

actividades,
acciones o sucesos
que ocurren dentro

de la historia.

Fuente: Disefio personal.
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Rubrica de evaluacion
Actividad 3: Ruleta preguntona.

SUFICIENTE

Anexo 4

CRITERIOS SOBRESALIENTE NOTABLE
(20 puntos) (15 puntos) (10 puntos)
Justif Siempre expone sus Casi siempre A veces expone sus Nunca expone sus
ustifica X ' .
. - razones e ideas de | expone susrazones | razones e ideas de razones e ideas de
informacion. ) manera clara
manera clara e ideas de manera manera clara | 4o d "
ogrando demostrar
logrando demostrar clara logrando logrando demostrar 9 .
. d . gue su comentario
gue su corn.entarm emostrar gue su que su corn_entarlo es admisible.
es admisible. comentario es es admisible.
admisible.
Exoli Siempre da a Casi siempre da a A veces da a Nunca da a conocer
xplica
P conocer elementos conocer elementos conocer elementos elementos que

afirmaciones.

que forman parte de
la historia de
manera precisa.

que forman parte de
la historia de
manera precisa.

que forman parte de
la historia de
manera precisa.

forman parte de la
historia de manera
precisa.

Valoralas ideas
gue transmite el

Siempre reconoce el
mérito y las
cualidades de

Casi siempre
reconoce el mérito y
las cualidades de

A veces reconoce el
mérito y las
cualidades de

Nunca reconoce el
mérito y las
cualidades de

texto. >
manera explicita de | manera explicita de | manera explicita de manera exphcu_a de
. . . las representaciones
las representaciones | las representaciones | las representaciones del texto
del texto. del texto. del texto.
Elab Siempre toma Casi siempre toma A veces toma Nunca toma
abora sus " o . -
; decisiones respecto | decisiones respecto | decisiones respecto deC|S|on_es respecto
propias a las situaciones a las situaciones

conclusiones.

a las situaciones
presentadas en el
texto y las expresa
de manera concisa.

a las situaciones
presentadas en el
texto y las expresa
de manera concisa.

presentadas en el
texto y las expresa
de manera concisa.

presentadas en el
texto y las expresa
de manera concisa.

Respalda sus
conclusiones.

Siempre apoya de
manera integra las
ideas finales
disefiadas de
acuerdo al texto.

Casi siempre apoya
de manera integra
las ideas finales
disefiadas de
acuerdo al texto.

A veces apoya de
manera integra las
ideas finales
disefiadas de
acuerdo al texto.

Nunca apoya de
manera integra las
ideas finales
disefiadas de
acuerdo al texto.

Fuente: Disefio personal.
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Rubrica de evaluacion
Actividad 4: Creando historias.

Anexo 5

CRITERIOS SOBRESALIENTE NOTABLE SUFICIENTE
(20 puntos) (15 puntos) (10 puntos)
) Siempre redacta una Casi siempre A veces redacta una
Escribe una L o S
historia en el nivel historia generando redacta una historia historia generando
creativo. nuevas ideas generando nuevas nuevas ideas

asociandolas con
conceptos ya

ideas asociandolas
con conceptos ya

asociandolas con
conceptos ya

Nunca redacta una
historia generando
nuevas ideas
asociandolas con
conceptos ya

: . . conocidos.
conocidos. conocidos. conocidos.
o . i Siempre dispone Casi siempre A veces dispone Nunca dispone
rganiza sus ideas )
g coherentemente de dispone coherentemente de | coherentemente de

Su conocimiento
para originar una
idea genérica.

coherentemente de
Su conocimiento
para originar una
idea genérica.

su conocimiento
para originar una
idea genérica.

Su conocimiento
para originar una
idea genérica.

Utiliza la
imaginacion y
creatividad para
redactar textos.

Siempre pone en
juego un proceso de
creatividad superior
que le permite crear

un escrito con
autenticidad.

Casi siempre pone
en juego un proceso
de creatividad
superior que le
permite crear un
escrito con
autenticidad.

A veces pone en
juego un proceso de
creatividad superior
que le permite crear

un escrito con
autenticidad.

Nunca pone en
juego un proceso de
creatividad superior
que le permite crear

un escrito con

autenticidad.

Reconoce la
intencién del texto

Siempre estima el
mensaje y la
ensefianza que el
autor transmite en el
texto.

Casi siempre estima
el mensajey la
ensefianza que el
autor transmite en el
texto.

A veces estima el
mensaje y la
ensefianza que el
autor transmite en el
texto.

Nunca estima el
mensaje y la
ensefianza que el
autor transmite en el
texto.

Identifica el
proposito del
autor.

Siempre valora y
examina las ideas
gue el autor expresa
mediante el texto
leido.

Casi siempre valora
y examina las ideas
gue el autor expresa
mediante el texto
leido.

A veces valora 'y
examina las ideas
gue el autor expresa
mediante el texto
leido.

Nunca valora y
examina las ideas
gue el autor expresa
mediante el texto
leido.

Fuente: Disefio personal.
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Rubrica de evaluacion
Actividad: Desayuno lector.

Anexo 6

CRITERIOS

SOBRESALIENTE
(20 puntos)

NOTABLE
(15 puntos)

SUFICIENTE
(10 puntos)

Conoce con
precision textos.

Siempre reconoce el
asunto principal
sobre el que trata la
historia que se
presenta en el texto.

Casi siempre
reconoce el asunto
principal sobre el
que trata la historia
que se presenta en
el texto.

A veces reconoce el
asunto principal
sobre el que trata la
historia que se
presenta en el texto.

Nunca reconoce el
asunto principal
sobre el que trata la
historia que se
presenta en el texto.

Identifica el
propésito del autor.

Siempre valora y
examina las ideas
gue el autor expresa
mediante el texto
leido.

Casi siempre valora
y examina las ideas
que el autor expresa
mediante el texto
leido.

A veces valora y
examina las ideas
gue el autor expresa
mediante el texto
leido.

Nunca valora y
examina las ideas
que el autor expresa
mediante el texto
leido.

Explicar alguna
afirmacion

Siempre da a
conocer elementos
que forman parte de

la historia de

manera precisa.

Casi siempre da a
conocer elementos
que forman parte de

la historia de
manera precisa.

A veces da a
conocer elementos
que forman parte de

la historia de

manera precisa.

Nunca da a conocer
elementos que
forman parte de la
historia de manera
precisa.

Valorar las ideas
gue transmite un
texto

Siempre reconoce el
meérito y las
cualidades de
manera explicita de
las representaciones
del texto.

Casi siempre
reconoce el mérito y
las cualidades de
manera explicita de
las representaciones
del texto.

A veces reconoce el
mérito y las
cualidades de
manera explicita de
las representaciones
del texto.

Nunca reconoce el
mérito y las
cualidades de
manera explicita de
las representaciones
del texto.

Utilizar la
imaginacion y la
creatividad para leer
textos.

Siempre pone en
juego un proceso de
creatividad superior
que le permite crear

un escrito con
autenticidad.

Casi siempre pone
€en juego un proceso
de creatividad
superior que le
permite crear un
escrito con
autenticidad.

A veces pone en
juego un proceso de
creatividad superior
gue le permite crear

un escrito con
autenticidad.

Nunca pone en
juego un proceso de
creatividad superior
que le permite crear

un escrito con

autenticidad.

Fuente: Disefio personal.
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