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Introduccion

La educacion en nivel basico con el paso del tiempo ha ido cambiando
constantemente por diferentes cuestiones, entre ellas la modalidad de trabajo en
linea, trabajo hibrido, una nueva forma de comunicacion entre docentes y padres
de familia, el inicio de la aplicacion de nuevas estrategias para el trabajo con los
alumnos, etc. Es por ello por lo que se penso en la realizacion de este documento
de investigacion de tipo cualitativo, y que como principal objetivo es aplicar el
juego como una estrategia de aprendizaje en la asignatura de matematicas
enfocado en el tema de las figuras geométricas, promoviendo asi el trabajo de
los alumnos por medio de actividades ludicas. Se realizé la aplicacion de
diferentes instrumentos para obtener la informacién requerida y asi identificar la
problematica en el segundo grado grupo “A” de la escuela primaria “Miguel

Hidalgo y Costilla” y de ahi partir para pensar, plantear y reflexionar.

Se rescat0 la problematica y el objetivo de investigacion para poder definir la
estrategia adecuada para trabajar con los alumnos del grupo y grado mencionado
anteriormente basandose en los contenidos de aprendizajes clave 2017 y del
libro del maestro segundo grado. Si bien el tema de geometria en la educacion
es sumamente importante en este trabajo se retoma a partir de los primeros
grados de trabajo segun el plan de estudios 2018, las figuras geométricas son
una variable de la que se retomé para obtener los fundamentos tedricos y poder

dar sustento al presente documento.

Esta investigacion se trabaja con la metodologia de investigacion-accion desde
la perspectiva de Elliot (1993), la cual divide por tres fases, diagndstico, aplicacion
y evaluacion para un mejor desarrollo del plan de trabajo. Se hace una
comparacion entre lo que se denomina la geometria en el aula en los dos planes
de estudio aprendizajes clave 2017 y planes y programas de estudio 2011 para
corroborar la informacion y actividades planteadas. Por otra parte, se realizdé una

investigacion de varios autores que hablan sobre el tema y algunos otros que



tenian que ver con la geometria en la educacién basica profundizando en parte
con conceptos clave que permitirian el disefio de los juegos para los alumnos de

la edad entre los 7 y 8 afos.

Es importante mencionar que el objetivo de este documento es implementar el
juego como estrategia de trabajo para el logro de aprendizaje de las figuras
geométricas en alumnos de segundo grado de educacion primaria, partiendo de
aqui para desglosar los objetivos especificos los cuales llevan a cabo el conocer,
disefiar, intervenir, evaluar y reflexionar, cada uno de ellos con una funcién

especifica y significante para el desarrollo de este documento.

El trabajo consta de 3 capitulos en los cuales se basa en los fundamentos de
investigacion que, como ya se mencion6 anteriormente el primer capitulo consta
de los fundamentos de investigacion en los que se encuentra un diagnostico
realizado al grupo, asi como el planteamiento de problema, pregunta de
investigacion, hipoétesis, objetivos, marco referencial, marco teérico y la
metodologia implementada. En el segundo capitulo se realizé el primer ciclo de
intervencién denominado Proceso metodolégico en el primer ciclo de intervencién
en el que se propone y diseflaron 3 juegos como parte de la estrategia en el plan
de accion con el fin de fortalecer el pensamiento geométrico especificamente el
aprendizaje e identificacion de las figuras geométricas a temprana edad en nifios
de 7 a 8 afios. Estos 3 juegos forman parte del plan de acciéon conformadas por
3 fases de aplicacién, asimismo los juegos se disefiaron en funcién a la
problematica y a los referentes tedricos investigados. A través del seguimiento
en el primer ciclo se presentan los resultados obtenidos de la intervencion, donde
se realizé un andlisis y reflexion exhaustiva con la intencion de replantear,

restructurar lo funcional para cambiar las estrategias en la accion.

Para concluir en el capitulo Ill, a partir del replanteamiento y redisefio de los
juegos aplicados en el primer ciclo de intervencién se dio seguimiento al plan de

accion, se realizé con un juego redisefiado y dos juegos nuevos. Para este



capitulé se elaboré una reflexion hipotética o real a partir de los resultados

obtenidos de la aplicacion de las estrategias.

Finalmente se exponen las conclusiones a las cuales se lleg6 a partir de todos
los hallazgos obtenidos de este documento, destacando que se logré fortalecer
el pensamiento geométrico, pensamiento espacial, introduciendo conceptos
basicos de geometria, motivando al alumno a la participacion, enfatizando que la
estrategia aplicada debera ir de manera gradual de acuerdo con el desarrollo
cognitivo de los alumnos, pero sobre todo que se logra el fortalecimiento de esta
habilidad matematica, mas no el domino total del contenido geométrico, pues

bien, es un proceso escalonado que se concibe a lo largo de la educacion basica.



CAPITULO |. FUNDAMENTOS DE LA
INVESTIGACION



Diagnostico

La Escuela Primaria “Miguel Hidalgo y Costilla”, se encuentra ubicada en la
ciudad de Toluca con direccion calle ruta de la independencia 525,
independencia, 50070 Toluca de lerdo, Méx. La comunidad es de contexto
urbano donde el nivel de escolaridad promedio de los padres de familia es,
secundaria y preparatoria. La estructura familiar de esta comunidad educativa se
constituye por familias de organizacion completa: mama, papa e hijos, algunas
otras familias se encuentran en proceso de divorcio o madres solteras y otras

formadas por abuelos y nietos.

Se encuentra en una zona urbana en la que se no hablan una segunda lengua y
domina el espafiol, el contexto socioeconémico son familias que, si bien tienen

un nivel de vida medio.

La gran mayoria trabajan ambos padres y pocas son las madres de familia que
se dedican al hogar. Se observa en la comunidad escolar que en los ndcleos
familiares ambos padres trabajan lo cual favorece su intervencion en el
aprendizaje a distancia y en las actividades de la plataforma, asi como en eventos
académicos, asambleas, reuniones del grupo de forma virtual, aunque cabe
destacar que en este contexto regularmente es la madre quien asiste y cubre las

necesidades de sus hijos.

Para conocer los recursos con los que se contaban se aplic6 una serie de
preguntas presentadas en un formulario que fue enviado por medio del grupo en
WhatsApp, la cual tuvo buena respuesta por parte de los padres de familia

contestado en un 95% del total del grupo. (Anexo 1)

La participacion de los padres de familia es apoyando a sus hijos con los medios
tecnoldgicos y conexion a internet, los padres que no trabajan los ayudan con

sus tareas si tienen dudas los alumnos ellos son los que preguntan a los



maestros. Las principales actividades econdmicas de los padres de familia son:

hogar y trabajadores por jornada.

Durante las jornadas de observacion en las que primeramente se pudo conocer
solamente al grupo de manera virtual por lo que se realizé un diagnostico sobre
los alumnos de segundo grado grupo “A”, el cual cuenta con 35 alumnos en total,

dividiéndose en 18 nifios y 17 nifias, todos con una edad de entre los 6 y 7 afios.

Para poder obtener informacion y conocer las caracteristicas tanto de la escuela
como de los alumnos de lo cual se obtuvo lo siguiente, la escuela cuenta con 17
aulas organizadas por grado, una tienda escolar, un auditorio, bafios de mujeres
y hombres, una cancha de futbol, estacionamiento afuera de la escuela, una
direccién, y un arco sanitizante. Para el diagndstico se planteé la aplicacion de 2
instrumentos que fueron disefiados de acuerdo con el aprendizaje esperado que

se pretende los alumnos logren cumplir.

En primer lugar, se aplicé una actividad de diagndstico (Anexo 2) en la que tenia
como finalidad identificar las principales figuras geométricas, no se pretendia
conocieran los nombres ni caracteristicas exactas, si no el identificar las figuras
por medio de colores que se asignaron y la relacion que habia entre ellas. El
segundo instrumento tenia como finalidad que los alumnos identificaran las
figuras geométricas basicas (Anexo 3) en las que tenian que identificar cada
cuerpo geométrico en la figura que se les presento, asi como los que pueden

rodar y los que no.

Por lo tanto, los resultados obtenidos de la aplicacion de cada instrumento y con
los dias que asisten los alumnos a clases presenciales, incluyendo a los que

trabajan por medio de clases en linea son los siguientes:



Tabla 1. Asistencia

Alumnos Primer instrumento (identificacion | Segundo instrumento

de cuerpos geométricos) (identificacion de figuras
geomeétricas)

Alumnos que | Logrado No logrado Logrado No logrado

asisten lunes 6 4 9 1

Alumnos gue | Logrado No logrado Logrado No logrado

asisten martes 6 3 5 4

Alumnos qgue | Logrado No logrado Logrado No logrado

asisten miércoles | 8 2 5 5

Nota: Resultados que se obtuvieron en el segundo grado grupo “a” de acuerdo con

los dias que asisten a clases presenciales.

Fuente: Elaboracion propia (2021)

En las siguientes gréficas mostradas se presentan los criterios con los que

deberian de cumplir los alumnos en el primer y segundo instrumento aplicado.

Gréfico 1. Desarrollo de pensamiento geométrico
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Resultados que se obtuvieron en el segundo grado grupo “a” de acuerdo con los dias

que asisten a clases presenciales.

Fuente: Elaboracion propia (2021)



El grafico 1 se puede visualizar que de acuerdo con los resultados obtenidos los
alumnos en su mayoria reconocieron las figuras o le resultaron familiares ya que
ya las habian visto en primer afio y la mayoria las recordaban sin embargo al
hacerles la cuestion de que si conocian alguna caracteristica no sabian

mencionar ninguna.

Gréfico 2. Identificacion de cuerpos geométricos
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Nota: Resultados que se obtuvieron en el segundo grado grupo “a” de acuerdo con
los dias que asisten a clases presenciales.

Fuente: Elaboracion propia (2021)

En el grafico 2 se puede observar que aun no tienen la habilidad reforzada de
reconocer los cuerpos geométricos o diferenciarlos unos de otros, sin embargo,
si distinguen que son diferentes y por ende no son las mismas, aunque tengan

parecido.



Gréfico 3. Desarrollo de pensamiento geométrico
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Nota: Resultados que se obtuvieron en el segundo grado grupo “a” de acuerdo con
los dias que asisten a clases virtuales.

Fuente: Elaboracion propia (2021)

De acuerdo con lo que se observa en la grafica 3 los resultados que se obtuvieron
fueron que los alumnos aun no lograban distinguir las caracteristicas que tenian
cada figura geométrica que se les mostrd6 en la actividad, es importante
mencionar que la aplicacion de este instrumento fue durante tres dias para darle
seguimiento a la organizacién que tenia la docente titular con respecto a la

asistencia.

La asistencia de los alumnos fue irregular por lo que los resultados podrian ser
modificados de acuerdo con los cambios que realizarian en la escuela primaria,

de igual manera la forma de trabajo y de las actividades.
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Grafico 4. Identificacion de caracteristicas
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Nota: Resultados que se obtuvieron en el segundo grado grupo “a” de acuerdo con
los dias que asisten a clases virtuales.

Fuente: Elaboracién propia (2021)

Ahora bien, dentro de esta ultima grafica se observa que los alumnos obtuvieron
mejores resultados que los que asisten a clases presenciales, sin embargo, como
ya se menciond anteriormente no se trabajo bajo supervisién de la docente en
formacién por lo cual es probable que estos resultados cambien de acuerdo con

como vaya evolucionando el trabajo a distancia.

En cuestion de lo comentado por la docente en una entrevista los alumnos
durante las clases virtuales tenian acceso a una buena conexion de internet. Y
por ende la mayoria de los alumnos ingresan a las clases de la semana. Sin
embargo por la situacién que se vive de pandemia y con los cambios que se
presentaron para las clases, se implementé la forma de trabajo hibrida en la que
de acuerdo a la organizacion los alumnos de segundo grado llevarian clases
presenciales lunes y miércoles, mientras que los martes y jueves entregarian
trabajos por medio de la plataforma Classroom, y por ultimo el dia viernes se
utilizaria para resolver dudas a los alumnos que por alguna cuestion no pudieron

cumplir con alguna actividad, asi como para reforzar algun aprendizaje o tema de
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alguna asignatura. Los alumnos en su mayoria cumplen con las actividades a

realizar en casa, los padres de familia también mostraban colaboracion.

Durante los dias que se estuvo en observacion se ingreso a la primera reunién
del ciclo escolar con los padres de familia en donde se trataron puntos

importantes como:

La organizacion de las clases.

Materiales que utilizaran en el ciclo escolar.

Asociacion de padres de familia.

Presentacion de alumnos normalistas con padres de familia.

Los alumnos se encuentran en contexto urbano en el cual estan familiarizados
con el uso de la tecnologia, ya que por lo que se observo a los nifios que en su
mayoria son guiados por los papas para la realizacion de sus actividades,
ademas de que, con el paso de los dias, la escuela y docentes se mostraban
capacitados para poder salvaguardar a los alumnos al ingresar a clases
presenciales, y con esto llevar a cabo el proceso de las clases en modalidad
hibrida.

A los alumnos se les notaba cierta emocién por regresar a la escuela, pero bajo
las circunstancias que se presentan también un poco inseguros, por lo que
algunas de las actividades que realizan son sencillas, ya que quienes ayudan a

realizarlas son los padres de familia para quienes aun estan en clases en linea.

Las clases presenciales se iniciaron con un minimo de asistencia por parte de los
alumnos, muchos de los padres no se sentian seguros de que sus hijos
regresaran a clases, con el paso de los dias se realizdé un nuevo plan de ingreso

para los nuevos alumnos que entraban en el caso del grupo y grado asignado.

La organizacion que se obtuvo en el grupo en la que los alumnos ingresan a

clases tanto presenciales como virtuales es la siguiente:
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Tabla 2. Asistencia Hibrida

Clases Lunes Martes Miércoles | Jueves Viernes

Presenciales | 9 alumnos 9 alumnos 10
alumnos

Virtuales 9 alumnos | 9 alumnos

Nota: Representa la organizacion que tienen los alumnos de acuerdo con la
asistencia en las clases presenciales.

Fuente: Elaboracion propia (2021)

La hora de entrada para las clases presenciales son a las 8:10 am en la que se
realiza las debidas medidas sanitarias (tomar temperatura, aplicacion de gel
antibacterial y sanitizacion) la hora de salida a las 12: 55 pm en ese tiempo los

padres de familia o algun familiar responsable tendra que ir por el alumno.

Las actividades, asi como tareas entregadas son por la plataforma Classroom en
la que los viernes se asignan todas las actividades, asi como los anexos que
utilizaran, cada actividad tiene un limite de dos dias para expirar y después se

envian las observaciones y calificacion correspondiente.

Planteamiento del problema

La problemética se encontré en los alumnos de segundo grado, grupo “A” de la
Escuela Primaria “Miguel Hidalgo y Costilla” que cuenta con una matricula de 35
alumnos en total, dividiéndose en 18 nifios y 17 nifias, todos con una edad de
entre los 6 y 7 afos. De acuerdo con lo observado durante dos semanas de
manera virtual, y 3 dias mas que se implementaron cuando se hizo el regreso a
clases presenciales, se pudo obtener informacién acerca de los alumnos, asi

como de su contexto que hasta ahora solo fue en linea.

Ante una confusién e incertidumbre de no conocer la forma de trabajo en la

escuela, afiadiendo a esto que los alumnos desconocen demasiadas cosas sobre
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la forma de trabajo presencial en la escuela, cuando ingresaron a primer afo solo
fue por medio de clases virtuales. La problematica se encontré6 en que los
alumnos mostraban un nivel de deficiencia muy notable en las competencias de
la asignatura de matematicas, principalmente en los que tenian que ver con la
representacion, ubicacion de un objeto, asi como el trabajo en equipo y la
adaptacion a la nueva forma de trabajo (presencial), los alumnos carecen de
trabajo autonomo ya que el transito del trabajo de casa a trabajo en escuela fue
un tanto complicado para ellos, a partir de segundo grado de educacion primaria
los nifios comienzan a adentrase a un contexto matematico en donde el
pensamiento critico y espacial juegan un papel muy importante, por ello se
enfocaron en los aspectos que tuvieran que ver con lo antes mencionado, toda
esta informacion fue rescatada a través del diagndstico aplicado durante la

jornada de observacion y parte de intervencion.

El desarrollo de operaciones basicas (sumas y restas) hasta el reconocimiento y
aprendizaje las figuras y cuerpos geométricos, son temas con gran importancia
dentro de los contenidos que se trabajan en segundo grado de educacién
primaria, juegan un papel muy importante en este grado, tomando en cuenta todo
lo anterior se considera para el trabajo al eje “forma, espacio y medida” en el que
el plan de estudios 2017 menciona lo siguiente, “ayudard a los alumnos
comprender, describir y representar el entorno en el que viven, asi como resolver
problemas y desarrollar gradualmente el razonamiento deductivo” (Secretaria de
Educacién Puablica, 2017). De acuerdo con los instrumentos aplicados durante
los dias de observacion de manera presencial se pudo identificar que mas del
40% de los alumnos no eran quienes realizaban sus actividades sino los padres
de familia, la adaptacion de los nifios a un espacio que no conocen y
compartiendo con nuevos comparieros fue otra situacion a la cual se enfrentaron

al ingresar.

La falta de préactica durante la pandemia y de la adaptacion a la escuela ya que,

al ser de segundo grado todo el primer grado estuvieron en clases virtuales sin
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conocer la escuela ni a sus comparieros, con ello se tiene un rezago en algunos
alumnos, y es de aqui donde surge la siguiente pregunta de investigacion. ¢ COmo
lograr el aprendizaje e identificacion de los diferentes cuerpos geomeétricos en los
alumnos de segundo grado de educacion primaria a través de la implementacion

del juego como una estrategia?

Hablar de figuras geométricas es un tema muy amplio, y mas si se trata de
trabajar a tempana edad en los nifios, sin embargo, el ir adentrandolos a estos
contenidos traeria grandes beneficios. ElI pensamiento espacial es parte muy
importante en los nifios del rango de edad que forma parte el segundo grado, sin
embargo, por las distintas situaciones que se vivieron a lo largo de estos dos
afos, los nifos no muestran ese desarrollo del pensamiento en donde no

identifican o logran relacionar figuras y sus caracteristicas o viceversa.

El aprendizaje esperado especificamente que se menciona en el plan de estudios
2017, con el que se trabaja en segundo grado que se propone los alumnos
mejoren, con ayuda del material concreto, asi como de la estrategia pensada
ayudara a mejorar estos aspectos es “construye y describe figuras y cuerpos

geométricos” (Secretaria de Educacién Publica, 2017).

De acuerdo con el plan de estudios 2017, “La autenticidad de los contextos es
crucial para que la resolucion de problemas se convierta en una practica mas alla

de la clase de matematicas” (Secretaria de Educacion Publica, 2017).

Es importante tomar en cuenta que aprendizajes son los que se esperan y que
cada alumno cumpla en la asignatura de matematicas en el segundo grado,
especificamente para el aprendizaje elegido y por el cual se empleard la

estrategia, y saber si se lograran las habilidades requiere para poder identificar

Ahora bien, dentro de la problematica también se rescata que los alumnos no
trabajan en el que intervenga el uso de material concreto con el que se promueva
el pensamiento critico, asi como la habilidad de identificar figuras y cuerpos

geométricos, ademas del rezago que se tiene en el 30% de los alumnos esto de
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acuerdo con los resultados obtenidos en la dltima evaluacion aplicada del primer

bimestre.

Esta problemética llevo a querer ir mas alla, no s6lo emplear ejercicios y
actividades que implica obtener una respuesta, es necesario que los alumnos
desarrollen diferentes habilidades realizando una actividad ademas de ampliar
su vocabulario matematico que le ayudara en los siguientes grados de educacion

primaria.

Objetivo general

Aprender figuras geométricas en alumnos de segundo grado a través del juego

como estrategia de trabajo.

Objetivos especificos

e Conocer el nivel de desempeiio de los alumnos en el tema de figuras
geométricas.

e Disefar actividades sobre las figuras geométricas usando el juego como
estrategia.

e Implementar las actividades usando el juego como estrategia con los
alumnos de segundo grado.

e Evaluar el logro de los resultados alcanzados a travées de la
implementacion del juego como estrategia de trabajo con los alumnos de
segundo grado.

¢ Reflexionar sobre los resultados alcanzados por los alumnos después de
la aplicacion las estrategias y replantear el disefio a través de una nueva
propuesta, que permita el logro del aprendizaje en los alumnos y asi

mismo fortalecer la practica docente.
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Pregunta general de investigacion

¢,Como lograr el aprendizaje e identificacion de los diferentes cuerpos
geomeétricos en los alumnos de segundo grado a través de la implementacién

del juego como una estrategia?

Hipotesis

A través de la implementacion del juego como estrategia de trabajo los alumnos
de segundo grado de educacién primaria logran la identificacion y el aprendizaje

de las figuras geométricas.

Marco referencial

A continuacién, se presentan los siguientes documentos los cuales se
consultaron para conocer y dar sustento al documento entre ellos se encuentran
articulos, revistas, ponencias y tesis de investigacion, con la finalidad de conocer
los hallazgos encontrados, resultados, comparaciones y recomendaciones, los

cuales ayudaran a conocer y fundamentar el tema de investigacion.
El juego como estrategia en la educacion

Leyva, G. (2011) realiz6 una investigacion de enfoque cualitativo titulada El juego
como estrategia didactica en la educacion infantil, en donde se evidencia como
el juego es una estrategia didactica, se encontraron otras en diversos campos
investigativos, donde se prueba de una u otra forma, como cada una de las
propuestas, dejan entrever que un juego o una situacion de él, desarrollan
muchas caracteristicas y habilidades en los nifios y las nifias y ademas, dejan a

la vista conocimientos Unicos y probables propios de cada uno de ellos. Las
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investigaciones se abordaron desde una perspectiva psicoanalitica, pasando por
ludotecas, como sitios donde el juego esta presente, hasta pruebas hechas en
instituciones infantiles, donde se potenciaran las dimensiones del desarrollo de
los nifios y de las nifias, siempre mostrando el fin que se buscé en dicha
propuesta y como el juego cumple su funcidén en cada una de ellas (14-15). Este
trabajo de investigacion de tipo cualitativo hizo obtener informacion en cuestion
al concepto de juego, asi como que necesita para que sea considerado una
estrategia, punto muy importante ya que para aplicar las actividades de este

documento es necesario conocer.

Herrera, L. (2016) con su trabajo de investigacion titulado El juego como
herramienta de aprendizaje en la educacion infantil en donde hace énfasis a tener
una visién mas amplia del juego como elemento fundamental en el aprendizaje
de nifios, obteniendo beneficios, como el estimulo de la creatividad, la memoria,
la sensibilidad y contribuyendo a una mejor convivencia en su entorno social.
Busca poder encontrar actividades relacionadas con el juego que bien lo
menciona en el documento, crear actividades ludicas segun lo necesiten los
alumnos de cada aula, para que el nifio vea una forma divertida de aprender y
que no solo se trata de aprender temas de matematicas sino también de
desarrollar otras habilidades que en un futuro le serviran para aplicarlas en su
vida diaria ayudando a tener una percepcion de si mismo y que por ende tendra
una mayor comprension de lo que pasa a su alrededor, recalca el uso del juego

como una herramienta para la educacion (4-5).

Es importante mencionar que en este trabajo de investigacion se recalcan puntos
interesantes de los cuales sirvieron para darle sustento a la investigacion
realizada en donde se mencionan los beneficios que se tienen al usar el juego
como una herramienta de trabajo dentro de la educacion, y que ademas ahi las
actividades se mencionan como actividades ladicas, se menciona también el

desarrollo psicomotriz y el del pensamiento espacial, de manera global menciona
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que “el juego funciona como una verdadera institucion educativa fuera de la

escuela” (Herrera, 2016: 9).

Torres, P. (2007) es una tesis con el titulo El juego como estrategia de
aprendizaje en el aula en la que su objetivo principal es proponer estrategias
donde el juego es el elemento principal, es un documento de investigacion-
accion. Se tomaron como referencia autores como: Leif y Brunelle (1978),
Gonzélez Alcantud (1993), Piaget (1945), Vigotsky (1966), Decroly (1998), con la
finalidad de comparar los criterios y referencias no soélo del juego, sino también
del proceso de aprendizaje de los alumnos gracias a esta estrategia. Se
menciona las caracteristicas del juego comenzando por sus antecedentes hasta
gue es lo que se necesita para que una actividad sea considerada como tal y de
esta manera tenga un aprendizaje significativo en los nifios, el cual ayudo para
considerar otras estrategias que pudiesen involucrarse con el juego y no solo sea

una la que se aplicada.

Torres, M. (2002) es un articulo llamado El juego: una estrategia importante
documento de tipo descriptivo y de campo en donde hace una recopilacién en
base a las experiencias de varios docentes en donde el principal elemento es el
juego, recomienda algunas sugerencias para el disefio de las actividades “los
juegos ofrecen una alternativa diferente, el docente habil y cuidadoso de su
responsabilidad tiende a buscar formas que faciliten el proceso” (Torres, 2002).
Algo que es importante rescatar es que en este trabajo se habla de la
competitividad no como algo malo en los nifios sino una manera en la que ellos
pueden obtener un aprendizaje significativo y no para buscar conflictos, ahora
bien hablar del juego como estrategia implican varios beneficios entre ellos son
el resolver conflictos internos como externos, el fortalecer el pensamiento
espacial, aprender a convivir, dejar lo tradicional por lo innovador, elaboracion de
la planeacién con diferentes objetivos en vez de solo uno en una asignatura,

trabajo en equipo, exploracién de los nifios, etc.
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Aprendizajey el juego

UNICEF (2018) es un folleto realizado para dar mas informacion en cuestion a el
juego y como esas experiencias que el nifio obtiene a lo largo de su formacion le
brindaran la oportunidad de desarrollar distintas habilidades que le ayudaran a
un mejor desenvolvimiento en su entorno y que el juego puede ser aplicado como
una estrategia sea el nifio que sea, en otra palabras “vemos que el aprendizaje a
través del juego es crucial para el desarrollo positivo de los nifios, sin importar su
situacion” (UNICEF, 2016).

Se menciona que el juego puede llegar a ser subestimado por el hecho de que
en muchas ocasiones se piensa que en la educacion no se tiene un proposito sin
embargo es todo lo contrario, es decir que para que el juego exista tiene que
haber un aprendizaje y no solo se aplica uno sin el otro. Aqui es importante
recalcar que también se ve la importancia de los valores en los nifios para el

desarrollo de las actividades.

Se describen 5 caracteristicas del juego que son tomadas de acuerdo con las
opiniones con expertos en el campo: alegria, involucramiento activo, socialmente
interactivo, iterativo, y significativo, no siempre van a estar involucradas las 5
caracteristicas dentro de una misma actividad, sin embargo, deben ser tomadas
en cuenta al menos 3 para el disefio de ellas. Se habla de las diferentes
habilidades que se desarrollan al aplicar el juego con los nifios entre ellas se

encuentran: habilidades emocionales, cognitivas, fisicas, creativas y sociales.

De esta manera se puede visualizar la importancia del juego no solo en algunas
escuelas de un lugar sino en toda la educacion en general, y también el plantear
al juego como una estrategia para la ensefianza de los cuerpos geométricos
como se sugiere en este documento, un aspecto clave también de este folleto
son las caracteristicas que sugieren dentro de la planeacion de actividades sin

olvidar el enfoque que se persigue.

20



Las figuras geométricas y su comprension

Bernabeu, M. (2017) y Llinares, S. (2017) escribieron un articulo de investigacion
en el cual su objeto de estudio fueron 30 nifios de un rango de edad entre 6y 9
afos, donde su obijetivo fue identificar cuales son las caracteristicas que influyen
para el aprendizaje de los nifios ya mencionados, se destaca la idea de la
dificultad que presentan los alumnos al trabajar con figuras geométricas, es
importante mencionar que el trabajar con figuras geométricas a temprana edad
tiene que ser fundamental que las reconozcan para después darle un sentido y
para que le puede servir esa informacién que acaba de adquirir. Por otra parte,
se hace referencia a otro autor dentro del texto, Duval (1999) donde habla de las
aprehensiones concepto para dar hincapié a la comprension de la importancia de

las figuras geométricas y las conceptualiza de la siguiente manera:

La aprehension perceptual es la capacidad que tiene un individuo para reconocer o
percibir en un plano o en profundidad las figuras, aparte de ser capaz de nombrar
figuras y reconocerlas dentro de un subconjunto; la aprehension discursiva es la
capacidad de vincular hechos geométricos a las figuras, y de realizar declaraciones
sobre la denominacidn, definicion y reconocimiento de las propiedades geométricas,
entre otras; y la aprehension operativa es la capacidad de modificar una figura para

resolver problemas geométricos, lo cual incluye cambiar su posicién u orientacion(b).

En cuestion a la informacion otorgada fue de gran ayuda para fortalecer el sentido
del documento de tesis ya que hace tomar en cuenta las caracteristicas que se
deben tomar de acuerdo con la edad de los nifios con los que se estaria
trabajando, ademas de tomar en cuenta lo perceptual y lo conceptual ya que es

relevante para ver si se comprendio el tema o haria falta reforzarlo.
Cuerpos geométricos y su importancia en educaciéon basica

Llacsahuanga, C. (2018) realiz6 un documento de tipo investigacion -accion
llamado Distinguen objetos de su entorno cuerpos geométricos en el cual por
medio de la indagacién tuvo por objetivo detectar cual es el proceso de la

adquisicién de conocimientos de la asignatura y la importancia que tiene en la
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vida cotidiana de cada uno, tomando como principal problemética la
desmotivacion de los nifios por estudiar matematicas. Para ello se realizaron tres
etapas la primera de diagnostico, la segunda de planeacién y la tercera de
reflexion sobre las actividades aplicadas. Esto me ayudara a relacionar la
estrategia que se pretende aplicar con las caracteristicas que se mencionan en
el documento, asi como que debe de tener un instrumento de evaluacion para el

pensamiento matematico: cuerpos geomeétricos.

Franco, M. (2018) realiz6 un estudio llevado a la practica llamado Un enfoque
basado en juegos educativos para aprender geometria en educacion primaria:
Estudio preliminar, en el cual el principal objetivo es el disefio de una planeacién
la cual esta enfocada en la geometria para nifios de educacién primaria a través
del juego el cual permita el aprendizaje de los nifios. Después de realizar la
aplicacion de estas actividades se realiz6 una comparacion entre lo
implementado, en donde el juego esta como principal estrategia en las
actividades aplicadas de manera tradicional, ademas de los resultados obtenidos

en la evaluacion.

El anterior documento le dio més significado al tema de investigacion trabajado
en este documento ya que habla sobre dos aspectos importantes la motivacion
de los alumnos para las matematicas y el desarrollo del pensamiento espacial en
los nifios, ademas de las metodol9ogias que se puedan emplear en nifios de

entre 6 y 7 afos.

Marmolejo, A. (2005) documento de caracter cualitativo con el titulo La
visualizacion en las figuras geométricas importancia y complejidad de su
aprendizaje este articulo se enfoca en rescatar puntos importantes del estudio de
la geometria para después ir avanzado y explorar diferentes temas en relacion
con ella, ademas se habla de la importancia que tiene la geometria para el futuro
de los nifios en el campo formativo de educacién basica, el abrir mas espacios
dentro de las clases “para que un alumno pueda discriminar las diferentes

maneras de ver que permiten las figuras geométricas y de esta manera acceder
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a las figuras como verdaderos soportes intuitivos en el desarrollo de actividades
matematicas, es indispensable y urgente abrir espacios especificos en los
curriculos escolares de la educacién primaria béasica dirigidos a su ensefanza”
(Marmolejo, 2005).

Este trabajo contribuyo demasiado para la realizacién de este documento porque
hace ver la verdadera importancia de la geometria e involucrar a los nifios desde
temprana edad y con ayuda de la vision, las actividades motoras y la racionalidad
podran desarrollar diferentes habilidades. La geometria deberia tener un papel
muy importante dentro del curriculo dentro de educacién primaria ya que como
se menciond anteriormente el correcto involucramiento de los nifios con ella se

tendra excelentes resultados.
La didactica geométrica

Camargo, U. (2011) escribi6é una revista con el nombre de El legado de Piaget a
la didactica de la geometria en el cual es un homenaje realizado a Piaget en el
cual hace referencia a la revision de algunas de sus ideas y como estas han sido
tomado en cuenta para los estudios que actualmente se han hecho.

Se habla sobre la postura que tiene este autor en referencia al aprendizaje de los
cuerpos geométricos y las competencias que se desarrollan en el nifio al practicar
con “discriminar figuras geométricas, representar figuras geométricas, construir
sistemas de referencia bi o tridimensionales y justificar afirmaciones sobre

hechos geométricos” (Camargo, 2011).

En este documento de nuevo se reitera la idea de que el trabajar con la geometria
se desarrolla el sentido espacial de los nifios, el razonamiento y pensamiento

critico.

Es necesario resaltar que gracias a esta informacion adquirida en esta revista se
conocieron las diferentes hipétesis y que tan actuales son de acuerdo con el
trabajo de Piaget, autor sumamente importante no solo en este tema de

investigacion si no en todo el ambito de educacion.
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El juego es un derecho y una necesidad de lainfancia

Linaza, J. (2013) redacté y analiz6 las teorias de dos grandes autores: Piaget y
Vygotsky en donde se enfoca en los tipos de juego que se da en la infancia y la
importancia que estos le atribuyeron la relacién que existe entre el juego y la
cultura misma que muestra la relevancia de esta en la comprension de contenidos

en la actividad ludica infantil.

De modo similar hace énfasis en el analisis de Bruner “sobre la relacion entre
educacién, epistemologia y juego, se plantea la necesidad de no reducir la
educacién a la transmision de los contenidos del conocimiento, y se aboga por
estimular a los nifios a explorar el propio proceso de conocer y de comprender”
(Linaza, J. 2013).

Marco tedérico

A partir de la problematica encontrada y los autores que se encontraron en el
marco referencial para sustentar el tema de investigacion se encontraron dos
variables que son: el juego como estrategia en la educacion y los cuerpos

geomeétricos.

El siguiente marco tedrico tiene como objetivo dar a conocer las variables que se
consideran mas importantes de esta tesis de investigacion en la cual comienza
con el juego como concepto inicial, asi como sus antecedentes, para después
seguir con el juego dentro de la educacion y si este es considerado una estrategia
para el desarrollo del aprendizaje. Los cuerpos geométricos son la segunda
variable y un tema central del cual se hace una ligera comparacion entre el

concepto que nos manejan en los dos planes de estudio.
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Geometria

En el trabajo de investigacion la geometria es un elemento primordial del cual se
tienen que rescatar los antecedentes para poder conocer un poco de su historia
gue se enfrenta el hacer la propuesta con los alumnos de segundo grado de
educacion primaria “la Geometria es una parte de las matematicas que se destina
a las medidas existentes en la tierra, de esta misma salen las formulas para poder

calcular las éreas de figuras planas o solidos, hasta medidas en el espacio”
(Tello, C. 2019: 10).
Segun Tello (2019):

Los primeros problemas estructurales geométricos son de origen griego en donde te
piden duplicar un cubo, trisecar un angulo y cuadrar un circulo dichos problemas no
han sido resueltos aun ya que son irresolubles 0 no se haya el instrumento adecuado

para elaborar la solucion (19).

En tiempos actuales la geometria es factor importante para la ensefianza de las
matematicas y no solo eso también para que eso sea el principio para trabajar
con otros contenidos que jamas se pensaria que pudieran tener relacién cuando
es todo lo contrario. Para complementar quiero hacer énfasis que las
experiencias dentro del ambito geométrico y métrico ayudaran a los alumnos a
comprender, describir y representar el entorno en el que viven, asi como resolver
problemas y desarrollar gradualmente el razonamiento deductivo (SEP, 2017).
Por lo tanto, se reitera el papel tan importante que tiene el estudio de la geometria
con los nifios de segundo grado de primaria, y que para que pueda consolidarse
es necesario una estrategia que implique todo lo que se pide para el desarrollo

de las habilidades matematicas.
La geometriay el disefio curricular

Introducir a los nifios a un campo como es la geometria es un reto dificil y no solo
para los alumnos también para los docentes y padres de familia, por diferentes

situaciones ya que el hecho de hablar de trabajo con la asignatura de
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matematicas hace que los nifios tengan en su mayoria un rechazo por la dificultad
con la que la identifican siempre, dentro de Aprendizajes clave 2017 que son con
los que se trabajan en segundo grado menciona a “la percepcion geométrica es
una habilidad que se desarrolla observando la forma de las figuras, en procesos
de ensayo y error; los nifios valoran las caracteristicas geométricas de las figuras

para usarlas al resolver problemas especificos” (SEP, 2017: 231).

Para ello se necesita estructurar bien que actividades son las que haran lograr el
desarrollo habilidades, y que permitan al nifio conocer para después aplicar y
reflexionar sobre lo que realiza, el estar trabajando con los cuerpos geométricos
es estar en constante cambio lo cual permitird conocer su desempefio no la

asignatura matemaética sino en las demas que estan dentro del curriculo.

La geometria desde la perspectiva de aprendizajes clave 2017, y planes y
programas de estudio 2011

En la educacion primaria se tiene como un principal objetivo el desarrollo del
pensamiento critico dentro de la asignatura de mateméticas, en este caso desde
se manifiesta que “los alumnos desarrollan herramientas que les permiten
comunicar convencionalmente, de forma verbal y gréfica, la ubicacion de seres,
objetos, trayectos, asi como también de puntos, en un plano cartesiano” (SEP,
2017). Tomando en cuenta este punto los nifios desde los primeros grados deben
interpretar la relacion que tiene un espacio con un objeto, es decir desarrollar el

pensamiento espacial.
Segun aprendizajes clave 2017:

El estudio de las figuras y los cuerpos es un terreno fértil para la formulacién de
conjeturas o hipotesis y su validacion. Se trata de que los alumnos supongan o
anticipen propiedades geométricas y luego traten de validar sus anticipaciones. En la

primaria, la validacion puede ser empirica.
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Para que esta validacidon en educacion primaria sea como se menciona en
aprendizajes clave 2017 se necesita el disefio de las actividades correctas para

gue el niflo a partir de su experiencia vaya formando ese aprendizaje significativo.

En cambio, dentro de los planes y programas de estudio 2011 una orientacion
didactica en segundo grado es que “los alumnos manifiesten de manera explicita,
aunque sin una denominacion teérica, muchas de las relaciones y propiedades
de las formas geométricas: por el nUmero de sus lados, su forma, y tamafio

(grandes, medianas o pequefias)” (SEP, 2011).

Aqui hace mas énfasis a la identificacién y reconocer de manera visual las figuras
geométricas, mas que la experiencia en la forma que expresa cada uno de sus
aprendizajes, el exponer y discutir lo que observa o realiza. Dentro de la evolucién
curricular se encontré que “La construccion de cuerpos” es el eje para el estudio

de las caracteristicas de las figuras” (SEP, 2017).
El papel del docente y la planeacion para la ensefianza de la geometria

En los primeros grados se trabaja con aprendizajes clave 2017 en el cual al

docente le toca uno de los papales mas importantes.

Segun un articulo por la UNESCO, Lev Vigotsky afirma que “El docente como
sujeto de la educacién es un actor principal para la sociedad” (UNESO: Oficina
Internacional de Educacion, 1999) lo que da a entender que es un transmisor de
la cultura que le ha antecedido y propiciador del aprendizaje mediante el proceso
educativo, el que, debe ser planificado, organizado y anticipado del desarrollo de

los sujetos.

Desde el disefio de la planeacion hasta la evaluacion de los contenidos y el
desempeiio de cada alumno. Por ello es importante primero, conocer al grupo,
segundo, emplear las estrategias adecuadas para la correcta aplicacion, para ello
se aplica un diagnostico el cual indicara que habilidades y conocimientos tienen
o hacen falta reforzar, un grupo de trabajo jamas sera el mismo cada alumno

tiene caracteristicas diferentes, desde el desarrollo motriz o cognitivo hasta el
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ritmo de trabajo, cada alumno es un mundo diferente como se dice

coloquialmente.

El juego

Dentro de aprendizajes clave 2017 se menciona como uno de los principales
objetivos que el alumno desarrolle sus habilidades en el eje de forma, espacio y
medida, de manera empirica, es decir que a través de su experiencia vaya
conociendo su entorno para después aplicarla en su vida diaria. Es por eso que
se trabaja con el juego como una forma de estrategia en el cual ademas de su
experiencia tendria mas significado en los nifios, dentro de su concepto esta que
“el juego es una actividad natural y adaptativa propia del hombre y de algunos
animales desarrollados” Delgado (2011). Es una actividad que engloba diferentes

conductas de distintos niveles.

Cabe de mencionar que para el nifio el juego es una forma en la que se expresa
y en la que su entorno se vuelve parte de él, suele verse como “una expresion
mas de la existencia y para el nifio es un modo de conquistar su ambiente”
Delgado (2011).

El juego tiene distintas caracteristicas que se deben recabar y tomar en cuenta
para poder distinguir entre que actividad es un juego y cual no. Es por eso que
se describen las siguientes caracteristicas que segun Delgado (2011) son

relevantes:

e Se realiza dentro de unos limites espaciales y temporales.

o Esfuente de placer y siempre se valora positivamente

e Es universal e innato

e Es activo e implica cierto esfuerzo

e Cualquier actividad de la vida diaria puede convertirse en un juego

e Eljuego es una via de descubrimiento
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e Eljuego favorece la interaccion social y la comunicacion

Esto me da pauta para poder elaborar y pensar en que actividades podrian
funcionar para segundo grado de acuerdo con las caracteristicas que tiene mi

grupo y las necesidades que tiene en cuanto a las matematicas.
El juego y sus dimensiones

Para los nifios la forma mas sencilla para interactuar es por medio del juego, y
mas ahora en donde después de regresar de una pandemia tan larga donde la
mayoria no se conocen es una gran alternativa para conocerse y desenvolverse,
todo lo que se trabaja por medio del juego es facil de asimilar “se acentua la
importancia de la actividad ludica en un entorno educativo, ya que motivar a los

nifios resultara mucho mas facil” Delgado (2011).

Delgado (2011) menciona distintas dimensiones de las cuales las principales son

las siguientes:

e Dimension afectiva — emocional: expresion y control emocional a través
del juego.

e Dimension social: integracién adaptacion, igualdad y convivencia

e Dimension creativa: la inteligencia creativa

¢ Dimension cognitiva: gimnasia para el cerebro

e Dimension cultural: transmision de tradiciones y valores

Metodologia

Este documento de intervencion es de enfoque cualitativo en el cual se desarrolla
a través de etapas partiendo a partir del conocer, el disefio, la planeacion,
aplicacion, evaluacién y reflexién, esto con un solo fin, el fortalecer la practica
docente por medio del método de investigacion — accién) “Es un estudio de una

situacion social con el fin de mejorar la calidad de la accién dentro de la misma”
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(Elliott, como se cité en Latorre, 2005: 2). Por ello, este documento ademas de
fortalecer mis competencias y el quehacer docente, dentro de los conceptos se
dice que “la investigacién - accion educativa se utiliza para describir una familia
de actividades que realiza el profesorado en sus propias aulas con fines tales
como: el desarrollo curricular, su autodesarrollo profesional, la mejora de los
programas educativos” Murillo (2011). Sobre la base de lo anterior se pretende
seguir la metodologia de Elliot (1993) por el nivel de comprension que se
pretende alcanzar “consiste en profundizar la comprension del profesor
(diagnadstico) de su problema. Por tanto, adopta una postura exploratoria frente a
cualesquiera definiciones iniciales de su propia situacion que el profesor pueda
mantener” Elliot (1993)

La investigacion- accion esta conformada por fases y ciclos, como lo expresa
Elliott (1993) es lo siguiente:

Plan de accion Elliot (1993).

Tabla 3. Plan de accién

_ Primer ciclo de i _ »
Fase/Ciclo _ . Segundo ciclo de intervencion
intervencion.

Primera fase | Guia de observacion, diario

(diagndstico) | del maestro, formularios.

Plan de accién.
Redisefiar, modificar y/o cambiar los

Observacion utilizando como

Segunda fase juegos aplicados en el primer ciclo

(aplicacion) medio de registro, guia de de intervencion, disefiando el
observacion, notas de segundo plan de accion
campo, video y fotos.
Tercera fase Valorar la segunda intervencion
eic Plan de accion: segundo | nars  realizar  la  reflexion,
(reflexion Y| momento recomendaciones  sobre los

evaluacion)
hallazgos educativos a los cuales
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llegaron los alumnos y conclusiones

sobre la practica docente.

Nota: Muestra las tres fases que se implementaron en los dos ciclos de
intervencion de la investigacion accion. Fuente: Elaboracion a partir de Elliot
(1993).

Primer ciclo de intervencion
Diagnostico

Dentro de la primera etapa se realiz6 el uso del diagndstico como primer
instrumento y es porque para poder conocer al grupo de primer momento era
necesario aplicarlo. Comenzé con el diagndstico ya mencionado, la investigacion
tanto de autores como de informacién que fuera importante o que ayudaria a
conocer mas del tema. Por medio de la observacion en donde en algunos
momentos se requirié la participacion, ya sea porque la docente titular se
ausentaba o por la division que hay entre el grupo y gracias a eso se rescataron
varias caracteristicas del grupo. Gracias a la correcta aplicacion tanto de
diagndstico como con la observacion del grupo orientaron para poder identificar

la problematica del segundo grado, grupo “a”.

Disefio

A partir del diagnostico se elaborara el plan de accion en donde se consideraran
las caracteristicas encontradas, el aprendizaje esperado elegido de la asighatura

de matematicas de acuerdo con aprendizajes clave 2017, en relacion a la

informacion que dicen los autores y teoricos.
Aplicacion

La aplicacion del disefio de actividades sera de acuerdo con la organizacion que
se tiene en el aula, incluyendo las clases presenciales y las clases en linea bajo

el mismo formato de estregar evidencias por la plataforma Classroom, la duracion
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dependera de lo establecido para la asignhatura de matematicas que consta de 1

hora en clases en linea durante los 5 dias de la semana.

Se usaran recursos materiales como lo son celular, tablet o computadora, internet
(en el caso de las clases en linea), material concreto como lo son, hojas de
colores, gises, libro de texto, etc., asi como recursos humanos, la docente en

formacién y 35 alumnos.
Evaluacion

La evaluacion se hara de manera cualitativa y de acuerdo con los instrumentos
lista de cotejo y rubrica realizadas en base al aprendizaje esperado “construye y
describe figuras y cuerpos geométricos” (SEP, 2017: 247). Permitira valorar el
nivel en el que se encontraban y en cuél se encontraran después de la estrategia

aplicada.

Recursos

De acuerdo con la informacién anterior y lo que se pretende aplicar con los
alumnos de segundo grado de educacion basica, se presentan los recursos a

emplear tanto humanos como materiales:

Tabla 4. Recursos materiales y humanos

Tipo de recursos Recursos

Alumnos (34)

Docente en formacion (1)
e Padre de familia (33)
e Tutor (1)

Humanos

e Dispositivos tecnolégicos (celular, laptop

computadora, y/o Tablet).
Tecnolégicos
e Plataformas digitales (Zoom, classroom)
Materiales .
e Internet, datos moviles

o e Libro de texto de desafios matematicos
Didacticos ] )
e Hojas de trabajo
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e Libretas, hojas de papel, lapiz, figuras, entre
Otros
otros.

Nota: Esta tabla hace referencia que recursos humanos y materiales que se pretende se
usaran en el momento de intervencion.
Fuente: Elaboracion propia (2021).

Cada uno de los recursos podra tener alguna modificacion esto de acuerdo con
cada una de las situaciones econdémicas en las que se encuentran los alumnos,

la accesibilidad y el contexto.

Cronograma

Las actividades de investigacion mas relevantes son ordenadas de acuerdo con

las fechas que se establecieron para cada actividad (Anexo 4)
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CAPITULO Il. PRIMER CICLO DE
INTERVENCION



Plan de accién estratégica

El juego como estrategia para el aprendizaje y la identificacion de figuras

geomeétricas en segundo grado.

A partir de la problematica encontrada en el segundo grado grupo A en la Escuela
Primaria “Miguel Hidalgo y Costilla”, con base al diagnéstico realizado para poder
ser aplicado en los alumnos, recordando que la problemética encontrada fue que
los alumnos no lograban trabajar los temas de matematicas con motivacion,
ademas de la falta de adaptacion por parte de los alumnos a la nueva forma de
trabajo tanto presencial como virtual que, aunque ya conocian la ultima no
dejaban de carecer de conocimientos sobre ella, dentro de la problematica
también se agregdé como punto importante fue el trabajo autbnomo y la necesidad
de trabajar para fortalecer el pensamiento espacial reforzando aprendizajes de
matematicas. ¢Como lograr que los alumnos refuercen aprendizajes sobre las

figuras geométricas usando al juego como estrategia?

En primer lugar, se aplico la estrategia (juego) niamero uno llamada loteria de
figuras geométricas juega y aprende para el aprendizaje de las principales figuras
geomeétricas, asi como sus caracteristicas, es decir que por medio de un juego
realizado de manera presencial y que con ayuda de material concreto los
alumnos comenzarian a conocer y contextualizar el aprendizaje esperado. El
segundo juego que se implement6 fue vamonos de pesca, el cual al igual que el
primero fue realizado con material concreto y de manera presencial, ademas que
posteriormente a la aplicacion se realizaron las reflexiones necesarias sobre la
accion ejercida, y que gracias a eso se logroé identificar las deficiencias, fortalezas

y areas de oportunidad que se dieron en el grupo.

Es importante mencionar que el aprendizaje de figuras geométricas es un tema
de procesos por medio de la aplicaciébn de mas de un juego se necesitaria mas

de un dia.
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De esta manera se desarrollaron dos estrategias ya mencionadas anteriormente,
la primera es bingo de figuras geométricas, juega y aprende, que consta de tres
sesiones, esto porque los alumnos asisten a clases presenciales por tres dias de
manera escalonada y de acuerdo con una organizacion realizada por la docente
titular, en la cual la duracién de la hora de matematicas es de una hora y media

aproximadamente.

El segundo juego es vamonos de pesca, constando de igual manera de tres dias
marcados segun el horario de clases con una duracion de 1 hora y media cada
dia, en el cual el principal objetivo es que los nifios logren cumplir con uno de los

objetivos, que es el trabajo en equipo fomentando el aprendizaje de las figuras.

Es importante destacar que la implementacién de los juegos como una estrategia
de aprendizaje tiene la finalidad precisamente lo mencionado, el aprendizaje de
las figuras geométricas, pero no solo eso que el alumno sea capaz de realizar

sus actividades por si mismos, trabajar y contextualizar las actividades.

Accidn estratégica

Titulo: Bingo de figuras geométricas
Fase 1. Inicio

El inicio de las actividades se dio por medio del trabajo con la pagina 51 del libro
de matematicas de segundo grado, esto con la intencién de recuperar los
aprendizajes previos de los alumnos, esto con la finalidad de contextualizar a los

alumnos.

Posteriormente la estudiante normalista dejo un espacio libre para escuchar las
opiniones de los alumnos sobre el trabajo que se realizaria, en el cual se veian

demasiado motivados, y se les cuestiono con las siguientes preguntas:

v' ¢ Qué les parece la forma de trabajo?

v' ¢ Qué es lo que mas les gusta de trabajar con las figuras geométricas?
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v' ¢ Ya habian visto estos temas anteriormente?

v' ¢ Se saben algin nombre de una figura geométrica?
Fase 2. Desarrollo

En este segundo momento la estudiante normalista dio las indicaciones sobre el
juego (es un juego realizado con la intencién de contextualizar a los alumnos y
comenzar a conocer sobre el tema) por medio de un cartel, asi como las reglas
gue tendria para que los alumnos no se confundieran o realizaran otra accion que

no tuviera que ver con la actividad mencionada.

Para este juego los alumnos participaron de manera grupal, cabe de mencionar
gue para esta aplicacion se realiz6 de manera escalonada es decir se hizo la
misma actividad para los alumnos que asistieron los lunes a clases presenciales,
la misma actividad para los que asisten los martes y miércoles. La actividad se
realizd de manera grupal, es decir el juego fue empleado para todo el grupo, para
ello, se les indicé a los alumnos que por medio de unas imagenes que se les
presentaron con las figuras geométricas principales anotaran si las conocian o
sabian algo de ellas. Las respuestas se presentaron y compartieron en el grupo,

conversando sobre si ya se conocian o si habia algunas que no se conocian.

Después la estudiante normalista dio a conocer el material con el que se
trabajaria (tarjetas con las figuras, semillas, un dado grande) para la actividad, y
mostro un ejemplo, para ello se les entrego el material de trabajo y se les recordd
las reglas e indicaciones del juego en el que tendria un comparfiero que tirar el
dado y depende del nimero que cayera se sacaria una tarjeta que diria el nombre
de las figuras y de acuerdo a lo que conocen pondrian una semilla en la figura,
ganaba el que lograra llenar su tarjeta con semillas. Luego se abrié el espacio

para preguntas, dudas o cometarios.
Fase 3. Cierre

Finalmente, la docente en formaciéon dio la indicacion de que los alumnos

contaran con cuantas semillas lograron llenar su tablero que se les entrego y
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registraron sus resultados en la libreta, para después compartir sus resultados

con el grupo.
Titulo: VAmonos de pesca
Fase 1. Inicio

La docente en formacion inicié con un pequefio recordatorio de la clase anterior
y realizando las siguientes preguntas: ¢Recuerdan las clases en las que se
hablaron de las figuras geométricas? ¢ Cuales son los nombres de las figuras
geomeétricas basicas? ¢ Saben alguna caracteristica de las figuras geométricas?

En seguida con la participacion de la mayoria de los nifios del grupo y retomando
lo que se vio en las clases anteriores, la docente comenzo a contextualizar a los
alumnos sobre la siguiente actividad con ayuda de material visual como
imagenes (Anexo 5) con ello se comenzd a dar indicaciones, la actividad se
realizo afuera del aula, es decir el patio, por ello se establecieron reglas antes de

salir.
Fase 2. Desarrollo

La docente en formacién repartié el material que se utilizaria en el patio como los
recipientes en donde pondrian los peces de papel, ademas del otro lado del patio
se dibujé en el piso un circulo grande que simularia el agua en el que se
encontrarian los peces, para posteriormente acomodar los peces dentro del
circulo. Se les entrego el material con el que trabajarian, el cual consistia en una
cafia de pescar (palitos de madera con estambre e imanes). Consistia en que los
alumnos identificaran las figuras geométricas que se encontraban en los peces,
los alumnos tuvieron que atrapar los peces recorrer cierta distancia y ponerlos en
los recipientes que ellos eligieron, primero realizaron la actividad de manera
individual y después en parejas, conforme iban atrapando los peces verian quien

iba recogiendo mas, y con ellos se esforzarian mas en la actividad.
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Se realizaron dos rondas del juego que como se menciond anteriormente uno
individual y otro en parejas, continuando con el juego se les indico a los alumnos.
Después de la captura de peces, se les repartido una hoja de registro en la que
los alumnos tendrian que registrar el nimero de peces de acuerdo con la figura
gue tenia cada uno, es decir si habian atrapado un pez de color naranja con la
figura de un cuadrado, tendrian que buscar dentro de su hoja de registro la figura

y colorear un cuadro con el color de su pez y asi sucesivamente.
Fase 3. Cierre

El juego se realiz6 por medio de parejas en el cual al final del juego cada uno
menciono alguna dificultad que haya tenido con respecto a la actividad, ademas
de conversar sobre si les habia gustado el juego o no, si les gustaria realizar
actividades mas de este tipo, se aplicé tres veces durante los dias que asisten
los diferentes alumnos, para finalizar realizaron una pequefia reflexion en su
cuaderno sobre el aprendizaje que tuvieron durante el desarrollo de dicha

actividad para después compartirla con sus comparieros.

Fundamentacién tedrica de la accidon estratégica.

En funcién y con el propdsito de fundamentar la accion estratégica nimero uno
de este plan de accidon nombrada loteria de figuras geométricas se desarrollé con
la finalidad de fortalecer el aprendizaje de las figuras geométricas basicas, y que
los alumnos tengan la capacidad de reconocerlas, que tengan la capacidad de
relacionar imagen con sus caracteristicas. Para ello, se retomaron 2 autores para

su disefio e implementacion de esta estrategia.

Entonces esta primera estrategia disefiada se sustenta con lo siguiente; primero
se tomd en cuenta la tesis de investigacién bajo el nombre La geometria en
educacion basica en el cual se enfatiza a la realizacion de actividades para
trabajar geometria con los nifios con diferentes elementos entre los cuales habla

de la importancia de la implementacion de material concreto para poder trabajar
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estos temas en especificos y con nifios a temprana es necesario este tipo de
material concreto “se busca que el material llame la atencion del estudiante y
genere motivacion en el aprendizaje para que el estudiante experimente por

medio de la diversion y al mismo tiempo aprenda jugando” Tello (2019).

En cuanto lo anterior también se conjunta la forma en la que los nifios logran
comprender y de qué manera se podria adentrarlos al tema, por ello se tomé en
cuenta la investigacion comprension de las figuras geométricas en nifios de 6-9
afios con la finalidad de poder descubrir de qué manera les seria mas facil
comprender el tema de las figuras geométricas sin llegar a la confusion en la que
menciona que “la manera como los nifios construyen la representacion del
espacio es un proceso vinculado a las acciones de reconocer atributos en las

figuras y establecer relaciones entre ellos para clasificarlas” Tello (2019).

La aprehension es un concepto que tuvo demasiado valor al momento de pensar
y desarrollar la primera estrategia o bien el juego, como lo menciona Bernabéu
(2017):

La aprehensién perceptual es la capacidad que tiene un individuo para
reconocer o percibir en un plano o en profundidad las figuras, aparte de ser
capaz de nombrar figuras y reconocerlas dentro de un subconjunto;
la aprehension discursiva es la capacidad de vincular hechos geométricos
a las figuras, y de realizar declaraciones sobre la denominacién, definicion

y reconocimiento de las propiedades geométricas, entre otras.

Es decir, para poder emplear una estrategia primero es necesario que relaciones
y después reconozca lo cual se pensd al emplear el bingo de figuras,
relacionando la figura con alguna caracteristica. En cuanto a la estrategia
namero dos vamonos de pesca tuvo como objetivo fortalecer los aprendizajes
gue ya se tenian sobre las figuras geométricas ademas de intentar un trabajo en
equipo y también auténomo. Para ellos se tomaron en cuenta un autor y el libro

del maestro de segundo grado de la SEP.
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En el primer autor se menciona que para que un nifio de la edad de entre 6 a 9
afios pueda ser capaz de recordar y reconocer una figura geométrica es
necesario el uso del reconocimiento perceptual por medio de imagenes “la
comprension de las figuras debe desarrollarse de manera que el reconocimiento
perceptual dé paso a una comprension conceptual apoyada en el reconocimiento

y asociacion de atributos y propiedades geométricas” (Duval, 1999)

El libro del maestro habla sobre el juego como una estrategia de aprendizaje lo
cual dio mas auge a la planeacion de esta actividad “el juego contribuye a que
los estudiantes disfruten de las matematicas, creando contextos en los que se

divierten y al mismo tiempo aprenden” (SEP, 2017, 12).

Resultados del primer ciclo de intervencion

El plan de accién de esta tesis de intervencion se aplicdé durante el periodo del
mes de marzo en la cual constaba de una semana continua de trabajo, la primera
estrategia se implementé en 3 sesiones con una duracién de 1 hora y media, al
igual que el segundo juego fue implementado en tres sesiones, cada sesion tuvo
una duracion de 1 hora y 30 minutos. Retomando el enfoque de estas estrategias
tuvieron como objetivo fortalecer el aprendizaje e identificacion de cuerpos

geomeétricos, asi como el trabajo autbnomo y en equipo.

En cuanto a la evaluacion de las estrategias, esta se determiné a partir del uso
de una escala de calificacion que permitirh evaluar el nivel de comprension e
identificacion sobre los juegos geométricos de los alumnos, por ello, se denomina
que, segun Segura, “permite registrar el grado, de acuerdo con una escala
determinada, en el cual un comportamiento, una habilidad o una actitud

determinada es desarrollada por la o el estudiante” (2009).
Juego numero 1. Bingo de figuras geométricas
El dia 14 de febrero se aplicé el juego bingo de figuras geométricas (Anexo 6)

por medio de la una clase presencial segun el horario que marca y que esta
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planteado por la docente titular de grupo, el cual se llevé a cabo de 9:00 am a
10:30 am, con una pequefa interrupcién, por cuestiones de tiempo la clase de
educacion fisica y la de matematicas fueron dentro del mismo horario por
confusion, se retomo la actividad entrando de dicha clase. La participacion total
de los lunes fue de 11 alumnos, martes de 7 alumnos y el miércoles de 7 alumnos,
todos estos del segundo grado grupo A y mencionando que dicha actividad fue
puesta en linea para aquellos alumnos que por decisiéon de los padres de familia
aln no asisten, se propuso la actividad en la plataforma Classroom, plataforma
gue es el medio de comunicacién para la entrega de calificaciones a los alumnos

y padres de familia.

La evaluacion de esta actividad se dio por medio de una escala descriptiva la cual
dio oportunidad de evaluar aspectos como actitudes, evaluacion aprendizajes a

través de la observacién y de las evidencias. Los resultados fueron los siguientes:

Gréfico 5. Resultados de aplicacion juego 1

9
8
7
3 6
Z5
2 4
<3
2
1
0
identifica las 5 identificad4 o 3 identifica de dosa no logra identificar
figuras geometricas figuras una figura ninguna
alumnos que asisten lunes alumnos que asisten martes

alumnos que asisten miércoles

Nota: Representa datos cuantitativos en porcentaje sobre los resultados del primer juego
Fuente: Elaboracion propia a partir de los resultados de para valorar el nivel de
aprendizaje de figuras geométricas de los alumnos de segundo grado grupo A.

En funcion a los resultados expuestos se puede interpretar como que a algunos

alumnos aun se les dificulta trabajar con este tema que incluso no sélo es este,
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sino que también los temas de matematicas en general, pero al ser en este caso

de identificacion, algunos alumnos en su mayoria pudieron lograrlo.
Juego numero 2. Vamonos de pesca

Para esta estrategia se realiz6 como instrumento de evaluacion una lista de
cotejo, la cual destacaria como criterios el aprendizaje de las figuras geométricas,
pero también la actitud que muestra el alumno al realizar la actividad, al ser un
instrumento de evaluacidén formativa y sumativa se obtuvieron los siguientes

resultados:

Gréfico 6. Resultados de la aplicacion de juego 2

0 II- I.- I.I . -

w

N

[

Logra identificar las Trabaja Realiza la actividad de  clasifica correctamente las
figuras colaborativamente manera autonoma figuras
M alumnos que asiten lunes B alumnos que asisten martes B alumnos que asisten miércoles

Nota: Representa datos cuantitativos en porcentaje sobre los resultados del segundo
juego

Fuente: Elaboracion propia a partir de los resultados de para valorar el nivel de
aprendizaje de figuras geométricas de los alumnos de segundo grado grupo “A”.

Reflexion de los primeros resultados del primer ciclo de accidn

A partir del andlisis de los resultados se realizé una reflexion e interpretacion, en
conjunto con los resultados del diagnéstico que se aplicé durante el primer
capitulo de esta tesis de intervencién. Durante los meses de enero y febrero se
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comenzo6 una nueva forma de trabajo lo cual hizo que tanto la docente titular
como la docente ene formacién tuvieran que modificar todo, a lo cual al momento
de la intervencion en el mes de febrero se pudieron encontrar diferentes
cuestiones que afectaron de cierto modo el plan de trabajo que se tenia pensado

trabajar de acuerdo con el trabajo de tesis.

Mencionando esto los alumnos a partir de la fecha en la que se trabajo el primer
juego dieron buenos resultados, sin embargo, se encontré con la probleméatica de
los alumnos que se encuentran en cierto nivel de rezago, desde no saber leer
hasta no saber escribir, no se tenia pensado el plan de trabajo para aquellos
nifos, los miércoles de la aplicacion de ambos juegos dio los resultados mas
bajos. Por ello se pretende modificar los juegos para los alumnos que se

mencionaron anteriormente.

El uso del juego para el aprendizaje ha dado una buena sefial, los alumnos
muestran mas motivacion a la hora de trabajar a tal grado de preguntar en
cualquier dia, si se realizaran los juegos de las figuras geométricas. El avance se
logra ver mas en que los alumnos de segundo grado grupo “A” llegaron sin poder
realizar actividades sencillas como lavarse las manos o cerrar las mochilas, hasta
esta fecha del mes de febrero la mayoria ya logra realizarlo de manera autbnoma

sin necesidad que la docente titilar o en formacién se encuentre con ellos.

La planeacion de actividades es otro factor importante se tendra que organizar
mejor con los promotores y la docente titular para que los horarios de clase sean
de acuerdo con el horario que se maneja. En resumen, esta estrategia favorece

al alumno y no solo en el ambito académico sino también personal.

44



CAPITULO lll. PROPUESTA DE MEJORA
DEL PROCESO METODOLOGICO,
SEGUNDO CICLO DE INTERVENCION



Plan de accion: Segundo momento estratégico

A partir del primer ciclo de intervencidon donde fue aplicada la estrategia la cual
se planteaban los distintos juegos donde se obtuvieron los resultados como
primer momento, en este tercer capitulo se plantea hacer ajustes en un solo juego
aplicado en el primer momento. Por otro lado, se presenta el disefio e
implementacion de tres juegos que daran seguimiento al objetivo general
planteado implementar el juego como estrategia de trabajo para el logro de
aprendizaje de las figuras geométricas en alumnos de segundo grado de

educacién primaria.

Durante el primer momento se identificaron las dificultades que se encontraron
durante la aplicacién de los dos juegos, para ello es necesario decir que cada
juego tenia como objetivo la identificacion y relacién de las figuras geométricas,
sin embargo para este segundo ciclo de intervencién se busca una comprension
como tal de las caracteristicas, relacionarlas a su contexto, asi como la
clasificacion, la construccién y replica de diferentes figuras geométricas, es por
ello que se pensaron en 3 juegos como estrategia que daran hincapié a

comprender y relacionarlas con su entorno.

Como primer aspecto a modificar es en el juego de nombre Bingo de figuras
geométricas juega y aprende, donde a partir de la reflexion se decidié cambiar el
juego de bingo por una loteria de figuras geométricas, el motivo fue la confusién
por parte de los alumnos durante este juego, constaba de una sesion aplicada
durante los 3 dias en las que los alumnos asisten, con una duracién de 1 hora
cada sesion, el juego tenia como obijetivo identificar el mayor nimero de figuras
poniendo una semilla en el lugar que corresponde segun lo que indica la
estudiante normalista y lo que ellos escucharan (Anexo 7 ) fomentando el trabajo
autonomo en cada uno de los alumnos, el siguiente ajuste es que se anexara

reconocer las caracteristicas de cada una, asi como la clasificacion de cada una,
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ya que se notd una deficiencia sobre todo en los alumnos que asisten los
miércoles y jueves, aqui es importante destacar que para este momento se
realiz6 una modificacion en los dias de asistencia de los alumnos por parte de la

docente titular del grupo.

Para este segundo momento de intervencion se disefiaron dos juegos mas, el
primero titulado tangram loco consta de una sesion con una duracion de 1 hora 'y
media. La finalidad de este juego es que los alumnos ademas de identificar
figuras geométricas relacionen cada una de ellas con el contexto que los rodean,
es decir observardn primero un paisaje, objeto o forma posteriormente
reflexionaran. Se pretende utilizar material como tangram impreso y micado,
tangram grande, imagenes, asi como el libro de matematicas. Es importante
mencionar que cada que ellos representen la imagen que les muestre la
estudiante normalista para que el juego de buenos resultados, también se

necesitaria de la ubicacién espacial y el desarrollo de esta durante la actividad.

El siguiente juego fue disefiado bajo el nombre de todos somos una figura
geométrica, en el cual esta planeado en 2 sesiones segun cada dia que
corresponda la asistencia de los alumnos con una duracion de 1 hora. El
propdsito de este juego es poder comprender y que exista un aprendizaje de las
figuras geométricas entre los alumnos, ademas de que ellos a partir del juego
puedan identificar las caracteristicas de cada figura que ellos elijan o se les
asigne, para posteriormente realizar una construccién de la misma con material
concreto, y material manipulable, para que de esta manera se fortalezca el
aprendizaje que con los anteriores juegos se ha ido construyendo en los alumnos

de segundo A. (Anexo 8).

Accion estratégica

Titulo: Loteria de figuras geométricas: juegay aprende.

(Se realizaron ajustes partiendo de los resultados del primer ciclo de intervencién)
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Fase 1. Inicio

La estudiante normalista inicia compartiendo en la clase presencial el material
con el que se trabajara, que consta de tableros de papel en el que estan
plasmadas las figuras geométricas basicas (cuadrado, rectangulo, triangulo,
rombo, circulo, rombo, pentagono, hexagono y trapecio), semillas y escucha las

indicaciones.
Fase 2. Desarrollo

Se le pedira a cada uno de los alumnos que de acuerdo con lo que escuchen ya
sea el nombre de la figura geométrica o la descripcion (caracteristicas) coloquen
una semilla donde ellos crean que es la figura que se describe o se enuncia el

nombre, cada alumno debera ir viendo e identificando con mucha atencion.

Se tomaran en cuenta elementos como numero de lados, vértices o aristas,

también el nombre de la figura, etc.
Fase 3. Cierre

La estudiante normalista revisard constantemente que por ellos mismos
identifiguen de qué figura se esta hablando sin necesidad de que la docente se
los diga. Es importante mencionar que al finalizar el juego se mencionara un
ganador que sera aquel alumno que logre llenar su tablero con las semillas de
manera correcta, pueden ser uno o varios ganadores. Para concluir cada alumno
en su cuaderno escribira alguna experiencia que le haya dejado el juego y si fue

de su agrado, para después compartirlo con sus comparieros.
Titulo: Tangram
Fase 1. Inicio

En este primer momento se pretende que los alumnos conozcan y recuerden
sobre las figuras geomeétricas (conocimientos previos), para ellos se plantearan

las siguientes preguntas:
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e ¢ Recuerdan el juego sobre las figuras geométricas?
e ¢ Cuales son los nombres de esas figuras?

e ¢/Recuerdan alguna caracteristica de una figura que recuerdes?

Posteriormente se les dara a conocer de nuevo el nombre de las figuras
geométricas y las partes de estas, ademas se les mostrara una imagen en la que
se muestre un paisaje, en ellas identificaran las figuras que se encuentran
escondidas para que los alumnos las descubran y las escriban en su cuaderno.
(Anexo 9)

Fase 2. Desarrollo

Cuando ya se recuperé la informacion necesaria con las preguntas planteadas, y
con ayuda del paisaje mostrado, se les dara el material necesario con el que
trabajaran (tangram). La estudiante normalista les mostrara de nuevo otra
imagen, pero esta vez ellos tendran que elegir que figuras pueden ellos utilizar
para poder armar la imagen que se les esta mostrando, tendran un aproximado
de 30 minutos para que ellos realizan la actividad, y mostrarles la siguiente
imagen, esto lo realizaran de manera autbnoma solo la estudiante guiara el

trabajo, pero sin intervenir.

Este juego fue pensado basicamente para trabajar el material concreto y ladico,
ademas del trabajo auténomo por parte de los alumnos, la construccién de
representaciones de imagenes a través de las figuras, la diferenciacion entre las
distintas figuras geométricas, trazo de figuras que como bien se sabe en segundo
grado aun no se estudia, pero si de manera implicita al igual que el uso de la

regla ademas que relacionaran su contexto con las mismas.
Fase 3. Cierre

Los alumnos mostraran el resultado que obtuvieron, para después compartir que

dificultades tuvieron al realizar su trabajo, se les entregara una hoja de trabajo en

49



la que ellos escribiran que figuras fueron las que utilizaron y también anotaran
gue objetos tienen figuras escondidas, asi como en las imagenes que se les
mostraron, para concluir los alumnos contestaran la pagina 114 y 115 de su libro
de matematicas la evaluacion final de este producto serd por parte de la
estudiante normalista en base a sus aprendizajes obtenidos con ayuda de la hoja

de trabajo.

Titulo: Todos somos una figura geométrica
Fase 1. Inicio

La estudiante normalista reproduce un video por medio de un cafidn en el aula,
en este video se mostraran varios objetos y que a través de una cancion los

alumnos tendran que identificar cada figura.

En su cuaderno los alumnos anotaran el siguiente cuadro para posteriormente
contestarlo:

Figura geométrica Dibuja objetos que tienen esa forma

Triangulo

Cuadrado

Rectangulo

Circulo

Pentagono

Hexagono

Trapecio

Compartiran los objetos que cada uno anotaron o dibujaron con sus compafieros

para poder observar los aprendizajes previos de cada alumno.

Fase 2. Desarrollo
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Los alumnos después de realizar cada juego ya tendran nocion de cada figura
geométrica para poder realizar el siguiente juego ya que esta actividad se
realizara en el patio de la escuela, la estudiante normalista les dara indicaciones
a los alumnos, se les mostrard un bote el cual contiene varios papelitos en ellos
estd el nombre de una figura geométrica, cada alumno elegira un papel, la
docente en formacion le otorgard la imagen que les corresponde para
posteriormente salir al patio, los alumnos observaran que en el centro del patio
hay un circulo, las indicaciones del juego son que al ritmo de una cancién ellos
caminaran por todo el patio en cuanto se detenga la cancidon se mencionara el
nombre o alguna caracteristica, las figuras que ellos crean corresponde a la que

se menciona correran dentro del circulo, la cancion seguird y asi sucesivamente.
Fase 3. Cierre

Los alumnos sacaran el material que se les pidi6 dias antes los cuales son:
plastilina, abatelenguas o palillos. Con ayuda de su libro de matematicas de la
pagina 129 los alumnos construiran la figura que se les habia asignado en el
juego, la docente en formacion solo guiara el trabajo dejando que cada alumno
construya su figura. Cada alumno mostrara su figura geométrica frente al grupo
y mencionara al menos una caracteristica y compartiendo su experiencia con el

juego, asi como con la construccion de la figura.

Resultados del segundo ciclo de intervencién

De acuerdo con la aplicaciéon del juego como estrategia en la cual estan
integrados 2 juegos en el primer momento de intervencion, tomando en cuenta
los resultados se realizé el segundo momento en el cual se disefié un tercer juego
y el redisefio de otro. En el segundo ciclo de accién se llevd a cabo una
evaluacion de manera cuantitativa y cualitativa, llevando a cabo un analisis de los
resultados obtenidos, asi como la interpretacion de los datos. A pesar de que
cada juego tuvo los mismos instrumentos para ser evaluados y determinar en qué

nivel de logro se encontraba cada alumno en cuanto a aprendizajes e

51



identificacion de las figuras geométricas, cada uno tuvo sus momentos diferentes

de evaluacion, tanto inicial, procesual, final.

Juego redisefiado y ajustado, titulado; Loteria de figuras geométricas:

juegay aprende.

Como bien ya se habia mencionado, en el segundo ciclo de intervencién se
realizo el redisefio de y ajuste a un juego de los aplicados durante el primer ciclo
de intervencion, la cual tiene por titulo Loteria de figuras geométricas: juega y
aprende. Es importante destacar que anteriormente este juego fue funcional para
algunos educandos, y que los niveles de identificacion y aprendizaje de las
figuras geométricas sin embargo lo que no fue funcional fue el disefio y estructura
del juego, asi como la planeacion con respecto a la asistencia de los alumnos,
por lo cual en este segundo ciclo se realizé un ajuste necesario con la finalidad

de fortalecer los aprendizajes que ya se mencionaron.

En este segundo ciclo en lugar de aplicar el juego de bingo se plante6 modificarlo
a loteria, juego con el que se encontraban méas familiarizados por actividades
realizadas anteriormente, es importante mencionar que una de las razones por
las cuales se modifico el juego es que los alumnos se mostraban confundidos en
las reglas e instrucciones, por lo tanto, se realiz6 dicha accion, ademas de utilizar

material concreto y apoyar el trabajo con trabajo del libro.

Ahora bien, es importante mencionar que al igual que existi6 una modificacién
para la mejora de los educandos, asi como por parte de los directivos escolares,
esto en cuestion de dias de asistencia, ya que a partir del mes de mayo de 2022
comenzé el inicio de clases presenciales en un 100% de los alumnos dejando el
uso de plataformas como classroom que hasta el momento era el Unico medio

por el que se comunicaban con los alumnos que no asistian regularmente.

Por lo tanto, este juego se aplico el dia 18 de mayo de 2022, con una duracion
de 1 horay 10 minutos y de manera presencial, implementada por medio de una

clase de matematicas de manera presencial a una matricula total de 31 alumnos
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sin incluir a 3 alumnos que no asisten desconociendo la razén, y una alumna por

cambio de escuela.

El juego Loteria de figuras geométricas: juega y aprende, tuvo dos momentos de
evaluacion, una evaluacion durante la aplicacion por medio de técnica de
observacion y después de la aplicacion con el instrumento de la lista de cotejo
para valorar el nivel de reconocimiento de figuras geométricas que ya se habia
ocupado en el primer ciclo de intervencion. Cabe de destacar que a partir de la
nueva organizacion de asistencia de los alumnos la valoracion ya no se realizo
por dias, esta vez se afiadio una nueva forma de representar el avance de cada
alumno por medio de porcentajes y de la mano con la lista de cotejo. A
continuacion, se presentan los resultados que se obtuvieron en base al

instrumento de evaluacion que se utilizd como instrumento de evaluacion:

Grafico 7
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60%
50% 42% 399,
40%
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30% 24% 18% 20%
20% 9% 10%
0% - -
Identificacion Clasificacion Ubicacion y uso de
material concreto
H Nivel de logro esperado Nivel de logro en desarrollo

H Nivel de logro que requiere apoyo

Nota: Resultados de la lista de cotejo para valorar el nivel de identificacion, ubicacion y
clasificacion de los alumnos de segundo grado grupo A (2022). Fuente: Elaboracion
propia

A partir de los ajustes realizados y el redisefio de la estrategia de primer plan de

accion ahora con su aplicacion en el segundo ciclo de intervencion se visualizo
una mejor comprension y manejo del juego, a la identificacion de figuras
geométricas en un 60% llegando a un nivel de logro esperado, al igual que la

clasificacién de estas en un 40%, y un 70% en la ubicacién y un buen manejo del
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material concreto. Sin embargo, se resalta que de los alumnos que mostraban un
bajo nivel en cuanto a identificacion esta vez se vio reflejado solo un 9% pero en
clasificacion se vio notablemente un cambio ya que en comparacion al primer
ciclo los alumnos lograban clasificar las figuras por caracteristicas (cuadrilateros,

namero de lados, numero de caras, numero de vértices y aristas).
Juego titulado 3; Tangram.

Este juego fue aplicado el dia 19 de mayo de 2022, por medio de clases
presenciales en un horario de 9:00 am a 10:10 am. Aplicada al 100% de la
matricula total de alumnos de segundo grado grupo A. El juego tuvo una duracién

de 1 hora con 10 minutos y cumpliendo de acuerdo con el horario del grupo.

Este juego fue disefiado con la finalidad de que los alumnos lograran reconocer
que las figuras geométricas con el contexto en el que se rodean a partir de la
identificacion de cada una por medio de representaciones en el Tangram. segun
Cuadrado (2010) “El tangram. un recurso educativo para trabajar la geometria en
la educacién primaria” por lo tanto, este juego pudo ser tomado como una

estrategia de trabajo.

Al inicio de la clase se realiz6 una pequefia introduccién para llevar acabo el
juego, se les menciond el material que utilizarian al igual que la finalidad de la
clase y los beneficios que se tendrian, ya que era importante que los alumnos le
encontraran sentido a la actividad que realizaron. Posteriormente se les pidi6 a
los nifios reconocer su material y los colores por los que se conforma el tangram,
después se les cuestioné si reconocian alguna figura geométrica para después
replicar las imagenes que la docente les mostré. Para esta estrategia se utilizé
una evaluacién escalonada es decir primero fue por medio de la observacion, asi
también la evaluacion final utilizando como instrumento una escala estimativa
que determine el nivel de aprendizaje de figuras, ubicacion espacial y trabajo

autonomo. Los resultados fueron los siguientes:
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Grafico 8.
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Nota: Resultados de la escala estimativa para valorar el nivel de aprendizaje de figuras
geomeétricas, reconocimiento, representacion, ubicacion espacial y trabajo autbnomo de
los alumnos de segundo grado grupo A

Fuente: Elaboracién propia (2022)

La gréfica anterior revela el numero de alumnos que se encuentra en los niveles
de desempefio de acuerdo con la aplicacion del segundo juego. Como resultado
de la aplicacién, se obtiene que el aprendizaje de figuras geométricas se
posiciona con el 70 % de alumnos en el nivel de logro esperado, hubo un pequefio

avance a comparacion del primer ciclo.

En cuanto a la interpretacion y reconocimiento arrojoé que un 69% de los alumnos
lograban cumplir el nivel de logro esperado, un 30% en desarrollo y un 1% en
donde se requiere apoyo. Tanto la ubicacién como el trabajo autébnomo en los
alumnos se notd solo una minima diferencia, al no poder ubicar en algunas

ocasiones las figuras deseadas recurrian a pedir apoyo por parte de la docente.
Juego 4 titulado; Todos somos una figura geométrica.
El juego utilizado y aplicado tuvo el objetivo de fortalecer el aprendizaje de las

figuras geométricas encaminando a los alumnos a los conocimientos de cuerpos
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geomeétricos, fortaleciendo y retroalimentando el trabajo que hasta este momento
se realizo, con este juego se inicid el dia 23 y de mayo de 2022 y concluyo el 24

de mayo de 2022. Se trabajoé de manera presencial al 100% total de los alumnos.

En primera instancia inicid la Unica sesion en clase de acuerdo con el horario que
se maneja de 8:10 am a 9:20 am, con una duracion de 1 hora y 10 minutos. El
contextualizar a los alumnos sobre el tema que se pretende trabajar ayuda a que
comprendan el porqué de las actividades, por ello se converso sobre lo visto las
clases anteriores, realizando una lluvia de ideas en el pizarrén para después
transcribirlo en el cuaderno. Por otra parte, al concluir con el trabajo de la lluvia
de ideas se les hizo entrega de una hoja en la que registrarian si encuentran
similitud las figuras geométricas con los objetos que se encuentran a su

alrededor, asimismo irian escribiendo los objetos en los que encuentran similitud.

Posteriormente se les hizo una breve explicaciéon de los cuerpos geométricos
para reconocer algunos con ayuda de ejemplos como lo fueron cajas de
medicina, rollos de papel higiénico, dibujos, etc. Adicional a lo anterior se
comenzé con el trabajo de una representacién de cuerpos geomeétricos con

material concreto (plastilina y palillos) realizando asi una maqueta de estos.

Esta estrategia tuvo una evaluacion continua por medio de seguimiento utilizando
una lista de cotejo (Anexo 10) para visualizar el avance y el retroceso de los
alumnos sobre todo en cuestion de la vinculacion que realizarian entre las figuras
y los cuerpos geométricos. De acuerdo con las evidencias que irian mostrando

del trabajo de los alumnos, se realizaria dicha evaluacion.
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Grafico 9.
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Nota: Resultados de la lista de cotejo para valorar el nivel de aprendizaje de figuras
geomeétricas, reconocimiento, representacién, ubicacion espacial, trabajo autbnomo, asi
como la vinculacién con los cuerpos geométricos de los alumnos de segundo grado
grupo A (2022).

Fuente: Elaboracién propia (2022)

Se puede apreciar en el grafico anterior que hubo un mayor nimero de alumnos
ubicandose en un mayor nivel de logro esperado, en las principales propiedades
profundas respecto al tema en el que se buscaban reforzar; aprendizaje 72%,

interpretacion 85%, ubicacion 80%, y vinculacion 53%.

Puedo determinar que se manifestd de esta manera los alumnos logran un mejor
desemperfio tratandose de actividades donde intervenga el utilizar material
moldeable como lo fue la plastilina y los palillos, asi como el involucrar este
trabajo con el juego y que ellos mismos se dieran cuenta de que a pesar de tener
nombres diferentes entre cuerpos y figuras se relacionan en cuanto a contenidos.
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Reflexion de los resultados sobre la situacion problema: real o
hipotética
Estableciendo como punto de partida el como iniciaron los alumnos de segundo
grado grupo A en el ciclo escolar 2021-2022, mediante la aplicacion del
instrumento para diagnosticar el nivel de aprendizaje de las figuras geométricas
en el mes de noviembre de 2022, se visualizo una deficiencia por debajo del 51
% de desarrollo en cuanto a los aprendizajes esperados en la asignatura de
matematicas enfocandose mas en eje de forma espacio y medida de acuerdo al
plan de estudios 2017 al igual que carencia en el trabajo autbnomo y la falta de
interés por parte del alumnado, adaptacion a las aulas y a las clases presenciales.
Teniendo en cuenta lo anterior ahi inicio el disefio, aplicacion y evaluacién de una
estrategia tanto del primer y segundo ciclo de intervencidén de esta manera paso
a Aprendizaje e identificacion de figuras geométricas a través del juego como

estrategia.

Asimismo, tomando en cuenta lo anterior se comenzé el disefio y aplicacion de
juegos tanto en el primer y segundo ciclo de intervencion de esta manera paso
de Aprendizaje e identificacion de figuras geométricas a través del juego como
mecanismo, metodologia, y estrategia en la educacion de alumnos de segundo

grado.

Entonces en relacion con el antecedente, en el primer momento de intervencion
si se notaron resultados favorables aunque no de manera concreta ya que de
acuerdo a los resultados obtenidos solo los alumnos que asistian los primeros
dias lograban un mejor nivel de logro en la introduccién a las figuras geométricas,
y los alumnos que asistian los ultimo dias de la semana (alumnos con dificultad
en cuanto a aprendizaje) adicional a lo anterior se menciona que la asistencia de

los alumnos hasta el momento del primer ciclo aun era de manera escalonada.

De igual manera para el primer ciclo de intervencion se aplico el juego bingo de

figuras geométricas enfocado en el trabajo autbnomo, asi como en el aprendizaje
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esperado con el que se guio el trabajo “construye y describe figuras y cuerpos
geométricos” (SEP, 2018: 116). Adecuandolo al contexto de los alumnos con
asistencia presencial escalonada, sin embargo por la complejidad en las
instrucciones al igual que la interpretacién de las caracteristicas no se logré
obtener los resultados que se esperaban, por ello se planted una reestructuracion
del juego tomando en cuenta a este juego como un punto fuerte y funcional por
el cual se realizaria de nuevo con diferente plan de trabajo en el segundo ciclo
de intervencion centrdndose en los puntos débiles que tuvo al inicio como la

interpretacion y compresion.

Adicional a lo anterior no se debe de perder el objetivo por el cual se pretendié
trabajar figuras geométricas e ir mas alla con su estudio para que después se le
dé continuidad con los cuerpos geométricos, poniendo especial énfasis las
representaciones que se utilizaron con el material adecuado de acuerdo con la
edad de los nifios. La produccion y e interpretacion de estas reforzaron
aprendizajes, asi como la identificacion de estas a través del reconocimiento

visual que, aungue no fue en un 100% si un méas de un 70% de los alumnos.

En el juego planteado también en el primer ciclo de intervencion titulado vamonos
de pesca fue funcional en mas de un 60% para favorecer el reconocimiento de
las figuras de manera visual y la superposicién de las caras, ademas de ir
enriqueciendo el vocabulario geométrico con términos como cara, base, arista,
vértices, contribuyendo a la exploracion para lograr describirlos y reconocerlos

con mayor precision.

En relacion al segundo ciclo de intervencion se planted el juego titulado Tangram
el cual tenia como objetivo el manejo de material concreto basado en la
representacion grafica de formas poligonales para la construccion de figuras
geométricas, en consecuencia los resultados fueron funcionales para los
alumnos asi como impacto a los mismos, destacando entre los resultados

favorables en este juego estan: reconocimiento de las figuras geométricas
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basicas contextualizandolas con su entorno, trabajo autbnomo, comprension y
entendimiento. En cuanto a porcentajes y como factor el aprendizaje de las
figuras geométricas se destaca que el 70% de los alumnos estan dentro del nivel
de logro esperado, mientras que el 20% se encuentra en desarrollo y el 10%

requiere apoyo.

Por consiguiente, se demostré que el tangram estimulo la motivacién y la
creatividad de los alumnos introduciendo conceptos matematicos como ya se
menciond anteriormente, el pensamiento reflexivo se observé de manera muy
notable, ya que al realizar actividades no necesariamente de la asignatura de
matematicas sino también en su desempefio con otras asignaturas. Sin embargo,
hay que enfatizar mas en ubicacion y trabajo autbnomo que, aunque los alumnos
lograban realizar la actividad aun se les dificultaba atreverse a hacer el trabajo

por si mismos sin la necesidad de la guia de la docente.

Por otra parte, durante el segundo ciclo también se aplico dentro de la planeacion
de actividades el juego titulado Todos somos figuras geométricas: juega y
aprende, fue un juego pensado especialmente para profundizar el tema de figuras
geométricas a través de la identificacion y el reconocimiento visual,
caracteristicas como numero de caras, vértices, aristas, asi como las relaciones

y diferencias entre figuras y cuerpos geomeétricos.

Por lo tanto, se profundizo en encontrar relaciones entre cuerpos geométricos,
por ejemplo, los que tienen vértices y los que no; los que tienen aristas y los que
no; los que tienen aristas y vértices. Tomando en cuenta lo anterior y buscando
el trabajo explicito con el sentido espacial en los alumnos, aprendizaje que si bien
en este grado no se ve de manera explicita tiene gran relevancia en los primeros

grados.

De acuerdo con los resultados arrojados segun el instrumento de evaluacion el
85% de los alumnos lograron interpretar y reconocer tanto las figuras como los

juegos geomeétricos, explicando por qué, asi como las caracteristicas que definen
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a los cuerpos geométricos, la construccion de ellas con material concreto que les
permiti6 conocer mas alla. De esta manera el 15% de los alumnos requiere
apoyo, pero llevandose una idea del tema que trabajan sin dejar a un lado lo que
han trabajado a lo largo del tiempo, que, aunque fue un trabajo laborioso fue el
juego con mejores resultados construyendo y entrelazando distintas actividades
gue lleven al alumno a un mejor logro de aprendizaje. Entonces puedo determinar
que la estrategia fue funcional adaptandose a los alumnos y a las condiciones en
las que se encuentra cada uno, obteniendo de distintas formas los resultados

esperados.

Conclusiones

De acuerdo a esta tesis de intervencion por medio de la investigacion — accién
en la Escuela Primaria “Miguel Hidalgo y Costilla” especificamente en segundo
grado grupo A, se inicié por medio de un diagndstico, en donde se encontr6 una
problematica al inicio del ciclo escolar 2021-2022, esta fue focalizada en que los
alumnos no lograban un aprendizaje autbnomo, habia nula participacion en las
diferentes clases que es importante recalcar que los alumnos regresaban
gradualmente a clases presenciales después de estar practicamente casi 2 afios

de pandemia a consecuencia del virus COVID — 19.

Los alumnos pasaron por un afio de preescolar y uno del primer grado de primaria
con clases en linea, obteniendo con esto muchas consecuencias como las que
se mencionaron anteriormente, ademas de existir muy poca creatividad en sus
evidencias de trabajo, afiadiendo a esto el poco desarrollo del pensamiento

espacial,

Partiendo de lo anterior y de las condiciones educativas (educacion a distancia,
en linea y virtual) a consecuencia del confinamiento por el COVID-19 se plantea
la siguiente pregunta de investigacion ¢Como lograr el aprendizaje e
identificacion de los diferentes cuerpos geométricos en los alumnos de segundo

grado de educacién primaria a través de la implementacién del juego como
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estrategia? he de aqui que hipotéticamente se plantea la siguiente respuesta A

través de la implementacion del juego como estrategia de trabajo los alumnos de

segundo grado de educacién primaria logran la identificacion y el aprendizaje de

los cuerpos geomeétricos.

Entonces para dar respuesta a todo lo anterior se plantearon objetivos y en virtud

de lo que se investigo, aplico y se reflexiond se dan a conocer las siguientes

conclusiones:

A pesar de las condiciones de confinamiento al inicio de ciclo y a los
cambios que se presentaron dadas las circunstancias de la escuela, se
logré conocer e identificar el nivel de aprendizaje de figuras geométricas y
ubicacién segun Castafio, “si se incita al nifio a explorar con su propio
cuerpo, a manipular objetos que se le facilitan se hace con la intencion de
facilitar tal proceso de abstraccion” (1994: 582). Es por ello por lo que a
través de la experiencia y exploracion los alumnos obtuvieron notables
cambios con respecto al pensamiento espacial, las necesidades que se
requirieron y con los recursos a emplear con la educacidén presencial
fueron necesidades que se atendieron en su momento.

Lo sobresaliente de esta tesis de intervencion fue lograr el fomento del
aprendizaje de figuras geométricas guiando al desarrollo del pensamiento
geomeétrico en los alumnos de segundo grado grupo A. En este sentido es
de gran relevancia mencionar que para conocer, comprender, identificar y
aprender figuras geométricas es un proceso que se concibe durante todo
el nivel educativo de primaria y que no se domina precisamente al 100%
con tan solo una estrategia, es necesario continuar el trabajo a lo largo de
la formacion de los alumnos sin dejar de darle la importancia que tiene.
Determino que para disefar juegos en base a utilizarlo como una
estrategia es necesario conocer el contexto en el que estan los alumnos,

asi como las caracteristicas de cada uno y el apoyo que cada uno recibe
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de los padres de familia, factor importante para lograr mejores resultados,
sin perder de vista el objetivo que se pretende alcanzar.

Destaco que la aplicacion de la estrategia de la que se desglosan 5 juegos
planificados durante el ciclo escolar llevados de la mano con la planeacién
en la que se trabajarian los temas expuestos, tuvieron la funcionalidad y
los resultados en 3 juegos favorables, se logré al menos un 80% de la
matricula total de alumnos, en la cual se destaca que lograron relacionar
las nociones de su espacio con el pensamiento geométrico y espacial
fomentando la imaginacion, la légica y estrategias para resolver conflictos
por medio del trabajo con material fisico, llamativo asi como los juegos sin
perder lo esencial que por naturaleza presta la atencion de los nifios.
Utilizar juegos con instrucciones complejas y material poco manipulable
como recurso puede ser contraproducente, ya que en esta ocasion no tuvo
resultados positivos, sino al contrario llego en su momento a llevar a la
confusibn al alumno sin proporcionar un aprendizaje 0 una
retroalimentacion con los temas expuestos.

El uso de insumos didacticos como lo fueron el libro de texto, la libreta, y
actividades expuestas en la planeacibn condujeron a una
retroalimentacion de los temas expuestos como caracteristicas,
diferencias, construccion de estas, llevaron al trabajo a guiar el desarrollo
del pensamiento geométrico.

La creatividad, el trabajo en equipo, asi como el autbnomo son habilidades
que el alumno desarroll6 de esta manera al obtener nuevas formas de
trabajo estas se vieron reflejadas en el trabajo de los mismos alumnos
reflejandose en las demas asignaturas y no solo en matemaéticas.

La asistencia de los alumnos y la participacién de los padres de familia
fueron un pilar fundamental para el trabajo de los alumnos en el cual,
desde el cumplimiento de los materiales, hasta el revisar constantemente
que los alumnos cumplieran con las actividades llevo a que los resultados

obtenidos tuvieran éxito o no.
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e Resalto que los recursos multimedia son un medio que con el paso del
ciclo escolar e ir conociendo mas al grupo detalladamente llama la
atencion en su totalidad de los alumnos por lo que sugiero el uso de estas,
es decir que los alumnos se familiaricen mas con este tipo de herramienta
para el aprendizaje que si bien pudiera utilizarse en algun futuro.

e Los cambios constantes de la asistencia por parte del alumnado, asi como
la modificacion de horarios con la aplicacion del regreso seguro a clases
fueron un factor que bien se ha de reconocer contribuyo a la adecuacion
de 3 juegos, ya que en su momento de elaboracién fueron planeadas para
una minima de alumnos y con el paso del tiempo se atribuyé a malos
resultados, asi como también presento a la funcionalidad de 1 juego y a la

planeacion completa de otro.

De todo lo anterior resalto que la elaboracién de esta tesis de intervencion
favorecié para conocer las nuevas practicas docentes desde una educacion a
distancia en su momento y de trabajo presencial actualmente, conociendo qué
elementos metodologias y recursos favorecen el logro de aprendizajes en
aspectos basicos del perfil de egreso de educacién primaria, especificamente en
el campo formativo de pensamiento matematico en el eje de forma, espacio y
medida “construye y describe figuras y cuerpos geométricos” (Libro del maestro:
2018: 66).

Se reconoce que utilizar los juegos enfocados en la geometria basandose en las
figuras geométricas encaminando a los cuerpos geométricos para los grados
siguientes, lleva a un aprendizaje y comprension de estas, caracteristicas como
la edad de los alumnos, movilidad, imaginacion, colaboracién y perseverancia
hacen gue los juegos mantengan su esencia a la hora de la practica. A partir de
esta investigacion -accion, el conocer, diseiar, implementar y reflexionar me
permiti6 desarrollar saberes, habilidades, conocimientos y actitudes
profesionales para poder atender a la necesidad emergente de la educacion a

distancia y en linea. Por lo cual puedo concluir que este documento favorecié en
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mi formacion docente en el logro del perfil de egreso de las siguientes

competencias profesionales:

v

Disefia  planeaciones didacticas, aplicando sus conocimientos
pedagdgicos y disciplinares para responder a las necesidades del contexto
en el marco del plan y programas de educacién basica.

Aplica criticamente el plan y programas de estudio de la educacion basica
para alcanzar los propdsitos educativos y contribuir al pleno
desenvolvimiento de las capacidades de los alumnos del nivel escolar.
Propicia y regula espacios de aprendizaje incluyentes para todos los
alumnos, con el fin de promover la convivencia, el respeto y la aceptacion.
Actla de manera ética ante la diversidad de situaciones que se presentan
en la practica profesional. (DGESPE, 2018).

Asi como las competencias genéricas

Utiliza recursos de la investigacion educativa para enriquecer la practica
docente, expresando su interés por la ciencia y la propia investigacion.
Usa su pensamiento critico y creativo para la solucién de problemas y la
toma de decisiones.

Aplica sus habilidades comunicativas para diversos contextos

Utiliza estrategias para la busqueda, andlisis y presentacion de diversas
fuentes. (DGESPE, 2018).

De acuerdo con lo anterior todo esto contribuy6 a mi formacién docente como lo

es lo siguiente:

Mejoré mi practica como docente en el segundo grado de primaria, siendo

asi mi primera experiencia con el trabajo en clases a distancia y en linea.
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Actué de manera ética e investigativa para atender la necesidad de un
problema de la asignatura de mateméticas especificamente en el estandar
curricular pensamiento matematico y espacial.

Tuve una actualizacion de estrategias docentes por medio de recurso
literarios y tecnoldgicos que en su mayoria fueron funcionales para los
nifios de segundo grado grupo A de educacion primaria contribuyendo al
proceso del pensamiento matematico.

Mejora en la adecuacion curricular y de contenidos en la planificacion de
acuerdo con las caracteristicas y contexto de los alumnos, asi como
obtener experiencia para establecer comunicacion con los padres de
familia para la mejora del alumnado.

El trabajo que se realiz6 con los alumnos mejoré en cuanto a la relaciéon
docente -alumno en la que no solo se siguieron objetivos educativos sino
también personales en los que se vieran un cambio rotundo de cuando
inicio el ciclo a cuando esta a punto de finalizar obteniendo buenos

resultados.
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Anexos

: guardaron todos los [ =>)
imbios en Drive @
Preguntas Respuestas @
34 respuestas :
Se aceptan respuestas
Resumen Pregunta Individual
iTienes celular individual o propio? -
< 10 de 15 >
;Tienes celular individual o propio? Opciones de visualizacion
.
25 respuestas =
Se aceptan respuestas .
Resumen Pregunta Individual

;Qué es lo gue me gusta de las clases a distancia?
25 respuestas

Que no tengo que salir de casa

Siento que aprendo mejor

de que nos cuidamos del covid

Estar en casa

Que Comvivimos con la familia

Puedo usar la computadora

Que tengo celular y lo uso para las clases

Nota: Se puede visualizar una captura de pantalla sobre el formulario que se aplicé ca los
alumnos de segundo grado grupo A, de las respuestas que se obtuvieron de acuerdo con

preguntas orientadas hacia los recursos de cada familia.
Fuente: Elaboracion propia a partir del formulario recursos digitales (2021).
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Anexo 2

Fuente: Elaboracién propia a partir del diagnéstico.
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Anexo 3

Nota: Se puede visualizar una foto del diagnéstico realizado sobre la actividad

aplicada, elaborada por un alumno.

Fuente: Elaboracion propia a partir del diagnéstico.

74



Anexo 4

ACTIVIDAD /

MES OCT | NOV | DIC | ENE | FEB | MAR ABR MAY | JUN
Fechas 1-31 | 3-30 | 1-17 | 3-30 | 2-26 | 1-26 | 12-30 | 3-31 | 4-25
indice
Introduccién
Planteamiento del
problema

Objetivo general

Obijetivos especificos

Hipotesis

Marco referencial

Marco tedrico

Metodologia

Disefio de la planeacién
del primer ciclo

Intervencién del primer
ciclo

Evaluacién de la
intervencion del primer
ciclo

Andlisis, reflexion vy
obtencién de resultados
del primer ciclo de
intervencion

Disefio de la planeacién
del segundo ciclo

Intervencioén del
segundo ciclo

Evaluacion de la
intervencion del
segundo ciclo

Conclusiones

Sugerencias y
recomendaciones

Recursos

Referencias

Anexos
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Anexo 5

Nota: Se puede visualizar una foto el juego aplicado al segundo grado grupo A en

base a las actividades 76

Fuente: Elaboracion propia a partir del diagndstico (2022)



Anexo 6

s
%

Nota: Se puede visualizar una foto el juego aplicado al segundo grado grupo A en
base a las actividades

77

Fuente: Elaboracién propia a partir del diagnéstico (2022)



Anexo 7

Nota: Se puede visualizar una foto el juego aplicado al segundo grado grupo A en

base a las actividades

Fuente: Supuesto retomado de internet del juego loteria de figuras geométricas
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Anexo 8

Nota: Se puede visualizar una foto el juego aplicado al segundo grado grupo A en
base a las actividades 79

Fuente: Elaboracion propia a partir del diagnoéstico.



Anexo 9

Nota: Se puede visualizar una foto el juego aplicado en base a las actividades

Fuente: Elaboracién propia a partir del diagnéstico.
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Anexo 9

Nota: Se puede visualizar una foto el juego aplicado en base a las actividades

Fuente: Elaboracién propia a partir del diagndstico.
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Anexo 10

Tabla 2. Lista de cotejo de los niveles de aprendizaje e identificacion de figuras geométricas.

Indicadores de desempenio

No (0)

Si (+)

S02LIIPWO08b sodiand uod ugIdeINJUIA

owougine ofeqen A ugioeaign

seolnawoab seinbiy adouodal A elaidiau)

seolnawoab seinbiy ap alezipusidy

No. de prueba

10
11

12
13
14
15
16
17
18
19
20
21

22
23
24
25
26
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27
28
29
30
31
32
33
34
35

e N T S S R P e
O|+|+|O|+|+|+]|+|+
+|O|+ |+ |+|O]|+|O|+
+|+|O|O|O]|+ |+ |+ ]|+

Nota: Esta lista de cotejo contempla los procesos superiores para el aprendizaje e
identificacion de figuras geométricas.

Fuente: Elaboracién propia a partir de los resultados obtenidos (2022).
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Asunto: Se asume responsabilidad.

Toluca, Méx., 30 de junio de 2022

H. CUERPO DE SINODALES
PRESENTE

Quien suscribe C. JACQUELINE CRISTAL DE LA CRUZ PEDRAZA, estudiante del octavo
semestre de la Licenciatura en Educacién Primaria, por este conducto, asume de manera total
la responsabilidad de haber estructurado y elaborado el documento titulado: Aprendizaje e
Identificacién de Figuras Geométricas a Través del Juego Como Estrategia en Alumnos de
Segundo Grado, conforme a las Orientaciones Académicas para la Elaboracion del Trabajo de
Titulacién. Con la supervision del director de trabajo de titulacion fue estructurado en la
modalidad de: Tesis de Investigacion; asi como de haberlo adecuado a las observaciones
hechas por la Comisién de Titulacién. Finalmente, defenderio suficiente y de manera
argumentada ante los sinodales, de tal forma que demuestre mis saberes categéricamente
ante ellos, a través del didlogo académico que tenga lugar durante el desarrollo del examen
profesional.

Agradece ampliamente el interés y el apoyo que siempre se me brindé como estudiante.

ATENTAMENTE

C. JACQUELINE CRISTAL DE LA CRUZ PEDRAZA



GOBIERNC DEL |
ESTADO DE MEXICO

“2022. Aho del Quincentenario de Toluca, Capital del Estado de México”

Toluca, Méx., 15 de julio de 2022.

DR. SERGIO DOTOR FERNANDEZ
PRESIDENTE DE LA COMISION DE TITULACION
PRESENTE

El que suscribe Dr. Vidal Arriaga Castillo Asesor del(a) estudiante DE LA CRUZ
PEDRAZA JACQUELINE CRISTAL matricula 181517440000 de 8° semestre de la
Licenciatura en Educacion Primaria quien desarroll6 el Trabajo de Titulacion denominado
Aprendizaje e Identificacion de Figuras Geométricas a Través del Juego Como Estrategia
en Alumnos de Segundo Grado, en la modalidad de Tesis de Investigacion, se dirige a
esta Comisién a su digno cargo para informar que este documento ha sido concluido
satisfactoriamente de acuerdo con lo establecido en los documentos del Plan de Estudios

2018 rectores del proceso de titulacion.

Sin otro particular, le envio un atento y cordial saludo.
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ATENTAMENTE

DR WDAL ARRIAGA CASTILLO
ASESOR DEL TRABAJO DE TITULACION

SECRETARIA DE EDUCACION

SUBSECRETARIA DE EDUCACION SUPERIOR Y NORMAL
DIRECCION GENERAL DE EDUCACION NORMAL
SUBDIRECCION DE ESCUELAS NORMALES

ESCUELA NORMAL DE XXXXXX

Boulevar sidro Fabela-Nte: 601, Col:Doctores  Tollica: Estado de México; G P:50060.
Tels: (722) 2:15-22-71:y-2-15-09-04"E-mail: normal1{ol@edugem: gob:mx
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DECISIONES FETMES, HESULTADOS FUERTES.

*2022. Afio del Quincentenario de Toluca, Capital del Estado de México".

Toluca, Méx., 1 de julio de 2022

C. DE LA CRUZ PEDRAZA JACQUELINE CRISTAL
ESTUDIANTE DEL OCTAVO SEMESTRE (LEP)
PRESENTE.

La Direccion de esta casa de estudios, a través de la Comision de Titulacién de la Licenciatura
en Educacion Primaria del Ciclo Escolar 2021-2022, comunica a usted que una vez revisado
el trabajo de titulacion intitulado: Aprendizaje e Identificacion de Figuras Geométricas a Traves
del Juego como Estrategia en Alumnos de Segundo Grado, presentado en la modalidad de
Tesis de investigacion fue Dictaminado Favorablemente. Ello significa que a partir de la fecha
podra realizar los tramites correspondientes en el Area de Examenes Profesionales para
sustentar su Examen Profesional.

Sabedor de su alto sentido de responsabilidad, le envio un cordial saludo.

ATENTAMENTE

SECRETARIA DE EDUCACION

SUBSECRETARIA DE EDUCACION SUPERIOR Y NORMAL
DIRECCION GENERAL DE EDUCACION NORMAL
SUBDIRECCION DE ESCUELAS NORMALES

ESCUELA NORMAL No. 1 DE TOLUCA



