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EL “BANCUBI” COMO HERRAMIENTA PARA CONSOLIDAR LA SUMA.
RESUMEN

El presente documento detalla todo el proceso de investigacion bajo la premisa de
verificar si la implementacion del material didactico denominado “Bancubi” facilita los
procesos de construccién del pensamiento matematico, a través de desafios que
impliquen procesos aditivos, en un menor de nueve afios actualmente inscrito en una
escuela publica del municipio de Ocoyoacac, Estado de México, que se encuentra
con barreras para la adquisicion de aprendizajes que le faciliten resolver problemas
de su vida cotidiana, asi como también los resultados obtenidos en la aplicacién de
diversas pruebas entre ellas la Monterrey, las cuales determinaron quees una
herramienta que favorece la adquisicién del concepto de adicion con transformacion

y sin transformaciones.
ABSTRACT

This document details the entire research process under the premise of verifying if
implementing the didactic material called "Bancubi" facilitates the construction
processes of mathematical thinking through challenges involving additive processes,
the subject of the study is a child under nine years of age currently enrolled in a
public school in the municipality of Ocoyoacac, State of Mexico, who has barriers to
the acquisition of learning that make it more difficult for him to solve problems in his
daily life, finally, the results obtained by applying different tests, including the
Monterrey test, are described. These tests determined that Bancubi is a tool to favor
the acquisition of the concept of addition with transformation and without

transformations.



|. Introduccioén

La presente investigacion hace referencia al aprendizaje de las matematicas con
apoyo del material que servirh como herramienta para facilitar el aprendizaje de las

matematicas en un menor de nueve afos con dificultades de aprendizaje.

Para analizar las dificultades que se presentan en el aprendizaje se definira el
trastorno del aprendizaje, las alteraciones cognitivas y déficits ocasionados;
asimismo la importancia del material didactico para la construcciéon de los
aprendizajes de los nifios y nifias los cuales favorecen el proceso formativo y en la
adquisicion de las habilidades de esta. De esta manera se observara que el proceso

I6gico matemético enfatiza la construccién del conocimiento.

La investigacion de esta problematica social surge a partir del interés de conocer si
el material Bancubi facilita el aprendizaje de las mateméticas en un alumno con
dificultades de aprendizaje, por otra parte, es importante conocer los alcances que

tiene una herramienta como el Bancubi y interés académico.

En el &mbito profesional como docente, el interés vers6 en conocer si el Bancubi
como variable independiente podia apoyar en la consolidacién del aprendizaje de la

suma como variable dependiente.

La presente investigacion tiene un enfoque cualitativo, el sujeto de estudio estara por
una semana que es la fase que dura el taller y la metodologia empleada es

cuasiexperimental longitudinal para el estudio de caso.

La investigacion se lleva a cabo por estudio de caso y tiene como objetivo general
demostrar que el BANCUBI favorece la adquisicion de la suma. De esa manera los
objetivos especificos son Identificar la eficacia del Bancubi para favorecer la
adquisiciéon de la suma y determinar que el uso del Bancubi favorece la adquisiciéon

de la suma.

En la primera seccion del articulo se identifican los conceptos ordenadores,
posteriormente en la seccidn dos se va a mostrar la metodologia empleada para
continuar con la descripcién de los resultados y finalmente se encontraran los

resultados obtenidos de la investigacion y conclusiones.



Conceptos ordenadores.

El Bancubi es un material que sirve para trabajar con nifios que se encuentran en
preescolar y primaria, este método es una propuesta para facilitar el aprendizaje de
las matematicas; la persona a quien se le reconoce la creacion y el disefio del Bancubi
es la maestra Tere Maurer que en el afio 1992 lanza como herramienta pedagdgica
y propone este método en base a su experiencia y reflexion realizada de las
propuestas de Maria Montessori y Jean Piaget, mientras tanto en México se tieneya
un equipo especializado que trabaja con nifias y nifios y asi como el area docentede
diversos estados, ademas se ha hecho presente en paises como Chile, Hondurasy

Nicaragua lo cual lo ha convertido este método en algo novedoso y actual.

Como base y como esencia se requiere que el alumnado genere la estrategia de
observacion ya que el método Bancubi requiere de una serie de representaciones
por lo que el analisis y la manipulacion es de importancia para que el alumno realice
sus propios descubrimientos y llegue a la solucion de los retos que se le presentan,
de esta manera Maurer (2007) el alumno construye una conexion con el material

concreto y el simbolo, lo que le facilita llegar a la construccion de un concepto.

Conexion

Material Simbolo
concreto

Esquema 1. Sobre la relacién de material
concreto, conexién y simbolo, realizacion propia.

Para las personas que no conocen 0 no tienen referencia sobre el tema, el material
Bancubi consta de 60 cubos de colores de 2x2, 20 de ellos son de color verde que
representan las unidades, 20 azules las decenas y 20 rojos las centenas, de manera
gue Velazquez (2011) la finalidad de estos cubos es que el alumno juegue y manipule
el material para que pueda ubicar el valor de los nimeros y aprenda a resolver

problemas.



Dicho de otro modo, esta propuesta considera que la construccion de los conceptos
cobra significativo para el alumno a partir de que utiliza los recursos aprendidos en la
reconstruccion de los problemas con los que se encuentra en su vida de forma
cotidiana, por esta razon Maurer (2007) considera que es relevante y fundamental
gue el alumno disfrute de las actividades que tienen que ver con el proceso de
adquisicion del aprendizaje por lo que debe manipular, comparar, relacionar,
clasificar, jerarquizar, realizar series, memorizar, etc., por esta razon es importante
tener en cuenta que este conjunto de habilidades conducira al alumno a la formacion

de los conceptos matematicos.
Trastorno del aprendizaje.

Para comenzar a hablar de este tema es importante conocer la definicibn de
aprendizaje en el que Brambila (2019) concluye que el aprendizaje es un proceso
cognitivo, psicomotor y efectivo, por el cual se adquieren los conocimientos los cuales
al movilizarse van desarrollando habilidades, destrezas y actitudes las cuales les
permiten resolver y crear siendo este el medio para la realizacion de diversas
acciones y reflexiones en las que resalta la experiencia, la ensefianza y la

investigacion.

Por lo que respecta a la definicion del trastorno del aprendizaje es importante
mencionar que segun Canales (Como se cité en Santacruz 2018) son problemas que
afectan a niflos y nifias en sus capacidades para poder llevar a cabo el procesamiento
y andlisis de la informacion, lo que conlleva a que puedan existir dificultades diversas
como lo son el leer, escribir, deletrear o resolver problemas matematico; por lo que
en los udltimos afios se ha profundizado en el conocimiento de esta problematica

vislumbrandola desde una perspectiva neuroldgica, psicolbgica y psicopedagdgica.

En otras palabras Santacruz (2018) se habla de dificultades de aprendizaje a las
alteraciones que se producen en el procesamiento de la informacion, las cuales han
sido causadas por alteraciones cognitivas que ocasionan déficits en los procesos de
seleccion y de elaboracion de informacion, siendo manifestado en el sistema nervioso
manifestandose como inmadurez o como una inadecuada estimulacién; todo esto

afecta al nifilo o nifia quien a pesar de observarse en un buen nivel intelectual,



aparente teniendo una instruccidon apropiada y tener ciertas oportunidades
socioculturales presenta problemas en las habilidades que requiere para llevar a cabo

un buen rendimiento en la escuela.
Material didactico para la construccién de aprendizajes.

A través del juego y de los materiales didacticos los nifios y las nifias se encuentran
motivados para el logro de los aprendizajes puesto que este atrae su atencion y
estimula la interaccién con los materiales los cuales favoreceran el proceso formativo
y del mismo modo lo llevara a la adquisicion de las habilidades que le son requeridas;
en consecuencia es importante que los docentes implementen el uso de materiales
didacticos dejando a un lado las practicas tradicionalistas para emplear nuevas
herramientas aprendizajes que dinamicen el proceso de aprendizaje de sus
estudiantes, de esta manera Henao et al. (2013)...afirma que los materiales
didacticos no se limitan al enriquecimiento o evaluacion de los saberes transmitidos,

sino que son un soporte de ese proceso de aprendizaje didactico o dinamico.
La propuesta de Maria Montessori.

Creadora de un sistema de educaciéon que lleva su nombre comenzé su trabajo con
nifos que en ese entonces llamaban deficientes y que gracias a su labor la llevo a
obtener avances significativos en su aprendizaje, posteriormente inicié el trabajo con
nifios normales implementado los recursos y herramientas que con anterioridad habia
creado como herramientas para el aprendizaje siendo este un trabajo que le otorgé
grandes sorpresas e importantes descubrimientos observando que los nifios al
terminar el trabajo se sentian felices y satisfechos. A partir de los resultados
obtenidos Maria Montessori propone un ambiente preparado en el que el nifio se
desarrollase al experimentar, explorar y manipular utilizando material concreto,siendo
este el recurso de mayor importancia el cual convierte a este aprendizaje en ludico y

vivencial;

En lo que respecta al pensamiento matematico Estrella et al. (2020) comenta que con

la ayuda de los materiales se lograra el entendimiento de manera intuitiva creando



conceptos abstractos que le permitird trasladar sus conocimientos y aprender las

matematicas de una manera mas eficiente sin sentirse sometidos.
El pensamiento l6gico matematico en la suma.

El concepto I6gico matematico tiene una gran importancia por lo que Piaget (1975)
plantea que “el proceso l6gico matematico se enfatiza en la construccion de la nocion
del conocimiento, que se desglosa de las relaciones entre los objetos y desciende de
la propia produccién del individuo”, lo que quiere decir que el alumno es quien va

construyendo su propio conocimiento.

Cuando se hace referencia a la suma Vera et al. (2012) sefiala que se realiza un
procedimiento que consiste en reunir, juntar, afiadir, aumentar, incrementar, 0 una
operacion aritmética definida sobre conjuntos de nimeros ya sean con nameros
naturales, racionales, enteros, reales y complejos; por esta razén que para que los
nifos puedan ejecutarlas se deben plantear problemas reales acordes a su edad y
contexto para puedan ser representados con materiales concretos o con dibujos que

faciliten el aprendizaje.
Los nifios de 7 a 12 afios.

Piaget realiz6 una divisibn del desarrollo cognitivo las cuales se encuentran
distribuidas en cuatro etapas: etapa sensoriomotora, preoperacional, operaciones
concretas y etapa de las operaciones formales, de esta manera Saldarriaga (2016)
sefiala que en estas etapas se representa la transicién a la abstraccion suponiendo
gue en cada etapa el nifio tiene transformaciones radicales en la organizacién del
conocimiento; en lo que se refiere al estadio de las operaciones concretas que va de
los 7 a los 12 afios es la etapa en la cual los nifios desarrollan sus esquemas
preoperatorios en la que razonan sobre las transformaciones y no se dejan guiar por
las apariencias perceptivas, son capaces de clasificar y seriar y entienden la nocién

del nUmero.



Il. Metodologia.

La presente investigacion lleva un enfoque cualitativo por lo que se van a recolectar
y analizar los datos, para Sampieri (1998) es lo que nos modela, este es un proceso
inductivo que se encuentra contextualizado en un ambiente natural y que se utiliza
en las investigaciones cualitativas en la que segun Sampieri (1998) en estas
investigaciones el objetivo es la riqueza, profundidad y calidad de la informacion, no
la cantidad ni la estandarizacién segun lo maneja, en cuanto a las ventajas de la
investigacion cualitativa pueden encontrarse datos y evidencias sobre el sujeto de
estudio que favorezcan la investigacion, Fernandez (2002) enumera que el
investigador puede adquirir informacion mucho mas detallada y rica en la que se
realizan descripciones escritas 0 de algunas evidencias visuales, donde se puede
observar el contexto y el sentido social y la forma en que las personas se ven

afectadas.

Para continuar con la investigacion esta es longitudinal puesto que se van
recolectando los datos necesarios para la realizacion de la investigacion, lo que para
Sampieri (1998) en la investigacion longitudinal los datos son recolectados a través
del tiempo en puntos y periodos especificados, para poder realizar inferencias
respecto al cambio, sus determinantes y consecuencias por lo que el sujeto de
estudio estard& en el proceso durante una semana. La investigacion es
cuasiexperimental ya que se realizé la seleccién del sujeto de estudio de acuerdo con
sus caracteristicas lo que para Sampieri (1998) en los disefios cuasiexperimentales
los sujetos no son asignados al azar a los grupos ni emparejados; sino que dichos
grupos ya estaban formados antes del experimento, son grupos intactos. El disefio
de la investigacion es cuasiexperimental en la cual se lleva a cabo un taller de una

sémana

La investigacion es un estudio de caso, el infante cuenta con 9 afos, de sexo
masculino el cual presenta dificultades de aprendizaje, no ha aprendido a leer ni
escribir, se efectuara en la escuela Gral. Emiliano Zapata donde cursa el cuarto grado

de primaria, se realiza como un estudio de tipo cualitativo.



Para la presente investigacion se utilizé la Prueba Monterrey desarrollada por
Margarita Gomez Palacio, Eliseo Guajardo, Margarita Cardenas y HoracioMaldonado
contando con la asesoria de la cientifica y especialista Emilia Ferreiro, laprimea
edicion tuvo su origen en 1975 y la dltima edicion fue realizada en el afio de 1984,
esta prueba es conocida y aplicada en paises como Chile, Honduras yNicaragua; con
lo que respecta al proposito Maurer (2007) escribe que es la de identificar los niveles
de conceptualizacion que se formulan en torno a ciertosfendmenos que son dados

en las bases sicoldgicas y neurologicas de los nifios.

Se realiz6 especialmente la creacion de un instrumento para la investigacion a partir
de los conceptos ordenadores y de la experiencia del investigador cumpliendo con
los indicadores que se muestran en las hipotesis general, alterna, nula y las variables,
consta de 23 preguntas que forman el instrumento, tiene una validacion por expertos

y una validacion linguistica para posteriormente realizar el piloteo.

lll. Resultados

Para obtener los resultados se llevd a cabo en la fase cuasiexperimental dos
evaluaciones, la primera un cuestionario que el alumno contestd por medio de
pictogramas, el segundo realizado con la Prueba Monterrey, ambos realizados antes
de iniciar el taller como un diagnoéstico y al término del taller con duracién de cuatro
sesiones de dos horas realizadas en el aula escolar y con el material concreto
Bancubi de manera presencial. Una vez iniciado el didlogo se tuvo cuidado de que

no existieran interferencias durante su aplicacion

Referente al cuestionamiento donde se le pregunta al menor si considera que el
Bancubi podria ayudarle a sumar, en la primera aplicacion respondié que no lo sabia
y en la segunda aplicacion del instrumento el alumno considero que el Bancubi podria
ayudarle a sumar. En relacion con la atencion se identifico un cambio antes de la fase
cuasiexperimental a después del taller en la cual cambié su perspectiva con respecto

a el Bancubi si podria ayudarle a realizar sumas.



Si No No lo sé Si No No lo sé

Gréfica 1. Consideracioén sobre si el Bancubi puede ayudarle a sumar.

En el cuestionamiento realizado para conocer si consideraba que jugando podria
aprender a sumar, el menor refiere en la primera aplicacién que no y en la segunda
entrevista respondio que si cree que jugando podria aprender a sumar. En relacion
con la atencion se identificd un cambio antes de la fase cuasiexperimental a después
del taller en la cual cambid su perspectiva con respecto a que el Bancubi si puede

ayudarle a sumar.

Si No No lo sé Si No No lo sé

Gréfica 2. Consideracion sobre si jugando podria aprender a sumar.

En cuanto a la pregunta realizada en donde se le pregunta al menor que si cree que
con materiales como los cubos puede aprender a sumar contestd en la primera
entrevista que si y en la segunda ocasion respondidé nuevamente de manera
afirmativa que los cubos podrian ayudarle a aprender a sumar. En relacién con la
atencion se identific6 un cambio antes de la fase cuasiexperimental a después del
taller en la cual cambié su perspectiva con respecto a que jugando si se puede

aprender a sumar.



Si No No lo sé Si No No lo sé

Grafica 3. Considera que con materiales como los cubos puede aprender a sumar.

Referente a la pregunta en la que si considera que puede aprender a sumar con
algunos materiales el alumno considera en la aplicacion de inicio que no cree que se
pueda aprender a sumar, pero en la segunda aplicacién contesta que si se puede.
En relacién con la atencién se identifico un cambio antes de la fase cuasiexperimental
a después del taller en la cual cambio6 su perspectiva con respecto a que con algunos

materiales si puede aprender a sumatr.

Si No No lo sé Si No No lo sé

Gréfica 4. Considera que puede aprender a sumar con algunos materiales.

En el cuestionamiento realizado sobre si cree que el Bancubi le lograra facilitar el
trabajo el menor respondid en la primera entrevista que no lo sabia, en la segunda
aplicacibn comentd que si creia que puede aprender a sumar con materiales. En
relacion con la atencién se identifico un cambio antes de la fase cuasiexperimental a
después del taller en la cual cambio su perspectiva con respecto a que considera que

si puede aprender a sumar utilizando otros materiales de apoyo.

Si No No lo sé Si No No lo sé

Gréfica 5. Consideracion sobre el aprendizaje de la suma con algunos materiales.



En cuanto a la pregunta realizada sobre si cree que el Bancubi puede ayudarle a
comprender el valor de los numeros, el alumno contestd que no en la primera
aplicaciéon del instrumento, en la segunda considera que el Bancubi puede ayudarle
a aprenderlo. En relacion con la atencion se identific6 un cambio antes de la fase
cuasiexperimental a después del taller en la cual cambid su perspectiva con respecto
a que considera que el Bancubi puede ayudarle a comprender el valor que tienen los

ndmeros.

Si No No lo sé Si No No lo sé

Grafica 6. Considera que el Bancubi puede ayudar a comprender el valor de los nameros.

Se observa que un cambio notorio en las respuestas obtenidas en la aplicacion de la

prueba realizada al menor antes del taller y después.

De acuerdo con las evaluaciones de la Prueba Monterrey que fueron realizadas y
analizadas el alumno presenta en la prueba uno que se encuentra en la clasificacion
operatoria pues logra coordinar diversos criterios para reunir colecciones con
diferentes atributos ya sea por colores o tamafios ademas de realizar diversas
colecciones, de pocos montones a muchos del mismo modo en lo que respecta a la
prueba dos se encuentra en el tercer estadio pues logra construir una serie con 4 o
5 palitos intentando corregir los errores para el logro correcto de la seriacién en otros
términos no llega a clasificar sistematicamente en la situacion de la pantalla en
cambio en la prueba tres realizada se encuentra en el nivel operatorio ya que justifica

y argumenta cada accion que efectud.

El menor se encontré dispuesto en todo momento de la aplicacion del cuestionario y
de la Prueba Monterrey, durante las sesiones del taller el alumno se mostraba
sorprendido de poder realizar sumas con el material del método Bancubi puesto que

de manera escrita no puede realizarlo.



V. Conclusién

En el estudio de caso el menor antes del material mostraba dificultades para la
realizacion de la suma y problemas de seriacion, Santacruz (2018) que las
dificultades de aprendizaje son alteraciones que se producen al procesar la
informacion que han sido causadas por alteraciones cognitivas que ocasionan déficits

en los procesos de seleccién y de elaboracion de informacion.

Basado en la propuesta de Maria Montessori donde propone la experimentacion,
exploracion y manipulacion de material concreto, se utilizé el Bancubi como método
lddico y vivencial para el aprendizaje de la suma obteniendo resultados favorables
con la resolucién de sumas de hasta dos digitos en el transcurso de una semana. En
cuanto a la seriacion el alumno logré en la segunda aplicacion de la Prueba Monterrey
subir al nivel operatorio logrando realizar seriaciones comenzando del palito mas

pequefio al mas grande logrando la clasificacion.

Una vez analizados los resultados se concluye y se comprueba la hipétesis general.
Dando cumplimiento cabal al objetivo general se determin6 que el Bancubi favorece
la adquisicion de la suma en menor de 9 afios con dificultades de aprendizaje, como
se menciond en los especificos que se iba a enlistar, se enlistd y se analizé dando fin

a la presente investigacion.
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