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INTRODUCCION

Este proyecto es una base fundamental para conocer la importancia y la
repercusion que tiene el material didactico en el proceso ensefianza aprendizaje de
las tablas de multiplicar, en el desarrollo de nuevos conocimientos, o refuerzo del
aprendizaje en los alumnos, mediante la utilizacion de materiales y técnicas

innovadoras.

El uso de material didactico se implementa con la finalidad de mejorar la ensefianza
aprendizaje de los educandos, el docente mediante su acompafamiento y
seguimiento apoya a fortalecer competencias, conocimientos y capacidades durante

el uso de dichos materiales en las actividades académicas correspondientes.

Consideramos materiales curriculares aquellos medios que ayudan al
profesorado a dar respuesta a los problemas concretos que se le plantean en
las diferentes fases de los procesos de planificacion, ejecucion y evaluacion.
(Zabala, 2000, pag. 173)

No se trata de eliminar y cambiar el tradicional material didactico de uso en las
escuelas, por otros tal vez mejores y mas dinamicos; sino que le sumen a éste y
gue sean vistos como pasos positivos, nacidos como una fusion entre lo nuevo y lo

viejo, hacia y para una nueva sociedad.

Entendamos por material didactico al material que reane medios y recursos que
facilitan la ensefianza y el aprendizaje. Por lo general, este material se utiliza en el

ambito educativo, pero también puede usarse en casa.

Los materiales didacticos deben ser variados, con el fin de que el nifio tenga la
posibilidad de conocer y explorar la realidad a través de dichos materiales, por otro

lado, el material didactico también debe ser educativo.

La eleccion del mismo dependera del objetivo que se quiere alcanzar y el tipo de

situacion que se quiere establecer, los contenidos deben presentarse de forma
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atractiva y entretenida de manera que puede servir tanto para repasar como para

aprender cosas nuevas.

El material didactico es de gran importancia en el desarrollo de los nifios. A estas
edades se encuentran en una etapa en la que la mejor forma de aprender es
mediante el juego y la diversion, el nifio aprende a través de las experiencias y
necesita recursos y elementos para experimentar y realizar un aprendizaje

significativo (activo).

La importancia de los materiales didacticos radica en que enriquecen la experiencia
sensorial del pequefio, que es la base del aprendizaje, actualmente la educacion ha
tenido que adaptarse a las nuevas tecnologias, con los medios audiovisuales
disponibles, los videos y juegos interactivos son una herramienta esencial en la
educacioén, ya que los nifios se involucran facilmente en el aprendizaje usando las

nuevas tecnologias.

Este proyecto se basa en el enfoque pedagdgico de la ensefianza

aprendizaje de las matematicas en educacion primaria

En la educacion basica, la resolucion de problemas es tanto una meta de
aprendizaje como un medio para aprender contenidos matematicos y fomentar el

gusto con actitudes positivas hacia su estudio.

En el primer caso, se trata de que los estudiantes usen de manera flexible
conceptos, técnicas, métodos o contenidos en general, aprendidos previamente; y
en el segundo, los estudiantes desarrollan procedimientos de resolucion que no

necesariamente les han sido ensefados con anterioridad.

En ambos casos, los estudiantes analizan, comparan y obtienen
conclusiones con ayuda del profesor; defienden sus ideas y aprenden a
escuchar a los demas; relacionan lo que saben con nuevos conocimientos,
de manera general; y le encuentran sentido y se interesan en las actividades
gue el profesor les plantea, es decir, disfrutan haciendo matematicas. (SEP,
2017, Aprendizajes Clave, pp 217)



PROPOSITOS

General: Desarrollar estrategias para mejorar la practica docente, mediante el uso
de material didactico en el proceso de ensefianza- aprendizaje de las tablas de

multiplicar.

Particulares: Emplear estrategias utilizando material didactico que sea de utilidad
para la mejora de la practica docente en el proceso de ensefianza- aprendizaje de

las tablas de multiplicar.

META

Utilizar cinco diferentes tipos de materiales didacticos que permitan fortalecer el
proceso de ensefianza- aprendizaje de las tablas de multiplicar en los estudiantes

de tercer grado.

APRENDIZAJE ESPERADO
EJE: NUMERO, ALGEBRA Y VALORACION
TEMA: MULTIPLICACCION Y DIVISION

Resuelve problemas de multiplicacién con nimeros naturales cuyo producto sea

hasta de tres cifras.

Calcula mentalmente multiplicaciones de niameros de una cifra por nimeros de una
cifra y por multiplos de 10, asi como divisiones con divisores y cocientes de una
cifra. (SEP, 2017, Aprendizajes Clave, pp 232)



MARCO TEORICO

En la actualidad el material didactico ha ido evolucionando, mas durante el
confinamiento ya que este tipo de recursos se fueron adaptando a los cambios, por
lo que ahora también se implementan materiales digitales, sin embargo, siguen
siendo fundamentales en los aprendices los materiales tradicionales ya que es
cuando pueden manipular, visualizar, y sentir de forma concreta ciertos objetos y

poder entender de mejor manera algun tema.

Se entiende por material didactico al conjunto de medios materiales que
intervienen y facilitan el proceso de ensefanza-aprendizaje. Estos materiales
pueden ser tanto fisicos como virtuales, asumen como condicion, despertar
el interés de los estudiantes, adecuarse a las caracteristicas fisicas y
psiquicas de los mismos, ademas que facilitan la actividad docente al servir
de guia; asimismo, tienen la gran virtud de adecuarse a cualquier tipo de
contenido. (Zabala, 2012)

Como bien menciona Piaget con sus Etapas del desarrollo Cognitivo: Los pequefios
de cero a los dos afios se encuentran en una etapa sensorio-motora en donde
podran descubrir texturas, sabores o gatear, etc. Después tenemos la etapa
preoperacional de los dos a los siete afios en donde los alumnos requieren de todos
los recursos didacticos que estén a su alcance, para poder desarrollar su
pensamiento a través de simbolos e imadgenes. Mas adelante se encuentra la etapa
de operaciones concretas de los siete a los 11 afios de edad, en donde los alumnos
siguen requiriendo de materiales para poder relacionar ciertos temas, sin embargo,
ya existe mejor metacognicion ya que su pensamiento se encuentra en el proceso
de llevar esa relacion de conocimiento a su realidad. Finalmente se encuentra la
etapa de operaciones formales de los 12 afios en adelante en donde los alumnos
comienzan a transportar lo aprendido a su realidad, su pensamiento ya es mas
abstracto porque desarrollan la I6gica y el razonamiento. Por lo tanto, este proceso
cognitivo va a ir de forma gradual, pero sin dejar a un lado el material didactico ya
gue es importante para reforzar ciertos aprendizajes fundamentales para los

alumnos.



La importancia del material didactico radica en la influencia que los estimulos
a los érganos sensoriales ejercen en quien aprende, es decir, o pone en
contacto con el objeto de aprendizaje, ya sea de manera directa o dandole la

sensacion de indirecta. (Zabala, 2012)

Las estrategias didacticas se implementan en momentos claves, no podemos llevar
a cabo una clase al 100% de uso de material didactico, ya que también esimportante
que plasmen cierta informacion y de esta manera puedan llegar a esta
metacognicion. Los momentos preciosos van a depender las secuencias de
contenidos, los tiempos y que queremos lograr con los alumnos. También algo que
se debe tomar en cuenta es el estilo de aprendizaje de cada educando, ya que no
le podemos ensefiar a un alumno visual por medio de sonidos o a un kinestésico
con recursos visuales, es importante tomar en cuenta este tipo de diagndésticos y de

ahi partir para realizar la seleccion de materiales didacticos.

Durante los ultimos tiempos la pandemia nos dot6 de herramientas para poder llevar
a cabo la implementacion de juegos virtuales e incluso la convivencia virtual nos
llevd a grandes experiencias y aprendizajes. De igual manera es importante
mencionar que los alumnos se pudieron desenvolver en el ambito tecnolégico y
aprendieron a utilizar diversas plataformas, materiales lo cual enriquecié el trabajo

en las aulas y por supuesto en la EDUCACION.

DESARROLLO

Para llevar a cabo el proceso de ensefianza-aprendizaje o reforzamiento de las
tablas de multiplicar empleamos diferentes tipos de materiales didacticos, estos
pueden variar segun la intencion, las caracteristicas del alumnado, en Unidad
Educativa Andhuac S.C. contamos con la infraestructura necesaria para tener

acceso a la tecnologia educativa.

En esta ocasion en el material didactico a utilizar encontramos algunas

caracteristicas indispensables.



Puede ser adaptado para ser utilizado con o sin la ayuda de los profesores, es
posible utilizarlo de forma individual o grupal es versatil, estd disefiado para

diferentes contextos, esta orientado a motivar, plantea un ritmo de trabajo.

Un material didactico puede marcar un ritmo de evolucion o progreso en el desarrollo
cognitivo, las capacidades, los intereses y otros aspectos de los alumnos. Permite
que el alumno sea capaz de desarrollar estrategias para evaluar, planificar y
organizar su propio aprendizaje. Debe estar disponible para el momento en que se

necesite.

Trabajar las tablas de multiplicar con cualquier material didactico favorece el

rasgo de perfil de egreso: fortalece su pensamiento matematico.

Loteria de multiplicaciones

El juego en todos los nifios provoca interés en la captura de las diversas actividades
gue realizan dentro de su vida cotidiana y si se trata de la multiplicacion mucho
mejor, ya que entrelazan elementos como el deseo de tener un momento de
distraccion con la obtencién de aprendizajes de alto nivel educativo en el area de

matematicas.

La loteria es uno de los juegos tradicionales que puede adaptarse muy facilmente

para ser utilizado en la escuela con fines didacticos.

Es importante establecer normas basicas en el juego de loteria no importando la

modalidad que se utilice y como reglas primordiales cabe mencionar las siguientes:
*Se debe explicar brevemente la metodologia del juego.
*Cada jugador debe poseer unicamente un cartén, no mas.

*Se debe tener una persona encargada de realizar el juego: cantar o decir la

multiplicacion que vaya saliendo.

*El jugador escribira el resultado de la multiplicacion en el espacio de la

multiplicacion que vaya saliendo



*No se da por ganada la loteria si el jugador no hace uso del grito de jloteria!

juntamente con presentar lleno el cartoncillo de los elementos que hayan salido.

*No es valido marcar dos veces el mismo elemento.

*Este juego puede ser utilizado para ejercitar calculo mental

Figura 1

Esta fotografia muestra el material didactico que invita a los alumnos a la
observacion y aplicacion de las igualdades en los factores de las tablas de
multiplicar. Soto, R. M. L. (2022).

Desarrollo de estrategias para el célculo rapido de los productos de los digitos
necesarios al resolver problemas u operaciones. (SEP,2017, Desafios
matematicos, Libro para el maestro. Tercer grado, pag. Figura2

24)

Tabla De Pitagoras
Cada alumno cuenta con una tabla de Pitagoras.

Esta tabla fue creada, como su nombre lo indica, por Pitagoras.
La clave de su funcionamiento se concentra en permitir la
visualizacion de las multiplicaciones de manera mas simple y
compacta. Ahora bien, la tabla pitagorica se integra por
columnas y filas.

Tabla de Pitagoras elaborada a partir del ejemplo tomado de
https://www.primerdi.com/material-didactico-foamy/ 8


https://www.primerdi.com/material-didactico-foamy/

Latabla pitagdrica estda compuesta por dos coordenadas, en la primera
fila y en la primera columna se representan los numeros del 1 al 10. El resto de
columnas o filas contienen resultados. Si cruzas ambas coordenadas tendras el

resultado de la multiplicacion.

Esta actividad la realizamos de diferentes maneras, cantando las tarjetas de loteria
y los alumnos colocan una sefializacion en el resultado correcto , o bien cada
comparfero dice una multiplicacion y el resto del grupo canta el resultado. O

viceversa se dice el resultado y el resto del grupo canta las posibles respuestas.

En la clasificacion de material didactico podemos enaltecer el material individual o

grupal elaborado por los propios alumnos.
Memoria de cartas para multiplicar

Este material consiste en hacer tarjetas con el proceso del aprendizaje de la

comprension de la multiplicacion

ler grupo de tarjetas: la representacion grafica

2do grupo de tarjetas: sumas correspondientes

3er grupo de tarjetas: representacion numérica de la multiplicacion

4to grupo de tarjetas: resultados de las multiplicaciones

Cada grupo de tarjetas se hace en un color distinto a los demas, se realizan todas
las representaciones de las diferentes multiplicaciones de las tablas de multiplicar
del 1 al 10, se esparcen en la mesa con el anverso hacia abajo y el reverso hacia

arriba de tal modo que no se vea lo que esta escrito en cada tarjeta

Cada participante debe elegir una tarjeta de cada color, si corresponde el cuarteto
de tarjetas a una multiplicacion se queda con las tarjetas si no corresponde se
vuelven a voltear, asi cada participante, deben ser observadores del lugar donde
van quedando las representaciones graficas o numéricas para que en
participaciones futuras seleccionen en donde estaban y poder voltearlas para lograr

hacer los cuartetos de cartas correspondientes



Figura 3

Ejercicio realizado con los alumnos durata clase. Soto, R. M. L.(202IZ).
Llavero de multiplicaciones

Material con las tablas de multiplicar, tiene las tablas del 1 al 10, se solicita colocar
mica y armar como llavero para que los chicos aprendan y repasen de manera
rapida y mas divertida las tablas de multiplicar. Pueden usarlo en cualquier momento
y lugar, se solicita colocar el llavero de su preferencia para que sea mas atractivo

para ellos, lo traen colgado en la mochila y pueden usarlo en cualquier momento.

Figura 4

Llaveros elaborados por los alumnos. Soto, R. M. L. (2022).

Ademas de contar con materiales que podemos adquirir o elaborar, actualmente
tenemos la oportunidad de referirnos a material digital: Son aquellos recursos que
estan vinculados con los dispositivos electronicos y son transmitidos por esta via.
En esta oportunidad identificamos 2 juegos virtuales que nos pueden servir para

reforzar el aprendizaje de las tablas de multiplicar

https://wordwall.net/es/resource/5704578/tablas-de-multiplicar
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Figura 5

iADEL ANCEE!

https://wordwall.net/es/resource/5704578/tablas-de-multiplicar
En este juego nos presentan una multiplicacion, el astronauta que se encuentra en

el laberinto debe encontrar el camino hasta llegar a la respuesta correcta.

Figura 6

Juego de opcion multiple de resultados de las multiplicaciones de un digito

https://wordwall.net/es/resource/5704578/tablas-de-multiplicar

Si la respuesta es correcta aparece una palomita verde, si es incorrecta te marca el

error con un tache rojo y te da otra opciéon de respuesta
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CONCLUSIONES

Es importante hacer uso de materiales didacticos, ya que fortalecen el aprendizaje
de los educandos, de la misma manera que propiciamos el interés y gusto por las
actividades que se realizan en la escuela, ya que los alumnos salen de lo habitual.
Planificamos clases mas innovadoras en donde ellos pueden tocar, compartir
experiencias con sus compafieros, mediante este tipo de materiales podemos

abarcar de manera mas amplia los tres estilos de aprendizaje.

De igual manera por medio de estos materiales podemos construir un aprendizaje
significativo, ya que el alumno pone en practica sus conocimientos previos con los

adquiridos y de esta manera adquiere un nuevo conocimiento.

Se fomenta la convivencia ya que los alumnos por medio de las relaciones
interpersonales construyen sus nuevos conocimientos, la socializacion juega un

papel importante en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Los materiales didacticos propuestos pueden emplearse en casa compartiendo con

su familia los conocimientos adquiridos.
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