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“Quetzapizza”

Infroduccidén

Es un juego readlizado con el propdsito de crear diferentes situaciones
problemdaticas a partir del manejo de material didactico para que muestren
disposicion al estudio de la matemdatica, asi como al trabajo auténomo y
colaborativo.

Se trata de transportar a los estudiantes a una pizzeria con clientes, cajeros
y chefs, logrando problematizarlos con relacion a su contexto. Para elaborar
una pizza van a tener que describirla ejemplo: Quiero una pizza de octavos
con 2/8 de queso 4/8 de peperoni y de ingrediente extra 7/8 de chile. El chef
debe prepararia tal como la pide el cliente y el cajero cobrar lo que el
cliente solicita, esto propicia a la realizacion de operaciones basicas. Se
incluyen el meny, ingredientes, etc...

Cada ciclo de primaria fiene una variante con base en los aprendizajes del

Propaosito:
El propodsito de este material es crear diferentes situaciones problematicas a

partir del manejo del material didactico, para estudiantes de primariq,
elaborado a partir de situaciones reales para que los estudiantes muestren
disposicion al estudio de las fracciones y operaciones bdsicas, asi como al
trabajo auténomo y colaborativo.



Componentes
Materiales

) Dineroy caja |
pizzas Ingredientes Mend registradora_|
Peperon
Cada dividida Monedas y
MM Queso En versiones billetes de
quintos sextos octaves, Chie dHferentes diferente
decmos denominacién
Jiomate
Tabla 1.Materiales
Acfores

1) Toman la orden del chente
2) Realzan una operacién 1) Leer el mend 1) Toman la orden de cada
para saber cudnto les deben | 2) Seleccionar su orden cliente
pagar 3) Realizar la operaciéndelo | 2) Seleccionanla base o las
:)g‘mwmmdocm que deberdn pagar bases que necestan

cliente 4) Comparar resultados con el | 3) Colocan los ingredientes
3 RR.ﬁ.ndmmd-lmmo“ caero 4) Se aseguran de que
:)..wm"m 5) Seleccionar el dinero con el | comesponda a su orden.
entregar. que pagaran 5) Entregan su orden al chente
8) Comparan su resultado con | 8) Realizar una cperacidn
el cliente para saber cuénto cambio
7) Colocar"PAGADO "enel | recibirén
menu del cliente para que el 7) Recibir su cambio
chefresice su pedido 8) Entregar su orden al chef

Tabla 2. Acfores

Aplicacion

El juego contiene menuy, sin embargo para su aplicacién es necesario

adecuarla segun el grado en que se realiza la actividad.




Desarrolio
El desarrollo de la actividad consiste en lo siguiente:

Mostrar a los estudiantes los materiales del juego

#Presentar a los estudiantes un objetivo (Ejemplol: Jugar "Quetzapizza"”
practicando la representacion de fracciones vy las

operaciones basicas) (Ejemplo2: Jugar "Quetzapizza” practicando la
suma de fracciones y operaciones basicas con punto decimal)

MEstablecer las reglas del juego:

*Manejar con cuidado los materiales *Formar fres equipos
(vendedores,chefs y clientes) *Respetar el rol que les toca por turnos.
*Mantener el respeto por sus companeros *Seguir todo el procedimiento

para adquirir su pizza
M Explicar en qué consiste cada uno de los roles:

Clientes: 1) Leer el menu 2) Seleccionar su orden 3) Realizar la operacion
de lo que deberdn pagar 4) Comparar resultados con el cajero 5)
Seleccionar el dinero con el que pagaran 6) Realizar una operaciéon para
saber cudnto cambio recibiran. 7) Recibir su cambio 8) Entregar su orden al
chef

Chefs: 1) Toman la orden de cada cliente 2) Seleccionan la base o las bases

que necesitan

3) Colocan los ingredientes 4) Se aseguran de que corresponda a su orden.
5) Entregan su orden al cliente

Cajeros (as): 1) ) Toman la orden del cliente 2) Realizan una operaciéon para
saber cudnto les deben pagar 3) Comparan su resultado con el del cliente
4) Reciben el dinero del pago 5) Realizan una operacion para saber cudnto
cambio entregar. 6) Comparan su resultado con el cliente 7) Colocar

"PAGADO" en el menu del cliente para que el chef redlice su pedido



#Establecer los lugares en donde se encontrard cada uno de |os equipos y

enfregar materiales.

& Cambiar de roles una vez que todos los clientes hayan realizado al menos

un pedido con el proposito de que todos participen en cada seccion.
#Compartir métodos y experiencias de forma grupal
#Concluir el juego con la evaluacion del objetivo establecido al inicio.

MReflexionar sobre los aspectos a mejorar y las fortalezas que tienen como

grupo.

Aprendizajes
A continuacién se enlistan los aprendizgjes sugeridos a trabaja por cada
ciclo segun el Programa de Estudio 2011 (SEP 2012)

Aprendizajes para el primer ciclo (1°y 2°) :
* Calcula mentalmente sumas y restas de nimeros de dos cifras, dobles de

numeros de dos cifras y mitades de niumeros pares menores que 100

*Resuelve problemas de suma y resta con numeros naturales hasta 1000. Usa

el algoritmo convencional para sumar

Aprendizajes para el segundo ciclo (3° y 4°)
* Usa fracciones para expresar relaciones parte-todo, medidas y

resultados de repartos.

+ Resuelve problemas de suma y resta con numeros naturales hasta de
cinco cifras

* Resuelve problemas de suma y resta de fracciones con el mismo
denominador

Aprendizajes para el tercer ciclo (5° y 6°)
. Lee, escribe y ordena nUmeros naturales hasta de cualquier cantidad

de cifras, fracciones y nUmeros decimales



. Resuelve problemas de suma y resta con nUmeros naturales,
decimales y fracciones con denominadores, uno multiplo del ofro. Usa el
algoritmo convencional para sumar y restar decimales.

Conclusiones
La aplicacion del juego debe ser segun los aprendizajes de cada grado y

con las adecuaciones sugeridas para que los estudiantes se muestran
motivados y logren realizar las actividades, ademdas esto permitiria relacionar
los contenidos de cada grado con una situacion real de los educandos.
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Figura 1. Champifiones como ingredientes para la pizza
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Figura 2. Chiles como ingredientes para la pizza




Figura 3. Pepperoni como ingredientes para la pizza




omo ingredientes para la pizza

Figura 4. Quesos ¢



Figura 5. Jitomate como ingredientes para la pizza




Figura 6. Base para pizza que representa medios



Figura 7. Base para pizza que representa tercios



Figura 8. Base para pizza que representa cuartos



Figura 9. Base para pizza que representa quintos



Figura 10. Base para pizza que representa sextos



Figura 11. Base para pizza que representa séptimos



Figura 12. Base para pizza que representa octavos



$160.76
$168.69
$175.59
$180.75
$193.26
$195.34

INGREDIENTES v

Queso

Peperoni

Chile

Jitomate

Champifones

INGREDIENTES EXTRA

Queso $25.54

Peperoni $3535

Chile $28.34

Jitomate $3347

Champifiones $27.32

$150.81

.
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Figura 13. Menu para aplicar la actividad en primaria alta
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INGREDIENTES '« v oo s ‘
Queso
Peperoni
Chite
Jitomate
Champifones
INGREDIENTES EXTRA
Queso
Peperoni
Chile
Jitomate
Champifiones '
i

= 74

Figura 14. Mend para aplicar la actividad en primaria baja




Figura 15. Dinero diddctico para que los estudiantes puedan
realizar sus compras



