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Propósito 
 

La presente infografía tiene como propósito ser un reto cognitivo ya que se aplicará 

a través del juego, que consiste en una tabla pitagórica con números escondidos detrás de una 

imagen representada por juguetes, lo cual la hace llamativa y va acompañado de un tarjetón 

donde anotarán el número escondido atrás de cada juguete, así como la multiplicación que le 

corresponde; podrán observar patrones de sucesiones numéricas, identificar el símbolo de 

multiplicación, explorarán la regularidad dentro de una tabla de Pitágoras, la cual enfatiza la 

importancia de una introducción exploratoria a la multiplicación usando como estrategia la 

memorización de las tabla como un facilitador. Teniendo la variación para actividades que 

demandan más reto cognitivo al realizar problemas matemáticos elevando gradualmente el 

nivel de complejidad. 



 

Desarrollo 
 

Lograr que los alumnos de tercer grado de manera flexible pongan en juego estrategias 

usando la tabla pitagórica que les permitan desarrollar la estimación, el cálculo mental y 

escrito en las operaciones con números naturales. 

La clave de su eficacia radica en que ayuda a visualizar de forma clara y simple las 

multiplicaciones, a la vez que refleja algunas propiedades matemáticas como: la conmutativa; 

“El resultado de una operación es el mismo, cualquiera que sea el orden de los elementos con 

los que se opera” lo cual les ayuda a los alumnos a apropiarse con más facilidad de este 

contenido y así poder identificar los números escondidos detrás de cada juguete. SEP 

(2022.PP. 153-155). 

 
La intención es apoyar el proceso enseñanza aprendizaje para que los alumnos desarrollen 

las habilidades que les permitan plantear y resolver problemas usando herramientas 

matemáticas, haciendo referencia al aprendizaje esperado: “Resuelve problemas que 

implican el cálculo mental o escrito de producto de dígitos”. SEP (2011. P. 74). 

 

 
La tabla está compuesta por filas y columnas: 

 

Multiplicando: Es el número que va a ser multiplicado 
 

Multiplicador: Es el componente que indica cuantas veces se va a sumar el multiplicando 

Los números faltantes tienen una imagen. 

La infografía cumple con el aprendizaje esperado y enfatiza la importancia de una 

introducción exploratoria a la multiplicación y apoyo a la resolución de problemas 

matemáticos con diversos grados de complejidad. 



 

Se propone la siguiente infografía: 

 
“Números escondidos en la tabla de Pitágoras” 

 

Este material está dirigido a los alumnos de tercer grado de primaria. 

 

 

MATERIAL 
 

● Una tabla de Pitágoras 

● Un tarjetón. 

● Lápiz o marcador por jugador 

● Un cronómetro 

 

 

INSTRUCCIONES 
 

1. Pueden participar hasta 10 jugadores 

2. A cada jugador se le entrega una tabla de Pitágoras donde están números ocultos por 

imágenes de juguetes puede ser un modelo igual para todos o diferente acompañado de su 

tarjetón. 

3. Se puede utilizar un cronómetro para tomar el tiempo (este lo establece el profesor). Será 

todo un reto. 

4. Anotarán en el tarjetón los números escondidos detrás de los juguetes con su multiplicación 

correspondiente. 

5. Gana el alumno que haya encontrado más números y sean correctas las multiplicaciones de 

dicho producto en el tiempo establecido. 

6. Pueden volver a jugar intercambiando los tableros. 



Imagen 1: Tabla y tarjetón 1 
 

 
 

Fuente: Elaboración propia. 
 

Imagen 2: Tarjetón. 
 

Fuente: Elaboración propia. 



Imagen 3: Tabla y tarjetón 2 

Fuente: Elaboración propia. 

 

Imagen 4: Tarjetón. 
 

Fuente: Elaboración propia. 



Conclusiones 
 

● Los alumnos desarrollan en pensamiento lógico matemático para logar multiplicar 

dígitos por 10 o por múltiplos. 

● La tabla Pitagórica que contiene la infografía ayuda a comprender de manera visual 

las propiedades conmutativas de la multiplicación y la identificación de patrones, 

desarrollando el pensamiento lógico matemático de los alumnos. 

● Una vez que se jugó con la tabla pitagórica promoviendo el trabajo colaborativo entre 

pares se resuelven problemas matemáticos con diferentes grados de complejidad. 
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