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INTRODUCCION

El acervo digital y material didactico influye en el proceso de ensefianza aprendizaje,
es por ello, que como docentes nos encontramos en el compromiso continuo de
promover, innovar y adaptar materiales para nuestros alumnos. La siguiente
presentacion de power point fue elaborada a partir de la aplicacion de una estrategia
nombrada pasaporte de las tablas de multiplicar a partir una problematica detectada
en el procedimiento de resolucion de las tablas de multiplicar, en segundo grado
grupo “B” de la Escuela Dr. Gustavo Baz Prada, esto ante el notorio rezago post

pandemia, logrando motivar e incentivar al alumno a seguir aprendiendo.



PROPOSITO GENERAL

Desarrollar habilidades que les permitan plantear y resolver problemas usando
herramientas mateméticas, adquiriendo confianza en sus propias capacidades y

perseverancia.
PROPOSITO DE LA EDUCACION BASICA

Utilizar de manera flexible la estimacion, el calculo mental y el calculo escrito en

las operaciones con los niumeros naturales, fraccionarios y decimales.

EJE TEMATICO: Numero, algebra y variacion
TEMA: Multiplicacién

APRENDIZAJE ESPERADO: Resuelve problemas de multiplicacién con nimeros
naturales menores que 10.

MATERIAL DIDACTICO

El material didactico es un recurso con el que cuenta el docente para lograr el
proceso de un aprendizaje significativo, esto a través de material o recursos que
inciten directamente a la adquisicién de conocimientos y destrezas. Los materiales
gue estimulan los sentidos y ejercitan el conocimiento, combinados con la capacidad
mental y motriz del nifilo, son los que en realidad lo preparan en el aprestamiento
I6gico matematico y lecto-escritura que necesita como base para su desempefio en

la vida escolar, como lo argumenta lo siguiente:

Los objetos mas importantes del ambiente son los que se prestan a ejercicios sistematicos
de los sentidos y de la inteligencia con una colaboraciéon armoniosa de la personalidad
siquica y motriz del nifio y que poco a poco le conduce a conquistar, con exuberante y
poderosa energia, las mas duras ensefianzas fundamentales de la cultura: leer, escribir y

contar” (Montessori, 1967, pp. 81).

Este ofrece darnos oportunidades en el proceso de ensefianza, ya que se logra
incorporar la imagen, en ocasiones sonido y la interactividad como elementos

principales que refuercen la motivacion y la obtencion de algun aprendizaje.



MATERIALES IMPRESOS, AUDIO VISUALES Y MULTIMEDIA

e Material informativo: mapas, libros, enciclopedias, revistas,
periodicos, discos, entre otros.

e Material ilustrativo visual y audiovisual: dibujos, carteles,
esquemas, cuadros  sinopticos, cuadros  cronoldgicos,
retroproyector, grabadora.

e Material experimental: aparatos y materiales para la realizacion de
experimentos.

CARACTERISTICAS DE LOS MATERIALES PARA EL MANEJO DE LOS
ALUMNOS

Al organizar el aula es necesario contar con los materiales necesarios que permitan
llevar a cabo de la mejor manera el proceso de ensefianza-aprendizaje; el material
debe ser eficaz y deber ser: adecuado al aprendizaje a desarrollar durante la clase,
de facil comprension y manejo, elaborado por los propios alumnos, estar en
perfectas condiciones, funcional, factible Y adecuado para diversos aprendizajes.

LA IMPORTANCIA DE LAS MATEMATICAS EN EDUCACION BASICA

Se tiene como objetivo desarrollar habilidades fundamentales para plantear y
resolver problematicas en variedad de contextos, favoreciendo el desarrollo de
capacidades cognitivas. Durante este proceso es fundamental que el profesor
promueva la reflexién, busque nuevos procedimientos y labore actividades que
promuevan el interés de los alumnos a través de herramientas tecnologicas y

material didactico, segun menciona Plan y Programas 2011.

LAS TABLAS

La siguiente presentaciéon power point y material didactico, se realizd con la
intencién de mejorar la interpretacion del procedimiento para resolver las tablas de
multiplicar, favorecer la seguridad y motivacion en los alumnos. Cabe mencionar
gue la presentacion cuenta con variedad de animaciones, transiciones y sonidos

gue logran capturar la atencion, pero, sobre todo, se logra la intencionalidad de la



presentacion. Se explico a los estudiantes de una nueva operacion, que se llama
multiplicacién, que tiene como base la sumay se ensefid el signo x, se comento que

este signo puede entenderse como grupos de 2,3,4, etc.

Imagen 1. Elaboracién propia con imagen de Canva para
educacion klipartz.com.

Del mismo modo se puede leer tres veces uno, tres veces dos, entre otros dejando
a un lado la lectura mas comun de dos por una es igual a dos, dos por tres, etc. Se
continla explicando que las tablas son sumas del mismo numero.Se

presentan los numeros del 1 al 10 que tienen ejemplos de sumas iteradas.

-~ Mylifiplicar es lo
“ﬁrﬁhsm@ gue sumar

Imagen 2. Elaboracién propia con imagen de Canva para
educacion klipartz.com.



La imagen anterior refiere a las diapositivas presentadas la cual nos da la opcion a
elegir un nimero y realizar con los alumnos el ejercicio de sumar el mismo niumero
segun las veces que se elijan. Posteriormente se mostraron diferentes ejemplos de

la suma del nimero en si mismo segun la multiplicacion a realizar.

Imagen 3. Elaboracion propia con imagen de Canva para
educacion klipartz.com.

Con cada ejemplo se mencioné la suma y la lectura de la multiplicacién tanto en

grupos, como veces: “10+10+10 es lo mismo que 3 veces 10”.

Imagen 4. Elaboracion propia con imagen de Canva para
educacion klipartz.com.



Iniciamos con la tabla del 0, debido a la facilidad de esta, los estudiantes toman
seguridad y se les dice que ya se saben una tabla, debido a que el resultado siempre
es 0,
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Imagen 5. Elaboracién propia con imagen rescatada de la web.
Continuamos con la tabla del 1, explicando que es una sola vez el mismo numero y

por ello el resultado es el mismo nimero.

Imagen 6. Elaboracién propia con imagen de Canva para educaC|on kllpartz com

Con ambos principios se menciona a los estudiantes que pueden dominar la tabla

del 10.

Imagen 7. Elaborauon propia con |magen rescatada de Ia web



Después de la presentacion de la clase los alumnos se mostraban confiados, con
las tres tablas presentadas, por lo que se les pidi6 las estudiaran y para registrar su
avance se les presento el material didactico “pasaporte de las multiplicaciones”, este
con el fin de motivar a los alumnos a resolver de manera divertida el miedo a la
resolucién y comprension de las tablas de multiplicar, ya que cada que dominaran

una tabla deberian colorean un” sello” y lo pegarlo en su pasaporte.



PASAPORTE DE LAS MATEMATICAS INDIVIDUAL

Pasaporte de las tablas

Recorta las dos partes del pasaporte y pega ambas de tal forma que las partes blancas queden unidas y las impresiones
por fuera. Dobla por la linea punteada.

Para obtener el sello de cada tabla debes decir tres veces la tabla sin equivocarte al derecho, tres veces al revés y tres
veces salteada.

Cada sello del pasaporte tiene tres casillas, cuando logres decir una tabla tres veces al derecho marca una de las casillas
con una palomita, cuando logres decir la tabla tres veces al revés marca la segunda casilla y cuando logres decirla tres
veces salteada colorea el sello correspondiente y pégalo en tu pasaporte.
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Imagen 9. Elaboracién propia con imagenes rescatadas de la web.
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Estos fueron los resultados y algunos de los trabajos de los alumnos obtenidos. Se
pidié a los alumnos imprimir y usar un protector de hojas para que este sea reusable
y lograran practicar, de esta manera se practico el algoritmo de la multiplicacién.

Imagen 10. Resultados obtenidos por los alumnos.

De manera grupal se formé un pasaporte que mostrara el avance del grupo, esto

con el fin de motivar a los estudiantes a alcanzar sus metas.
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Imagen 11. Resultados obtenidos por los alumnos.




Imagen 12. Resultados obtenidos por los alumnos.



CONCLUSION

El uso de presentaciones interactivas favorece el interés de los alumnos en temas
especificos, esta puede ser una estrategia Util y que haga énfasis en el uso de
herramientas tecnolégicas como menciona Plan y Programas 2011, el pasaporte de
las multiplicaciones es una estrategia elaborada de manera digital, este material
didactico al ser palpable para los alumnos, motiva su interés y creatividad ya que
ellos deben conformar dicho pasaporte, vivir la experiencia de culminar un logro les

genera seguridad.

El pasaporte de las multiplicaciones es una estrategia que se puede adecuar incluso
al conteo en grados inferiores o elevar su complejidad en grados superiores, ya sea
en temas relacionados con fracciones, entre otros, a demas es una estrategia que
puede ser llevada durante el ciclo escolar y no modifica ni interfiere en la
intervencion docente de gran manera, al contrario, esta apoya a facilitar el control

del avance individual y grupal.
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