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Introduccion

El presente trabajo es producto de un proceso de anélisis y reflexion en torno a una
problematica que se identifico en la escuela Primaria Emiliano Zapata en el ciclo escolar
2017-2018, la cual se centra en la convivencia que se desarrollo en el entorno escolar dado
que es un area de desarrollo de los estudiantes que les permite transpolar sus conocimientos

formales en las situaciones que vivencian de una manera mas asertiva y con un logro exitoso.

Para la elaboracion de este informe de campo fueron fundamentales los
conocimientos adquiridos durante toda trayectoria de formacion docente ademés de la
reestructuracion de aprendizajes que aporta la experiencia docente en la practica cotidiana en

la que se ve desenvuelto una profesora o profesor frente a grupo en cada ciclo escolar.

De esta manera, a lo largo del desarrollo del presente se hace énfasis en el uso de
planes, programas vigentes, estrategias y actividades encaminadas a lograr fortalecer
habilidades, actitudes y/o destrezas en el alumno, mismas que le son necesarias al estudiante

para actuar de manera competente ante las situaciones que le exige su contexto.

A su vez este proyecto permite reconocer el significado que tienen las competencias
como docente en un sentido holistico, las cuales se vieron favorecidas durante la intervencion
que se protagoniza en el dia a dia al desempefiarme en los diferentes contextos (escolar, aulico
y familiar), ademas con el reto de vincular teoria con la practica dado que la praxis es

completamente cambiante.

La experiencia docente lleva el camino de reflexionar sobre la importancia de la
convivencia dentro de la comunidad educativa, como uno de los grandes temas a repensar y
atender cuando esta es poco favorecedora en el proceso educativo de los alumnos. Una
convivencia que no se da por si misma, sino que se construye dia a dia en el aula, en la
relacion del maestro con el alumno y dentro del grupo. Que se expresa en todos los espacios
y tiempos escolares en la promocién o no de habilidades sociales como un aspecto esencial

del desarrollo humano integral de los nifios y nifas.

La convivencia escolar es el proceso en el cual el alumno logra autorregular su
conducta para actuar de manera asertiva en diferentes situaciones que le demandan ser
competente para ver favorecidos los ambientes en los que participa en conjunto con las

personas que le rodean.



Por lo tanto, convivencia escolar permite el desarrollo integral de los nifios, nifias y
adolescentes en su proceso de inclusion a la vida social, en la participacion responsable y en
el desarrollo de su propio proyecto de vida. Abordar la convivencia en la escuela como parte
de la formacién de los nifios y nifias que construyen-aprenden, posibilita el desarrollo de
competencias personales y sociales, para aprender a ser y a convivir juntos que se transfieren

y generalizan a otros contextos en los que se desenvuelven.

Es por ello que la informacion que se encontrara al leer el presente documento, tiene
el proposito de realizar una propuesta pedagdgica que atienda las necesidades de los nifios al

participar en ambientes sociales necesarios para el desarrollo de su aprendizaje.

Se recuperan los antecedentes para tener en conocimiento de como se abordd la
temaética en relacién con la problematica este, asi como su transformacion en el aspecto
educativo para con ello fue necesario recopilar investigaciones realizadas por otros autores,

asi como documentos que sustenten el estudio de este tema y propuestas de trabajo.

En el trayecto se presenta el planteamiento de la problematica pues es la esencia del
proyecto, se realiza una descripcién del contexto aulico, social e institucional para
comprender el porqué de la importancia de trabajar pedag6gicamente este contenido. Los
objetivos son las finalidades o aprendizajes a lograr es por ello que se plantea un objetivo

general y tres especificos para detallar y enfocar el trabajo, asi como las metas a lograr.

Se presenta la justificacion, es decir, el porqué del proyecto. Se integra también
sustento tedrico- practico que conllevaran al logro de los objetivos, asi mismo contiene

elementos que sirven para comprender la eleccién del tema central.

En el aspecto tedrico, se visualiza el enfoque, en este caso constructivista, la
metodologia, los autores que después de haber realizado estudios y obtener resultados
permiten retomar ejes de analisis que contrastan con el grupo de estudiantes con el que se

trabaja la problematica.

Se dan a conocer las generalidades y particularidades que se retomaron para plantear
la problematica, las estrategias de trabajo y los posibles resultados que se obtendran después
de haber puesto en practica la metodologia. También se plantean preguntas que guiaran los

resultados.



El uso de las tecnologias de la informacion y la comunicacion, desde el nivel primaria
se da a conocer como un antecedente de la implementacion en los ultimos afos, se busca que
en una era donde la tecnologia mueve las actividades mundiales los alumnos favorezcan y

fortalezcan sus habilidades tecnoldgicas y a su vez de manera integral sus aprendizajes.

Dentro de este informe aparece junto con la propuesta un conjunto de actividades para
trabajar el tema de la convivencia en el programa de Hot potatoes, considerando el objetivo
central y articulado con el contenido se plantean las actividades para implementar en el taller

que es una de las modalidades de trabajo para esta problematica.

El método abarca la descripcion del usuario, el procedimiento empleado para el
estudio, muestreo, el tamafio y precision de la muestra y disefio de la investigacion. A unado
al metodo, se realiza la propuesta de solucidn realizando un disefio pedagdgico, especificando
las estrategias, actividades o dinamicas que se plantean en correspondencia a la problemaética.

Finalmente se da una conclusion y las referencias retomadas para realizar esta
propuesta. Al realizar esta propuesta no solo se busca atender la problematica de un grupo de
estudiantes de educacion primaria si no también fortalecer las competencias docentes

necesarias para atender las adversidades educativas del siglo contemporaneo.



Antecedentes

La Secretaria de Educacion Publica de México a través del tiempo ha promovido
diferentes programas de apoyo para lograr fortalecer en las escuelas una convivencia
armonica y pacifica a fin de evitar el acoso escolar o Bullying con la finalidad de que los
alumnos logren interactuar en un ambiente armonico y propicio que favorezca sus

aprendizajes como entes participes en una sociedad que exige diferentes competencias.

La convivencia escolar se trata de la cimentacion de una forma de relacion sostenida
en el respeto mutuo y en la solidaridad reciproca, expresada en la interrelacion armoniosa y
sin violencia entre los diferentes actores y estamentos de la comunidad educativa. Su enfoque
es formativo, pues se deben ensefiar y aprender una suma de conocimientos, habilidades y

valores que permiten poner en practica el vivir en paz y armonia con otros.

También es necesario referir a las competencias para la vida pues no podemos analizar
de manera separada los aspectos relacionados a la convivencia que estan sustentadosdesde el
programa de estudios 2011. “La movilizacion de saberes se exterioriza tanto en situaciones
habituales de la vida diaria como en situaciones complicadas y ayuda a concebirun problema,
poner en juego los conocimientos oportunos para solventar, reformar en funcion del

contexto” (Secretaria de Educacion Publica, 2011, pag. 38).
Es necesario conceptualizar la que el programa de estudios de sexto grado puntualiza:
Competencias para la convivencia. Implican relacionarse
arménicamente con otros y con la naturaleza; comunicarse con eficacia;
trabajar en equipo; tomar acuerdos y negociar con otros; crecer con los demas;
manejar armdnicamente las relaciones personales y emocionales; desarrollar
la identidad personal y social; reconocer y valorar los elementos de la
diversidad étnica, cultural y linguistica que caracterizan a nuestro pais,
sensibilizandose y sintiéndose parte de ella a partir de reconocer las
tradiciones de su comunidad, sus cambios personales y del mundo. (Secretaria

de Educacioén Publica, 2011, pag. 447)



Asimismo, el Gobierno Federal decidio integrar el uso de las tecnologias de la
informacion y la comunicacion (TIC) en el proceso de ensefianza-aprendizaje como
estrategia para lograr el objetivo nacional de “Desarrollar el potencial humano de los
meXxicanos con educacion de calidad” (Diario Oficial de la Federacion, 2013, pag. 3)

Las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion alcanzan una relevancia en la
educacidn primaria, permiten a los nifios buscar la informacion, retroalimentar los contenidos
abordados en clase, aprender de manera autdbnoma y a su ritmo entre otras habilidades.
Cuando los nifios avanzan en su proceso académicos, se convierten cada vez mas conscientes
de lo que quieren aprender o como lo quieren aprender de igual manera proyectan asertividad

en sus relaciones personales.

Visto de esta manera y a traves de la problemética antes planteada surge la necesidad
de plantear al grupo una alternativa innovadora de aprendizaje para potenciar sus
competencias no solo tecnoldgicas si no también personales, pues de acuerdo al perfil de

egreso el alumno debe ser capaz de enfrentarse a cada situacion que se le presenta dia a dia.

El ambiente donde se desarrolla la propuesta toma como principal eje al aula, la
institucion y sobre todo el contexto socio-cultural donde los alumnos se ven inmersos pues

sera el factor principal que favorezca el logro de los objetivos planteados al inicio.

Una vez planteada la problemaética y a través de un analisis del contexto aulico,
escolar y sociocultural es necesario hacer hincapié en el aspecto tecnoldgico y en cuanto a
ello los alumnos se ven limitados en el acceso a internet fuera de la escuela un porcentaje
menor asistente a un café internet y al centro comunitario para accesar y utilizar una
computadora por otra parte en la institucion. Se conto con un salén con equipos de computo
fue de utilidad para favorecer sus competencias digitales tomando en cuenta esta informacién
se planteard el trabajo de un taller presencial “convivo para aprender” para fomentar la
navegacion, el andlisis y reflexion de contenidos multimedia ubicados en un blog con

contenidos relativos a la convivencia escolar como una herramienta de apoyo.

El blog fue monitoreado por la creadora de la propuesta actualizando el contenido
multimedia de manera semanal con productos creados por los alumnos, links para integrar

actividades de retroalimentacion. Finalmente, se respondio a la pregunta ¢De qué manera a



través de un enfoque constructivista el taller “convivo para aprender” promovid el desarrollo

de habilidades sociales y con ello mejorara la convivencia escolar?

Este cuestionamiento guio el proyecto ya que se sustent6 en favorecer aprendizajes y
habilidades en los alumnos desde distintos enfoques que contribuirian a su desarrollo
formativo atendiendo las perspectivas que imperan en su contexto inmediato tratando de
formar sus competencias dentro del proceso educativo y asimismo en su desenvolvimiento

socio-familiar.
Planteamiento del problema

A partir de la evaluacion diagnostica realizada a principio del ciclo escolar se presentd
como una constante desde el ciclo anterior, la existencia de alumnos de diferentes grados que
manifiestan actitudes de apatia, dificultades para relacionarse con sus iguales, para el manejo
de conflictos y emociones dentro y fuera del aula, lo cual no favorecia en aspectos como:
socializacion entre pares, participacion, comunicacion e interaccién entre alumnos y con los

docentes lo cual impactaba en su desarrollo integral.

De la misma manera, se retomo el registro de las observaciones planteadas en el diario
de campo, como instrumento de recopilacion de informacion y continuidad a las
observaciones de los alumnos ante las actividades programadas para la intervencion, se

utilizaron para analizar el progreso y los ajustes que ha de necesitar para su mejora.

El hecho de que los alumnos no tengan un buen manejo de su comportamiento
conlleva a que durante el desarrollo de las actividades orientadas a favorecer un aprendizaje
y su participacion se distorsione, pues en ocasiones la dindmica ante estas situaciones

conlleva a que se pierda la atencion.

Por otra parte, esta serie de conductas disruptivas en el contexto social de la
institucién tenian impacto pues se habia etiquetado al grupo en especifico como

problematico, sin control, lo cual lleva a un auto concepto negativo dentro de la escuela.

Si para el estudiante los puntos de vista de otros, asi como los deseos y necesidades
son prioritarios sobre los propios, la consecuencia es la subordinacion que impide que avance
en un desenvolvimiento de autoconfianza de una relacién al no darse a conocer y

convirtiéndose asi en un absoluto desconocido ante los que lo rodean y quizéas ante el mismo.



Ademas, la convivencia se ubica a otros espacios sociales donde el alumno se
desenvuelve, son habilidades que deben estar reforzadas y retroalimentarse constantemente

para una actuacion oportuna e inmediata que favorezca las competencias del alumno.

En el bimestre de Julio- agosto se disefid un cuestionario para obtener informacion de
primera fuente (alumnos) en cuanto asi consideraban importante una buena convivencia en
el aula y aspectos relacionado a ello. El cuestionario titulado “Convivencia escolar en mi
escuela” aplicado en la delegacion de San Esteban Cuecuecuautila, Municipio de Tepetlixpa;

Estado de México a alumnos de 6° obtuvo los siguientes resultados:

. El 85% contestd que si consideraban que en la escuela deberia
desarrollarse una buena convivencia

. 45% Considera que en el aula hay buenas relaciones con sus
comparieros
. El 50% Piensa que relacionarse de una forma adecuada unos con otros

hacen que el ambiente de la clase sea més agradable

o El 40% cree que si hay buena convivencia no habra disputas y se
trabajard mejor.
. Un 95% de alumnos del salén al que se le aplico el cuestionario ha

sufrido en méas de una vez agresion verbal y fisica.

El clima escolar es uno de los factores determinantes para que se desarrolle de la
mejor manera el aprendizaje es por ello que al continuar la problematica sobre
convivencia escolar principalmente en aspectos como en manejo de las habilidades
sociales del alumno se formaréa cierta hostilidad, agresividad, dificultad al relacionarse

con todos los actores sociales entre otros aspectos.

Esta problematica influird automéaticamente el logro e impacto de aprendizajes
ademas de la forma de interactuar en otros contextos o espacios en los que cominmente
se desarrolla. Es un factor determinante de la desercion escolar si como ausentismo y

rezago educativo.



Objetivos
Obijetivo general

Promover en los alumnos el desarrollo de habilidades sociales (asertividad,
comunicacion, resolucion de conflictos y autorregulacion) por medio de estrategias,
actividades y dinamicas multimedia y fisicas dentro del taller “Convivo para aprender” para

favorecer una convivencia escolar armonica.
Obijetivos especificos

. Analizar estrategias de ensefianza-aprendizaje interactivas mediante el
uso de herramientas tecnoldgicas para la autorregulacion de conductas en alumnos de
sexto grado.

o Disefiar una planeacién didactica que incluya los contenidos
planteados en el temario para propiciar aprendizajes significativos basados en el
enfoque constructivista.

. Disefar los instrumentos de evaluacion con enfoque cualitativo y
cuantitativo para verificar los avances obtenidos de la problematica planteada, asi

como las areas de oportunidad de mejor
Justificacion

De acuerdo a lo que se establece en el Plan y Programas de Estudio de Educacién
Basica, asi como al Marco de Referencia sobre la Gestion de la convivencia escolar desde la
escuela publica, la Subsecretaria de Educacion Bésica promueve la necesidad e importancia
de generar en las escuelas ambientes de convivencia escolar sana, con actividades desde el
aula a partir de la interaccion entre el docente con su grupo y en el trato entre pares, en un

contexto en el que los estudiantes se sientan tranquilos para un aprendizaje de calidad.

El retomar estos contenidos desde el marco curricular nacional, nos reafirma que
dentro de la institucion escolar se debe enfatizar en generar ambientes idoneos en que se
preserve una armonia mediante el manejo de valores, acuerdos, medidas de concordia que
motiven a un desarrollo holistico de los nifios no solo favoreciendo su autonomia, autoestima
y autorregulacion en lo individual si no haciéndolo extensivo a los planos sociales en los que

se desenvuelve en el dia a dia.



El logro de los objetivos planteados busca beneficiar a los alumnos de toda la
comunidad escolar pues ante diversas situaciones como violencia entre comparieros, la falta
de limites entre otras caracteristicas que presentan los grupos, pues con la autorregulacion

que logren en este grupo se espera se correlacione en las pautas de conducta de los demas.

Favorecer una convivencia traerd consigo logros de manera personal y colectiva, los
alumnos comprenderan su forma de actuar, analizaran sus acciones, pondran en practica el
asertividad, y ante todo permitird que sus aprendizajes se desenvuelvan en ambientes
armonicos que de manera transversal influyan en una metacognicion para formar alumnos

autébnomos y responsables.

Este proyecto fue prioritario para prevenir y atender las conductas y acciones poco
favorecedoras que los alumnos estaban llevando a cabo lo cual obstaculiza en cierta manera
la dinamica de trabajo que las docentes llevan a cabo a diario. También busca proponer la
implementacion de nuevas practicas dentro de la escuela para que se lleve a cabo en los demas
grupos, si es posible que cada ciclo escolar se renueve esta propuesta y permita ajustarlas

necesidades gque surgen constantemente.

De manera particular los alumnos de sexto grado serian los beneficiados al aplicar el
proyecto de convivencia escolar basado en conductas asertivas pues la dindmica permite
intentar modificar sus conductas y habilidades sociales al participar en actividades escolares,
con ello también se esperaba que lo pudieran transpolar en sus actividades cotidianas dentro

y fuera de la escuela.

Por otra parte, la poblacidn escolar también seria quien pudiera retomar algunas
estrategias de ensefianzas propuestas en este proyecto en los diferentes grados con cada
docente a su cargo, el trabajo en colectivo es una forma de impactar en forma acertada, este
tipo de conductas se observan en diferente porcentaje en cada uno de los grados es por eso

que también se propondra trabajar el contenido.

El realizar una propuesta a una problematica especifica espera que los beneficios
vallan méas alla de una oportunidad de mejora para los alumnos, se busca lograr un
aprendizaje significativo, un saber actuar ante diversas situaciones sociales en las que el
alumno se desenvuelva y comprenda que su conducta impacta de manera positiva 0 negativa

para su participacion favoreciendo u obstaculizando su aprendizaje.
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Es prioritario porque las actitudes negativas de conducta que presentan los alumnos
interfieren en el proceso educativo de su grado, asi mismo en la convivencia que se desarrolla
entre los integrantes del grupo, en la comunidad escolar, es una constante el hecho de que en
facilitador haga uso de medidas disciplinarias para mantener un espacio armonioso.

El producto a obtener es que a través del taller y blog de apoyo los alumnos, padres
de familia, y demas actores escolares participen en realizar propuestas, andlisis, reflexion en
torno a cémo se debe desarrollar las conductas en diferentes espacios. También que los
alumnos realicen procesos de metacognicion sobre sus acciones, con las actividades

multimedia y practicas en forma progresiva.
Marco teorico
Teorias constructivistas: Piaget, Vygotsky y Brunner

Cada practica desarrollada dentro de un aula de clases debera ser fundamentada desde
la experiencia y conocimiento del docente quien a través de una formacion especifica se
vuelve en un profesional de la educacion y formacion responsable de cada estudiante a su
cargo, no obstante, es necesario fundamentar la pedagogia empleada en cada clase es por eso
que es necesario recuperar los estudios realizados por dos grandes investigadores de la

ensefianza.

Para este proyecto a modo groso se retoma que Piaget:
Demostro, con su metodologia genética desarrollada para estudiar al nifio, que
el desarrollo se mueve desde lo individual a lo social; razén por la cual tomo
al individuo como la unidad de analisis, considerando la influencia social
como sobrepuesta a la actividad individual, una vez que el sujeto es capaz de
adoptar la perspectiva de otra persona. (Vielma Vielma, Elma; Salas, Maria
Luz, 2000, pag. 5)

Mientras que para Vygotsky “Lo intrapersonal es transformado en caracteristicas

intrapersonales, estableciendo asi las interrelaciones entre las influencias macro y micro de

la sociedad” (Vielma Vielma, Elma; Salas, Maria Luz, 2000, pag. 4). Desde ambas
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perspectivas es necesario retroalimentar al alumno o alumna en sus procesos de aprendizaje
basados en lo individual para que asi se desenvuelva de manera asertiva y equilibrada en sus

relaciones interpersonales.

Es el aprendizaje mas basico del cual estriban los demas tipos de aprendizaje.
Consiste en la atribucion de significados a determinados simbolos, al respecto Ausubel dice:
“Ocurre cuando se igualan en significado simbolos arbitrarios con sus referentes (objetos,
eventos, conceptos) Yy significan para el alumno cualquier significado al que sus referentes
aludan” (Ausubel, 1983, 46).

El contemplar estos tres autores principalmente en este proyecto es porque se ajustan
a los objetivos que plantea este proyecto pues ante las exigencias constantes en cada uno de
los contextos que se desenvuelven los nifios es necesario tomar en cuenta tanto las
caracteristicas individuales como de la sociedad para realizar una intervencion adecuada a

las exigencias inmediatas.
Teoria conductista

El Proceso de Aprendizaje y la teoria conductista trata el desarrollo y adquisicion de
conocimiento ha sido pilar asimismo fundamental dentro del &mbito educativo. Lo relevante
en el aprendizaje en cuanto a esta teoria es el cambio en la conducta de la persona, se logra
una nueva conducta se transfigura una vieja conducta o se elimina alguna conducta, como

consecuencia persistentemente de usanzas o practicas.
Es importante retomar la siguiente informacion:

El condicionamiento operante o instrumental, descrito por Edward Thorndike
(1874 — 1949) y B. Frederic skinner (1904 — 1990), es el proceso a través del
cual se fortalece un comportamiento que es seguido de un resultado favorable
(refuerzo), con lo cual aumentan las probabilidades de que ese
comportamiento vuelva a ocurrir. El condicionamiento operante sostiene, de

esta forma, que se aprende aquello que es reforzado.

Esta postura, como puede verse, se basa en la idea de que el comportamiento

estd determinado por el ambiente, y que son las condiciones externas el
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ambiente y la historia de vida- las que explican la conducta del ser humano.
(Mar, Gary De, 2017, pag. 45)

Como se sabe el conductismo es el aprendizaje con cambios en la conducta, bien sea
respecto a la forma o a la frecuencia de esas conductas. Por lo tanto, el aprendizaje se logra
cuando se demuestra una respuesta apropiada después de una provocacion circunstancial

especifica.
Teoria humanista

Humanismo, es una teoria de formacion y coincidencia del individuo con su
naturaleza; reflexiona en porque la persona se ensefie humano y no un inhumano, es decir,
fuera de sus valores y naturaleza. Significa que la persona debe ser educado en valores, con
tipologias intelectuales, con sentimientos, emociones, programas educativos acordes a una

necesidad social y humana y necesidades fisicas del individuo

La teoria humanista esta centrada en su principal autor Carl Rogers (1902—1987)

rescatando a Enciso dice que:
Todo individuo vive en un mundo continuamente cambiante de experiencias,
de las cuales €l es el centro. El individuo percibe sus experiencias como una
realidad, y reacciona a sus percepciones. Su experiencia es su realidad. En
consecuencia, la persona tiene mas conciencia de su propia realidad que
cualquier otro, porque nadie mejor puede conocer su marco interno de
referencia (a diferencia del individuo ignorante de si mismo que suponia
Freud). Nadie tiene mejor acceso al campo fenomenolégico que uno mismo.

(Enciso, Gabriela Arias, 2017, pag. 56)

Convivencia Escolar
¢, Qué es Convivencia Escolar?

De acuerdo con el Instituto Nacional para la Evaluacion de la Educacion:
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La convivencia escolar es el resultado de las interacciones de todos los
miembros que conforman la comunidad escolar, desde la relacion del docente
con sus estudiantes hasta las que hay entre nifias y nifios, el director y los
estudiantes, o la interaccion entre docentes de los distintos grados, asignaturas
o0 actividades extracurriculares. (Instituto Nacional para la Evaluacion de la

Educacion, 2018, pag. 20)

La manera influye la convivencia sana y pacifica en el aprendizaje

La Secretaria de Educacion Publica hace referencia a la manera en que influye la

convivencia sana y pacifica dentro de los entornos escolares por tanto menciona:

Tanto la ensefianza como el aprendizaje de la convivencia, demandan
un enfoque formativo (retomando los demas enfoque este proyecto se centra
en uno solo) y preventivo que centre su atencion en la formacion de los
alumnos desde una mirada integral, considerando su dimension no sélo
cognitiva, sino también social y emocional. Esta dimension socioemocional
debe abordarse sisteméaticamente en las practicas pedagdgicas cotidianas,
tomando en cuenta los procesos intrapersonales e interpersonales que entran

en juego en la convivencia escolar.

El trabajar la empatia, asertividad, la escucha activa, la resiliencia, la
participacion, el trabajo en equipo, la negociacion, el manejo de la presion del
grupo, la tolerancia a la frustracion, la perseverancia, entre otras, son
habilidades que contribuyen a ello, asi como a la prevencién de conductas de

riesgo fortaleciendo la capacidad de los alumnos para la toma de
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decisiones reflexivas y asertivas. La convivenciaesuna condicion para el

aprendizaje” (Secretaria de Educacion Publica, 2017)

Programa Federal: Programa Nacional de convivencia Escolar

Actualmente en las escuelas se tiene como una de las prioridades la convivencia
escolar. Para contribuir a dicho objetivo prioritario, se cred el Programa Nacional de
Convivencia Escolar (PNCE), que se encuentra en el marco de las acciones promovidas por
la Secretaria de Educacion Publica (SEP), con la finalidad de impulsar en todas las escuelas
del pais ambientes favorables para la ensefianza y el aprendizaje. En ellos, los nifios
desarrollaran las capacidades cognitivas necesarias a lo largo de la vida, asi como las

habilidades socioemocionales bésicas para una sana convivencia.

Favorecer habilidades sociales se retoma debido a las necesidades detectadas en el
grupo, asi como una de las prioridades educativas que se establece en la ruta de mejora de la

escuela: la construccién de un ambiente de convivencia sana, pacifica y libre de violencia.

Es importante recordar que las decisiones para tomar como eje la convivencia se
sustentan en la necesidad de abordar actividades encaminadas a valorar las condiciones
necesarias para mejorar la convivencia escolar haciendo énfasis en aspectos tales como: la
autoestima, manejo de las emociones, convivencia, reglas, respeto a acuerdos grupales,

manejo de conflictos y la participacion integral de la familia.

Desde los principios esenciales para la convivencia forman parte de los aprendizajes
de los alumnos para que actten con responsabilidad a favor de la democracia, la libertad, la
paz, el respeto a las personas, y a los derechos humanos, desde la base de los valores éticos

y morales, en todas las asignaturas que conforman el curriculo de la educacion basica.

Se busca que los alumnos compartan sus ideas, aprendan a escuchar y a ser
escuchados, respeten las diferencias y adopten acuerdos, con el propdésito de que obtengan
las herramientas necesarias para mejorar sus relaciones de convivencia, asi como la manera

en que expresan y regulan sus emociones.
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Estdndares Educativos desde el Programa de Estudios 2011

Haciendo referencia especifica al Programa de estudios de sexto grado dentro de las

competencias que maneja la asignatura de Formacion Civica y Etica nos dice:

Las competencias civicas y éticas involucran una perspectiva que permite a
los alumnos deliberar, elegir entre opciones de valor, tomar decisiones,encarar
conflictos y participar en asuntos colectivos. Su desarrollo demanda un
ejercicio préctico, tanto en situaciones de la vida diaria como en aquellas que
representan desafios de complejidad creciente; asimismo, los aprendizajes
logrados mediante el desarrollo de las competencias pueden generalizarse a
maltiples situaciones y enriquecer la vision de los alumnos acerca de si
mismos y del mundo en que viven. (Secretaria de Educacion Publica, 2011,
pag. 172)

Es de relevancia recopilar los contenidos que nos menciona el Marco para la

convivencia escolar que norma la Secretaria de Educacion Publica (2014) los cuales se

enlistan a continuacion:

-Una Carta de Derechos y Deberes de las Alumnas y los Alumnos, donde se plantean
derechos de las y los alumnos con las cuales todos y todas debemos comprometernos, asi
como las necesidades de colaboracion por parte de las y los estudiantes asumiendo los
deberes que tienen como parte de la comunidad escolar.

-Un capitulo de Faltas y Medidas Disciplinarias por nivel educativo donde se
describen los comportamientos no deseables o contrarios a la convivencia, y las
consecuencias en caso de no colaborar, siempre en un marco de respeto a la dignidad de todos

los miembros de la comunidad educativa.

«Compromisos, tanto de las y los alumnos como de madres y padres de familia 'y de
la escuela a través de su director o directora, a fin de colaborar con la convivencia pacifica y

apoyar el proceso educativo de los estudiantes.
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TIC
¢Quéson las TIC?
De acuerdo con Héctor Benitez Pérez nos dice que:
Las TIC son herramientas de gestion del conocimiento que mejoran el
aprendizaje y lo hacen significativo para los estudiantes, facilitan el
intercambio de informacion cientifica y cultural, la colaboracion y
comunicacion, ademas que ayudan al desarrollo de habilidades de
investigacion, analisis y comunicacién. (Hector Betitez Perez, 2021)
Las TIC pueden suponer un impulso amplio si se utilizan sus potencialidades de

forma mas profunda, inteligente y vinculada, de acuerdo con las posibilidades que permiten.

Es de importancia destacar:
Pensar informaticamente supone operaciones mentales distintas y por lo tanto
una propuesta pedagogica especifica. No se puede pensar que el poder de la
tecnologia por si sélo va a conseguir que los viejos procesos funcionen mejor.
Su uso debe servir para que las organizaciones sean capaces deromper los

viejos moldes y creen nuevas formas de trabajo y funcionamiento.

Las tecnologias de la informacién y la comunicacion (TIC) pueden contribuir

al acceso a la educacién no solo con conocimientos formales, pues
cada vez mas nos acerca a realidades que en tiempos anteriores se
consideraban impensables, exige la igualdad en la instruccion y permite a
todos los individuos tener acceso de manera diversa, el ejercicio de la
ensefianza y el aprendizaje de calidad y el desarrollo profesional de los
docentes, asi como a la gestion direccion y administracion mas eficientes del

sistema educativo.
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Desde el &mbito educativo el implementar su uso, oferta una gama de
posibilidades para favorecer el desarrollo integral del alumno, crear ambientes
cada vez mas situados a su contexto, generar metodologia innovadora que
permita al docente alcanzar con mayor eficiencia las competencias que

pretende desarrollar en los alumnos.

La UNESCO plantea una estrategia que debe ser amplia e integradora en lo
tocante a la promocidn de las TIC en la educacién, pero también debe tener
en consideracion las circunstancias de cada contexto. El acceso, la
integracion y la calidad figuran entre los principales problemas que las
TIC pueden abordar. Pues no solo basta con tener un aparato
electrénico si no también los recursos necesarios en este caso el  internet
pues aln hay comunidades que carecen de este, siendo asi un obstaculo para
lograr el impacto que se pretende. (Esther Hochsztain y Andrémaca Tasistro,

2011, pég. 3)

Programas Federales y estatales a favor del uso de TIC en escuelas Primaria

De 1997 a 2004, red escolar fue implementado para apoyar la educacion
béasica del pais con un enfoque centrado en promover la investigacion y la
colaboracidn entre el alumnado y el personal docente, tanto de primaria como
de secundaria, por medio de proyectos con impacto social. Desde su
surgimiento, el programa consider6 dotar a cada escuela de un aula de medios
equipada con una computadora de escritorio, un servidor, una coleccion de
discos compactos educativos de consulta, un equipo de recepcion de sefial de
television educativa y una linea telefonica para conectarse a Internet. En los
Gltimos afios de su vigencia, a través del programa se instalaron hasta nueve

computadoras por aula.
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En 2009, el programa Habilidades digitales para todos (HDT) se implementd
con un enfoque centrado en mejorar el aprendizaje, en la educacion primaria
y secundaria, haciendo uso de las TIC e incorporando pequefias piezas de
software interactivo que planteaba actividades de aprendizaje (Objetos de
Aprendizaje, ODA). HDT buscé dar continuidad a Enciclomedia, mediante la
dotacion de aulas telemaéticas, con computadoras de escritorio 'y
materiales educativos precargados para el personal docente en primaria, asi
como laptops o computadoras bajo la modalidad de un dispositivo por cada

alumno en secundaria.

El equipamiento también consideré un sistema de gestién para docentes y
herramientas de colaboracién y conectividad. La estrategia educativa se
fundament6 en el desarrollo de habilidades digitales, la formacion y
certifcacion del personal docente en la integracion de las TIC y se bas6 en

estandares internacionales.

En el ciclo escolar 2013-2014, el Programa de Inclusion y Alfabetizacion
Digital (PIAD) entreg6 240 mil equipos (tabletas) a alumnos y a autoridades
educativas  especificamente a alumnos de 5°y 6° en primarias publicas. La
extension del programa para el afio escolar 2014-2015, consisti6 en la entrega
de mas tabletas en escuelas de cinco estados de la Republica: Sonora, Colima,

Tabasco, Estado de México y Puebla, y en el Distrito Federal;
ademas de la instalacion para la solucion  de aula que consiste en
servidores, switch, equipos de soporte de energia, ruteadores, proyectores

inalambricos y pizarrones. (Secretaria de Educacion Publica, 2023)
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Es de importancia retomar las iniciativas ejecutadas en el &mbito educativo debido a
que asi nos da un panorama general de los recursos tecnolégicos que a lo largo de los procesos
académicos se han ofertado a estudiantes de nivel primaria, debido a que son herramientas

gue se convierten poco a poco en un eje importante en el &mbito educativo.
Aprendizaje con TIC

El uso de Tic en el ambito educativo es una necesidad que surge de los constantes
cambios que se viven en la sociedad, son parte de una transformacion no solo en la
comunicacion si no también en la dinamica de aprendizaje holistico que el alumno debe

desarrollar desde etapas tempranas por ello considero importante lo que se refiere:

El surgimiento y fortalecimiento de Internet ha propiciado multiples cambios en las
diferentes areas del saber humano. Las TIC han incidido mucho en la mejora de la
productividad en general. En el &mbito educativo su incorporacion es de vital importancia
para intentar enfrentar altos indices de fracaso y desercion escolar, asi como para responder
a la progresiva multiculturalidad de la sociedad actual. Las TIC permiten desarrollar
posibilidades de innovacion metodoldgica que redundan en el logro de una educacién mas

eficaz e inclusiva.

La Educacion actual necesita ser mas personalizada y centrarse en el aprendizaje de
los estudiantes y las TIC son una excelente herramienta para lograr esto. Ademas, todas
aquellas organizaciones, incluidas las universidades, que no vislumbren y preparen cambios
drésticos en la didactica del aprendizaje y en los sistemas de distribucién de la ensefianza,

pueden quedar rezagadas.

Desde los primeros afios de edad los nifios y nifias ya tienen un conocimiento de la
funcionalidad de los aparatos electronicos, asi como del internet incluso antes de que
aprendan a leer y a escribir dominan un celular o una tableta por ello en la educacion formal
se retoman como herramientas que faciliten su aprendizaje diversificandolo y ampliandolo

de modo que responda a las circunstancias inmediatas en las que el alumno se involucra.
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El blog y su uso como herramienta tecnolégica

En el ambito educativo, los blogs se han hecho rapidamente con un lugar destacado,
sobre todo por su excepcional capacidad para publicar contenido e integrar recursos de muy
diversas procedencias, especialmente aquellos procedentes de los servicios de la denominada
Web 2.0 o web social: audio, video, animaciones, documentos, presentaciones, mapas,

encuestas, lineas de tiempo, mapas conceptuales, ejercicios interactivos, etc.

En la actualidad, un blog es uno de los recursos de publicacion en linea mas faciles
de utilizar por parte de un usuario con una minima experiencia en la navegacion por Internet.
Para los profesores de las areas de Lengua, los blogs se cuentan entre las herramientas mas
productivas, pues son las que probablemente ofrecen una mejor relacion entre tiempo y

esfuerzo invertida, por un lado y resultada obtenidos, por otro.
Un blog se puede adaptar a casi cualquier uso concebible en educacion, tanto
para el trabajo de los profesores como para el de los alumnos y, debido al
hecho de que su practica moviliza procesos de aprendizaje avanzados, tales
como comprension lectora, integracion de diversas fuentes de informacion,
practica de la escritura en diferentes contextos sociales y distintos géneros y
formatos, integracion de textos junto a elementos graficos y multimedia, es
una de las herramientas mas flexibles y potentes para organizar una gran

variedad de actividades didacticas. (Usos educativos de los blogs, 2017)

Herramientas tecnoldgicas de apoyo al blog

Las herramientas digitales son todos aquellos softwares o programas intangibles que
se encuentran en las computadoras o dispositivos, donde le damos uso y realizamos todo tipo
de actividades, su caracteristica es la ubicuidad que ayuda a acceder a informacion, a trabajar

en lared y a comunicarse.

No podemos negar que vivimos en una era digital, Ilena de nuevas tecnologias que

debemos dominar para seguir la corriente de esta sociedad, las ventajas que nos traen las
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herramientas digitales es que nos pueden ayudar a interactuar mas con la tecnologia de hoy

en dia, nos ayuda a comunicarnos y hacer otro tipo de cosas por medio de ellas.

A lo largo de un analisis realizado, con base en este proyecto, en cuanto a las
necesidades educativas que presentan los alumnos y con la puesta en practica de herramientas
tecnoldgicas de manera informal se considera que una implementacion de las mismas de
manera formal permitiria alcanzar mayores logros en cuanto a sus aprendizajes y una cierta

modificacion de su conducta.

El por qué se considera que impactarian en cierto porcentaje en su conducta, es porque
responden a la necesidad del alumno de invertir sus intereses en crear, participar en
actividades que involucran tecnologia, buscar, innovar, entre otras habilidades que
involucran trabajo cooperativo, colaborativo y una serie de interacciones que hacen el ser

mas tolerante con su semejante y ser mar asertivo para compartir sus aprendizajes.

A continuacion, se presentan una serie de herramientas y su funcion que se realizarian
en un grado dificultad pertinente, asi como variando los tiempos de uso y realizando los
ajustes razonables que sean necesarios para lograr satisfactoriamente los objetivos planteados

dentro del proyecto:
Libro electronico
(3D PageFlip Professional)

Puede crear revistas 3D interactivos, catalogos, folletos, periddicos o libros
electronicos. Dentro de este software se puede crear no solo un tradicional libro si no también
permite insertar imagenes, fondos, musica o cualquier tipo de audio que recreard de una

manera innovadora las habilidades linglisticas y visuales.
Editor de imagen
(Formato JPG y PNG)

Mediante el uso de este programa, se puede mejorar considerablemente la calidad de
los archivos graficos, optimizando sus colores, mejorando sus lineas, retocandolos o
simplemente realizando cualquier tipo de edicion para obtener una imagen diferente a partir

de otra, adicionando efectos y filtros de todo tipo.
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Editor de Audio
(Audacity)

Es un editor de audio gratuito. Puedes grabar sonidos, reproducir sonidos, importar y
exportar archivos WAV, AIFF, y MP3, y mas. Edita sonidos usando Cortar, Copiar y Pegar

(con ilimitados Deshacer), mezclar pistas, o aplicar efectos a las grabaciones.
Creador de video y presentaciones
(Video Scribe)

Es una herramienta que permite realizar presentaciones exportables en formato de
video y con agradables efectos visuales siendo el mas destacado de ellos el que el texto es
escrito por una mano y las imagenes dibujadas de igual forma, creando la sensacion de estar

frente a una pizarra o libreta.
Realidad aumentada
(Aumentay Author)

Se pueden realizar, ademas, diferentes ajustes de los modelos 3D: girarse, desplazarse
hacia los lados o en la vertical, y elegir h 20 marcas diferentes. También es posible elegir la

camara con la que se creara el efecto de realidad aumentada.
Editor Sopa de letras y Crucigrama
(Crossword forge)
Creacion de crucigramas y sopas de letras de manera personalizada.

Editor de Crucigrama, cuestionario, completa oraciones, relacién de columnas y

ordena oraciones
(Hot Potatoes)
Sirve para la elaboracidn de diversos tipos de ejercicios interactivos multimedia. Cada

herramienta permitié a la docente plantear nuevas propuestas de aprendizaje,
de manera que el alumno sintiera una motivacion por asistir a la escuela, asimismo el alumno
podia interactuar y crear producciones propias, invertir la manera en que convencionalmente

se realizan productos de conocimiento. El acercar la tecnologia a las mentes mas jovenes no
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solo permite una naturalizacion de la misma con mayor facilidad, sino que permite su avance
a pasos agigantados. Y cuando se junta el elemento tecnolégico con los metodos de
aprendizaje, no solo estamos nutriendo mentes para que sean capaces de resolver problemas
con nuevos y mejores enfoques, sino que empezamos a hacer mas facil el dia a dia de la

practica docente.

Actualmente las herramientas digitales forman una parte muy importante de los
métodos de aprendizaje que se usan en la educacion de nuestro pais. Herramientas como las
computadoras/laptops con acceso a internet son muy importantes para permitir que los nifios
estén a la vanguardia y puedan acceder a millones de sitios para conseguir informacion que

los ayude a complementar los conocimientos que adquieren en la escuela.

La importancia de mencionar las herramientas tecnologicas anteriores reside en que
en la propuesta que se realizé para atender la problematica se incluirian con los diversos
contenidos, adecuando la estrategia y el disefio. Las actividades desarrolladas seran parte del
blog dentro como producto del taller donde los alumnos accesaran para vislumbrar sus

aprendizajes y para seguirlos ampliando.
Método
Disefio de la investigacion

Un proyecto de investigacién emerge con una idea que se tiene como investigador al
estudiar un tema de su interés o en este caso atender una problematica, y que al revisar la
literatura disponible encuentra un problema o area de oportunidad a atender, cuando se define

el problema de investigacion, es momento también de establecer el alcance de la misma.

Como explica Hernandez, Fernandez & Baptista (2010), cuando se habla sobre el
alcance de una investigacion no se debe pensar en una tipologia, ya que mas que una
clasificacion, lo Unico que indica dicho alcance es el resultado que se espera obtener del
estudio. De acuerdo con estos autores, de una investigacion se pueden obtener cuatro tipos

de resultados:

1) Estudio exploratorio: informacién general respecto a un fenémeno o problema

poco conocido, incluyendo la identificacion de posibles variables a estudiar en un futuro.
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2) Estudio descriptivo: informacion detallada respecto un fendomeno o problema para

describir sus dimensiones (variables) con precision.

3) Estudio correlacional: informacidn respecto a la relacion actual entre dos 0 mas

variables, que permita predecir su comportamiento futuro.

4) Estudio explicativo: causas de los eventos, sucesos o fenomenos estudiados,

explicando las condiciones en las que se manifiesta.

La investigacion es un aspecto importante para atender y dar solucion a la
problematica planteada asi mismo a la pregunta generadora de este proyecto es por ello que
la metodologia forma un criterio esencial por ello se abarcara de manera explicativa desde
un primer momento ya que se analizan varios aspectos contextuales y se detallan situaciones

ocurridas.
También se considera en cierta forma exploratoria:

Los estudios exploratorios sirven para familiarizarnos con fendémenos
relativamente desconocidos, obtener informacion sobre la posibilidad dellevar
a cabo una investigacion mas completa respecto de un contexto particular,
investigar nuevos problemas, identificar conceptos o variables promisorias,
establecer prioridades para investigaciones futuras, o sugerir afirmaciones y
postulados. (Hernandez Sampieri Roberto, 2010, pag. 4)

La aplicacidn de cuestionarios, actividades, estrategias y metodologias van enfocados
a un grupo de estudiantes en especifico pues de ahi surgio la problematica es por esta razon
que es cuasiexperimental los sujetos fueron elegidos especificamente y el proceso se lleva

con este mismo grupo para analizar, describir los resultados y la funcionalidad del proyecto.
Poblacion

La propuesta metodoldgica se planteo a la Escuela Primaria Emiliano Zapata ubicada
en el municipio de Tepetlixpa, delegacion Cuecuecuautitla, calle Primera cerrada de

Chapultepec, numero 10.
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A continuacion, se presenta una tabla informativa con aspecto sociodemograficos:

Tabla 1

Aspectos sociodemograficos

Caracteristicas socio-demogréaficas

NUmero de usuarios potenciales 60
Edad 10 a 13 afos
Escolaridad 5°y 6° grado de educacién primaria

Ubicacion geografica

Habitantes del municipio de Tepetlixpa en el Estado de México

Accesos alas TIC De acuerdo a la aplicacién de cuestionario en el aspecto de uso de Tic el

29. 6% cuenta con una conexidn a internet constante y con una

computadora donde elaborar trabajos escolares.

Uso de la tecnologia

comunicacion

Antecedentes académicos

Actitud hacia el contenido

Caracteristicas académicas

y Se trabajo en el salon de cémputo algunas actividades de

navegacion como uso de correo electronico, investigacion y
se retroalimentaron el uso de programas de Microsoft.

En cuanto a la tematica los alumnos han trabajado de manera
actitudinal, procedimental y conceptual a lo largo de los
diferentes grados “La convivencia escolar” siendo una de las
competencias necesarias para desenvolverse de forma integral
en la escuela y fuera de ella.

En cuanto a herramientas tecnoldgicas en quinto grado
trabajaron la alfabetizacion digital.

El grupo presenta actitudes heterogéneas pues varian de
acuerdo a las actividades, emociones, sentimientos de cada
dia. Representa un reto generar su interés debido a la etapa del

desarrollo.

Nota. * Caracteristicas socio-demograficas del grupo de sexto grado, grupo “A”
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Figural

Alumnos sexto grado grupo "A"

El proyecto se disefid para alumnos de sexto grado de educacion primaria donde se
encuentra un total de 36 de los cuales 20 son hombres y 16 mujeres con una edad promedio
de 11 a 13 afios de edad, en cuanto a grupos étnicos ninguno de los alumnos pertenece a
alguna categoria.

Figura 2
Mapa de la ubicacion geografica de la Escuela Primaria Emiliano Zapata, Delegacion

Cuecuecuautilta, consultado de Google Maps.

27



En la comunidad de San Esteban Cuecuecuautitla delegacion del municipio de
Tepetlixpa se contaba con una poblacion de 1869 habitantes, el nivel de preparacion de la
poblacion generalmente se ubicé en educacion bésica, nivel primario con un 80%

aproximadamente, el grado de marginacién de acuerdo al INEGI 2010 es alto.

La condicion economica de acuerdo con el dato anterior es de pobreza a pobreza
extrema ya que hay alumnos que carecen de necesidades basicas como alimentacion y
vestimenta debido a la situacién laboral que enfrentan los padres de familia pues la mayoria
trabajan de manera informal como lo es el campo, albafileria o atendiendo pequefios
comercios, hay un porcentaje minimo de situaciones laborables estables o que permitan

ingreso econdémico invariable.

Los tipos de familia que se encuentran en este grupo son extensa en un 50% pues en
una sola vivienda o dentro de un mismo terreno se encuentran tios, abuelos, y padres los
cuales conviven de manera frecuente y hay cierta influencia en la educacién de los alumnos,
en segundo lugar encontramos a un 25% de los alumnos con una familia nuclear pues debido
a los usos y costumbres de la comunidad aln se preserva esta imagen para brindar una
educacion a los alumnos, en un 10% hay familia monoparental donde generalmente la mama
es la jefa de familia y finalmente encontramos en un 15% familia compuesta y de padres

separados.

La situacion migratoria esta presente en un 30% dentro de la poblacion debido a la
situacién econdmica que vive cada familia generalmente migran al norte del pais o a Estados

Unidos de América por lapsos de tiempo mayores a los 5 afos.

En un 40% de alumnos cuento con el programa federal prospera lo cual apoya
minimamente a su situacion econémica-familiar asi mismo cuentan con seguro popular un

apoyo a su salud.
Muestra

La muestra se presenta como un estudio de caso y se ha seleccionado de manera no
probabilistica (0 muestreo no aleatorio) es la técnica de muestreo donde los elementos son
elegidos a juicio del investigador. No se conoce la probabilidad con la que se puede
seleccionar a cada individuo.La muestra corresponde al grupo de 6 “A” que tiene 36 alumnos
integrado por 20 hombres y 16 mujeres.
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Para el grupo muestral se realizé un diagndstico donde se detecta la problematica pues
de ahi se retoman los elementos con los que cuentan los estudiantes, como se puede atender
la problematica y para llevar un seguimiento de impacto y funcionalidad del producto
multimedia. (Revisar Anexo 1,2y 3)

Lugar donde se llevara a cabo la propuesta

La propuesta se llevo en el aula de sexto grado y el salén de computo de la escuela
primaria Emiliano Zapata. En caso del producto multimedia los alumnos tendran el libre

acceso en casa o0 en un lugar donde pudieron accesar a internet.
Instrumento de evaluacion

Para el presente proyecto se integraron tres instrumentos de evaluacion principales:
lardbrica, lista de cotejo y registro de observacion con el propdésito de dar seguimiento emitir
juicios de valor en cuanto a la funcionalidad de la metodologia, el producto multimedia y su

posible oportunidad de mejora si es que fuese necesario. (Ver Anexo 4)
Propuesta
Descripcién

Las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC) son de suma relevancia
en la educacion primaria, permiten a los nifios buscar la informacion, retroalimentar los
contenidos abordados en clase, aprender de manera autbnoma y a su ritmo entre otras
habilidades. Cuando los nifios avanzan en el sistema escolar, se convierten cada vez méas

responsables de su propio aprendizaje.

Visto de esta manera y a través de la problematica antes planteada surge la necesidad
de plantear al grupo una alternativa innovadora de aprendizaje para potenciar sus
competencias no solo tecnoldgicas si no también personales, pues de acuerdo al perfil de

egreso el alumno debe ser capaz de enfrentarse a cada situacion que se le presenta dia a dia.

El ambiente donde se desarrolla la propuesta toma como principal eje al aula, la
institucion y sobre todo el contexto socio-cultural donde los alumnos se ven inmersos pues

serd el factor principal que favorezca el logro de los objetivos planteados al inicio.
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Debido al contexto los alumnos se ven limitados en el acceso a internet, cuentan con
los dispositivos personales como el uso de un celular, asi como la asistencia a salones de
computacion propios de la comunidad, la facilidad de asistir por determinado tiempo a un
ciber- café o en otros casos tener una computadora de usos familiar. Asi mismo en la
institucién de cuenta con equipos de computo para el trabajo en equipos para ciertas

actividades y tematicas.
Se realiza una estructura de temas que se trabajaran en el taller:
Tabla 2

Temario de taller

[7p) O
L > = %
< 2 > < O 0O T @)
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Conceptualizar  A. Recursos
2 palabra Proyeccié  tecnoldgicos:
S
2
o convivencia n del video *Video
Qo
3+ . . . . .
= mediante “Convivencia” “Convivencia
& proyeccion de B. »
©
N % videos Resolucio  *Lap top
g § multimedia y ndesopadeletras *Proyector
s 3 sopa de letras *Internet S
S = 'S
% o para comprender Recursos o
> > . . . 5]
S = su importancia materiales: 2
= = o
o .
° g dentro del *Fotocopias 3
|
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~ letras ©
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2. ¢Qué es un conflicto?

2.2

Tipos de conflicto

2.1

Actitude

sante un

conflicto

Identificar y
conceptualizar
los  conflictos
escolares a
través del
analisis de
videos,

actividades vy

dinamicas para
favorecer  sus
habilidades
sociales.

Proyecci6

n de los videos:
“La danza del
Bullying” “El
puente”
B.

Resolucio
n en equipo de un

crucigrama.

A. Lectura del

texto “Los
conflictos”
B.
Realizacio

n de un esquema
en el programa X-

min

A. Dilo

mimica

con

Recursos

tecnoldgicos:

*Video

danza

“La
del
Bullying”
*Lap top
*Proyector
*Internet
Recursos
materiales:
*Fotocopias
de

crucigrama

Recursos
materiales:
*Fotocopias
de lectura
Recursos
tecnoldgicos:
*Computador
a o tableta
con
instalacion
del programa

X-min

v’ Lista de cotejo

v Rlbrica

Registro

descriptivo
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Comunicacion asertiva

3.

diacion

s

on, negociacion y me

s

Comunicaci

3.1

reflexionar sobre del cuento materiales:
i U = B :

que significay  cumpleafos Fotocopias

como se puede  Lolita” de lectura

practicar la

comunicacion

asertiva con
actividades de

lectura y

representacion
para motivar a
un cambio de

conducta.

Conocer las

destrezas de
solucién de
problemas g

travées de |a

estrategia clase

invertida  para

integrar nuevas

formas de
solucién de
problemas.

Representacion
con titeres del

cuento

A. investigar
en internet las

definiciones 0
conceptos de
comunicacion,

mediacion y

negociacion.

B. Realizar
una presentacion

en Power Point en

equipos
expliquen
32
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equipos
o
=
=
2
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o
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D
o
o
=
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Recursos

tecnoldgicos:

*Internet
*Computador

a o tableta

concepto ejemplo.



donde

ﬂ:

4.1

Autoestima

un

A. El alumno
seleccionara  un

concepto de

Recursos

tecnoldgicos:

*Internet

ubfica

v RO

ica
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Retroalimentar _ autoestima 'y 1o *Computador
conceptual, analizara. a o tableta
actitudinal ~y B. Grabar un
procedimentalm ~ audio con una
ente valores €xplicacion del
basicos con concepto.
42  Amistad programas de A. Grabar un Recursos
TIC para Video con tecnologicos:
reafirmar gy definiciones de *Internet
importancia en SuS compafieros a *Computador
el entorno este valor  (;Y ao tableta
inmediato. para ti qué es la
amistad?)
4.3 Respeto A En Recursos
equipos crearan tecnologicos:
una fabula que *Internet
podran presentar ~ *Computador
en electrénico o a o tableta
en fisico donde Recursos
guede como materiales:
moraleja este *Cuaderno
valor. del alumno
*Lapices y
colores
< Establecer A. En grupo Recursos
g acuerdos de por medio de una materiales: -
§ convivencia 'y asamblea *Marcadores & :§
% medidas propondran *Papel bond § E
<_ disciplinarias acuerdos  reales *Pizarron © ©
© mediante  una para practicar >
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6. Dindmicas de y para convivencia escolar

asamblea escolar
para desarrollar

interacciones

pacificas y
favorecer el
proceso de
ensefianza

aprendizaje

Razonar
conceptos y
acciones de
convivencia

escolar mediante
actividades en el
programa  Hot
patatoes  para
retroalimentar
los contenidos
procedimentales
y conceptuales

del proyecto.

dentro y fuera del
aula asi como
medidas

disciplinarias para
atender el
rompimiento  del

acuerdo.

A Plantear
una serie de
actividades en Hot
patatoes:
Crucigrama, sopa
de letras,
completar
oraciones, ordenar
cuento, entre

otras.

Recursos
tecnolégicos:
*Internet
*Computador

a o tableta

v’ Lista de cotejo

Nota. *Temario a abordar dentro del taller con aspectos de metodologia
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A continuacion, se describe la organizacion de los contenidos que integraron en la
propuesta, la cual estara distribuida de la siguiente manera:

Figura 3
Pagina de portada del Blog “La convivencia un camino al aprendizaje”

"La convivencia un camino al
aprendizaje”

A partir del video “El puente” ;Qué e convivencia?

Para ingresar al blog se les proporciono al alumno el link

https://convivenciaprendizaje.blogspot.com/ donde desde un navegador lo ingresara y se le

presento el contenido variando la tematica el producto multimedia.

Figura 4

Presentacion de material multimedia dentro del blog

° ISy

A partir del video “El puente” ;Qué es convivencia?

Pty
’ I
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https://convivenciaprendizaje.blogspot.com/

El usuario ingreso y realizaron aportaciones o0 en su caso también compartiria

multimedia de acuerdo a sus necesidades o intereses.
Figura 5

Pagina de disefio de contenidos y presentacion del blog

2] Blogger Todas las entrades BOo #

La canvivencia un ca

¢

8 ey
La administradora del blog pudo ir disefiando de acuerdo a las necesidades el

contenido o presentacion del blog para generar un mayor interés en el usuario.

Mediante esta propuesta se pretendia que los alumnos accedieran de acuerdo a sus
posibilidades a la pagina de internet (blog) para fortalecer sus habilidades digitales, motivar
su interés y participacion y lograr estimular sus conductas asertivas al ver reflejados sus

diferentes productos.

De acuerdo con las herramientas descritas y desarrolladas en el subcapitulo
herramientas tecnoldgicas de apoyo se retomé “Hot potatoes ” para plantearles a los alumnos
una serie de desafios e interacciones multimedia dentro del aula de computacion para aquellos
estudiantes que no lograran tener acceso al blog estas encaminadas a la comprensionde lo que
significa convivencia escolar y aspectos que involucran llevarla a la practica en elambito

escolar, con el fin de conceptualizar y analizar en el aspecto procedimental.

A continuacion, se desarrollaran las actividades que fueron integradas respecto a los
contenidos del temario y que forman parte del producto multimedia como propuesta para

atender el objetivo:
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Tema: ;Qué es la convivencia escolar?
Consigna: Completar la oracion del concepto de convivencia escolar.

Descripcion: Se disefié un ejercicio donde se eliminaron palabras de la oracion para
que el alumno analice y mediante pistas conceptualice las palabras convivencia escolar.

Figura 6

Ejercicio en el programa Hot patatoes correspondiente a completar oraciones

150 S B v An | [ o0k Sesnanca coam % 4 T

(&) 5 A1 M AU IR - Frrr B, "l OB . - = 0 e

Tema: Valores que practico en la escuela.

Consigna: Resolver un crucigrama donde el alumno auto reflexione sobre que valores

se deben emplear, con frecuencia, en el espacio escolar para generar un ambiente armonico.

Descripcion: El ejercicio contiene seis valores, cada uno con una pista relacionada a
actitudes y acciones que se observan en el dia a dia de la participacion individual y colectiva
de los alumnos.
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Figura7

Ejercicio en el programa Hot patatoes correspondiente a crucigrama

I3 Ushuns o praciam ot -+
O - SR G

Tema: Acciones para favorecer las relaciones positivas en la escuela.

Consigna: Relacionar palabra — imagen para identificar visualmente acciones y

conceptos.

Descripcion: El ejercicio contiene cinco palabras (convivencia, asertividad, acuerdos,
medidas disciplinarias y valores) que en la parte izquierda aparecera una imagen que los
ejemplifique. EI alumno debera encontrar una relacion porque son palabras y actividades que
comunmente utiliza en el contexto escolar.

Figura 8

Ejercicio en el programa Hot patatoes correspondiente relacion de columnas )

57 ACHMINES P, s -

O £ = % O
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Consigna: Ordenar un cuento con oraciones y palabras comunes.

Descripcion: la actividad contiene un cuento corto que trabajara la comprension
lectora y la empatia. Deberd resolverse en parejas para practicar los conceptos, valores y

acciones que favorecen la convivencia escolar.
Figura 9

Ejercicio en el programa Hot patatoes correspondiente ordenar cuento

[=RL DT TR R =

Tema: Acuerdos para la convivencia escolar en el aula.

Consigna: Responder correctamente seis preguntas con opcién mdaltiple, sobre

acuerdos para convivencia.

Descripcion: El ejercicio contiene seis preguntas donde el alumno analizara y
recuperard acuerdos establecidos en el salon de clases al inicio del ciclo escolar y a través de
cada bimestre.
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Figura 10

Ejercicio en el programa Hot patatoes correspondiente preguntas de opcion multiple
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Para la aplicacién de las actividades se planted resolverlos de dos formas la primera
consiste en organizar equipos de trabajo o de manera individual dependiendo el nivel
curricular de los alumnos, en diferentes sesiones de trabajo. La segunda opcion fue crear un
solo archivo con las actividades antes planteadas, para que en una sola exhibicion de tiempo

el alumno resuelva las consignas.
Figura 11

indice de actividades para elaborar dentro del programa Hot patatoes

7 EMALSTRACUATAS = = =TS
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A modo groso se realizd esta actividad como propuesta empleando diferentes
herramientas que apoyaran a la docente y principalmente al alumno manejando competencias
tecnoldgicas y asi mismo favoreciendo habilidades sociales. La reestructuracion de

conceptos es una variante dentro de esta metodologia.

El alumno sera constructor de su conocimiento que le permitird hacer ajustes o
cambiar su conducta mediante el andamiaje que realiza el docente al proponer una gama de
actividades que contribuyan a desarrollar habilidades, actitudes y destrezas en torno a sus

competencias sociales.
Secuencia Didéctica

Una secuencia didactica debe contener de manera especifica todas aquellas
actividades en las que participan los alumnos. La secuencia didactica para el Movimiento

Ondulatorio a partir de la cual se disefi6 y configuro el sitio web la se presenta en la tabla

Tabla 3

Secuencia didactica

Asignatura Formacion Bloque
Civicay Etica
Campo Desarrollo personal y para  Duracién
formativo la convivencia
Enfoque desarrollo de la autonomia del Competencia *Autorregulacion
didactico alumnado y en la adquisicion de y ejercicio
COmMpromisos ciudadanos, responsable de la
teniendo como marco de libertad

referencia los principios vy
valores democréticos, el respeto
a las leyes y a los principios
fundamentales de los derechos
humanos
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Ambito Aula Eje Formacion de la persona
Corriente pedagdgica Constructivista sociocultural

Aprendizajes *Participa en la solucion de conflictos, tomando en consideracion la

esperados opinion de los demés y empleando mecanismos de negociacion y
mediacion.
Tema los conflictos: un Meétodo o técnica didactica Pensamiento
componente de la visual

convivencia diaria

Técnica de Instrumento de evaluacion Lista de cotejo

evaluacion

PROGRAMA DE INCLUSION DIGITAL

Estrategia didactica Aprendizaje activo
Nivel de insercion Sustitucion
Tipo de recurso Ofimatica
Competencia digital Habilidades cognitivas
Habilidades del pensamiento del orden Anélisis
superior

CONFLICTO COGNITIVO

Situacion de aprendizaje Proyectar el video “solucion de conflictos”

Pregunta generadora ¢De qué forma solucionan los problemas?
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SECUENCIA DIDACTICA

Inicio En grupo se escribira un listado de conflictos o
problematicas que ocurran con frecuencia en el aula o en

la escuela.

Desarrollo Por equipos elegiran una problematica y a través de una
presentacion en power point plantearan la situacion y dos

propuestas de solucion.

Cierre - Presentar al grupo su propuesta y analizar en grupo su
pertinencia.

PLAN DE MEJORA'Y AJUSTES RAZONABLES

OBSERVACIONES

Nota. *Secuencia didactica de una clase con los elementos necesarios atendiendo la

propuesta didactica.
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Conclusion

A lo largo de este documento, pude contrastar que los nifios de educacion primaria
recuperan mucho de su entorno social lo cual influye en su comportamiento dentro del
entorno escolar, a veces de manera negativa con conductas que repercuten en sus

aprendizajes y en su desenvolvimiento interpersonal.

Es bien sabido lo complejo que resulta contar con la motivacion sostenida de los
alumnos para el aprendizaje de los contenidos curriculares. Desde la irrupcion en las aulas
de los enfoques cognitivos y constructivistas de la ensefianza y el aprendizaje uno de los
mayores desafios resulta justamente el hecho de contar con estrategias que posibiliten que

los alumnos encuentren significado y sentido a lo que aprenden en las escuelas.

La convivencia escolar sana y pacifica es un aprendizaje primordial en medio de una
sociedad con muchos retos sociales, el alumno debe conocer como desempefiarse de manera
funcional y asertiva con su grupo de pares, asi como en su comunidad a manera de generar

relaciones positivas ligado a areas como la socioemocional y la salud mental.

Los proyectos y programas federales retomados en este documento son importantes
y tendran proyeccion en la medida en que se les de un seguimiento en periodos prolongados
(no de manera sexenal). Los recursos que brindan son un puente de acercamiento a mundos
alejados para las comunidades rurales y que son parte de las necesidades que exige el actuar

de cada siglo.

A través de esta propuesta se confronto y vinculo la teoria con la practica, de esta
manera el realizar analisis en la teoria constructivista que es la que rige este proyecto
integrador permitié realizar una reflexion sobre la préctica docente que exige el siglo XXI

para formar alumnos competentes en todas sus areas.

El recuperar estrategias dentro de un taller donde se involucraran medios tecnolégicos
logro un mayor impacto en el alumno pues un acercamiento a practicas de su interés logra un

aprendizaje significativo en este caso favorecer una mejor autorregulacion de su conducta.

La participacion activa de diferentes actores escolares como lo son padres de familia,

directivo, colectivo docente y autoridades educativas focaliza un trabajo en conjunto con un
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logro en mayor medida de los aprendizajes planteados en este proyecto de campo, situando

asi un objetivo en comun priorizando a la nifiez como lo marca el articulo 3° constitucional.

El sistematizar la practica docente es una forma de trabajo organizado y estructurado
donde permite al docente llegar a una metacognicién de su papel como figura mediadora de
aprendizaje, asi mismo se proyecta un nivel de pensamiento superior que es el puente para la
transformacion de la intervencion creando nuevas metodologias idoneas y contextualizadas

para el alumno.

Documentar el trabajo que el docente realiza en el dia a dia genera una autoevaluacion
de las competencias que pone en practica en su jornada, permitiéndose gestionar areas de
oportunidad en su figura individual y traspalandolo en las demas areas que demandan su

actuar en el proceso educativo.

Ser un docente del siglo XXI conlleva responsabilidades sociales, econdémicas,fisicas,
historicas, tecnolgicas, entre otras por lo cual se tiene que reinventar minuto a minuto junto
a su grupo de estudiantes, pues estos ultimos son quienes generan la movilidad de

competencias en lo individual y como docente; la innovacion es un quehacer diario.
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Anexo 1

CUESTIONARIO
APLICADOR: MARIA SANDRA ROJAS CHAVARRIA
1. SOBRE DETI

1.1  ¢Eres hombre o mujer?
(1) Hombre
(2) Mujer

1.2 ¢Cual es el nombre de tu localidad?

1.3 ¢ Cuantos afios tienes?

1.4 ¢Cudl es la actividad laboral de tu madre o tutor? (por ejemplo, profesora de
colegio, vendedora, duefia de casa) Si tu madre actualmente no esta trabajando,
anota cual fue su ultima actividad

1.5 ¢, Cual es la actividad laboral de tu padre o tutor? (por ejemplo, profesor de
colegio, vendedor, empresario) Si tu padre actualmente no esté trabajando,
anota cual fue su ultima actividad

¢, Quién te apoya en casa a realizar la tarea escolar?
(1) Mama

(2) Papa

(3) Hernanos (as)

(4) Otro

(5) Nadie

1.6 ¢ Cuanto tiempo dedicas a realizar tu tarea?

1.7 Cuando hay un examen dedicas tiempo a estudiar
e (1)Si
e (2)No

1.8 ¢ Cuanto tiempo dedicas a estudiar para un examen




1.9 Por favor, indica si cuentas o0 no con los siguientes elementos o lugares en tu
hogar Marca sélo UNA opcion en cada fila.

SI NO
1) [

1.5.1 | Un escritorio donde estudiar

1.5.2 | Una pieza para ti solo

1.5.3 | Unlugar donde estudiar

1.5.4 | Un computador que puedas usar para realizar tareas escolares

1.5.5 | Software educativo (por ejemplo, software para aprender

mateméticas o lenguaje)

1.5.6 | Tu propio teléfono celular

1.5.7 | Libros de literatura clasica (ej. El Quijote de la Mancha)

1.5.8 | Libros de poesia. Obras de arte (ej. pinturas, esculturas)

1.5.9 | Libros de apoyo para hacer tareas

1.5.10 | Un diccionario en espaiiol

1.5.11 | Reproductor de DVD o video (VHS)

1.5.12 | TV cable

1.5.13 | Conexion a Internet

2. TU DESEMPENO ESCOLAR

2.1 Indica en qué asignatura te va mejor (tienes mejores notas).

2.2 Crees que en tu escuela se practiquen valores como el respeto, colaboracion
entre otros

(1) Si
(2) No

2.3 Como es la convivencia en tu aula

(1) Excelente
(2) Buena
(3) Regular
(4) Mala

2.4 Escribe dos valores que practigues en tu escuela y en tu casa

2.5 De qué manera solucionas los conflictos dentro y fuera de tu salén

(1) Dialogando

(2) Negociando

(3) Por mediacion de algun profesor
(4) Peleando




2.6 ¢ Qué medida disciplinaria aplican en tu casa cuando tuviste una mala

3. JUUSO DE LA COMPUTADORA

conducta?

e (1) Pegar

e (2) Reganhar
e (3) Dialogar
e (4) Sancion

3.1 ¢, Cuanto tiempo llevas usando una computadora?

3.2 ¢ Con qué frecuencia usas la computadora en los siguientes lugares?
Marca sélo UNA opcién en cada fila

Todos Todos | Algunas | Algunas | Nunca
los dias, | los dias | veces a | veces
dos menos | la almes | (5)
horas al | de 2 semana | (4)
dia horas (3)
1) )
3.2.1 | Entuhogar
3.2.2 | En el establecimiento
educacional
3.2.3 | Enun ciber
3.2.4 | En lugares publicos
3.2.5 | En bibliotecas publicas
3.2.6 | En casa de familiares o
amigos
3.2.7 | En el trabajo de uno de tus

papas

3.3. ¢ Cuantas horas utilizas redes sociales en un dia?

e (1)1 a2 horas diarias
e (2) 3 a4 horas diarias
e (3) Més de 5 horas

3.4 ¢ Cual es el dispositivo con que mas te conectas a la red?

e (1) Celular
e (2) Tableta
e (3) Computador




3.5 ¢En qué lugares accedes a internet o redes sociales mas frecuentemente?
(puedes seleccionar varias opciones)

e (1) Casa

e (2) Colegio

e (3)Lugares publicos (centro comercial, café internet, etc.)

3.5 ¢ Al navegar en la red o utilizar las redes sociales, lo haces con supervision o
acompafamiento de un mayor de edad?
e (DSi
e (2) No

3.6 ¢ Por qué usas redes sociales? (puedes seleccionar varias opciones)
¢ (1) Conseguir amigos
¢ (2) Mantener contacto con amigos, familiares, conocidos
e (3) Compartir contenidos (musica, videos, fotografias, escritos, imagenes,
etc.)
¢ (4) Intercambio de informacién académica
¢ (5) Mantenerse enterado y entretenido

3.7 ¢ Cual es el medio que mas utilizas para mantener contacto con amigos o
conocidos en las redes sociales?
e (1) Chats
e (2) Video llamadas
e (3) Audio llamadas
3.8 ¢ Identificas y conoces riesgo o peligros al usar internet y redes sociales?
e (1)Si
e (2)No
3.9 Sefiala cuales de los siguientes riesgos presentes en la red conoces
e (1) Ciberacoso o ciberbullyng
(2) Grooming
(3) Sexting
(4) Phishing
(5)Pornografia infantil
(6) Deep web
(7) Ciberadiccion



Anexo 2

13 CORSTIGRD T ¥ CONVENCSA sy [Conyunns_ e dotos ] - (U8 935 Seativics Eter de datmn - @ X
JAhs Eogto Yer [usr  Jonefuma wwm GO Ut Vet Ao

; . Miafes _ Aim  Meddy | RE |
B Noga  Megua 4 : Fecia N\ Emai
% Mingsea Nogra  § & Nomral N Ertrade
5 Hogera  Neges 8 [ dlontd N\ Erah
] 0 (Ouestaspoy () Mg Mo 8 HADamcha S Escals N\ Entrats
) b iCusriotiery thigsra  Negara @ Wizpeds  ghNomrd N Ersts
8 0 iCuedihay s 11.5) Nogra 4 WDanchs & Eacal N Ereate
[ ¢ (Cusetotiomp. Nogsea  Mogera 4 Wtqueds @homwed N Emada
[} ] lustmcor |54 Hogwra 3 WDewcha  F Evcah \ Envade
8 ° Omngscan {134 Negera 8 W0Oawcha o Escald N\ Ertrade
(] 0 (Custascan {1, %} Hngura ] WOncta & Fucala N Ererots
8 0 Costmscon (1.9 Negers 3 WOewchs  PEcas N Ertrods
[ (] (Quanta cen |, 5§ Noqura 4 Woaachs P Escals N\ Ervads
8 ) iCosetomncant {1, 5} Mopra 8 WOmechs ¢ Escoba N Enrate
(] ) Cmetmcant 1 o Negia 8 WOwcha  F Eical \ Ertrads
[] 4 (Cuntas caed {154 Nogpr 8 WDawcts  # Escala N\ Ertrats
(] 0 iCuentmscam b 1.5 Nogra WOsechs & Ercaln N Ertrads
3 0 Omwmmscan {10 Nogra 4 WDanchs £ Eacil N Ertrade
(1 0 (Costmcon . |1 3§ Nogra 0 WOuxcha ¢ Escals N\ Erada
8 J (ourtmore {13 Hegma 3 WOsechs  LEab N Enreds
8 ° Cuntsscan (1.3 Nogma 8 WOwcha o Escal N Ertrade
2 ' rdcamquea Nogera  Negura 8 Wlgoends  ghtomed Emods
8 ) Cussguent {1.5].  Hewes 8 WOenchs £ Bl \ Ertrads
8 ] Camesstaz |1 Extait Mogua 8 Woancha  PEcil N Emads
N b Ossaicres e Mimgern MNigare 3 I zoamds - g Nomead N Ertrods

13 CUESTINARD TIC ¥ COMIFENCIA 3w ICorparts. e detot | - BM B35 Statatics idder e diton - o X%
NTho. Eddie Yo D T Trenameas  Asakzw Waveteg SIRCD mw VTE0S K03

. 2 | 1 2 | |

: | ' 1 1 2 2

3 1 1 1 2 2 2

! 1 1 1 t 1 2

§ 1 ? 1 1 2 1
O | ? 1 2 U \
P2 Cuscuanna 11 Ama de casa Campesien 12 14 2 2 1 2 2 2
| & 2 Tupetiege 12 At de c363 Mtanco 51 13 ] 1 ' 2 1 1
[ ) Tepetiepn 11 Agracern ke 11 11 1 ? 1 t 2 2
0 2 Coscunon 11 Ama de coma 1" 1" ? ! 1 2 2 1
n A Coscoicus 12 Ama 4¢ casa Chokor 1 1" 1 1 2 2 2 2
T Cuacisci 13 03 4o 563 Canpesica 2 18 7 2 1 2 2 1
] Covcimeta 14 Ama de cama Corvartions 1 " 2 ? 1 1 2 1
5w Custimcus 12 Ama de coms Carrpmairn 11 12 ? 2 1 2 2 2
[ 5. Coecvecus 11 Ama g cona Cholet 12 12 1 ' 1 2 ' 1
2 Coscocia 1t Comerciama Comerziane 1t 1% 7 ? 1 2 2 2
72 Cuscumct 1 Paein  Erepressrn 11 12 1 1 1 2 ] 2
L 32 Castimois 13 Amn e cams Camrpesine 12 15 2 2 1 2 2 1
= Custvecua 11 Camwrcame Cemertime 1 12 ? 2 1 2 2 1
g =l | Coscubcua 12 Ama de caca Camvpesico 32 12 2 1 1 2 2 1
__l_t‘__z Aneaneca 12 Palesora Carepesiso 1" 1£ 1 1 1 1 2 2
== K 12 Carmicsane Carey 12 1§ 1 1 7 2 1 2

Anexo 2. Base de datos de cuestionario en programa IB SPSS



Anexo 3
Tabla de frecuencia

¢,Eres hombre o mujer?

Frecuencia Porcentaje Porcentaje valido Porcentaje acumulado
Hombre 11 40.7 40.7 40.7
Validos Mujer 16 59.3 59.3 100.0
Total 27 100.0 100.0

iEres hombre o mujer?

50 Nombre de tu localidad
50
40
@
g
=
@
o 30
[=]
o
20
10
1] T T
Hombre Mujer
;Eres hombre o mujer?
Frecuencia Porcentaje Porcentaje valido Porcentaje
acumulado
Amecameca 1 3.7 3.7 3.7
Cuecuautitla 2 7.4 7.4 11.1
Cuecuecuautila 1 3.7 3.7 14.8
Validos
Cuecuecuautitla 18 66.7 66.7 81.5
Tepetlixpa 5 18.5 18.5 100.0
Total 27 100.0 100.0




¢ Cudl es la actividad laboral de tu madre?

Frecuencia Porcentaje Porcentaje valido Porcentaje
acumulado
Agronomo 1 3.7 3.7 3.7
Ama de casa 15 55.6 55.6 59.3]
Campesina 2 7.4 7.4 66.7
Validos Comerciante 6 22.2 22.2 88.9]
Enfermera 1 3.7 3.7 92.6
Profesora 2 7.4 7.4 100.01
Total 27 100.0 100.0
¢Cudl es la actividad laboral de tu padre?
Frecuencia Porcentaje Porcentaje valido Porcentaje
acumulado
2 7.4 7.4 7.4
Campesino 14 51.9 51.9 59.3
Chofer 3 11.1 11.1 70.4
Comerciante 4 14.8 14.8 85.2
Empresario 1 3.7 3.7 88.9
Granjero 1 3.7 3.7 92.6
Mecanico 1 3.7 3.7 96.3
Policia 1 3.7 3.7 100.0
Total 27| 100.0 100.0
Validos




¢ Cuanto tiempo dedicas a estudiar antes de presentar un examen?

Frecuencia Porcentaje Porcentaje valido Porcentaje acumulado
1 9 333 333 333
2 6 22.2 22.2 55.6
3 2 7.4 7.4 63.0
Validos 4 3 11.1 111 74.1
5 6 22.2 22.2 96.3
6 1 3.7 3.7 100.0
Total 27 100.0 100.0
Indica en que asignatura te va mejor
Frecuencia Porcentaje Porcentaje Porcentaje
valido acumulado
Ciencias Naturales 5 18.5 18.5 18.5
Espafiol 11 40.7 40.7 59.3
F.C.E 1 3.7 3.7 63.0]
Validos Matematicas 8 29.6 29.6 92.6
Matematicas 1 3.7 3.7 96.3
Ninguna 1 3.7 3.7 100.0}
Total 27 100.0 100.0
Dos valores que practigues en tu casa
Frecuencia Porcentaje | Porcentaje Porcentaje
valido acumulado
Amor y Amistad 1 3.7 3.7 3.7
Honestidad y respeto 3 111 111 14.9]
Respeto 11 40.7 40.7 55.6
Respeto y Amor 2 7.4 7.4 63.0
Respeto y colaboraci 1 3.7 3.7 66.7
Respeto y honestidad 2 7.4 7.4 74.1
Validos
Respeto y Honestidad 1 3.7 3.7 77.8]
Respeto y honradez 1 3.7 3.7 81.5
Respeto y sinceridad 1 3.7 3.7 85.2
Respeto y solidarida 2 7.4 7.4 92.6
Respeto y tolerancia 1 3.7 3.7 96.3]
Respeto y Tolerancia 1 3.7 3.7 100.0




Total

100.0

100.0

Tabla de frecuencia

¢ldentificas y conoces los riesgos o peligros al usar internet y redes sociales?

Frecuencia Porcentaje Porcentaje valido | Porcentaje acumulado
Si 23 85.2 85.2 85.2
_ no 3 11.1 11.1 96.3
Validos
3 1 3.7 3.7 100.0
Total 27 100.0 100.0

¢Cual es el medio que més utilizas para mantener contacto con amigos o familiares en las redes

sociales?

Frecuencia Porcentaje Porcentaje valido Porcentaje

acumulado
Chats 16 59.3 59.3 59.3]
Video llamadas 1 3.7 3.7 63.0
Validos Audio llamadas 3 11.1 11.1 74.1
Ninguno 7 25.9 25.9 100.0

Total 27 100.0 100.0

¢Al navegar en lared o utilizar redes sociales, lo haces con supervision o acompafiamiento de un

mayor de edad?

Frecuencia Porcentaje Porcentaje vélido| Porcentaje acumulado
si 14 51.9 51.9 51.9
_ no 12 44.4 44.4 96.3
Validos
3 1 3.7 3.7 100.0
Total 27 100.0 100.0




¢Por qué usas redes sociales?

Frecuenc Porcentaje| Porcentaje Porcentaje
valido acumulado
Conseguir amigos 2 7.4 7.4 7.4
Mantener contacto con
- ] ] 16 59.3 59.3 66.7
familiares, amigos y conocidos
Compartir contenidos 3 111 111 77.8]
. Intercambio de informacion
Vélidos ) 1 3.7 3.7 81.5
academica
Mantenerse enterado y
] 1 3.7 3.7 85.2
entretenido
No uso redes sociales 4 14.8 14.8 100.0}
Total 27 100.0 100.0
¢Con que frecuencia utilizas la computadora en el trabajo de uno de tus papés?
Frecuencia | Porcentaje Porcentaje Porcentaje
valido acumulado
Todos los dias, mas de dos
1 37 3.7 3.7
horas
Todos los dias, menos de dos
3 11.1 11.1 14.8
horas
Validos
Algunas veces a la semana 1 3.7 3.7 18.5
Algunas veces al mes 1 3.7 3.7 22.2
Nunca 21 77.8 77.8 100.0}
Total 27 100.0 100.0
¢, Con que frecuencia utilizas la computadora en bibliotecas publicas?
Frecuencia Porcentaje Porcentaje | Porcentaje
vélido acumulado
Algunas veces a la semana 4 14.8 14.8 14.8
Algunas veces al mes 6 22.2 22.2 37.0
Validos
Nunca 17 63.0 63.0 100.0
Total 27 100.0 100.0




¢En que lugares accedes ainternet o aredes sociales mas frecuentemente?

Frecuencia Porcentaje Porcentaje valido Porcentaje
acumulado
Casa 14 51.9 51.9 51.9
Escuela 2 7.4 7.4 59.3
Vaélidos Lugares publicos 7 25.9 25.9 85.2
No accedo 4 14.8 14.8 100.0
Total 27 100.0 100.0
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iPor que usas redes sociales?
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& Con que frecuencia utilizas la computadora en el trabajo de uno de tus papas?
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éEn que lugares accedes a internet o aredes sociales mas frecuentemente?
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Anexo 4.

GOBERNG DEL ESCUELA PRIMARIA “EMILIANO ZAPATA”
FTADO BEMEXICE REGISTRO ANECDOTICO
Fecha: bloque: V Asignatura: Formacion Civica y Etica
Competencia: Aprendizaje esperado:
Taller: Convivo para aprender Sesion:
Objetivo:
Actividad:
Docente: Maria Sandra Rojas Chavarria Grado: 5 Grupo: “A”
DESCRIPCION DE LO OBSERVADO INTERPRETACION

OBSERVACIONES



ORERNG DS

ESTADO DE MEXICO ESCUELA PRIMARIA “EMILIANO ZAPATA”

LISTA DE COTEJO
Fecha: bloque: V Asignatura: Formacion Civica y Etica
Competencia: Manejo y resoluciéon de conflictos Aprendizaje esperado: Emplea el didlogo, la negociacion y la mediaciéon como formas pacificas de resolucion de
conflictos. Taller: Convivo para aprender Sesion:
Objetivo: Que el alumno identifique formas de resolver un conflicto mediante el juego para fortalecer la autorregulacién de su conducta.
Docente: Maria Sandra Rojas Chavarria Grado: 5 Grupo: “A”
NL =~ Nombre del Identifica que Reconoce las Utilizaunadelas Autorregula su Retroalimenta la OBSERVACIONES
alumno implicaresolver formas pacificas formas conducta durante importancia de
un conflicto de resolver un identificadas la actividad utilizar formas
conflicto durante el pacificas de
conflicto resolver un
conflicto

Sl NO EN PROCESO Sl NO EN PROCESO SI NO EN Sl NO EN PROCESO SI NO EN PROCESO
PROCESO



GOBERNO DEL w N
ESTADO DE MEXICO ESCUELA PRIMARIA “EMILIANO ZAPATA
ESCALA DE ESTIMACION

Fecha: bloque: Asignatura: Formacion Civica y Etica
Competencia: Aprendizaje esperado:
esion:
Objetivo:
Actividad:
Docente: Maria Sandra Rojas Chavarria Grado: 5 Grupo: “A”

NL Nombre del alumno Criterios




Escala valorativa

A= Muy alta
B=Alta

C= Buena
D= Deficiente

E= No logro



Fecha:

GOBERNO DEL

ESTADO DE MEXICO

bloque: V

Competencia: Manejo y resolucién de conflictos
Taller: Convivo para aprender

Indicadores

Criterios

VI

VI

Asignacion de
responsabilidades
individuales y en
equipo

Integracion en equipo

Uso del tiempo

Compromiso y
responsabilidad

Tema

Habilidad para
transmitir el
conocimiento

Deteccién de fortalezas
y debilidades del
equipo

Sesion:

Excelente

(4)

La asignacion de las actividades
esindividual y porequipo vy estasse
realizan de forma eficiente y eficaz

La integracion es excelente

El tiempo utilizado en la realizacion del
trabajo a nivel individual y en equipo asi
como en su presentacion son

excelentes

El compromiso y responsabilidad de  parte
de todos los integrantes del equipo es
total

Presento en tiempo y forma ademas concluyo
antes de tiempo.

La  habilidad para transmitir el
conocimiento entre ellos y a los demas es

sobresaliente

Detectaron las fallas en equipo y las
corrigieron y detectaron las fortalezas en
equipoy se mantuvieron

RUBRICA

Asignatura: Formacién Civica y Etica
Aprendizaje esperado: Participa en actividades que exigen la puesta en marcha del trabajo colaborativo.

Satisfactorio

(€)

La asignacion de las actividades es
individual y por equipo y se realizan bien

La integracion es muy buena

El tiempo utilizadoenla  realizacién

del trabajo a nivel individual y
en equipoasi como en su

presentacion son buenos

El compromiso vy responsabilidad de
parte del 75% de los integrantes del

equipoes total

Presento en tiempoy forma lo
solicitados y supero

lo requerido
La habilidad para transmitir
el conocimiento  entre ellos y a los
demds es muy eficiente

Detectaron las fallas en equipo y
detectaron las fortalezas en equipo y se
mantuvieron

Aceptable
)]

La asignacion de las actividades es
individual y por equipo pero no estan
bien definidas

La integracion es buena

el tiempo utilizado en la realizacién
del trabajo a nivel individual y en
equipo asi como en su presentacion

son regulares

El compromiso y responsabilidad del 50%
de los integrantes del equipo es total

Presento en tiempoy forma lo solicitado

La habilidad para transmitir el
conocimiento entre ellos y a los

demas es eficiente

No detectaron la totalidad de las fallas
en equipo y detectaron las fortalezas y

las mantuvieron

Objetivo: Fortalecer el trabajo colaborativo en equipo mediante la exposicion de un tema “Formas de solucionar un conflicto” para favorecer la habilidad social de comunicacién y asertividad.

Requiere apoyo

(1)

La asignacion de las actividades

solo es individual y no estd definida

La integracion es regular

El tiempo utilizado en la
realizacion del trabajo a nivel
individual y en equipo es
regular pero en su
presentacion es malo (muy
corto o demasiadolargo,

segun lo solicitado)

El compromiso y responsabilidad
de parte de los integrantes del

equipo es regular

No presento en tiempoy forma lo

solicitado

La habilidad para transmitir el
conocimiento entre ellos y a los demas
es poco eficiente

No detectaron las fallas en equipo y
detectaron las fortalezas pero no las
mantuvieron

Insuficiente

(0)

No hay una asignacion de
responsabilidades ni individualesni
por equipo

No hay integracion

El tiempo utilizado en
la realizacion del trabajo a
nivel individual y en equipo
asicomo en su
presentacion son malos (muy
cortos o demasiado largos,

segun lo solicitado)

No hay
Compromiso ni responsabilidad
por parte de los integrantes del

equipo

No concluyo el trabajo

No hay habilidad para
transmitir el conocimiento

entre ellos ni alos demas

No detectaron las fallas nilas
fortalezas en equipo
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GOBERNG DEL
ESTADO DE MEXICO

ESCUELA PRIMARIA “EMILIANO ZAPATA”
RUBRICA

Fecha: bloque: V Asignatura: Formacion Civica y Etica

Competencia: Manejo y resolucién de conflictos Aprendizaje esperado: Participa en actividades que exigen la puesta en marcha del trabajo
colaborativo.

Taller: Convivo para aprender Sesion:

Objetivo: Fortalecer el trabajo colaborativo en equipo mediante la exposicién de un tema “Formas de solucionar un conflicto” para favorecer la habilidad social de comunicacién y
asertividad.
Docente: Maria Sandra Rojas Chavarria Grado: 5 Grupo: “A”

NL Nombre del alumno Criterios Total Nivel
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Nivel esperado. De 28 a 23. El alumno se integra de manera adecuada al trabajo en equipo, comparte la responsabilidad y ademas fortalece sus

habilidades sociales con sus compaiieros.

De 22 a 17. El alumno presenta algunas de las caracteristicas esperadas para su grado junto con rasgos de un nivel anterior, por lo

gue su desempenfio es inconsistente.

Requiere apoyo. 16 o menos. Hay dificultad al integrarse con sus compafieros, requiere apoyo para integrarse y hacer uso de sus habilidades
sociales por lo cual hay que seguir trabajando los criterios mencionados.



GOBERNO DEL
ESTADO DE MEXICO

ESCUELA PRIMARIA “EMILIANO ZAPATA”
RUBRICA DE EVALUACION PARA PORTAFOLIO DE EVIDENCIAS

Fecha:
Objetivo: Que el alumno estructure un portafolio de evidencias mediante la organizacion de sus productos parala demostracién de sus aprendizajes.

Criterios

Indicadores

Evidencia completa
(exacta, claramente indica comprension e

integracion de contenidos a lo largo de cierto

periodo de tiempo. Las opiniones estan

claramente apoyadas en hechos
referenciados).

(3)

Evidencia suficiente

(Exacta y sin errores de comprension,
pero la informacidon del contenido de la

evidencia no presenta conceptos
cruzados, las opiniones no estan

apoyadas en hechos y se presentan sin

una posicién personal del alumno).

()

Evidencia débil

(Inexacta, falla en comprension,

justificacion insuficiente).

(1)

No hay evidencia
(no existe, no esta claramente
identificada o no hay una
justificacion)

)

1. Caratula Incluye: nombre de la escuela, asignatura, alumno, Falta algun elemento en la presentacién del Faltan dos elementos en la Carece de tres o mas elementos
docente, bloque, grado, grupo y ciclo escolar. trabajo presentacion del trabajo. para la correcta presentacion del
trabajo
. Objetivos El objetivo de los portafolios es congruente con los El objetivo del portafolio considera sélo El objetivo del portafolio no es No tiene objetivo explicito

Producciones

contenidos de las lecciones o temas de cada
asignatura.

El objetivo representa el aprendizaje obtenidoy la
razén por la cual se estructuran de esa forma las
evidencias.

Incluye todos los tipos de evidencias: palabras
clave, estrategias, resimenes, mapas, etc.

Las evidencias demuestran los avances en los
aprendizajes esperados.

parcialmente los contenidos estudiados.

Incluye al menos tres de los tipos de
evidencias solicitadas.

No todas las evidencias demuestran
claramente el avance de en los aprendizajes
esperados.

congruente con los contenidos o
lecciones estudiadas.

Incluye sélo dos tipos de las
evidencias solicitadas.
Solamente una evidencia
demuestra el avance en los
aprendizajes esperados.

Incluye sélo uno o ninguna de los
tipos de evidencias solicitadas.
La evidencia presentada no
demuestra avance en los
aprendizajes.

\VA Estructura @ Todos los productos estan correctamente A los productos les faltan algunos elementos Alos productos les faltan mds de El producto solo tiene un elemento
presentados: Constan de encabezado, son claros, de la presentacion. dos elementos de presentacion. o ninguno de presentacién.
limpios, explicativo.

V. Presentacion Los productos estan organizados por asignatura Los productos estan organizados por Los productos estan en una carpeta Los productos no presentan orden
con su separador y en una carpeta. asignatura y en una carpeta. sin organizacion por asignatura. y no cuentan con una carpeta.

VI. Limpieza El portafolio es totalmente pulcro y limpio El portafolio tiene una o dos manchas o El portafolio tiene tres o cuatro El trabajo es sucio y maltratado

dobleces

manchas o dobleces



GOBERNO DEL
ESTADO DE MEXICO

ESCUELA PRIMARIA “EMILIANO ZAPATA
RUBRICA DE EVALUACION PARA PORTAFOLIO DE EVIDENCIAS

Fecha:
Objetivo: Que el alumno estructure un portafolio de evidencias mediante la organizacion de sus productos parala demostracién de sus aprendizajes.
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