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DESCRIPCIÓN 

El proyecto del acervo digital titulado “PIXEL ART” está 
diseñado para desarrollarse principalmente en la asignatura de 
“tecnología” con énfasis en “informática” ya que, con el uso de 
las diferentes herramientas de la “hoja de cálculo” favorecen 
en los alumnos la ubicación y formato de celdas, así como el 
ajuste de filas y columnas las cuales formarán cada pixel que 
será parte de la imagen terminada, sin embargo, otras 
asignaturas como “matemáticas” y “artes” podrán apoyarse en 
el proyecto para favorecer los aprendizajes en el sentido de la 
consolidación que se verá reflejado en el alumno cuando se 
afronte a situaciones de la vida cotidiana a los que podrá dar 
solución con los aprendizajes obtenidos.  

El proyecto “PIXEL ART” beneficia a cualquier grado de 
educación secundaria siempre y cuando se cuente con las 
herramientas digitales principales para su desarrollo. 




