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INTRODUCCION

El primer acercamiento formal al aprendizaje de la tabla periodica en su mayoria tiende a
estar centrado en la memorizacion de nombres y simbolos de los elementos, dejando a un
lado la comprension y el anélisis de la informacion que se brinda en este instrumento (Molina
y Palomeque-Forero, 2019). Teniendo como resultado un aprendizaje desarticulado y con
carencia de significancia (Galagovsky, et al., 2013; citado por Molina y Palomeque-Forero,
2019). Todo ello representa un trabajo complejo para el docente, que requiere de creatividad
en el disefio de diversas estrategias y materiales para la comprension y el anélisis de estos

temas.

Por consiguiente, segun lo propuesto en los planes de estudio de ciencias para tercer grado
de secundaria, se espera que los alumnos consoliden un vocabulario cientifico basico
(Secretaria de Educacion Pablica, 2011). Asimismo, la apropiacion de dicho vocabulario es
un detonante para comprender y construir el conocimiento (Secretaria de Educacion Publica,
2022). El cual, en el caso de la quimica gran parte de este se centra en el aprendizaje de la

informacion presentada en la tabla periddica.

Por lo tanto, el enfoque didactico debe estar centrado en propiciar en los educandos el interés
por la construccion de sus conocimientos, a partir del desarrollo de habilidades para buscar,
seleccionar y comunicar informacién (Secretaria de Educacion Pablica, 2011). Por esta razén
se propone que el aprendizaje centrado en la tabla periddica se desarrolle a partir de construir
y elaborar juegos que incentiven la participacion de los alumnos, asi como el dominio del
contenido. Con ello se pretende que se desarrolle un aprendizaje significativo, ya que estas
actividades resultan idoneas para centrar la atencién de los estudiantes al ser atractivas y
motivadoras (Candela y Benavides, 2020).

Aunado a ello el papel del docente debe ser aquel que facilite la autonomia, la cual debe
guiarse por una constante evaluacion que permita retroalimentar las areas de oportunidad y
guiar cuando sea necesario el aprendizaje del alumnado. De igual forma, los alumnos tendran
un papel activo en la edificacion del conocimiento, trabajando de manera colaborativa en el
desarrollo de productos interactivos, los cuales serviran de guia para reconocer y evaluar sus

mecanismos de aprendizaje (Secretaria de Educacion Publica, 2011).



DESARROLLO

A proposito, en la Nueva Escuela Mexicana se pretende que los alumnos y docentes aprendan
que existen diversas formas de “construir, usar y compartir” los aprendizajes (Secretaria de
Educacién Publica, 2022). Por lo cual el desarrollo de una secuencia enfocada en la
utilizacion de juegos didacticos para comprender la tabla periddica ilustra el abanico de

posibilidades para abordar los contenidos disciplinares.

Por lo que se refiere, el uso de cualquier metodologia de ensefianza sera determinante para
motivar a los educandos, aprender nuevos conocimientos y determinar el ambiente de
aprendizaje dentro del aula, el cual puede resultar rutinario o innovador (Montero, 2017).
Ademas, tales metodologias deben enfocarse en consolidar que los estudiantes adquieran
conocimientos y los utilicen como medios de resolucion a situaciones problematicas. Por
consiguiente, la utilizacion de juegos en el proceso educativo resulta significativo, mejorando

los aprendizajes (Melo y Hernandez, 2014).

Cabe mencionar que el juego didactico presenta diversas caracteristicas que le hacen
adecuado para motivar y asimilar conocimientos dentro del aula. Por ejemplo, este debe ser
un medio que capte la atencion de los estudiantes, asi como ejercer el proceso de toma de
decisiones, incentivar la aplicacion de conocimientos y propiciar el establecimiento de
ambientes dindmicos de aprendizaje (Andrade y Ante, 2010; citado por Montero, 2017).
Ademas, los alumnos al jugar presentan una actitud mas entusiasta ante el aprendizaje, ya
gue reconocen gue para ganar necesitan aprender mas (Castrillon, 2017; citado por Lopez y
Garcia, 2020).

En ese sentido, dentro de las ciencias naturales especificamente en el caso de la quimica
resulta Gtil su implementacién, ya que tradicionalmente esta ciencia ha resultado dificil de
comprender por los estudiantes, lo cual podria explicarse por el nivel de complejidad que
manejan (Lopez y Garcia, 2020). Ante ello la propuesta de una secuencia didactica centrada
en la metodologia de aprendizaje mediante juegos didacticos resulta oportuna para consolidar
los conocimientos necesarios de temas con un enfoque muy tedrico como es el de tabla
periddica. A continuacion, se describe la secuencia didactica para el desarrollo del
aprendizaje esperado: Identifica la informacion de la tabla periddica, analiza sus

regularidades y su importancia en la organizacion de los elementos quimicos.



En primer lugar, la secuencia didactica se establecio para ser desarrollada en el lapso de una
semana (300 minutos segun la carga de horaria de Ciencias III “Enfasis en quimica”). En ella
se plantea iniciar con la dindmica canasta revuelta la cual tiene como objetivo captar la
atencion del estudiante y conformar equipos de trabajo. A partir de ello se les presenta la
actividad de resolver anagramas de los nombres de algunos elementos quimicos, ello con el

fin de rescatar conocimientos previos que han ido consolidando en temas anteriores.

Posteriormente, se les explica la informacion que pueden extraer de la tabla periodica:
familias, periodos, estados de agregacion, metales, no metales, metaloides, nimero y masa
atémicos; con ayuda de una tabla periddica tamafio mural con su respectiva simbologia. Cabe
resaltar que los términos de nimero y masa atdmicos ya han sido analizados en el tema de
modelo atdmico de Bohr, por lo que su revision debera ser mas rapida. Una vez revisado
esto, se jugara con los alumnos basta, dicha actividad se decidi6 con el fin de analizar qué
informacion de la tabla periodica han logrado identificar los alumnos, por lo cual una vez
terminado el juego, la socializacion y retroalimentacion deben ir en funcion de atender

aquellas dificultades aun presentes.

En este sentido, la secuencia propone que una vez que el alumno logre identificar la
informacién de la tabla periddica solicitada por el docente, se prosiga a fortalecer el nivel de
dominio de dicho aprendizaje. Esto se plantea mediante el juego Hedbanz, el cual debe
propiciar la descripcion, el planteamiento de preguntas y la deduccién para identificar el
elemento del que se trata. A partir de ello se comienza a delimitar un papel més activo en la
consolidacién del aprendizaje por parte del estudiante.

A continuacion, mediante la dindmica conejos y conejeras, se forman equipos para el disefio
y elaboracion de juegos de mesa (loteria, adivina quién o serpientes y escaleras) sobre la tabla
periddica. Se espera que los productos una vez terminados sean socializados vy
retroalimentados entre pares para evaluar su utilidad para aprender o fortalecer el aprendizaje,
de igual forma la heteroevaluacion sera realizada a partir de una lista de cotejo. Por altimo,
se propone la elaboracion de un crucigrama de manera individual que integre lo aprendido

por los estudiantes a lo largo de la secuencia.



CONCLUSIONES

La elaboracion de la secuencia didactica tuvo como finalidad ser desarrollada para servir de
guia a los docentes, presentandoles una propuesta que oriente la planeacion, ejecucion y
evaluacion de un tema concreto. Tal proceso parte de un contenido del programa de estudio
de ciencias 2011 para educacion secundaria. El cual tienen como aprendizaje esperado lograr
que los estudiantes identifiquen la informacion de la tabla periddica, sus regularidades e

importancia (Secretaria de Educacion Pablica, 2011).

El proceso de planeacion esta centrado en la justificacion que le fue otorgada a la secuencia,
donde se rescata la importancia de los juegos didacticos para la apropiacion de nuevos
conocimientos (Melo y Herndndez, 2014). A partir de ello se observan distintas actividades
las cuales parten de cuestiones dirigidas por el docente a otras donde la autonomia del
educando juega un papel importante. Esto marca una evolucion del papel receptor del alumno
a uno activo que los involucre en la construccion de su aprendizaje (Secretaria de Educacion
Publica, 2011).

Del mismo modo, la ejecucion de las actividades esta planteada para poder desarrollarse en
diversidad de contextos, ya que utiliza material de facil adquisiciéon y elaboracion para
estudiantes y docentes. Asimismo, dichas actividades toman en cuenta la diversidad de
canales de percepcion de informacion de los alumnos, presentando actividades visuales como
la elaboracién de anagramas y el juego de basta; auditivos con el juego de Hedbanz y
kinestésicos con la elaboracién de diversos juegos de mesa. Cabe precisar que la cantidad de
informacion retenida serd determinada en funcion del estimulo sensorial para cada canal
perceptivo que brinden las actividades determinadas por los docentes (Reyes, Céspedes y
Molina, 2017; citado por Valencia, M. C., Avila, P. F., Lopez, M. R. y Garcia, M. J., 2020).

En efecto, la secuencia retoma los principios basicos de inclusién, motivacion, creacion de
ambientes de aprendizaje, seleccion de actividades diversas y una evaluacion formativa
centrada en la retroalimentacion y socializacion entre pares, asi como una sumativa que
dependiendo del tipo de complejidad de cada actividad se le otorgo un valor especifico. En
este sentido, se puede afirmar que cumple con las necesidades educativas requeridas para

orientar a docentes en la consolidacion de aprendizajes.
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