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INTRODUCCIÓN 

El primer acercamiento formal al aprendizaje de la tabla periódica en su mayoría tiende a 

estar centrado en la memorización de nombres y símbolos de los elementos, dejando a un 

lado la comprensión y el análisis de la información que se brinda en este instrumento (Molina 

y Palomeque-Forero, 2019). Teniendo como resultado un aprendizaje desarticulado y con 

carencia de significancia (Galagovsky, et al., 2013; citado por Molina y Palomeque-Forero, 

2019). Todo ello representa un trabajo complejo para el docente, que requiere de creatividad 

en el diseño de diversas estrategias y materiales para la comprensión y el análisis de estos 

temas. 

Por consiguiente, según lo propuesto en los planes de estudio de ciencias para tercer grado 

de secundaria, se espera que los alumnos consoliden un vocabulario científico básico 

(Secretaría de Educación Pública, 2011). Asimismo, la apropiación de dicho vocabulario es 

un detonante para comprender y construir el conocimiento (Secretaría de Educación Pública, 

2022). El cual, en el caso de la química gran parte de este se centra en el aprendizaje de la 

información presentada en la tabla periódica. 

Por lo tanto, el enfoque didáctico debe estar centrado en propiciar en los educandos el interés 

por la construcción de sus conocimientos, a partir del desarrollo de habilidades para buscar, 

seleccionar y comunicar información (Secretaría de Educación Pública, 2011). Por esta razón 

se propone que el aprendizaje centrado en la tabla periódica se desarrolle a partir de construir 

y elaborar juegos que incentiven la participación de los alumnos, así como el dominio del 

contenido. Con ello se pretende que se desarrolle un aprendizaje significativo, ya que estas 

actividades resultan idóneas para centrar la atención de los estudiantes al ser atractivas y 

motivadoras (Candela y Benavides, 2020). 

Aunado a ello el papel del docente debe ser aquel que facilite la autonomía, la cual debe 

guiarse por una constante evaluación que permita retroalimentar las áreas de oportunidad y 

guiar cuando sea necesario el aprendizaje del alumnado. De igual forma, los alumnos tendrán 

un papel activo en la edificación del conocimiento, trabajando de manera colaborativa en el 

desarrollo de productos interactivos, los cuales servirán de guía para reconocer y evaluar sus 

mecanismos de aprendizaje (Secretaría de Educación Pública, 2011). 



DESARROLLO 

A propósito, en la Nueva Escuela Mexicana se pretende que los alumnos y docentes aprendan 

que existen diversas formas de “construir, usar y compartir” los aprendizajes (Secretaría de 

Educación Pública, 2022). Por lo cual el desarrollo de una secuencia enfocada en la 

utilización de juegos didácticos para comprender la tabla periódica ilustra el abanico de 

posibilidades para abordar los contenidos disciplinares. 

Por lo que se refiere, el uso de cualquier metodología de enseñanza será determinante para 

motivar a los educandos, aprender nuevos conocimientos y determinar el ambiente de 

aprendizaje dentro del aula, el cual puede resultar rutinario o innovador (Montero, 2017). 

Además, tales metodologías deben enfocarse en consolidar que los estudiantes adquieran 

conocimientos y los utilicen como medios de resolución a situaciones problemáticas. Por 

consiguiente, la utilización de juegos en el proceso educativo resulta significativo, mejorando 

los aprendizajes (Melo y Hernández, 2014). 

Cabe mencionar que el juego didáctico presenta diversas características que le hacen 

adecuado para motivar y asimilar conocimientos dentro del aula. Por ejemplo, este debe ser 

un medio que capte la atención de los estudiantes, así como ejercer el proceso de toma de 

decisiones, incentivar la aplicación de conocimientos y propiciar el establecimiento de 

ambientes dinámicos de aprendizaje (Andrade y Ante, 2010; citado por Montero, 2017). 

Además, los alumnos al jugar presentan una actitud más entusiasta ante el aprendizaje, ya 

que reconocen que para ganar necesitan aprender más (Castrillón, 2017; citado por López y 

García, 2020).  

En ese sentido, dentro de las ciencias naturales específicamente en el caso de la química 

resulta útil su implementación, ya que tradicionalmente esta ciencia ha resultado difícil de 

comprender por los estudiantes, lo cual podría explicarse por el nivel de complejidad que 

manejan (López y García, 2020). Ante ello la propuesta de una secuencia didáctica centrada 

en la metodología de aprendizaje mediante juegos didácticos resulta oportuna para consolidar 

los conocimientos necesarios de temas con un enfoque muy teórico como es el de tabla 

periódica. A continuación, se describe la secuencia didáctica para el desarrollo del 

aprendizaje esperado: Identifica la información de la tabla periódica, analiza sus 

regularidades y su importancia en la organización de los elementos químicos. 



En primer lugar, la secuencia didáctica se estableció para ser desarrollada en el lapso de una 

semana (300 minutos según la carga de horaria de Ciencias III “Énfasis en química”). En ella 

se plantea iniciar con la dinámica canasta revuelta la cual tiene como objetivo captar la 

atención del estudiante y conformar equipos de trabajo. A partir de ello se les presenta la 

actividad de resolver anagramas de los nombres de algunos elementos químicos, ello con el 

fin de rescatar conocimientos previos que han ido consolidando en temas anteriores. 

Posteriormente, se les explica la información que pueden extraer de la tabla periódica: 

familias, periodos, estados de agregación, metales, no metales, metaloides, número y masa 

atómicos; con ayuda de una tabla periódica tamaño mural con su respectiva simbología. Cabe 

resaltar que los términos de número y masa atómicos ya han sido analizados en el tema de 

modelo atómico de Bohr, por lo que su revisión deberá ser más rápida. Una vez revisado 

esto, se jugará con los alumnos basta, dicha actividad se decidió con el fin de analizar qué 

información de la tabla periódica han logrado identificar los alumnos, por lo cual una vez 

terminado el juego, la socialización y retroalimentación deben ir en función de atender 

aquellas dificultades aun presentes. 

En este sentido, la secuencia propone que una vez que el alumno logre identificar la 

información de la tabla periódica solicitada por el docente, se prosiga a fortalecer el nivel de 

dominio de dicho aprendizaje. Esto se plantea mediante el juego Hedbanz, el cual debe 

propiciar la descripción, el planteamiento de preguntas y la deducción para identificar el 

elemento del que se trata. A partir de ello se comienza a delimitar un papel más activo en la 

consolidación del aprendizaje por parte del estudiante. 

A continuación, mediante la dinámica conejos y conejeras, se forman equipos para el diseño 

y elaboración de juegos de mesa (lotería, adivina quién o serpientes y escaleras) sobre la tabla 

periódica. Se espera que los productos una vez terminados sean socializados y 

retroalimentados entre pares para evaluar su utilidad para aprender o fortalecer el aprendizaje, 

de igual forma la heteroevaluación será realizada a partir de una lista de cotejo. Por último, 

se propone la elaboración de un crucigrama de manera individual que integre lo aprendido 

por los estudiantes a lo largo de la secuencia. 



CONCLUSIONES 

La elaboración de la secuencia didáctica tuvo como finalidad ser desarrollada para servir de 

guía a los docentes, presentándoles una propuesta que oriente la planeación, ejecución y 

evaluación de un tema concreto. Tal proceso parte de un contenido del programa de estudio 

de ciencias 2011 para educación secundaria. El cual tienen como aprendizaje esperado lograr 

que los estudiantes identifiquen la información de la tabla periódica, sus regularidades e 

importancia (Secretaría de Educación Pública, 2011).  

El proceso de planeación esta centrado en la justificación que le fue otorgada a la secuencia, 

donde se rescata la importancia de los juegos didácticos para la apropiación de nuevos 

conocimientos (Melo y Hernández, 2014). A partir de ello se observan distintas actividades 

las cuales parten de cuestiones dirigidas por el docente a otras donde la autonomía del 

educando juega un papel importante. Esto marca una evolución del papel receptor del alumno 

a uno activo que los involucre en la construcción de su aprendizaje (Secretaría de Educación 

Pública, 2011). 

Del mismo modo, la ejecución de las actividades está planteada para poder desarrollarse en 

diversidad de contextos, ya que utiliza material de fácil adquisición y elaboración para 

estudiantes y docentes. Asimismo, dichas actividades toman en cuenta la diversidad de 

canales de percepción de información de los alumnos, presentando actividades visuales como 

la elaboración de anagramas y el juego de basta; auditivos con el juego de Hedbanz y 

kinestésicos con la elaboración de diversos juegos de mesa. Cabe precisar que la cantidad de 

información retenida será determinada en función del estímulo sensorial para cada canal 

perceptivo que brinden las actividades determinadas por los docentes (Reyes, Céspedes y 

Molina, 2017; citado por Valencia, M. C., Ávila, P. F., López, M. R. y García, M. J., 2020). 

En efecto, la secuencia retoma los principios básicos de inclusión, motivación, creación de 

ambientes de aprendizaje, selección de actividades diversas y una evaluación formativa 

centrada en la retroalimentación y socialización entre pares, así como una sumativa que 

dependiendo del tipo de complejidad de cada actividad se le otorgo un valor especifico. En 

este sentido, se puede afirmar que cumple con las necesidades educativas requeridas para 

orientar a docentes en la consolidación de aprendizajes. 



REFERENCIAS 

Candela, Y. M. y Benavides, J. (2020). Actividades lúdicas en el proceso de enseñanza-

aprendizaje de los estudiantes de básica superior. Revista de Ciencias Humanísticas y Sociales, 5(3), 

90-98. Recuperado de https://doi.org/10.33936/rehuso.v5i3.3194 

López, M. A. y García, V. (2020). El juego como recurso didáctico para la enseñanza de las 

ciencias: matemáticas y química. Espacio I+D, Innovación más Desarrollo, 9(23). Recuperado de 

http://dx.doi.org/10.31644/IMASD.23.2020.a03 

Melo, M. P. y Hernández, R. (2014). El juego y sus posibilidades en la enseñanza de las 

ciencias naturales. Innovación educativa, 14(66), 41-63. Recuperado de 

https://www.scielo.org.mx/scielo.php?pid=S1665-26732014000300004&script=sci_arttext 

Molina, M. F. y Palomeque-Forero, L. A. (2019). La tabla periódica como fundamento para 

el aprendizaje de la Química y la construcción de conocimiento. Revista de la Academia Colombiana 

de Ciencias Exactas, Físicas y Naturales, 43(167), 285-290. Recuperado de 

https://doi.org/10.18257/raccefyn.904 

Montero, B. (2017). Aplicación de juegos didácticos como metodología de enseñanza: Una 

revisión de la literatura. Pensamiento Matemático, 7(1). Recuperado de 

https://dialnet.unirioja.es/servlet/articulo?codigo=6000065 

Secretaría de Educación Pública. (2011). Programas de estudio 2011. México: Secretaría de 

Reducación Pública.  

Secretaría de Educación Pública. (2022). Avance del contenido del Programa sintético de la 

Fase 6. [Material en proceso de construcción]. 

Valencia, M. C., Ávila, P. F., López, M. R. y García, M. J. (2020). Estilos de aprendizaje Vak 

y Honey - Alonso de los estudiantes de químico farmacéutico biólogo de la Universidad Autónoma 

de Campeche, generación 2017. Revista Boletín Redipe, 9(2), 132–139. Recuperado de 

https://doi.org/10.36260/rbr.v9i2.915 

 

 

Licencia seleccionada 
Reconocimiento-NoComercial 4.0 Internacional  

 

 

https://doi.org/10.33936/rehuso.v5i3.3194
https://www.scielo.org.mx/scielo.php?pid=S1665-26732014000300004&script=sci_arttext
https://doi.org/10.18257/raccefyn.904
https://dialnet.unirioja.es/servlet/articulo?codigo=6000065
https://doi.org/10.36260/rbr.v9i2.915
http://creativecommons.org/licenses/by-nc/4.0/
http://creativecommons.org/licenses/by-nc/4.0/


A
N

E
X

O
 1

 

S
E

C
U

E
N

C
IA

 D
ID

Á
C

T
IC

A
 

C
A

M
P

O
 D

E
 F

O
R

M
A

C
IO

N
 

E
x
p
lo

ra
ci

ó
n
 y

 c
o
m

p
re

n
si

ó
n
 d

el
 m

u
n
d
o
 n

at
u
ra

l 
y
 s

o
ci

al
. 

E
N

F
O

Q
U

E
 D

ID
A

C
T

IC
O

 

•A
b

o
rd

ar
 l

o
s 

co
n
te

n
id

o
s 

d
es

d
e 

co
n

te
x

to
s 

v
in

cu
la

d
o
s 

a 
la

 v
id

a 
p
er

so
n
al

, 
cu

lt
u
ra

l 
y
 s

o
ci

al
 d

e 
lo

s 
al

u
m

n
o
s,

 c
o
n
 e

l 
fi

n
 d

e 
q

u
e 

id
en

ti
fi

q
u

en
 l

a 
re

la
ci

ó
n
 e

n
tr

e 
la

 c
ie

n
ci

a,
 e

l 

d
es

ar
ro

ll
o
 t

ec
n
o
ló

g
ic

o
 y

 e
l 

am
b
ie

n
te

. 

•E
st

im
u
la

r 
la

 p
ar

ti
ci

p
ac

ió
n

 d
e 

lo
s 

al
u

m
n

o
s 

en
 l

a 
co

n
st

ru
cc

ió
n
 d

e 
su

s 
co

n
o
ci

m
ie

n
to

s 
ci

en
tí

fi
co

s,
 a

p
ro

v
ec

h
an

d
o

 s
u

s 
sa

b
er

es
 y

 r
ep

la
n
te

án
d

o
lo

s 
cu

an
d

o
 s

ea
 n

ec
es

ar
io

. 

•D
es

ar
ro

ll
ar

, 
d
e 

m
an

er
a 

in
te

g
ra

d
a,

 l
o
s 

co
n

te
n

id
o
s 

d
es

d
e 

u
n
a 

p
er

sp
ec

ti
v
a 

ci
en

tí
fi

ca
 a

 l
o
 l
ar

g
o
 d

e 
la

 E
d
u
ca

ci
ó
n

 B
ás

ic
a,

 p
ar

a 
co

n
tr

ib
u

ir
 a

l 
d

es
ar

ro
ll

o
 d

e 
la

s 
co

m
p
et

en
ci

as
 

p
ar

a 
la

 v
id

a,
 a

l 
p
er

fi
l 

d
e 

eg
re

so
 y

 a
 l

as
 c

o
m

p
et

en
ci

as
 e

sp
ec

íf
ic

as
 d

e 
la

 a
si

g
n
at

u
ra

. 

•P
ro

m
o
v
er

 l
a 

v
is

ió
n

 d
e 

la
 n

at
u

ra
le

za
 d

e 
la

 c
ie

n
ci

a 
co

m
o
 c

o
n
st

ru
cc

ió
n
 h

u
m

an
a,

 c
u
y
o
s 

al
ca

n
ce

s 
y
 e

x
p
li

ca
ci

o
n
es

 s
e 

ac
tu

al
iz

an
 d

e 
m

an
er

a 
p
er

m
an

en
te

. 

C
O

M
P

E
T

E
N

C
IA

S
 Q

U
E

 S
E

 F
A

V
O

R
E

C
E

N
 

P
A

R
A

 L
A

 V
ID

A
 

F
O

R
M

A
C

IO
N

 C
IE

N
T

IF
IC

A
 B

A
S

IC
A

 

•C
o

m
p
et

en
ci

as
 p

ar
a 

el
 a

p
re

n
d

iz
aj

e 
p

er
m

an
en

te
. 

•C
o

m
p
et

en
ci

as
 p

ar
a 

el
 m

an
ej

o
 d

e 
la

 i
n
fo

rm
ac

ió
n

. 

•C
o
m

p
re

n
si

ó
n
 d

e 
fe

n
ó
m

en
o
s 

y
 p

ro
ce

so
s 

n
at

u
ra

le
s 

d
es

d
e 

la
 p

er
sp

ec
ti

v
a 

ci
en

tí
fi

ca
. 

•T
o
m

a 
 d

e 
d
ec

is
io

n
es

 i
n
fo

rm
ad

as
 p

ar
a 

el
 c

u
id

ad
o

 d
el

 a
m

b
ie

n
te

 y
 l

a 
p

ro
m

o
ci

ó
n

 d
e 

la
 

sa
lu

d
 o

ri
en

ta
d
as

 a
 l

a 
cu

lt
u
ra

 d
e 

la
 p

re
v

en
ci

ó
n

. 

•C
o
m

p
re

n
si

ó
n
 

d
e 

lo
s 

al
ca

n
ce

s 
y

 
li

m
it

ac
io

n
es

 
d

e 
la

 
ci

en
ci

a 
y
 

d
el

 
d

es
ar

ro
ll

o
 

te
cn

o
ló

g
ic

o
 e

n
 d

iv
er

so
s 

co
n
te

x
to

s.
 

B
L

O
Q

U
E

 

B
lo

q
u
e 

II
. 

L
as

 p
ro

p
ie

d
ad

es
 d

e 
lo

s 
m

at
er

ia
le

s 
y
 s

u
 c

la
si

fi
ca

ci
ó
n

 q
u

ím
ic

a 

C
O

N
T

E
N

ID
O

 

▪
 

T
ab

la
 p

er
ió

d
ic

a:
 o

rg
an

iz
ac

ió
n

 y
 r

eg
u

la
ri

d
ad

es
 d

e 
lo

s 
el

em
en

to
s 

q
u
ím

ic
o
s.

 

▪
 

R
eg

u
la

ri
d
ad

es
 e

n
 l

a 
T

ab
la

 P
er

ió
d

ic
a 

d
e 

lo
s 

E
le

m
en

to
s 

q
u
ím

ic
o
s 

re
p
re

se
n
ta

ti
v
o
s.

 
A

P
R

E
N

D
IZ

A
JE

S
 

E
S

P
E

R
A

D
O

S
 

S
A

B
E

R
E

S
 P

O
R

 M
O

V
IL

IZ
A

R
 

M
E

T
O

D
O

L
O

G
ÍA

 
E

V
A

L
U

A
C

IÓ
N

 

C
O

N
C

E
P

T
U

A
L

 
P

R
O

C
E

D
IM

E
N

T
A

L
 

A
C

T
IT

U
D

IN
A

L
 

S
IT

U
A

C
IO

N
E

S
 

D
E

 

A
P

R
E

N
D

IZ
A

JE
 

E
V

ID
E

N
C

IA
S

 D
E

 

A
P

R
E

N
D

IZ
A

JE
 

IN
S

T
R

U
M

E
N

T
O

S
 

•
 

Id
en

ti
fi

ca
 

la
 

in
fo

rm
ac

ió
n

 d
e 

la
 

ta
b

la
 

p
er

ió
d

ic
a,

 

an
al

iz
a 

su
s 

re
g

u
la

ri
d

ad
es

 y
 s

u
 

im
p

o
rt

an
ci

a 
en

 l
a 

o
rg

an
iz

ac
ió

n
 

d
e 

lo
s 

el
em

en
to

s 

q
u

ím
ic

o
s.

 

•
 

F
am

il
ia

/g
ru

p
o

s.
 

•
 

P
er

io
d

o
. 

•
 

M
et

al
. 

•
 

N
o

 m
et

al
. 

•
 

M
et

al
o

id
es

. 

•
 

M
as

a 
at

ó
m

ic
a.

 

•
 

N
ú

m
er

o
 a

tó
m

ic
o

. 

•
 

E
st

ad
o

 
d

e 

ag
re

g
ac

ió
n
. 

•
 

C
o

n
o

ce
 

la
 

in
fo

rm
ac

ió
n

 
q

u
e 

p
re

se
n

ta
 

la
 

ta
b

la
 

p
er

ió
d

ic
a.

 

•
 

V
al

o
ra

 
la

 

im
p

o
rt

an
ci

a 
d

e 
la

 

si
st

em
at

iz
ac

ió
n

 

d
el

 
co

n
o

ci
m

ie
n

to
 

ci
en

tí
fi

co
. 

•
 

A
p

re
n

d
iz

aj
e 

m
ed

ia
n

te
 

ju
eg

o
s 

d
id

ác
ti

co
s.

 

•
 

A
n

ag
ra

m
as

. 

•
 

B
as

ta
. 

•
 

H
ed

b
an

z.
 

•
 

Ju
eg

o
 d

e 
m

es
a.

 

•
 

C
ru

ci
g

ra
m

a.
 

•
 

D
ia

ri
o

 d
e 

cl
as

e.
 

•
 

C
u

ad
er

n
o

. 

•
 

P
ru

eb
a 

o
ra

l.
 

•
 

L
is

ta
 d

e 
co

te
jo

. 

•
 

C
u

ad
er

n
o

. 

T
IE

M
P

O
 D

E
 L

A
 S

E
C

U
E

N
C

IA
 

3
0
0

 m
in

u
to

s 
(s

ei
s 

se
si

o
n
es

).
 

E
S

C
A

L
A

 D
E

 E
V

A
L

U
A

C
IÓ

N
 

1
0

0
 p

u
n
to

s 
p

o
r 

to
ta

l 
d
e 

ac
ti

v
id

ad
es

 

 



F
A

S
E

 
S

E
C

U
E

N
C

IA
 D

ID
Á

C
T

IC
A

 
R

E
C

U
R

S
O

 D
ID

Á
C

T
IC

O
 

E
V

ID
E

N
C

IA
S

 D
E

 

A
P

R
E

N
D

IZ
A

JE
 

   

IN
IC

IO
 

T
IE

M
P

O
: 

3
0
 m

in
u
to

s.
 

▪
 

R
ea

li
za

r 
d
in

ám
ic

a 
d

e 
“c

an
as

ta
 
re

v
u

el
ta

” 
en

 
el

 
p
at

io
 

es
co

la
r 

p
ar

a 
co

n
fo

rm
ar

 
eq

u
ip

o
s 

y
 

d
ar

 
in

d
ic

ac
io

n
es

 

g
en

er
al

es
 d

el
 t

ra
b

aj
o
 e

n
 e

q
u
ip

o
s 

(1
0
 m

in
u
to

s)
. 

▪
 

R
es

o
lv

er
 a

n
ag

ra
m

as
 d

e 
lo

s 
n
o
m

b
re

s 
d
e 

lo
s 

el
em

en
to

s 

q
u
ím

ic
o
s 

co
n
 a

y
u
d
a 

d
e 

fi
ch

as
 “

A
n

ex
o
 2

” 
(1

5
 m

in
u

to
s)

. 

▪
 

S
o
ci

al
iz

ar
 r

es
u
lt

ad
o
s 

d
e 

lo
s 

an
ag

ra
m

as
 (

5
 m

in
u
to

s)
. 

 ▪
 

F
ic

h
as

 d
e 

an
ag

ra
m

as
 d

e 
lo

s 

el
em

en
to

s 
q

u
ím

ic
o
s.

 

 ▪
 

A
n
ag

ra
m

as
 e

n
 e

q
u
ip

o
 

(v
al

o
r 

1
0
 p

u
n
to

s)
. 

           

D
E

S
A

R
R

O
L

L
O

 

     

T
IE

M
P

O
: 

2
5
0
 m

in
u
to

s.
 

▪
 

E
x
p
li

ca
r 

la
s 

es
tr

at
eg

ia
s 

p
ar

a 
ex

tr
ae

r 
in

fo
rm

ac
ió

n
 d

e 
la

 

ta
b
la

 
p
er

ió
d

ic
a:

 
fa

m
il

ia
s,

 
p
er

io
d
o
s,

 
es

ta
d
o
s 

d
e 

ag
re

g
ac

ió
n
, 

m
et

al
es

, 
n
o
 m

et
al

es
, 

m
et

al
o
id

es
, 

n
ú
m

er
o
 y

 

m
as

a 
at

ó
m

ic
o
s*

; 
co

n
 

ay
u
d
a 

d
e 

u
n
a 

ta
b
la

 
p
er

ió
d
ic

a 

ta
m

añ
o
 m

u
ra

l 
(2

0
 m

in
u
to

s)
. 

▪
 

Ju
g
ar

 
b
a
st

a
 
d

e 
la

 
in

fo
rm

ac
ió

n
 
d
e 

la
 
ta

b
la

 
p

er
ió

d
ic

a
 

“A
n
ex

o
 3

” 
(3

5
 m

in
u
to

s)
. 

▪
 

S
o
ci

al
iz

ar
 

re
su

lt
ad

o
s 

y
 

re
tr

o
al

im
en

ta
r 

d
u
d

as
 

(1
5
 

m
in

u
to

s)
. 

▪
 

Ju
g
ar

 H
ed

b
a
n
z 

p
ar

a 
id

en
ti

fi
ca

r 
lo

s 
el

em
en

to
s 

q
u
ím

ic
o
s 

(2
0
 m

in
u
to

s)
. 

 

▪
 

S
o
ci

al
iz

ar
 

re
su

lt
ad

o
s 

y
 

re
tr

o
al

im
en

ta
r 

d
u
d

as
 

(1
0
 

m
in

u
to

s)
. 

▪
 

F
o
rm

ar
 e

q
u
ip

o
s 

m
ed

ia
n
te

 l
a 

d
in

ám
ic

a 
d
e 

“c
o
n
ej

o
s 

y
 

co
n
ej

er
as

” 
y

 
ex

p
li

ca
r 

la
s 

g
en

er
al

id
ad

es
 

d
e 

la
 

el
ab

o
ra

ci
ó
n
 

d
e 

u
n
 

ju
eg

o
 

d
e 

m
es

a 
so

b
re

 
la

 
ta

b
la

 

p
er

ió
d
ic

a:
 l

o
te

rí
a,

 s
er

p
ie

n
te

s 
y
 e

sc
al

er
as

, 
ad

iv
in

a 
q

u
ié

n
 

y
 s

el
ec

ci
o
n
ar

 p
o

r 
eq

u
ip

o
 e

l 
ju

eg
o
 a

 e
la

b
o

ra
r 

(2
0
).

 

▪
 

T
ra

b
aj

ar
 e

n
 e

q
u
ip

o
s 

la
 e

la
b
o
ra

ci
ó
n

 d
e 

ju
eg

o
s 

d
e 

m
es

a:
 

lo
te

rí
a
, 

a
d
iv

in
a
 
q
u
ié

n
 
o
 
se

rp
ie

n
te

s 
y 

es
ca

le
ra

s 
(1

0
0
 

m
in

u
to

s)
. 

▪
 

E
v
al

u
ar

 
la

 
u
ti

li
d
ad

 
d
e 

lo
s 

d
iv

er
so

s 
ju

eg
o
s 

d
e 

m
es

a 

m
ed

ia
n
te

 
la

 
so

ci
al

iz
ac

ió
n

 
y
 

re
tr

o
al

im
en

ta
ci

ó
n
 

en
tr

e 

p
ar

es
 (

3
0
 m

in
u
to

s)
. 

  
  

 ▪
 

M
u
ra

l 
ta

b
la

 p
er

ió
d
ic

a.
 

▪
 

C
u
ad

er
n
o
 d

e 
lo

s 
al

u
m

n
o
s.

 

▪
 

M
ar

ca
d

o
re

s,
 p

iz
ar

ró
n
, 
g
is

es
. 

▪
 

F
ic

h
as

 c
o
n
 l

o
s 

sí
m

b
o
lo

s 
d
e 

lo
s 

el
em

en
to

s 
q
u
ím

ic
o
s.

 

▪
 

M
at

er
ia

le
s 

d
iv

er
so

s:
 

ca
rt

u
li

n
a,

 
co

lo
re

s,
 

p
eg

am
en

to
, 
et

c.
 

▪
 

T
ab

la
 p

er
ió

d
ic

a.
 

 ▪
 

A
p
u
n
te

 
d
e 

in
fo

rm
ac

ió
n
 

d
e 

la
 

ta
b
la

 p
er

ió
d
ic

a 
(v

al
o
r 

re
q
u
is

it
o
).

 

▪
 

B
as

ta
 

(v
al

o
r 

2
0

 

p
u
n
to

s)
. 

▪
 

H
ed

b
an

z 
(v

al
o
r 

1
0

 

p
u
n
to

s)
. 

▪
 

Ju
eg

o
 d

e 
m

es
a 

(v
al

o
r 

5
0
 p

u
n
to

s)
. 

 

C
IE

R
R

E
 

T
IE

M
P

O
: 

2
0
 m

in
u
to

s.
 

▪
 

R
ea

li
za

r 
u
n
 c

ru
ci

g
ra

m
a 

so
b
re

 l
o
 a

p
re

n
d
id

o
 d

e 
la

 t
ab

la
 

p
er

ió
d
ic

a 
(2

0
 m

in
u
to

s)
. 

 

 ▪
 

C
u
ad

er
n
o
 d

el
 a

lu
m

n
o
. 

▪
 

T
ab

la
 p

er
ió

d
ic

a.
 

 ▪
 

C
ru

ci
g
ra

m
a 

(v
al

o
r 

1
0

 

p
u
n
to

s)
. 



A
D

E
C

U
A

C
IO

N
E

S
 C

U
R

R
IC

U
L

A
R

E
S

 

•
 

*
C

o
n
ce

p
to

s 
re

v
is

ad
o
s 

en
 e

l 
co

n
te

n
id

o
 d

e 
m

o
d
el

o
 a

tó
m

ic
o
 d

e 
B

o
h
r.

 

   

H
u
ix

q
u
il

u
ca

n
 d

e 
D

eg
o
ll

ad
o

, 
a 

1
7
 d

e 
fe

b
re

ro
 d

e 
2
0

2
3
. 

                    

E
la

b
o
ró

 

 

_
_
_
_
_
_
_
_
_
_
_
_
_
_
_
_
_
_
_
_
_
_
_
_
_
_
_
_
_
_
_
_
_
_
_
_
_
_
_
_

_
_
_
_

 

P
ro

f.
 C

la
u
d
io

 E
d
u
ar

d
o
 d

e 
la

 R
o
sa

 L
ay

se
ca

 

 



A
N

E
X

O
 2

 “
A

N
A

G
R

A
M

A
S

”
 

 
 

 
 

 
R

 
O

 
O

 
→

 
O

R
O

 

M
 

O
 

R
 

E
 

C
 

R
 

I 
U

 
→

 
M

E
R

C
U

R
IO

 

N
 

O
 

G
 

A
 

S
 

I 
M

 
E

 
→

 
M

A
G

N
E

S
IO

 

 
 

 
N

 
O

 
N

 
X

 
E

 
→

 
X

E
N

O
N

 

 
I 

L
 

I 
B

 
O

 
R

 
E

 
→

 
B

E
R

IL
IO

 

 
 

C
 

L
 

I 
O

 
C

 
A

 
→

 
C

A
L

C
IO

 

 
F

 
O

 
R

 
O

 
F

 
O

 
S

 
→

 
F

O
S

F
O

R
O

 

 
 

F
 

U
 

E
 

R
 

Z
 

A
 

→
 

A
Z

U
F

R
E

 

 
 

H
 

E
 

R
 

I 
O

 
R

 
→

 
H

IE
R

R
O

 

 
 

 
L

 
A

 
T

 
A

 
P

 
→

 
P

L
A

T
A

 

 

A
N

E
X

O
 3

 “
B

A
S

T
A

”
 

N
o

m
b

re
 

S
ím

b
o

lo
 

Z
 

A
 

F
a

m
il

ia
 

P
er

io
d

o
 

M
et

a
l 

N
o

 m
et

a
l 

M
et

a
lo

id
e 

E
st

a
d

o
 d

e 

a
g

re
g

a
ci

ó
n

 

E
le

ct
ro

n
es

 d
e 

v
a

le
n

ci
a
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 

 
 

 
 

 
 

 
 

 

 
 

 
 

 
 

 
 

 

 
 

 
 

 
 

 
 

 

 

A
N

E
X

O
 4

 “
L

IS
T

A
 D

E
 C

O
T

E
J
O

”
 

L
IS

T
A

 D
E

 C
O

T
E

JO
 J

U
E

G
O

 D
E

 M
E

S
A

 

A
S

P
E

C
T

O
 P

O
R

 E
V

A
L

U
A

R
 

S
I 

N
O

 

1
. 

R
ea

li
za

ro
n

 u
n

a 
in

v
es

ti
g

ac
ió

n
 p

ar
a 

se
le

cc
io

n
ar

 l
a 

in
fo

rm
ac

ió
n

 q
u

e 
p

re
se

n
ta

 s
u

 j
u

eg
o

 d
e 

m
es

a.
 

 
 

2
. 

L
a 

in
fo

rm
ac

ió
n

 q
u

e 
co

n
ti

en
e 

es
 c

o
rr

ec
ta

 d
es

d
e 

el
 p

u
n

to
 d

e 
v

is
ta

 c
ie

n
tí

fi
co

. 
 

 

3
. 

E
x

p
re

sa
 l

a 
ca

n
ti

d
ad

 d
e 

el
ec

tr
o
n

es
 d

e 
v

al
en

ci
a 

p
o

r 
el

em
en

to
s 

re
p

re
se

n
ta

ti
v
o

s.
 

 
 

4
. 

S
eñ

al
a 

ca
ra

ct
er

ís
ti

ca
s 

p
ro

p
ia

s 
d

e 
la

s 
fa

m
il

ia
s 

re
p

re
se

n
ta

ti
v

as
 d

e 
lo

s 
el

em
en

to
s 

q
u

ím
ic

o
s.

 
 

 

5
. 

L
a 

in
fo

rm
ac

ió
n

 q
u

e 
p

re
se

n
ta

 e
l 

ju
eg

o
 d

e 
m

es
a 

es
 c

la
ra

 y
 p

ar
af

ra
se

ad
a.

 
 

 

6
. 

S
in

 f
al

ta
s 

d
e 

o
rt

o
g

ra
fí

a.
 

 
 

7
. 

E
s 

o
ri

g
in

al
 (

ev
it

a 
el

 p
la

g
io

 e
n

tr
e 

co
m

p
añ

er
o

s)
. 

 
 

8
. 

P
u

lc
ri

tu
d

. 
 

 

9
. 

U
ti

li
za

 d
iv

er
so

s 
m

at
er

ia
le

s 
p

ar
a 

su
 e

la
b

o
ra

ci
ó
n

 (
im

ág
en

es
 q

u
e 

re
fl

ej
en

 e
l 

co
n
te

n
id

o
 d

el
 t

em
a)

. 
 

 

1
0

. 
E

s 
fu

n
ci

o
n

al
. 

 
 

  
  

  
  

  
  

  
  

  
  

  
  

  
  

  
  

  
  

  
  

  
  

  
  

  
  

  
  

  
  
  

  
  

  
  

  
  

  
  

  
  

  
  

  
  

  
  

  
  

  
  

  
  

  
  

  
  
  

  
  

  
  

  
  

  
  

  
  

  
  

  
  

  
  

  
  

  
  

  
  

  
  

  
  
  

  
  

  
  

  
  

  
  

  
  

  
  

  
  

  
  

  
  

  
  

  
  

  
  

  
  
  

  
  

  
  

  
  

  
  

  
  

  
  

  
  

  
  

  
  

  
  

 T
O

T
A

L
: 

 
 

 


	a63125c3e9ceaee1d4198c776f9c6a886c5e99cf4c6ba83993e26cf20bced617.pdf
	a63125c3e9ceaee1d4198c776f9c6a886c5e99cf4c6ba83993e26cf20bced617.pdf



