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PROPÓSITO: 

CONCEBIR LAS MATEMÁTICAS COMO UNA 
CONSTRUCCIÓN SOCIAL EN DONDE SE FORMULAN Y 
ARGUMENTAN HECHOS Y PROCEDIMIENTOS 
MATEMÁTICOS. 

RAZONAR DEDUCTIVAMENTE AL IDENTIFICAR Y USAR 
LAS PROPIEDADES DE LOS TRIÁNGULOS, 
CUADRILÁTEROS Y POLÍGONOS REGULARES. 

DEDUCE Y USA LAS RELACIONES ENTRE LOS ÁNGULOS DE 
POLÍGONOS CON LA CONSTRUCCIÓN DE POLÍGONOS 
REGULARES. 



1.-Repatir una hoja blanca a cada alumna o alumno. 

2.-Proceder a cuadricularla de 1 cm. 

3.-Asignar la numeración a los ejes “X” y “Y” 

4.-Dibujar en la cuadricula una figura geométrica. 

5.-Escribir las coordenadas de los puntos que forman a 

la figura geométrica. 

6.-Unir los puntos que integran a la figura geométrica. 

7.-Revisar, corregir los puntos y las coordenadas. 

ESTRATEGIA: 
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1 Romero H.(2023) Alumno trabajando 

1.-Para fortalecer el aprendizaje en la ubicación de 

coordenadas, las alumnas y los alumnos trazan una 

cuadricula en una hoja blanca. 
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2 RomeroH.(2023)Uniendo coordenadas 

2.-Previamente, el docente da las indicaciones generales 

y la forma de trabajar, mediante un ejemplo. 
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3 Romero H.(2023) Revisando 

 

3.-Al finalizar su cuadricula, las alumnas y los alumnos, ubican algunas coordenadas en el plano 

cartesiano para formar una figura. 
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4 Romero H. (2023) Resolviendo 



 

 
4.-Al finalizar con la ubicación de las coordenadas, las alumnas y los alumnos localizan 

los puntos en el plano cartesiano. 
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5 Romero H. (2023) Trabajo final 



 

4.-Con la actividad anterior las alumnos y los alumnos fortalecen sus conocimientos 

en: la localización, ubicación de coordenadas, trazo de figuras geométricas, manejo 

del plano cartesiano, conocimiento los conceptos: abscisa, ordenada, coordenada, 

eje x, eje y, cuadrantes, etc. 



 
 
 
 
 
 
 

6Video 

MATERIAL DIDACTICO: 

“Jugando con los números” 

                                                
6 Romero H. (2023) Pizarrón 



 

 

 

 

 

RECOMENDACIONES 

Con el presente trabajo y diseño de materiales, se sugiere seguir fortaleciendo en 

aprendizaje y la ubicación de las coordenadas en el plano cartesiano, el trazo de 

las principales figuras geométricas y los distintos ángulos que las integran, para 

que las alumnas y los alumnos comprendan la importancia y uso de las 

coordenadas en nuestra vida. 



 
 
 
 

 

CONCLUSIONES 

 
Las alumnas y los alumnos de segundo grado, comprenden y ubican 

las coordenadas en el plano cartesiano. 

 
 

Identifican y trazan figuras geométricas de forma eficiente en el plano 

cartesiano. 

 
 

Miden y nombran los diferentes ángulos que existen en las figuras 

geométricas. 
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