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Tener una buena lectura te permite comprender de mejor forma el contenido
de un texto y de esta manera representarlo a través de diversos organizadores
graficos, lo cual resulta més atractivo de elaborar para las alumnas y alumnos. Y
para particularizar un ejemplo de organizador grafico en donde se destaca la
imaginacién de los estudiantes para relacionar los contenidos y representarlos a
través de dibujos es: el mapa mental.

En este trabajo se puntualiza la relevancia de utilizar el mapa mental como
medio para analizar un contenido, en este caso, los elementos del cuento, y sobre
todo la forma particular que tiene cada estudiante para plasmar sus ideas.
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JUSTIFICACION

La ensefianza de la aéigﬁatﬁaq_errgvg\llatema Espafol fomenta que los
estudiantes utilicen div m I s del lenguaje para fortalecer su
participacion en diferentes” mbitos, & s intereses culturales y resolver sus
necesidades comumcatlv&& ducativo

Particularmente busca que desarrollen su capacidad de expresarse
oralmente y que se integren a la cultura escrita mediante las experiencias de leer,
interpretar y producir diversos tipos de textos.

Es por ello, que a partir de la Practica Social de! Lenguaje: Lectura de
narraciones de diversos subgéneros, de manera particular, el cuento, se pretende
elaborar un mapa mental con sus caracteristicas, en donde se destaque la intencion
creativa e imaginativa de los estudiantes.
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Utilizar el lenguaje para organizar su pensamiento y discurso; expresar o
que saben y construir conocimientos.
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Asignatura: Lengua Mat ggpafgiw%flpna 1ro.

Ambito: Literatura »" .

Practica Social del Lenguaje: Lectufa dsugaciql\pgde diversos subgeéneros.
Aprendizaje Esperado: Lee narraciones de diversos subgéneros narrativos: ciencia
ficcion, terror, policiaco, aventuras, sagas u otros.

Identifica las acciones y las caracteristicas psicolégicas de los personajes
tipicos de un subgénero narrativo.

Analiza las motivaciones, intenciones, formas de actuar y relacionarse que
les dan especificidad en cada narracion.

Reconoce las funciones narrativas que cumple los personajes tipicos de un
subgénero narrativo.

Describe algunos aspectos de la sociedad relevantes en cada subgénero.

Identifica los aspectos espaciales y temporales que crean el ambiente de un

- subgénero.

Reconoce las tramas y formas de organizacion temporal recurrentes en un
subgénero.

Analiza el tipo o los tipos de narrador y sus efectos en un subgénero.

Consulta fuentes de informacion sobre literatura para enriquecer sus
apreciaciones sobre los aspectos estructurales y tematicos relevantes del
subgénero.

Forma de aplicacion

A partir de la lectura de un cuento en voz alta, el cualtiene que ser elegido por los

estudiantes de forma voluntaria, analizaran su tematj
que se mencionan en el mapa mental.

con base en los aspectos
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2da. persona:
Narra la historia en: T&
Usted o Ustedes,

cuenta lo que obsarva.

Personaje:.

parte del relato.

Omnisciente:
Lo sabe todo, sin participar
en la historia.

Lugar: espaco
enque se desarrolla la
narracion.

Epoca en que suceden AUtO F2 persona

los hechos. que escribe el relato.

ELEMENTOS
DEL CUENTO

Personajes

Principales: La historia
gira en torno a ellos.

Secundarios: Apoyan a Terciarios: Solo

fos principales, aparecen un ver enta

historfa.
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planteamlento de la
historia, |

‘la situacion que
desencadenala
historia. |

smocionante
relato,

Desenlace: Finalide la
historia, |

Ambiente:

Circunstancias que
rodean la historia,
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FORMATO DE VALORACION PARA MATERIAL DIDACTICO
Titulo del recurso digital educativo (RDE): Elementos del Cuento.,
Nombre del autor/autora: Hugo Ramirez Salmoran.
Fecha: 27/03/2023.
El presente instrumento considera los valores cualitativos para la produccién de recursos establecidos
en la Guia para la elaboracién de recursos digitales educativos, con el fin de constatar que se

encuentran presentes los elementos minimos imprescindibles en teda produccién intelectual,
en caso de existir observaciones en alguno de los valores, seran atendidas y solventadas por el autor.
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| Es un documento de caracter pedagoégico o académico.

OBSERVACIONES

Esta referenciado en el plan, programas de estudio y libros de texto.

Se elabora en funcion de un aprendizaje esperado del mapa curricular vigente.

' Responde a una concepcion de aprendizaje.

'~ La utilizacion del material didactico plantea un reto cognitivo para el alumno.

Motiva el desarrolio de la creatividad del estudiante para acercarse a la
- comprension de su realidad.

%E! diseito del material didactico es inclusivo para dar respuesta a las
| caracteristicas, las necesidades, los intereses y estilos de aprendizaje de los
. estudiantes.

| Es significativo en el contexto de los estudiantes.

Emplea de manera innovadora recursos digitales como: audio, video, imagen,

- entre otros.

' De acuerdo con el formato en el que se presenta cumple con las siguientes i

| caracteristicas:

. Audio:

» Rigor expositivo, exactitud, claridad y orden en la informacién que se
requiere trabajar.

« Nitidez, buena intensidad en la voz o voces utilizadas.

! e Duracion de cinco a diez minutos como maximo.

e Congruencia, correspondencia entre el objetivo de aprendizaje y el

contenido.

+ Rigor expositivo, exactitud, claridad y orden en la informacién que se
requiere trabajar.

s lluminacién adecuada, luz suficiente que permita su visualizacion y
comprension.

e Nitidez, buena intensidad en la voz y voces utilizadas.

'« Resolucién, buena calidad de las imagenes.

BUBE
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