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Introduccién

El material didactico juega un papel muy importante en la planificacion del docente
para poder transmitir los conocimientos a los alumnos de manera ludica, por lo que
hoy en dia una forma de transmitir esos saberes es mediante el uso de la tecnologia
de la informacion y la comunicacion, en este sentido se utiliza a los Podcast
educativos como medio de ensefianza aprendizaje y ademas permite al alumno
escuchar en cualquier momento un audio con un contenido referente a una materia

0 tema en especifico.

Los Podcast son “un archivo digital de audio que puede ser distribuido por internet
y que esta vinculado a sistemas de sindicacion RSS que permiten su revision
automatica y periédica” (Solano-Sanchez, 2010, p.127). Por lo que en este trabajo
se realiza un Podcast educativo como material didactico para la ensefianza
aprendizaje del tema denominado “Introduccion a la programacion estructurada” en
la materia de tecnologia Il, en donde el alumno podra escuchar en cualquier
momento y en cualquier lugar con una conexion a internet el contenido y asi
apropiarse de los conocimientos para desarrollarlos de una manera practica

mediante diferentes herramientas tecnoldgicas.



Desarrollo

El desarrollo del contenido a trabajar se basa en el siguiente guion, en el cual se

estructuran los Podcast con base a la tabla 1.

Planificacion de Podcast Educativo

Propdsito: conocer las bases conceptuales que intervienen en la programacion
estructurada.

Identificacion curricular del objeto didactico

Titulo del podcast Introduccién a la programacion estructurada

Episodio: 1/1 Programa | Podcast para el aprendizaje educativo

Asignatura: Tecnologia ll

Grado: Segundo de secundaria

Objetivo de aprendizaje Aprender las bases conceptuales de la programacion
estructurada.

Duracion estimada 5 minutos

Tipo de grabacion Solo (mondlogo)

Guion de produccion

Bloque Descripcién / Transcripcion Duracién Audio
1. Identificacién o marca auditiva 26" background-
technology.mp3
Libre derecho de
autor
2. Introduccion 28" Sin audio
Voz RIMEVA: jHola! Gracias por
acompafiarme en este Podcast titulado
<<Introduccién a la Programacion
estructurada>>, Mi nombre es Ricardo Mellado
Vasquez profesor de tecnologia y hoy
platicaremos acerca de las bases conceptuales
de la programacion estructurada para iniciar
con una buena base para aprender a programar
y de esta manera puedas comprender un poco
mas sobre el mundo de la programacion.
jComenzamos!
3. Transicion musical 10” the-future-
bass.mp3
Libre derecho de
autor




Guion de produccion

Bloque

Descripcién / Transcripcion

Duracién

Audio

Contenido

Voz RIMEVA: La programacion estructurada es
una técnica que utliza la metodologia de
desarrollo de programas orientada a mejorar la
calidad, claridad y tiempo de desarrollo de los
programas siendo asi mucho mas facil de
comprender, se basa principalmente en el
método cientifico, utiliza estructuras de control,
resuelve problemas complejos y utiliza médulos
de cadigos.

Involucra lo que son: operadores aritméticos,
diagramas de flujos y Seudocddigos. En este
sentido vamos a ir describiendo cada uno de los
elementos que involucra para hacerlo mas
practico.

El primer elemento son los operadores, este se
divide en operadores aritméticos y operadores
de relacion; los operadores aritméticos son los
que se utilizan en matematicas como
agrupacion, potencia, multiplicacion, division,
suma, resta y asignacién que permiten ejecutar
el orden de las operaciones y dar un resultado
correcto.

Los de relacibn son todos aquellos que
utilizamos para hacer una comparacion como
son el de igualacién, menor que, mayor que,
menor o igual que, mayor o igual que y diferente
que.

La programacion estructurada se basa en
algoritmos, ¢qué es un algoritmo?, los
algoritmos es un conjunto ordenado Yy finito de
instrucciones para solucionar un problema, este
deber ser preciso, congruente y finito. Los
algoritmos se presentan mediante diagramas
de flujo y Seudocédigo.

Un diagrama de flujo es la representacion
gréfica de la secuencia de pasos para resolver
un problema o ejecutar una tarea mediante
simbolos.

Un Seudocdédigo es la descripcion en espafiol,
paso a paso de la solucién de un problema
tomando la secuencia del diagrama de flujo.

Hasta aqui con este primer episodio y te
recomiendo que leas articulos interesantes que
te permitan conocer mas acerca del mundo de
la programacion.

3a 12H

Sin musica

Transicién musical

10!!

high-in-the-
sky.mp3

Libre de derecho
de autor.




Guion de produccion

Bloque Descripcién / Transcripcion Duracién Audio

6. iGracias por haberme acompafiado en este 10”
primer episodio! Recuerda que, si te llama la
atencion el mundo de la programacion, puedes
adentrarte en él investigando mas sobre este
contenido en internet, libros, revistas o en las
diferentes redes sociales donde personas
expertas hablan sobre esto.

Espero que te haya interesado escuchar sobre
las bases para aprender a programar.

jHasta la préxima!

7. Cierre, identidad auditiva 347 inspirational-
background-
music.mp3

Libre de derecho
de Autor.

Tabla 1. Autoria propia



Conclusiones

La tecnologia de la informacion y comunicaciéon, sin duda ha venido a realizar
cambios significativos en la manera de ensefiar y de aprender; esta en los docentes
y los alumnos para que se haga buen uso de estas herramientas y sacar el maximo
provecho para aprender de manera diferente, en este sentido con estas
herramientas se busca que el alumno sea mas autbnomo en su aprendizaje y por
ende sea una persona critica en la sociedad.

Se pretende que con los Podcast el alumno tenga una herramienta mas para
desarrollar su aprendizaje, sin duda este tipo de material didactico despierta un
interés en el alumno y al mismo tiempo te lleva a imaginar situaciones de como

solucionar problemas que se presenten al trabajar el contenido.
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