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JUEGO DRAMATICO

El juego dramatico es una estructura didactica, pautada por el docente dentro del aula,
de acuerdo a los contenidos que quiere ensefiar. A partir del armado de un escenario, con la
disponibilidad de ciertos objetos, materiales y recursos, se busca brindarle al alumno la
posibilidad de construir, inventar y plantear diversas situaciones imaginarias, que se
despegan de la realidad y que, a pesar de esto siguen vinculadas a ella por reglas precisas
de accion.

En el Juego dramatico se designan multiples actividades de expresion dramaética, que
agrupan el conjunto de recursos y de practicas convergentes (actividades de expresion
corporal, expresion linguistica, expresion plastica y expresion ritmico-musical, juegos de
roles, improvisaciones, juegos mimicos, de titeres y de sombras, etc.) que se funden en un
mismo proceso de descubrimiento y de creacion.

El Juego dramatico es, un sinonimo de dramatizacion, es una etapa de preparacion
previa al teatro; la accion puede plasmarse mediante el lenguaje corporal, el verbal, a traves
solo de los gestos, y los jugadores pueden actuar de modo directo (juegos dramaticos
personales) o bien utilizar sustitutos simbdlicos: mascaras, titeres, sombras (juegos
dramaticos proyectados).

Su finalidad es lograr una experiencia educativa integradora de lenguajes expresivos
gue, basada en el juego y el protagonismo de los alumnos, posibilite su expresidon personal,
el impulso de su capacidad y actitud creativas y la mejora de sus relaciones personales.



FUNCIONES DEL JUEGO DRAMATICO

El juego dramatico es un juego en el que se combinan basicamente dos sistemas de
comunicacion: el linguistico y la expresion corporal. Sus principales funciones son los
siguientes:

Ejecutar la expresion ludica.

Desarrollar la facultad de imitacion.

Experimentar las posibilidades basicas del propio juego (movimiento, sonido, gesto).
Afianzar el dominio personal.

Aumentar la memoria.

Desarrolla a través de varias posibilidades creativas, el juego dramatico puede ser libre y
organizado informalmente por el docente quien debe marcar unas pautas a seguir, para
coordinar y organizar la accion.

Posibilita la improvisacion dentro del juego dramatico organizado libre, donde se
realizaran en grupo e individualmente con ejercicios realizados antes de actuar, de
realizar una representacion, todo ello nos ayudara a una mayor concentracion y
relajacion.

Expresa y explora mediante una obra de teatro; conociendo su argumento, Ssu
organizacion al repartir sus personajes entre los individuos participantes de la actividad,
los ensayos oportunos para asi poder adecuar la obra a las necesidades y poderla
representar dentro de sus capacidades.

Ayuda a los alumnos a un desarrollo social porque motiva la cooperacion en grupo.
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Supone los elementos necesarios y objetos que lo acompafian, distribucion de roles y prevision
de la participacion del docente.
En su desarrollo se construyen dialogos en base a conocimientos y experiencias previas.

Pueden ser escenarios reales o ficticios.

Prevision por parte del o la docente de situaciones inesperadas.

Tener en cuenta los posibles aprendizajes a los que va a llegar el nifio por sus capacidades y
habilidades durante y al finalizar el juego.

Se clasifican en realistas o de usos multiples vy ficticios.

El nifo transforma materiales segun sus necesidades.

Que sea suficiente pero no excesivo.

Debe ser preparado anticipadamente.

Los cambios de luz o sonido marcan situaciones o momentos clave.

Es guia, mediador, facilitador y motivador activo.

Observa el juego para comprender las situaciones, para transformar, encauzar o facilitar su
organizacion.

Actualiza el contenido del juego en otros semejantes.

La mediacion en el juego le proporciona al nifo un ambiente estable y le ofrece seguridad y la
informacién que necesita para jugar.

La intervencion dependera de la complejidad y conocimiento que los nifios tengan del tema.

Observando y analizando los didlogos que entablan los nifios e indagando al finalizar sobre lo
jugado o no jugado, para tomar decisiones y proponer nuevas experiencias y estrategias.



-Tiene como soporte el juego

simbdlico del alumno.

-El/la docente define: tema,

tiempo, materiales y espacio.

-Los argumentos
predeterminados.

-Todos
roles.

no estan

los alumnos asumen

-Presentacion del tema:
distribucion de roles,
organizacion del material vy

ambiente.
-Juego propiamente dicho.
-Didlogo sobre lo actuado.

-Se presenta o se dispone de
un escenario principal y otros
alternativos que surgen antes

o con el desarrollo del juego

-Rol  mediador, guia
motivador-participante.

y

-La sala se divide en escenarios.
-Habilita la posibilidad de realizar
diferentes actividades.

-Se pueden profundizar tareas o
contenidos.

-Se toman
dependiendo del juego.
-Se evalla el desempefio de cada
nifio en forma individual.

-Remite a la variedad de juegos
-No todos los espacios estan
hechos para el juego, sin embargo
se los utiliza para tal fin.

decisiones

-Planificacion

-Desarrollo

-Orden

-Evaluacion.

-La sala presenta escenarios
Unicos predeterminados. (no hay
escenario principal sino
diferentes escenarios)

-La propuesta es abierta.

-El nifio elige y decide si acepta o
no las propuestas del o |Ia
docente.

-Participa cuando la situacion vy el
nifio lo requieren.

-Amplia el grado de libertad en la
eleccién y acompana al nifio en la
resolucidn de conflictos.

-Asiste creativamente.

cuentos,
canciones.

pPo

-Se dramatiza

relato
-Se asemeja a

-Se presenta un guién planteado
exploran

-Se
invencion

esias o

lo teatral

otros

-La regla de juego es Unica.
-Si se quiere atender a lo gestual, se

utilizan pocos

materiales.

modos

-Los sucesos estan mediados por
letras

de

la escena clave del

de

-La participacién de los alumnos es

voluntaria.

-Lectura

-Eleccion de personajes
-Dramatizacién
-Se representa de nuevo con otros

personajes (si se lo requiere).

-Se observan actores y espectadores.
-La disposicion de la escena permite

tornar la
actuacion.

visualizacion

de

la

-Coordina la accion y cuida que la

interpretacion
narrado.

responda

a

lo

-Utilizaciéon de elementos de usos
multiples, cercanos al alumno.

-Ademads de ejercicio viso-motor tiene la
finalidad del desarrollo del lenguaje
verbal y corporal.

-Facilita la complejidad de temas.

-Los alumnos utilizan los objetos en el
desarrollo del guidn dramatico.

-El alumno tiene total control
escenario.

del

-Presentacidn del tema elegido.
-Construccién y organizacion.
-Distribucion de los escenarios en
pequefios grupos o de forma individual.
-Juegos de improvisacion

-Intercambio colectivo

-Escenografia

-Orden del material

-Se organizan pequefios
distribuir los escenarios.
-Dependera del objetivo el armado de
los escenarios (actividad del docente, de
los alumnos o en conjunto).

grupos para

-Acerca el escenario al alumno de
manera asertiva y creativa.
-Organiza la actividad en forma

individual o grupal.
-Evalta las capacidades y aptitudes de
manera cualitativa a los alumnos.



Juego Dramatico como jueqgo teatral. |
(Se observa alumnos actores de cuarto grado de primaria de la escuela Vicente
Guerrero de Santiago Coachochitlan municipio de Temascalcingo).
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Tabla comparativa que muestra las diferencias entre estas dos cafegorias.
"Teoria del Juego Dramatico"” de Jorge Eines y Alfredo Mantovani

CONCEPTO TRADICIONAL DE TEATRO

Se pretende una representacion
Interesa el resultado final, el espectaculo

Las situaciones planteadas son creadas por el autor y el profesor

Se parte de una obra escrita y acabada

-El texto es aprendido de memoria por los actores y las acciones son
dirigidas por el profesor

Los personajes son aceptados, no queda otro remedio, a partir de una
propuesta del profesor. Los niiios no se pueden encontrar a si mismos a
través de los personajes

El profesor plantea el desarrollo de la obra
La obra se cumple en todas las etapas previstas

Se hace en un teatro en un lugar que tenga escenario

La escenografia es idea del profesor y normalmente no la realizan los
ninos. El vestuario es alquilado o confeccionado por las madres

Los actores son nifios que representan y que son colocados en una
situacion adulta de trabajo

Los actores representan con el fin de gustar a un publico pasivo

Critica: Se comenta en lo formal, lo bien que salié el espectaculo y se
nmnn

oyen comentarios de este tipo: "qué bien que actud su nena", "qué
guapo estaba su hijo vestido de torero"

CONCEPTO DE JUEGO DRAMATICO

Se busca la expresion
Interesa el proceso o la realizacion del proyecto que ha motivado al grupo

Se "recrean" situaciones imaginadas por los propios nifios

Se parte de unas circunstancias, obteniéndose el proyecto oral que luego se
completara 6 modificara con el accionar de los que juegan

El texto y las acciones son improvisadas, debiendo respetarse, tinicamente, el tema

Los personajes son elegidos y recreados por los jugadores (Los nifios se encuentran
a si mismos en los distintos personajes)

El profesor estimula el avance de la accion
El juego puede no llegar a concretarse si el tema no se ha estimulado bien

Puede hacerse en un espacio amplio que facilite los movimientos (patio, aula,
pasillo...)

-La escenografia es realizada por los nifios y ellos forman su propio vestuario con
ropas y sombreros viejos o elementos confeccionados en clase. Los objetos a
utilizar también son elegidos por los niiios

Los actores son nifios que juegan a ser y que estan en situacion de trabajo-juego
infantil

Los nifios accionan por sus ganas de jugar y comunicarse con el resto de sus
compaiieros y eventuales espectadores

Critica: Se evalian todos los juegos con el grupo y se estimula la actitud critica de
jugadores y espectadores

CONCLUSION: Si el teatro se practica como una obligacién impuesta por CONCLUSION: Si el teatro se practica como juego, la expresion del nifio es total

el profesor: ¢ Cuales son los beneficios pedagodgicos de su utilizacion?



CONCLUSION

v' El alumno puede decir mediante la accion lo que es y lo que quiere en un lenguaje
globalizado.

v' A cara descubierta o tras la mascara o vestuario, descubre una sensibilidad personal y
las posibilidades comunicativas del cuerpo y la voz, el gesto y el movimiento, la palabra
y la musica, el color y las formas.

v' Asirecreala realidad, amplia su experiencia y aumenta su bienestar.

v Enriguecer el campo de su experiencia y de mejorar su vida y sus relaciones a partir de
las situaciones mas diversas, superando inhibiciones, miedos y complejos.

v Fortalece su autonomia e inteligencia emocional.

v Un espacio y un tiempo para aumentar la sensibilidad, la observacién y la escucha y
para desarrollar la creatividad expresiva.

v En definitiva el juego dramatico explora las posibilidades infinitas de un lenguaje
artistico, que combina todas los medios de expresion, con el fin de fomentar la
expresion creadora y contribuir al desarrollo integral de la personalidad de todos los
nifos y nifas sin distincion.

v Finalmente con el juego dramatico se construye la aptitud artistica y cultural.
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