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Introduccion

Las personas en la etapa infantil realizan diversos juegos dentro y fuera de la escuela,
a través de este los nifios adquieren aprendizajes, desarrollan capacidades fisicas e
intelectuales, conviven con otras personas ajenas al nucleo familiar y aprenden a
adaptarse al entorno, para ello, el juego de reglas es una oportunidad para que infantes

del nivel preescolar puedan desarrollarse de una mejor forma.

El juego de reglas puede resultar como punto de partida para propiciar el
desarrollo de la nocién de numero, le permite al nifio avanzar en la construccion de
nuevos aprendizajes mediante la intervencién educativa que se realiza en el nivel

preescolar.

El presente documento aborda la linea tematica la nocion de ndamero, este
analisis surge en el trabajo docente que realicé durante el séptimo y octavo semestre
de la Licenciatura en Educacion Preescolar, Plan de Estudios 2018, atendiendo un
grupo de nifios de segundo grado, grupo “D” del Jardin de Nifios “Maria Lavalle Urbina”
en el ciclo escolar 2021-2022, donde se realiza un analisis sistematico de los procesos

de ensefianza-aprendizaje en la nocién de numero.

En este informe se reflejan los conocimientos adquiridos a lo largo de mi
formacion inicial, donde todo lo aprendido se concreta en las aportaciones de mejora
hacia el trabajo con los educandos de preescolar. El papel de la educadora es
identificar las necesidades del grupo a partir de la observacion y proponer situaciones

de aprendizaje que atiendan las areas de oportunidad.

Realicé el trabajo docente donde coloqué a prueba los conocimientos,
habilidades y destrezas para fortalecer competencias de perfil de egreso y enfrentarme
de forma apropiada a la practica educativa. La formacion inicial y la practica se
articulan dando resultado a la actividad sistematica, la reflexion y la retroalimentacion,
gue se plasma en la redaccion de este documento, ademas de atender el perfil de

egreso, donde se conjuga la teoria y la practica en condiciones reales.

Para comprender el entorno de la institucion, realicé el analisis del contexto

externo e interno siendo de vital importancia conocer las condiciones en que viven los
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nifios para adecuar la practica docente, también identifiqué los conocimientos previos
de los nifios mediante la aplicacion del diagnéstico del campo de formacion académica
Pensamiento matematico, donde se identifican areas de oportunidad que atendi

durante el ciclo escolar.

Durante el ciclo escolar, algunos alumnos se dieron de baja por cambio de
domicilio y llegaron alumnos de nuevo ingreso, cuando ya se habia trabajado durante
un periodo prolongado con la nocidon de niumero, ante esta situacion el desempefio no
es el mismo en todo el grupo, las observaciones se muestran en las evaluaciones y
analisis de las actividades, cada uno de ellos presenté avance en los aprendizajes
atendiéndose asi a la diversidad del grupo.

Para llevar a cabo la practica docente, planteé como propdsito: acercar a los
nifios de segundo grado de preescolar a los principios de conteo y el nUmero a traves
del juego de reglas, enfocandome en rescatar elementos del desarrollo de la nocién
de numero de los infantes, para brindar el apoyo y acompafiamiento necesario en

dicho proceso.

También se plante6 como proposito fortalecer las competencias del perfil de
egreso de la licenciatura conjuntando los conocimientos adquiridos en la formacion
inicial, para mayor impacto positivo en mi practica, en atencion a ello, elegi el tema de
estudio la nocién de numero. La forma de trabajo para favorecer los aprendizajes

esperados en los nifios fue de situaciones didacticas de forma presencial.

Cabe destacar que esta propuesta de trabajo es generada después de una
situacion de pandemia por COVID-19, dos afios atras se habia trabajado en modalidad
virtual, al inicio del ciclo escolar en hibrida y en la segunda mitad del ciclo escolar en

presencial, siguiendo las medidas de sanidad.

En el documento se presenta una propuesta de mejora que consta de ocho
actividades divididas en tres ciclos, aplicadas en la segunda mitad del ciclo escolar
orientadas hacia el desarrollo de la nocién de numero al trabajar los principios de

conteo: orden estable, correspondencia uno a uno, cardinalidad, irrelevancia del orden



y abstraccion a partir de actividades ludicas que involucren habilidades motoras y

juego de reglas.

En la aplicacion de cada actividad se realiza un andlisis retrospectivo y
evaluaciéon de contenidos conceptuales, procedimentales y actitudinales que
corresponden al saber saber, saber hacer y saber ser respecto a los aprendizajes
esperados, se analizan los beneficios de la organizacién, materiales, tiempos, areas
de oportunidad de alumnos y docente en formacidén que deben ser atendidas en cada
ciclo de la propuesta, para ello se retoman algunos pardmetros de la investigacion-
accion para lograr mejores resultados.

Al final del documento, se dan a conocer los resultados de esta propuesta de
mejora, a partir del analisis y de las experiencias se realizan recomendaciones
generales con la finalidad de enriquecer la practica para favorecer la nocion de nimero
en preescolar y alcanzar mejores resultados, como lo es, que los alumnos adquieran

los aprendizajes esperados.



1. Plan de accién
1.1 Identificacion del tema

A partir del 5to semestre de la Licenciatura en Educacion Preescolar fui asignada al
Jardin de Niflos “Maria Lavalle Urbina”, para realizar practicas profesionales, dicha
institucién se encuentra ubicada en la localidad de Tianguistenco, Estado de México,
durante dos semestres trabajé en modalidad virtual, para Loaiza (2002) "La Educacion
Virtual enmarca la utilizacién de las nuevas tecnologias, hacia el desarrollo de
metodologias alternativas para el aprendizaje de alumnos de poblaciones especiales
gue estan limitadas por su ubicacion geografica, la calidad de docencia y el tiempo
disponible”. (p. 85)

Durante este periodo donde estuvo presente la pandemia por COVID-19, la
tecnologia tuvo un papel fundamental para el aprendizaje de los alumnos, la educacion
tuvo un gran cambio debido a que se adapt6 al tiempo, espacio y recursos que cada
alumno tenia, en este caso, durante el ciclo escolar 2020-2021 trabajé con primer
grado de preescolar usando la plataforma Meet, para atender a los alumnos de forma
sincronica sin dejar a un lado el aislamiento en casa que todos debiamos realizar para

preservar la salud.

La organizacion de las clases era brindando atencion personalizada a los
alumnos donde cada uno contaba con media hora de trabajo sincronico a la semana,
sin embargo, el tiempo para reforzar las nociones de pensamiento matematico era
limitado y poco significativo, debido a que los cuidadores daban las respuestas a los
alumnos sobre lo que se les preguntaba o les realizaban las actividades, esto ho me
permitia observar los procesos que los nifios seguian para dar respuesta a las

consignas.

Los dias que no se trabajaban de forma sincrénica enviaba actividades para los
alumnos al grupo de primer grado en WhatsApp donde se encontraban los papas de
los alumnos, a pesar de que se daban instrucciones, la mayoria ignoraba las

actividades y no enviaban los productos como evidencia de trabajo realizado en casa.

Algunos cuidadores no daban respuesta a las actividades con los nifios, porque

no sabian utilizar la computadora o el celular, otros las ignoraban porque trabajaban



en horarios escolares y otros consideraban que el primer grado de preescolar no era

importante en una modalidad virtual.

Conde (2003) citado por Telleria (2004) “...plantea, refiriéndose a la ensefianza
a distancia, que ésta se caracteriza por los elementos fundamentales que componen
el triangulo interactivo: el alumno, el profesor/tutor y el contenido”. (p. 211) En este
periodo la educacion preescolar no fue valorada por los padres de familia o cuidadores

de los alumnos.

A pesar de que las docentes buscabamos que los nifios reforzaran el
aprendizaje en casa con apoyo de los papas, no se observd un gran progreso en los
aprendizajes esperados de los nifios, debido a que los cuidadores respondian las
consignas que se asignaban a los alumnos, no ayudaban a los alumnos a conectarse
a las clases, ni realizaban las actividades de refuerzo, dando como excusa que no

tenian tiempo para atender a los nifios por la carga de trabajo que tenian.

Cursando el séptimo semestre de la Licenciatura en Educacion Preescolar en
el ciclo escolar 2021-2022, comenzo la modalidad de trabajo hibrida ocasionada por
la pandemia del virus COVID-19, llegé el momento de regresar a las aulas con el
modelo de educacién hibrida, Arias y Brechner (2020) mencionan que “...sirve para
responder en lo inmediato a las necesidades de distanciamiento social, a la vez que
empuja a un proceso de transformacién digital de la educaciéon que puede ayudar a

construir sistemas educativos con mayor calidad, inclusion y flexibilidad”. (p. 5)

Esta modalidad de trabajo fue implementada en educaciéon béasica como
resultado de las necesidades durante la modalidad virtual, al inicio del ciclo escolar se
enviaron cuestionarios a los padres de familia donde daban a conocer su punto de
vista acerca del regreso a clases, la mayoria pedia que fuera escalonado para evitar
aglomeraciones de alumnos dentro de las aulas, otros se negaban al regreso a las

aulas y preferian el trabajo a distancia.

Para atender a todos los alumnos sin importar la modalidad de trabajo que los
padres habian elegido, se establecié una organizacion en el Jardin, donde lunes y

miércoles asistencia de la mitad de los alumnos de cada grupo, los martes y jueves



asistia la otra mitad de alumnos, viernes tomaban una clase virtual a cargo de la

promotora de artes.

Este dia las docentes titulares realizaban actividades administrativas en la
escuela, para los dias que los alumnos no asistian a la escuela las docentes enviaban
actividades a los padres por medio de grupos de WhatsApp que funcionaban en un

horario de 9:00 a 13:00 horas de lunes a viernes.

Se cuidaba que las actividades no involucraran contacto fisico, las medidas de
sanidad se reforzaban en todo momento por los miembros de la comunidad escolar
con la finalidad de preservar la salud y evitar contagios de COVID-19, todos nos
encontrabamos temerosos por lo que llegara a pasar, sin embargo, conforme pasaban

los dias nos adaptabamos a estos cambios.

El trabajo con los alumnos no fue igual que antes de la pandemia, hicimos
modificaciones en la organizacion de los nifios, en la distribucion de material didactico
y la eficiencia de horarios buscando siempre la preservacion de la salud sin perder de
vista el logro de los aprendizajes esperados, para ello, el dia 23 de septiembre del
2021, apliqué la actividad llamada “contando globos” del Campo de Formacion
Académica de Pensamiento matematico en el 2do grado grupo “D” conformado por 18

alumnos, 9 nifias y 9 nifos.

Comencé la actividad cuando la docente titular le dijo a los nifios que era el
momento de trabajar conmigo, saqué las hojas impresas para que realizaran la

actividad, frente al pizarron expliqué la consigna de la siguiente forma:

D.F.. ¢, Qué observan en esta hoja?

Alumnos: Globos.

D.F.. ¢, Qué mas?

Alumnos: NUmeros.

D.F: Ok, ayudenme a ver ¢ cuales son?

Alumnos: 1,2, 3,4,5.

D.F.. Correcto, ahora lo que ustedes van a hacer es observar el nUmero

gue se encuentra al inicio de cada grupo de globos y colorear los
globos que correspondan a ese grupo, por ejemplo, en el nimero
dos solo voy a colorear dos globos (conté dos globos, no los coloree)
Jtodo esta claro?

Alumnos: Si. (Lopez, 20/09/21)



Nota: En el presente documento, al citar extractos del diario de practica se anotan los nombres de los
alumnos, sin apellidos por motivo de confidencialidad. Cuando dos personas tengan el mismo nombre,
se agrega la inicial de su primer apellido, a fin de diferenciarlos. Se emplean en las siguientes
acotaciones, para referirse a la titular se nota la letra T, para el docente en formacion D.F.: Al final de la
cita se anota la fecha de registro. Cuando se cita por primera vez se anota el apellido y posterior solo la
fecha. (American Psychological Association, 2002)

Reparti una hoja a cada nifio y les pedi que fueran por lapicera a los espacios
gue ya tienen asignados. Cuando comenzaron a realizar la actividad me percaté que
estaban coloreando todos los globos sin seguir la consigna que les habia dado, por lo
gue comencé a explicar a cada alumno como debian realizar la actividad, fue cuando
los alumnos comenzaron a cambiar la estrategia y solo colorearon los globos que

correspondian al numero.

No todos hacian el conteo uno a uno, en la mayoria de los nifios el conteo uno
a uno era hasta el 3, de ahi comenzaban a mencionar y sefialar otros nimeros sin
seguir una secuencia, esta fue la razon por la cual no realizaron la actividad con la

intencion que tenia planteada.

Primero debi reforzar el principio de orden estable, Baroody (1997) menciona
“El principio del orden estable estipula que para contar es indispensable el
establecimiento de una secuencia coherente. Los nifios cuyas acciones estan guiadas
por este principio pueden utilizar la secuencia nhumérica convencional...” (p. 111) es
decir, en un inicio los niflos deben realizar una secuencia coherente al mencionar los
nameros, de esta forma la nocidn poco a poco tendra avances al realizar actividades

con mayor complejidad en el conocimiento del nimero.
1.2 Andlisis en lo que se realiza la mejora

Las acciones que se deben realizar para la mejora de la practica educativa y de los
aprendizajes esperados de los alumnos deben estar orientadas por las necesidades y
caracteristicas del grupo identificadas en el desarrollo de las actividades, por ejemplo,
Miranda no quiso trabajar de forma autbnoma, solo miraba a las personas que se
encontraban a su alrededor, sin embargo, cuando estabamos cerca de ella realizaba
lo que se le indicaba, no mostraba seguridad en procedimientos, para todo lo que hacia

nos preguntaba si era asi 0 no, en ese sentido se tiene que trabajar con la autonomia
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para que experimente, compare y compruebe por si misma los resultados,

favoreciendo la nocién de numero.

Me doy cuenta de que los nifios pierden el interés y no realizan las consignas de
acuerdo con lo que pretendo que realicen, considero que este no es un conflicto
presente en los nifios, sino en mi practica como docente, en ninguno de los casos
anteriores he planteado una contextualizacién o problema a los nifios para que

encuentren uso significativo a los numeros.

Al dar consignas no considero el estilo de aprendizaje de los alumnos que es visual
y kinestésico, para Barbe, Swassing y Milone (1992) (citados por Castro 2005) el estilo
de aprendizaje visual se manifiesta cuando las personas “...aprenden mejor viendo,
manejando facilmente la informacion escrita, gustan de las descripciones, recuerdan
las caras mas no los nombres,” (p. 90) el kinestésico, se refiere a que para aprender

es necesario palpar a través del tacto, actuar y hacer productos.

Es decir, planteo situaciones didacticas que no resultan de interés o significativas
para los alumnos, ni me aseguro contar con atencion, cuando di las indicaciones los
nifios estaban distraidos, la consigna no fue clara porque la hoja era pequefia y no
todos los nifios percibian las imagenes desde el punto donde me encontraba, en este
caso puedo hacer uso del pizarron plasmando ejemplos y realizarlos junto con los

nifios para que vean el procedimiento que se debe seguir.

En esta actividad identifiqué las siguientes dificultades de mi actuar docente y
de los nifios: Los alumnos no realizan las actividades de forma correcta, el conteo lo
realizan hasta el 3, no reconocen los nimeros en la forma grafica, la mayoria carece

de autonomia al realizar las consignas y se distraen con facilidad.

Al momento de dar las indicaciones, ignoro el estilo de aprendizaje de los nifios
ni me aseguro que presten atencién para que comprendan y realicen la consigna de
forma correcta, el material que propongo no es adecuado para la ensefianza del

namero y el conteo.

Todo esto me llevé a plantearme las siguientes preguntas para atender areas
de oportunidad dentro de la practica educativa que realizo: ¢,Por qué la atencion de los

nifios es dispersa de forma constante cuando trabajamos con los numeros? ¢El
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material empleado es el adecuado para los niflos? ¢ Las actividades propuestas son

adecuadas al nivel cognitivo de los nifios?

¢ Qué debo realizar para favorecer la autonomia del pensamiento numérico en
los nifios? ¢ Por qué los alumnos no responden a las consignas que se les realiza?
¢Hasta qué numero es ideal trabajar con el conteo con alumnos de segundo grado de
preescolar? Todo esto encaminado a favorecer los aprendizajes esperados y atender
las necesidades de aprendizaje de los alumnos.

Por tanto, en este documento se realiza la reflexion profunda de la practica
educativa con la finalidad de dar respuesta a las interrogantes, atender a las
dificultades y favorecer el Pensamiento matematico de los nifios a partir de actividades

de interés.

1.2.1 Contexto externo.

Martinez (2012) menciona lo siguiente:

...el contexto social influye en el aprendizaje mas que las actitudes y las
creencias; tiene una profunda influencia en como se piensa y en lo que se
piensa. El contexto forma parte del proceso de desarrollo y, en tanto tal, moldea
los procesos cognitivos... el contexto social debe ser considerado en diversos
niveles: 1.- El nivel interactivo inmediato, constituido por el (los) individuos con
guien (es) el nifio interactla en esos momentos. El nivel estructural, constituido
por las estructuras sociales que influyen en el nifio, tales como la familia y la
escuela. 3.- El nivel cultural o social general, constituido por la sociedad en

general, como el lenguaje, el sistema numeérico y la tecnologia. (p. 48)

Dada la importancia de conocer el contexto donde se desempefa la tarea
docente, recabé la siguiente informacion que me ayudara a comprender el
comportamiento de la comunidad escolar, los estilos de crianza de los alumnos y las

areas de oportunidad que deben ser atendidas para desarrollar la practica docente.

El Jardin de Nifos “Maria Lavalle Urbina” se encuentra ubicado en la Av.
Francisco Javier Mina Sn, Centro, 52600 Santiago Tianguistenco, Estado de México.

“Tianguistenco se deriva de los vocablos nahuatl, “tianquistli”: mercado o plaza; “tentli”:
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labio; en sentido figurado, borde, orilla de alguna cosa; y “co”: en; lo que en conjunto

significa: “en la orilla del mercado o plaza. (H. Ayuntamiento 2021, p. 10-11)

Otro aspecto importante de conocer como parte del contexto del lugar donde se
interviene es la division territorial, Tianguistenco esta conformado por una Villa: San
Nicolas Coatepec de las Bateas, pueblas, rancherias, caserios, colonias, ranchos,
fraccionamientos, unidades habitacionales y de acuerdo con el H. Ayuntamiento (2021)
“‘Una ciudad: Santiago Tianguistenco de Galeana” (p. 12). Tianguistenco cuenta con
servicios del comercio, la industria, espacios escolares, deportivos, culturales, sistema

vial y plazuelas.

Esta conformado por las siguientes localidades: Ahuatenco, Antlantlacpac,
Chiquispan seccionl y 2, Coamilpa de Juarez, Exhacienda de Atenco, Gudalupe
Yancuictlalpan, La campesina, La lagunilla, San José Mezapa, San Pedro Tlaltizapan,
Santa Cruz de Bravo, Santiago Tilapa, San Lorenzo Huehuetitlan, Tlacomulco,
Tlapecxo, Tlaminca, Villa de San Nicolas Coatepec, El mirasol, San Bartolo del

progreso y Magdalena de los Reyes.

1.2.1.1 Componente politico.

El partido politico que gobernaba en la primera mitad del ciclo escolar en la comunidad
era Morena elegido por voto directo, compuesto de un presidente, seis regidores de
eleccion mayoritaria, cuatro de representacion proporcional, sindico procurador,
secretario y la residencia oficial del consejo es el palacio municipal. A partir del 2022
el partido que gobierna es el PRI, el cabildo esta conformado por presidente, sindico y

siete regidores.

Las finanzas son manejadas por la tesoreria municipal; el personal
administrativo estéa a cargo de la Oficina de Personal. Como institucion de asistencia
social funciona el Desarrollo Integral de la Familia (DIF), asimismo el Ayuntamiento
sostiene un servicio de velatorio gratuito. Para la atencion de transgresiones al
reglamento municipal, en grado menor a leyes en los aspectos civil y penal, actia el

oficial conciliador municipal.

Cada regidor es encargado de éareas especificas como salud, seguridad,
educacion, cultura, obras publicas, turismo y desarrollo social.
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1.2.1.2 Componente natural.

El componente natural hace referencia a la naturaleza que rodea a la escuela, desde
las plantas y animales, para tener mayor claridad de lo que incluye este componente
es importante identificar:

De acuerdo con la RAE (1780) Medio es “Elemento o conjunto de factores que
condicionan la vida de un ser” (P.513) y ambiente se refiere a “Lo que nos rodea...

Lugar donde nos desenvolvemos socialmente” (p.33)

Las riguezas naturales mas importantes son los montes que aln se conservan
en la regidon montafiosa, afios atras existian manantiales y ojos de agua que brotaban
en la misma zona y que fluian en corrientes permanentes como el rio Xalatlaco, en la

actualidad solo se perciben en tiempo de lluvias y como lugares contaminados.

La vegetacion del municipio es bastante variada, en funcion de la altura sobre
el nivel del mar. Las regiones montafiosas muestran bosques de encino, pino, oyamel,

fresno, madrofo, asi como matorrales y pastizales.

Las especies animales salvajes que habitaban el territorio municipal en las
regiones de la montafa eran: zorrillos, tejones, tlacuaches, conejos, ardillas, viboras
de cascabel, tuzas y ratas; gorriones y gavilanes; en temporada de otofio, patos y
garzas; de los pocos ejemplares acuaticos, existian acociles, ranas, sapos y ajolotes.
Desaparecidos en la totalidad son los venados, zopilotes y tigrillos, que antafio

habitaban en la region.
1.2.1.3 Componente cultural.

Las festividades de los santos patronos de las comunidades del municipio son
importantes para la comunidad porque en ocasiones los alumnos no asisten a la
escuela en dichas fiestas, las celebran acompanadas de ferias populares, danzas y
fuegos artificiales. Merecen citarse en la cabecera municipal el 1 de enero, 25 de julio
y el 25 de diciembre; por la tarde de este dia es tradicional el paseo de carros
alegoricos; el 23 de mayo, el 25 de julio y el 6 de agosto en Santiago Tilapa; el 29 de

junio y el carnaval en Tlaltizapan; el 10 de agosto en San Lorenzo Huehuetit.

En las festividades religiosas participan varios grupos de danza tradicionales de

la region, entre las cuales estan: "Arrieros”, "Negritos" (enmascarados) y "Vaqueros";
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en las tres participan solo hombres y mantienen parlamentos. "Los Arcos o Inditos"”, es
otra danza compuesta por nifios; en las fiestas de San Pedro Tlaltizapan, se presentan

las pastoras.

Tianguistenco cuenta con la Casa de Cultura Profesor Carlos Hank Gonzélez
ubicada en Manuel Aldama s/n, Centro, 52600 Santiago Tianguistenco, Méx. Tienen
acceso todas las personas de la comunidad o de los rededores que se encuentren
interesados en desarrollar habilidades artisticas en diferentes horarios de la semana
pagando la inscripcion y materiales, para ello la organizacién de talleres es por etapas
de infantil, juvenil y adultos en las diferentes disciplinas artisticas, sin embargo, durante

la pandemia este lugar permanecio cerrado.
1.2.1.4 Componente econémico.

El territorio cuenta con empresas, siendo la cabecera municipal la que presenta la
mayor densidad de servicios, equipamientos y zonas con dispersion de poblacion.
Tianguistenco cuenta con varios parques y jardines que se encuentran distribuidos a
lo largo del territorio de Tianguistenco, cuenta con 7 zonas forestales, siendo su grado
de conservacion de un 50%, mientras que, del grado de explotacion de estas zonas,

el 20% corresponde a tala clandestina y el 30% a incendios forestales.

Honorable Ayuntamiento Constitucional de Tianguistenco (2013) explica lo

siguiente:

El cultivo de la tierra constituye una de las principales actividades productivas
de Tianguistenco. A ella se dedica casi la cuarta parte de los habitantes
econdmicamente activos, como fuente de ingresos primaria; se cultivan el maiz,
avena, zanahoria, haba que constituyen la base de la economia municipal.
(p.111)

En esta zona el comercio es importante, sin embargo, la mayoria de los
comerciantes son personas de los municipios vecinos, los habitantes de Tianguistenco
fungen como consumidores, porque esta actividad no es determinante para la
economia. Muchas personas trabajan en la Ciudad de México, Ciudad de Toluca o en

las fabricas de Tianguistenco de acuerdo con la preparacion académica que tengan.
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1.2.2 Contexto interno.

El Jardin de Nifos “Maria Lavalle Urbina” forma parte de la zona escolar JO86 con
C.C.T. 15EJN3375P y teléfono 7131331014, el correo electrénico de la institucion es

lavalle.urbina@gmail.com.

La escuela cuenta con un personal de nueve docentes frente a grupo, de las
cuales cuatro tienen antigiiedad en el Jardin de Nifios de mas de 20 afios, seis se han
incorporado al colectivo docente en los ultimos cinco afios, la persona responsable del
manejo y gestion de la institucién es la directora quien también cuenta con amplia
experiencia. Para dar mantenimiento institucional se cuenta con tres personas de

intendencia, dos de ellas pagadas por el ayuntamiento y una por la escuela.

Ademas, se cuenta con personal de apoyo a docentes, promotor de artes,
educacion fisica, salud y USAER con tres profesionales: Psic6loga, maestra que lleva
el seguimiento del aprendizaje de los alumnos y trabajadora social, pagados por el
gobierno, mientras que la promotoria de computacion, inglés y secretaria es

remunerada por las aportaciones que los padres de familia realizan cada semana.

La directora cuanta con el grado de estudios de la Licenciatura en Educacion
Preescolar, egresada de la Escuela Normal de Capulhuac, su funcidon es atender
situaciones de caracter administrativo con apoyo de la secretaria, realiza gestiones de
programas estatales y federales para la mejora de la infraestructura escolar, organiza
sesiones de Consejo Técnico Escolar, promueve actividades de participacion entre el
colectivo, realiza seguimiento de cada docente para verificar que el personal realice

sus funciones de forma adecuada.

Antes de la pandemia se atendia la alimentacién saludable de los alumnos con
el servicio de comedor escolar, con el comienzo de la pandemia por Covid-19 las
escuelas cerraron, el servicio fue suspendido, al inicio del presente ciclo escolar no se
habia retomado el comedor en la institucién, porque una de las estrategias para evitar
contagios era que cada alumno llevara el refrigerio preparado desde casa para que no

se compartiera la comida y utensilios de cocina.

Esta estrategia no fue funcional porque los padres de familia optaban por

comprar la comida de sus hijos en el camino a la escuela, sin cuidar la higiene ni que
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los nifios consumieran alimentos saludables, en atencion a esta situacion, a partir del
mes de enero del afio 2022 se volvidé a implementar el servicio de comedor escolar
pagado por los padres de familia de forma semanal, en la cocina brinda servicio el chef

con ayuda de dos cocineras para preparar varios platillos atendiendo el plato del buen
comer.

| Directora |

Nueve
docentes K
fitulares
USAER Promotores | | Promotores
de gobierno| [Pagados por gee ?SQ;‘(')
. la escuela
Psicéloga, I
trabajadora I_ Inglés y secretaria y
social, Promotor 0 tres
maestra del de computacion| | sersonas de
aprendizaje educacion intendencia
fisica,
|| promotora
de salud y
promotora Cgef y
de 10S
educacion COCInETas
artistica

Figura 1. Organigrama del Jardin de Nifios “Maria Lavalle Urbina”.

En el esquema anterior se muestra la organizacion del personal que colabora
en el Jardin realizando las diversas funciones para brindar educacion de excelencia a
los alumnos, cada uno de ellos tiene un papel fundamental para el cuidado de las
instalaciones, atencién administrativa y desarrollo de situaciones de aprendizaje en los

alumnos, todo el personal colabora diariamente de forma activa.

1.2.2.2 Programa escolar de mejora continua.

La escuela se rige por el Programa de Educacion Preescolar 2017, en el cual se
plasman los aprendizajes esperados, todas las acciones que se realizan van con base

al Programa Escolar de Mejora Continua para orientarlas hacia la mejora educativa.

Dentro del aprovechamiento académico y asistencia de los alumnos se consideran

las habilidades o conocimientos mas sélidos de los alumnos de la escuela, en el campo
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de Pensamiento matemético los aprendizajes esperados que ACEIEP (2017),

menciona son:

e Cuenta colecciones no mayores a 20 elementos.

e Comunica de manera oral y escrita los niumeros del 1 al 10 en diversas
situaciones y de diferentes maneras, incluida la convencional.

e Ubica objetos y lugares cuya ubicacion desconoce, a través de la
interpretacion de relaciones espaciales y puntos de referencia.

e Reproduce modelos con formas, figuras y cuerpos geométricos.

e Construye configuraciones con formas, figuras y cuerpos geométricos.

e Identifica la longitud de varios objetos a través de la comparacién directa o
mediante el uso de un intermediario. (p.230)

A partir del diagnostico que se realizo desde el inicio del ciclo escolar 2021-2022
en el periodo de agosto a octubre, se comenzaron a plantear situaciones didacticas
para favorecer los aprendizajes esperados de menor dominio, esto a partir de una
dosificacion de aprendizajes donde el colectivo docente por academia comparte

estrategias de trabajo.

Debido a la pandemia actual, el regreso a clases presenciales habia sido
escalonado y voluntario, el 95% de los alumnos asistian de forma presencial, de lunes
a jueves, dividiendo al grupo en dos partes, la mitad asiste lunes y miércoles, la otra
parte martes y jueves, al 5% restante les asignaban actividades cada semana que
debian trabajar con el acompafiamiento de los padres y entregar los productos los
viernes en un horario de 9:00 am a 13:00 pm. Los viernes se conectaban a la
plataforma Meet todos los alumnos por academia durante una hora para atender la

clase de artes dirigida por la promotora.

Durante el primer mes del ciclo escolar 2021-2022 siete alumnos fueron dados
de baja del sistema como consecuencia del cambio de domicilio e inconformidad de
los padres de familia ante la organizacién de la escuela, lo que provoco inquietud el
resto de los padres de familia, surgieron rumores entre los padres de familia donde
mencionaban que habia casos positivos de COVID-19 y no enviaban a los nifios a
clases los dias que correspondia, esto ocasion6 que no llevaran una secuencia de las

situaciones de aprendizaje que se abordaban.
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A partir del 8 de noviembre del 2021 la modalidad de trabajo tuvo cambios,
ahora el 100% los alumnos asisten de forma presencial de lunes a viernes en un
horario de 8:45 am a 12:45 pm, poniendo en practica todas las medidas de sanidad,
con horarios de refrigerio y recreo escalonados.

Debido a esta nueva organizacién en la semana del 22 al 26 de noviembre del
2022 se realizaron las primeras juntas con padres de familia para dar a conocer los
acuerdos y la forma de trabajo, asi mismo para impartir el taller “Estilos de crianza” por

el area de la Unidad de Servicio de Apoyo a la Educacion Regular (USAER).

En cuanto a las practicas docentes y directivas, los mecanismos que atienden
las necesidades especificas de aprendizaje de cada uno de los alumnos y del propio
equipo docente son: USAER, promotores de salud, educacion fisica, arte y

computacion.

Para dar consignas al colectivo docente se consideran los conocimientos y
habilidades de cada integrante, también la directora realiza la organizacion de las
actividades, asignando a cada docente una tarea especifica que realizara durante un

tiempo determinado.

Por medio de academias de cada grado escolar se han llevado a cabo sesiones
presenciales los viernes, en las que se ha permitido la conversacion e intercambio de
ideas para identificar areas de oportunidad y debilidades, considerando actividades
dirigidas al diagnadstico, con el fin de favorecer los aprendizajes esperados en cada

grado.

La reflexion en torno a la mejora del logro educativo ha contribuido al desarrollo
profesional del equipo docente durante los Consejos Técnicos Escolares y reuniones
de academia, al compartir experiencias se proponen acciones que puedan dar solucién

a las probleméticas que se presentan en los grupos.

Las docentes aseguran que estan en actualizacion como equipo en temas de
didactica y recursos para la ensefianza por medio del seguimiento de cursos de
actualizacion y diplomado, haciendo entrega de constancias al directivo como

evidencia.
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Durante el taller intensivo y Consejo Técnico Escolar previos al inicio del ciclo
escolar, se compartieron avances de los planes y programas de forma general,
mencionaron y recabaron los aprendizajes esperados fundamentales por academia,

considerando que todos los nifios estan en el mismo nivel.

Son pocos los momentos en que se da el intercambio colectivo, falta destinar
tiempos de conversacion o didlogo pedagdgico, teniendo en cuenta que hay docentes
gue solo estan un tipo determinado, algunas de ellas solo estan cumpliendo un

interinato y otras en proceso de jubilacion.

Una de las estrategias para eliminar procesos burocraticos al interior de la
escuela, es el trabajo en colectivo y la designacién de responsabilidades a todos los

miembros de la comunidad escolar de forma temporal.

Para lograrlo la directora se encarga de organizar una agenda de trabajo en
donde se colocan con anticipacion las tareas administrativas que se deben realizar,
cuando surgen actividades de caracter urgente, las deja a cargo de las docentes que
se encuentran con mayor disposicion de acuerdo con las actividades que realicen con

los nifios y la participacion de los promotores.

Para la realizacion de eventos una docente titular se encarga de elaborar un
proyecto para proponerlo con el colectivo y retroalimentar o aprobar la propuesta para
gue sea ejecutado, el trabajo colaborativo ha determinado el éxito en las actividades

institucionales.

Las autoridades escolares hacen frente a las diversas solicitudes de tipo
administrativo, se da a conocer por curriculares o de forma directa, verbal, dialogo,

agenda de trabajo, comunicados, via WhatsApp y correo electronico.

Los mecanismos que se tienen establecidos para la solicitud en apoyo a la
practica docente son por medio del dialogo con supervision y direccion escolar de
observaciones en visitas a grupos y de evaluacion externa, todo ello a través de los

protocolos dirigidos a la institucion.

Durante el ciclo escolar 2021-2022, los protocolos de ingreso y participacion en
la institucion por parte de la comunidad estuvieron presentes todo el tiempo a causa

de la pandemia por COVID-19, la participacién de la comunidad se ha visto afectada
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porque no se pueden realizar reuniones con una gran cantidad de personas, ademas
a la institucion solo puede entrar un padre de familia, alumnos, personal de apoyo,

docentes y directivos, para evitar aglomeraciones.

A partir del mes de enero se ha dado mayor apertura para la participacion de
los padres de familia dentro de las actividades institucionales como festivales,
actividades dirigidas, reuniones, etcétera.

Otro apartado que es importante retomar es la infraestructura y equipamiento
escolar, se cuenta con el mobiliario suficiente y adecuado para la realizaciéon de la
tarea pedagdgica y administrativa, material ludico, de papeleria, tecnoldgico y de aseo
personal.

Se establece un cronograma de actividades para que cada grupo pueda hacer
uso de las instalaciones en la cual se agenda con anterioridad, para hacer uso de los
recursos materiales cada docente cuenta con material dentro del aula, si algo es
requerido se solicita con otra docente, padres de familia o personal de intendencia, el
personal docente y padres de familia han colaborado en la adquisicién del inmueble

escolar.

En el &mbito de celebraciones civicas en la comunidad escolar, no se realizaban
celebraciones civicas a nivel institucional para evitar aglomeraciones y preservar la
salud, solo se llevaban a cabo a nivel aulico, sin embargo, el dia 8 de noviembre del
2021, se realizaron los honores a la bandera en el patio de la institucion guardando la

sana distancia.

Se tomd la decision de implementar las celebraciones civicas porque es
importante que los niflos pongan en practica valores civicos que los hagan sentir
orgullosos de ser mexicanos como parte de la identidad, en la Constitucion Politica de
los Estados Unidos Mexicanos, en su articulo 4, parrafo séptimo (2021), se menciona
que: “Toda persona tiene derecho a la identidad...” (p. 10) con esta accion se brinda

este derecho a los nifios.

1.2.2.3 Infraestructura institucional.

Los espacios con los que cuenta la institucion es direccién, 10 aulas, area verde, de

juegos, sala de cémputo, 2 cubiculos de sanitarios para alumnos, sanitario para
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docentes y cocina. Cuenta con servicios publicos como energia eléctrica, agua

potable, drenaje, internet, etcétera.

Algunas de las preocupaciones que se manifiestan de forma constante es la
hora de la comida, la hora de salida para el reencuentro con padres de familia y
momentos para actividades ludicas, sin embargo, hasta el momento no se han

presentado situaciones alarmantes de contagios por el virus SARS-CoV-2.

La mayoria de los alumnos tiene el apoyo para tareas por parte de los padres
de familia, abuelos, hermanos, resultado de esto es que en ocasiones se observaba
gue no eran trabajos elaborados por los nifios, por lo que se acord6é que debido al
regreso 100% presencial ya no se dejarian actividades de refuerzo en casa.

Los estilos de crianza que prevalecen en general son el autoritario y permisivo,
esto se ve reflejado en el comportamiento y conducta de los nifios, en ciertos casos la
crianza es negligente por la ausencia de limites y normas en casa, lo que provoca que
los alumnos no realicen las actividades de refuerzo asignadas por la docente, estas

son realizadas por los cuidadores para dar cumplimiento a las evidencias de trabajo.

1.2.3 Contexto aulico del segundo grado, grupo “D”.

El grupo esta conformado por 18 alumnos, de los cuales 9 son nifias y 9 son nifios en
una edad que oscila de los 3 afios 10 meses a los 4 afios 6 meses. El aula es la mas
grande de la escuela, por ello el espacio se compartia por medio ciclo escolar con la

sefiora Tere que forma parte del personal de intendencia.

Dentro del aula hay nueve mesas para nifios, 20 sillas pequefas, tres
escritorios, cuatro sillas grandes, macetas para decorar los muebles, television,
servicio de Internet, bocina, modular, dos muebles de casilleros, juguetero, dos botes
grandes, dos muebles de material didactico, dos libreros, siete muebles que se utilizan
para cosas personales de la docente, papeleria, expedientes, cafeteria y guarda ropa,

pizarrén, reloj y calendario, espejo y mueble de mochilas (Anexo A)

En la entrada del aula se encuentra un bote de gel y liquido desinfectante al que
todas las personas que ingresan al aula tienen acceso. La sana distancia se propicia
y la ventilacion es buena porque se mantienen dos ventanas abiertas junto con la

puerta.
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El material did4ctico se encuentra seleccionado en cajas o tinas, hay suficiente
para trabajar con los nifios y si algo se requiere se solicita a los padres de familia, solo
algunos materiales que requieran uniformidad los realiza la educadora, de acuerdo con
Morales (2012) define el material didactico como el “...conjunto de medios materiales
gue intervienen y facilitan el proceso de ensefianza-aprendizaje. Estos materiales
pueden ser tanto fisicos como virtuales, asumen como condicion, despertar el interés

de los estudiantes, adecuarse a las caracteristicas fisicas y psiquicas de los mismos...”
(p- 10)

En el desarrollo de las actividades se debe cuidar que los materiales sirvan para
brindar retroalimentacion y ayuden a favorecer los aprendizajes esperados, es decir,
las caracteristicas, tamafios y cantidades se deben considerar para no perder el
objetivo de cada actividad, de esta forma se puede utilizar de forma adecuada teniendo
gran virtud en el aprendizaje de los educandos.

1.3 Practicas de interaccion en el aula

En el aula el ambiente es favorable y acogedor para el desarrollo de las actividades,
los nifios se sienten muy comodos, de la misma forma se encuentra con todos los
materiales necesarios para realizar cualquier actividad. Se trabaja haciendo uso de
material didactico y digital con implementacion de videos, canciones, impresiones,

etcétera.

La organizacion de los nifios en la primera mitad del ciclo escolar fue individual,
es decir, un niflo por mesa para respetar la sana distancia, poco a poco se ha
implementado el trabajo en equipos, con esta organizaciéon los alumnos han
intercambiado opiniones y han aprendido a dividir el trabajo de forma armédnica

respetando las medidas de sanidad.

Tolleres (2011) menciona que el trabajo en equipo “...requiere la movilizacién
de recursos propios y externos, de ciertos conocimientos, habilidades y aptitudes, que
permiten a un individuo adaptarse y alcanzar junto a otros en una situacion y en un

contexto determinado un cometido.” (p. 331)

Esto permiti6 que los nifios pudieran intercambiar ideas con compafieros,

favoreciendo capacidades de comunicacion, al inicio de ciclo los alumnos mostraban
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comportamiento egocéntrico, al relacionarse con los comparfieros mostraron mayor
progresion en los aprendizajes esperados de todos los campos y areas conforme se

abordaban.

1.3.1 Diagnéstico de grupo.

Durante esta jornada de préacticas profesionales en el Jardin de Nifios “Maria Lavalle
Urbina”, dadas las circunstancias por la pandemia por COVID-19 se esta retomando
el trabajo presencial en el ciclo escolar 2021-2022, al inicio del ciclo escolar se trabajo

11}

en una modalidad hibrida definida por Rama (2020) como “...modelo propio
pedagdgico y no fragmentado entre componentes presenciales y virtuales, sincrénicos
y asincrénicos, individuales y colaborativos, para alcanzar mayor cobertura y calidad.
Es el resultado de dindAmicas en curso al interior de la educacion presencial y de la

educacion a distancia...” (p. 71)

Esta modalidad fue implementada con la finalidad de no saturar las escuelas
con grupos grandes para cuidar la sana distancia evitando contagios de Covid-19, sin
dejar a un lado que el aprendizaje se construye de forma constante, a pesar de que
los alumnos no asistian diario a la escuela no debia ser una limitante para el

aprendizaje.

A partir de la segunda semana de noviembre el trabajo comenzé6 en modalidad
presencial en su totalidad, Rama (2020) menciona que “La educacion presencial
diferencia entre el aprendizaje pasivo y el aprendizaje activo, entre la mera transmision

de informacién y un caracter practico en el aprendizaje y la ensefianza...” (p.13)

Esto con la finalidad de mantener a los alumnos mas activos y promover la
asistencia en un 100% debido a que con anterioridad los padres de familia no
consideraban importante la asistencia de los nifios al Jardin los dias que les
correspondia ocasionando que no se adquirieran los aprendizajes de una forma

significativa.

El grupo en el que se realizo la intervencion docente es el segundo grado, grupo
“D”, el cual esta integrado por 18 nifios, de los cuales 9 son nifios y 9 nifas, las edades
oscilan entre los 3 y 4 anos de edad que de acuerdo con Piaget se encuentran en la

etapa preoperacional (2-7 afos), en esta etapa el nifio tiene mayor habilidad para
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emplear simbolos con los cuales representa las cosas reales del entorno, se apoya de
las palabras para comunicarse, utiliza los numeros para contar objetos, participa en

juegos simbolicos y expresa ideas del mundo a partir de dibujos.

El egocentrismo es una caracteristica que se hace presente en la cotidianidad
del grupo, debido a que los nifios no tienden a compartir ideas conceptos o materiales

con sus compafieros ademas de que se ven como prioridad ante toda circunstancia.

Otra area de oportunidad identificada en los alumnos es el refuerzo de las
normas de convivencia, algunos nifios quieren mostrar los mismos comportamientos
gue en casa son permitidos, muestran conductas agresivas, otros son timidos o no

comparten materiales con los compafieros.

1.3.1.1 Campo de formacion académica Pensamiento matematico.

Para realizar el diagnéstico del campo de formacidon académica Pensamiento
matematico, utilicé listas de apreciacion para valorar los conocimientos previos de los
alumnos con referencia a los aprendizajes esperados del campo (Anexo B), se

obtuvieron los siguientes resultados:

Con relacion a los contenidos conceptuales se obtuvo que el 50 % de los
alumnos que corresponde a 9 alumnos, comparan y clasifican colecciones con base
en la cantidad de elementos, el 33% correspondiente a 6 nifios, realizan los procesos
con apoyo de la docente o hasta un niumero determinado y el 17% que representa 3
alumnos, no lo realizan porque solo esperan a que el resto de los comparieros realicen

la actividad para solo copiar o bien, porque no asistieron a ninguna sesion.

En cuando a que comuniguen de forma oral los nimeros del 1 al 10 en diversas
situaciones incluida la convencional solo 5 alumnos que representa el 28% lo realizan
muy bien, 10 educandos que corresponden al 55% solo mencionan algunos nimeros
en orden estable y el 3 que forman parte del 17% no lo realizan debido a que no tienen

orden estable al momento de mencionar los nimeros.

En cuanto a la aplicacién del conteo en diferentes situaciones solo 3 alumnos
gue representan el 17% del grupo realizan el conteo con correspondencia uno a uno
hasta el numero 10, 5 nifios que corresponden al 28% solo con orden estable y sin

llegar hasta el numero 10, por ultimo, 10 alumnos que equivalen al 55% no realiza el
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conteo, solo mencionan nimeros sin orden, sin dar correspondencia y sin reconocerlos

en su forma gréfica.

1.4 Situacion problematica

9 alumnos que corresponden al 50%, no realizan la comparacién y clasificacion de
colecciones con base en la cantidad de elementos, incluso no logran realizar
colecciones sin considerar las cantidades, estas son nociones que deben ser

atendidas previas al trabajo con nimero.

Otra problemética identificada en los alumnos es que solo 5 nifios
correspondientes al 28% mencionan los numeros del 1 al 10 en orden estable, los 13
niflos restantes que representan el 72% no los mencionan siguiendo el orden, incluso

solo llegan al numero 3 aplicando este principio.

En cuanto al uso del conteo en diferentes situaciones el porcentaje de alumnos
gue lo realiza con correspondencia biunivoca es de 17% equivalente a 3 alumnos, con
los 15 alumnos restantes que corresponden al 83% se requiere de mayor refuerzo para
favorecer los principios de conteo. En cuanto a mi practica debo plantear situaciones
gue representen un reto cognitivo a los alumnos y a su vez favorezcan la nocion de

ndamero.

1.4.1 Situacion actual.

No todos los alumnos comparan y clasifican colecciones con base a las caracteristicas
de los objetos o cantidades, este proceso lo realizan 9 alumnos que representan el
50% de los nifios, 5 nifios que equivalen al 28% mencionan los nimeros del 1 al 10 en
orden estable, el 22 % restante que representa a 4 alumnos no lo realizan o lo realizan
hasta llegar al nimero 3, posterior a ese nimero requieren apoyo. El conteo con

correspondencia biunivoca solo lo realiza el 17% que representa a 3 alumnos.

El nivel de dominio de conteo que tienen los alumnos del segundo grado, grupo
“D” en el inicio del ciclo escolar 2021-2022 es bajo, se requiere de mayor trabajo para
favorecer la nocion de numero, a partir de este andlisis se identifican las principales
areas de oportunidad que deben ser atendidas durante el desarrollo de la propuesta

de mejora.
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1.4.2 Situaciéon deseada.

Al trabajar el campo de formacion académica de Pensamiento matemético se pretende
gue los alumnos sean capaces de formular explicaciones, aplicar diversas formas de
resoluciébn y desarrollar estrategias para resolver situaciones, si se plantean
situaciones a las que los alumnos se enfrentan en la vida cotidiana comprenderan la

necesidad de justificar ideas y mostrar resultados certeros.

Se espera que los alumnos de segundo grado de preescolar sean capaces de
comparar y clasificar colecciones con base a una cantidad de elementos, ademas
favorecer el conteo del 1 al 10 con los alumnos que no lo realizan y lograr que los
alumnos que ya lo ejecutan, muestren mayor progresion en los principios de conteo a

través del juego donde se presenten retos cognitivos que sean capaces de resolver.

El campo de Pensamiento mateméatico respecto a la nocion de nimero en la
educacion preescolar tiene como propositos de acuerdo con ACEIEP (2017) “1. Usar
el razonamiento matematico en situaciones diversas que demanden utilizar el conteo
y los primeros numeros. 2. Comprender las relaciones entre los datos de un problema

y usar procedimientos propios para resolverlos”. (p.217)

Para desarrollar en los alumnos la nocién se nimero se realizara una propuesta
de mejora a partir de situaciones que se le pueden presentar al alumno en la vida
cotidiana, de esta forma resultara un proceso significativo para el aprendizaje, ademas
representara un reto cognitivo que le permitira al alumno poner a prueba sus ideas

aplicando diversas estrategias de resolucion.

De acuerdo con la ACEIEP (2017) para el proceso de busqueda de resoluciones
“...se posibilita también que los nifios desarrollen formas de pensar para formular
conjeturas y procedimientos. Esta perspectiva se basa en el planteamiento y la
resolucién de problemas también conocido como aprender resolviendo.” (p. 219) para
realizar este proceso los alumnos deben ser capaces de formular respuestas propias,

inferir resultados y comprobarlos aplicando el conteo.

Asi mismo deben identificar los procesos que siguieron para llegar a cierta
solucion, de esta forma se forjan las bases de la nocion de namero en el nivel

preescolar para mostrar progresion en futuros niveles educativos respecto a las
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matematicas, las posibilidades de aprender resolviendo dependeran de los
conocimientos y experiencias que los alumnos vayan generando de acuerdo con el

proceso de ensefianza-aprendizaje.

Los docentes tenemos la consigna de crear ambientes de interés para los
alumnos, asi buscaran alternativas de solucion y comentaran con los compafieros para
llegar a las opciones mas viables, debemos permitir que los nifios usen conocimientos

y realicen las acciones que consideren mas convenientes para resolver situaciones.

No debemos separar las matematicas de la cotidianidad, los alumnos deben ver
el uso del nimero como un instrumento Util y funcional, tampoco debemos olvidarnos
gue los nifios no son receptores pasivos donde solo reciben la informaciéon que les
transmitimos, sino también pueden razonar y poner a prueba conocimientos. Al
plantear situaciones didacticas debemos tener presentes los conocimientos previos y

actitudes de los niflos para orientar las acciones que se realizaran.

Cuando los alumnos cometan errores en los procesos de aprendizaje, es
importante no sancionar o evitar esos errores dando las respuestas a los nifios, se
debe intervenir para propiciar la reflexion y permitir que los alumnos modifiquen lo que
hicieron, sin caer en la repeticion y mecanizacion de datos, es importante que los

alumnos resuelvan solos, también que discutan sus ideas con el grupo.
1.5 Disefio de la propuesta de mejora

Se presenta una propuesta de mejora mediante un organizador gréafico, para favorecer
la nocion de nimero de los alumnos de segundo grado grupo "D” donde sera aplicada,
con la finalidad de alcanzar los aprendizajes esperados de Pensamiento matematico,
en el organizador curricular de nimero, se plantean ciclos que van de lo méas sencillo
a lo mas complejo, para que los alumnos comprendan el uso del nimero de forma

clara y significativa, en cada actividad se evallan los avances de los alumnos.
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Propuesta de intervencion Temporalidad: 8

secuencias de febrero a
abril del 2022
Estrategia Objetivo: Acercar a los
I Ciclos nifios de segundo grado de
Juego de reglas preescolar a la nocién de
_ _ namero a través del juego
Primer ciclo Seaundo ciclo Tercer ciclo
| |
) . Implementacion del plan de accién icacit
Ampliar el diagnéstico del P P Apll_cauon de
campo de formacion | | los instrumentos
académica Pensamiento 1.Las figuras 5.La pesca de evaluacion
matematico. Con | | I
Otganlzador ’currlcular 1. 2 Dados v pelotas 6.Juqueteria EvaluaC|lor1 de
Numero, algebra y | I las actividades
variacion y 2. Numero : de intervencion
3.Animales de la arania 7.Mis paletas I
favoritas .
Disefio del plan d - I Andlisis de los
ISeno ael plan de accion 4.Ratoncitos I resultados obtenidos
8.Feria de las del plan de accion
— — matematicas I
Disefio de la evaluacion

del nlan de accidn Analisis de mi préctica

profesional orientada
hacia la mejora

Figura 3. Propuesta de intervencion.

En el organizador anterior se da a conocer la propuesta de forma general desde la fase
de diagnéstico hasta la fase de evaluacion, sin embargo, en el siguiente organizador

se muestra la propuesta de intervencion para dar a conocer las actividades que cada

ciclo contiene de lo sencillo a lo complejo.
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Aplicacion de la propuesta
de intervencion

[ I

Primer ciclo: Lo que Segundo ?'CIO: ’Juego Tercer ciclo: Uso del
sé de nimeros y aprendo los ndmeros numero en la vida real

[ — | _ |
1.Las figuras 3.Animales de la granja 7.Mis paletas favoritas
[ I [

2.Dados y pelotas 4.Ratoncitos 8. Feria de las
| matematicas

5.La pesca
|

6.Jugueteria
|

En la aplicacién de cada actividad

| | ' | |
Aplicaciéon de los Evaluacion de Andlisis de los An}éliisis de la
instrumentos de las actividades resultados practica
evaluacion de intervencion obtenidos del plan profesional hacia la
de accion mejora.

Figura 4. Aplicacién de la propuesta de intervencion.

Cabe resaltar que la evaluacion se realiza por cada actividad, de esta forma se pueden
identificar los logros y las areas de oportunidad en los alumnos y en la practica docente,
esta propuesta es una secuencia de actividades que busca favorecer en los alumnos

la nocidon de nimero.

1.5.1 Descripcion de la propuesta de mejora.

La propuesta de mejora consta de ocho actividades disefiadas para los alumnos del
segundo grado, grupo “D” donde se consideraron las caracteristicas y necesidades
con referencia al campo de formacion académica Pensamiento matematico. El grado
de complejidad se establecié con base a los resultados del diagndéstico aplicado en la
primera fase del ciclo escolar 2021-2022 en donde nos encontrdbamos en modalidad

de trabajo hibrida ocasionada por la pandemia por COVID-19.

Esta propuesta se aplicara en una temporalidad de trabajo de febrero a abril del

2022, se aplicara una actividad por semana de acuerdo con los acuerdos y forma de

30



trabajo de la institucion. En cada actividad se gradua la complejidad, con la finalidad
de que los alumnos sean capaces de solucionar situaciones diversas haciendo uso del

ndamero cada vez de forma mas compleja.

Esta situacion didactica se divide en tres ciclos, en las primeras dos actividades
llamadas “Las figuras”, “Dados y pelotas” se pretende observar los avances que los
alumnos han tenido respecto al nimero durante la primera mitad del ciclo escolar y
haciendo una comparacion con el diagndstico inicial, asi mismo se incursionara a los

alumnos en la nocién de ndmero.

Al finalizar el primer ciclo se revisaran las actividades del segundo y tercer ciclo
para realizar los ajustes correspondientes de acuerdo con los resultados del primer
ciclo, por ello, se realizara una evaluacion de cada actividad para detectar los avances

y las areas de oportunidad en los alumnos y en mi practica docente.

El segundo ciclo corresponde al desarrollo de la propuesta, en donde se
plantean actividades de interés a los alumnos que van de lo mas sencillo a lo mas
complejo y dar paso a la resolucion de situaciones diversas haciendo uso del conteo y
de los numeros en la forma grafica, una vez finalizadas las actividades de este ciclo se
revisara la propuesta inicial de las actividades del tercer ciclo, si es necesario de
acuerdo con los avances de los nifios se realizaran ajustes en el plan de trabajo, para

ello se realizara la evaluacion de cada actividad que dara cuenta de los avances.

Al llegar al tercer ciclo que ha sido revisado de forma previa se aplicaran las
ultimas dos actividades de la propuesta de mejora, estas actividades daran cuenta de
los aprendizajes alcanzados y habilidades desarrolladas de los alumnos, asi mismo se
identificard la mejora en la practica docente con respecto al inicio y al final de la
propuesta, para hacer un analisis retrospectivo en la aplicacién de cada actividad se
identifican y atienden las principales areas de oportunidad en la aplicacion de la

siguiente actividad.

1.5.2 Plan de mejora.

El plan de trabajo consta de ocho sesiones que se aplicaran en el Jardin de Nifios
“‘Maria Lavalle Urbina” ubicado en Av. Francisco Javier Mina Sn, Centro, 52600

Tianguistenco, Méx. Con temporalidad del 08 de febrero al 01 de abril del 2022 con los
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alumnos del segundo grado, grupo “D” en el ciclo escolar 2021-2022, a partir de la
estrategia del juego de reglas para alcanzar el proposito de acercar a los nifios de
segundo grado de preescolar a los principios de conteo y el nUmero a través del juego
de reglas para desarrollar habilidades cognitivas.

Cada actividad se valora a partir de un instrumento de evaluacion (Anexo B)
donde se va identificando el nivel de logro que tienen los alumnos en cada actividad,
estos resultados se analizan con la finalidad de observar que los alumnos tengan un
progreso en cada actividad para que la situacion tenga un impacto significativo en los
nifos, en caso contrario se realizaran las modificaciones necesarias en el desarrollo

de la actividad con los alumnos que no presenten avances.

La reflexion da pauta para que el proceso de ensefianza- aprendizaje tenga un
mayor impacto en los alumnos, esto se ve plasmado en los tres ciclos de aplicacion de
la propuesta, se realizan modificaciones pertinentes de acuerdo con la respuesta e

interés de los alumnos.
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2.Desarrollo, reflexion y evaluacion de la propuesta de mejora
2.1 Primer ciclo: Lo que sé de nimeros

El primer ciclo de la propuesta de mejora consta de 2 actividades “las figuras” y “dados
y pelotas” aplicadas en el mes de febrero, estas actividades favorecen nociones
previas a la nocion de numero como clasificacion, comparacién e igualacion de

objetos, mostrando los primeros acercamientos a los principios de conteo.

En el Jardin de Nifios “Maria Lavalle Urbina”, con la finalidad de promover
situaciones de aprendizaje en donde los nifios utilicen el nUmero y conteo, trabajé con
la modalidad de intervencion de secuencias didacticas que Tobdn, Pimienta y Garcia
(2010) definen como “...conjuntos articulados de actividades de aprendizaje y
evaluacion que, con la mediacion de un docente, buscan el logro de determinadas

metas educativas, considerando una serie de recursos.” (p. 20)

Consideré esta modalidad de trabajo porque el tiempo destinado para el
desarrollo de la propuesta es de ocho sesiones, en diferentes dias de trabajo de
acuerdo con la organizacion de las actividades con promotores, asi se puede llevar
una articulacion de las secuencias didacticas con las situaciones de aprendizaje que

se trabajan en el aula.

Con la situacion didactica se favorece el aprendizaje de los alumnos en nimero
y conteo a través de la estrategia del juego. La fundamentacion fue favorecer los
principios de conteo y nociéon de numero de los alumnos de segundo grado de
preescolar, el propdsito general fue acercar a los nifios de segundo grado de
preescolar a los principios del conteo y nimero a través del juego de reglas para
desarrollar habilidades cognitivas, la primera actividad de la propuesta que aporta al

desarrollo de este conocimiento se llam¢ “Las figuras”

Fue aplicada el dia 16 de febrero del 2022 del Campo de formacion académica
de Pensamiento matematico, organizador curricular 1: namero, algebra y variacion,
organizador curricular 2: namero, aprendizaje esperado: compara lguala y clasifica
colecciones con base a una cantidad de elementos, el propdsito: jugar con colecciones
de diferentes objetos para acercarse a los principios de conteo a través de la
comparacioén igualacién y clasificacion, la estrategia implementada fue el juego.
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Antes de iniciar la sesion preparé el espacio del aula, coloqué las mesas al
centro y las sillas alrededor de las mesas, en la llegada de los alumnos se recibian en
la entrada del salén asignando un asiento a cada uno de ellos para el trabajo,
comenzamos la jornada cantando un corito llamado “casita”, para motivar a los nifios
al trabajo y obtener atencion, realicé planteamientos de preguntas de la siguiente

forma ignorando que los alumnos no tenian claro el concepto “clasificar”:

D.F.: Saben para que nos sirve clasificar.

Sofia: Para saber donde estan mis cosas.

D.F.. ¢ Y saben coémo lo realizamos?

D.F.. En ese momento hubo silencio dentro del salén, al no tener respuesta

de los alumnos hice el siguiente comentario: Las personas en la vida
cotidiana ordenan objetos, los clasifican y los comparan, por ejemplo:
cuando acomodamos nuestros zapatos los realizamos por colores 0
por pares, de igual forma cuando lo hacemos con nuestra ropa,
también comparamos los tamafios de las personas, por ejemplo,
algunos de ustedes son mas altos que otros. (16/02/2022)

Me pude percatar que la explicacion que se dio a los alumnos no fue muy clara
debido a que no todos tenian presentes los conceptos de clasificar, de acuerdo con
Caro (2010) “El acto de clasificar consiste en el proceso dicotomico de distinguir cosas
u objetos que poseen ciertas caracteristicas de aquellos que no la tienen y agrupar en
una clase los que tienen una caracteristica o propiedad comuan.” (p. 17) los alumnos

deben separar objetos por caracteristicas comunes.

Los términos de seriacion, clasificacion y comparacion de acuerdo con
Concepcidon (2007) menciona que “...resultan fundamentales para el desarrollo de
algunos aprendizajes instrumentales y otros de caracter mas aplicados.” (p. 304),
ademas la forma en que me expresé no fue la adecuada para que los alumnos lo
comprendieran, solo Sofia, Elian, Samuel, Saul, Maximiliano y Yaretzy que muestran
mayor comprension de conceptos huméricos tenian nacion de lo que se hablaba como

el resto solo escuchaba sin decir nada.

Mas tarde mostré carteles de colores diferentes en donde se organizaban por
tablas, coloqué al centro de la mesa figuras geométricas de diferentes tamafios y
colores, sin embargo, como no habia mencionado los acuerdos de trabajo los alumnos

comenzaron a tocar el material sin que se los indicara, mencioné que debian
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permanecer en los asientos hasta que les explicara lo que iban a realizar con el
material, en ese momento los niflos se sentaron en las sillas, Elizabeth continuaba
jugando con las piezas, al darse cuenta que sus compaferos se encontraban
sentados, agaché la cabeza, dej6é el material y volted el pizarrén para ver lo que

realizaba.

Invité a los alumnos a mirar hacia el pizarrén, tomé unas figuras de la mesa 'y
expliqué que en el primer cartel debian pegarlas de acuerdo al color que se encontraba
en cada cuadro, ejemplifiqué pegando una roja en el cuadro de las verdes, de
inmediato los nifios identificaron el error y me mencionaron que no estaba en el lugar
correcto, la pase al cuadro de al lado donde se encontraban las de color amarillo, los
nifios mencionaban que tampoco, la cambie de lugar al cuadro de las rojas, los nifios
asentaban la cabeza para expresar que esta ocasion se habia ubicado en el lugar

correcto.

Volvi a tomar otra de la mesa y ahora en el segundo cartel que hacia alusion a
la clasificacion por tamafios, solicité la ayuda de los alumnos para colocarla en el lugar
correcto, era mediana, primero la coloqué en el cuadro de las figuras grandes, al inicio
los nifios se confundieron porque unos decian que estaba bien mientras otros

mencionaban que no.

Después la pegué en el cuadro de las medianas, los alumnos que mencionaron
gue no estaba en el lugar correcto se quedaron callados para analizar la situacion
mientras que los alumnos que identificaban error la primera vez ahora mencionaron

gue ya estaba bien.

Para terminar de ejemplificar tomé de la mesa otra diferente, ahora hice
referencia al tercer cartel en donde se clasificaba por forma, es decir, en un apartado
se iban a colocar los circulos, en otro los cuadrados, en el siguiente los triangulos y
por ultimo los rombos, expliqué a los nifios que esta vez no iban a considerar ni el

color, ni el tamafio, solo las que se parecieran en la forma.

Coloqué a proposito la forma de un circulo en el apartado de triAngulos, cuando
algunos nifios se percataron del error me hicieron observaciones, sin embargo, fueron

pocos, el resto de los alumnos al darse cuenta del error gracias a los comparneros
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también repetian que la habia colocado mal, cuando la despegue Sofia se levanto del
lugar y corrié hacia el cartel para sefalar el espacio en donde debia pegar el circulo,
indiqué que ahora era el turno de los nifios para realizar la actividad que les habia
ejemplificado, asimismo establecimos que la participacion seria por turnos iniciando

del lado derecho hacia el izquierdo del circulo.

Todos los nifios tomaron una figura del centro de la mesa y la conservaron hasta
gue llegara el turno, inicio Jared pegando la figura en tamafio mediano, sin decir nada
pas6 a sentarse para darle turno a Miranda, ella decidi6 colocarla dénde se

encontraban las verdes.

Continu6 Jatzibe colocando la que habia elegido en las de tamafio grande, sin
embargo, al tener una asistencia de 13 nifios después de un rato se volvio aburrido
para los alumnos que se encontraban al inicio y al final del juego, comenzaron a
realizar actividades ajenas y no atendian lo que realizaban los compafieros que

estaban participando.

Decidi detener un momento la actividad y realizar una actividad de coordinacion
motora para atraer la atencion de los nifios, cuando ya se encontraban mas tranquilos
continte con la actividad con el resto de los alumnos, el grupo se encontraba atento,
no participaban dando argumentos hubo observaciones sobre lo que hacian los

alumnos que se encontraban al frente pegando las piezas.

Cuando terminamos de realizar la clasificacion pedi a los alumnos que tomaran
otra diferente a la que tenian, con ella los invité a formarse detras de la puerta del salén
para avanzar al area de juegos Yy realizar otra actividad, sin embargo, las condiciones
no fueron aptas debido a que en ese espacio se encontraban trabajando otros grupos
con el area de educacion fisica, los nifios corrian gritaban y trabajaban con el material
gue el maestro les habia solicitado, eso atraia la atencién de mis alumnos por lo que
no realizaban lo que indicaba, comenzamos cantando el corito “rueda” al terminarlo, la

atencion se volvio dispersa.

En ese momento tomé la decision de regresar al salon y ahi hacer el juego, los

nifios se volvieron a sentar en las sillas, indigué que cuando mencionara una forma,
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un tamafio o un color, junto con la figura, ellos debian prestar atencion en las

caracteristicas de las figuras, si algo tenian en comun con mi figura pasarian al frente.

Al inicio los nifios so6lo observaban la tarjeta con la figura que tenian, no las
relacionaban con las figuras que estaba mostrando en ese momento, realizamos el
juego dos veces, hasta ese momento los nifios comprendieron la dindmica, cuando
decia que pasaran al frente los nifios con figuras grandes se levantaban y formaban,
cuando estaban listos realizdbamos el conteo de alumnos que habian elegido esa
figura, durante el conteo la participacion de los alumnos fue buena, continuamos esta

actividad hasta que todos los alumnos pasaron al frente.

En seguida les indiqué que regresaran a los lugares correspondientes de cada
lado del salon para respetar la sana distancia, mientras que en las mesas colocaria
figuras de diferentes colores y formas para que en una hoja blanca las pegaran de

acuerdo a las caracteristicas respetando los nimeros que estaban del lado izquierdo.

Es decir, si el nUmero era uno y tenia circulos al lado lo que el alumno debia
realizar era identificar el nimero uno y colocar so6lo una figura en forma de circulo
delante el numero de la hoja. Sofia y Saul realizaron la actividad de forma correcta

mientras que el resto realizaban la clasificacion o conteo por separado.

Desde el inicio de la actividad algunos hechos que no favorecieron el desarrollo
del aprendizaje esperado en todos los alumnos, uno de ellos es que las consignas no
fueron claras para los alumnos, ademas de que no se utilizo el conteo para resolver la
situacion problema, las reglas no fueron establecidas desde un inicio, por ello los
alumnos mantenian desinterés en algunas partes de la actividad, esto ocurrié por
causas relacionadas con la organizacion del aula y de los alumnos, ademas de que el

papel docente no fue desempefado de forma correcta.

Las causas fueron el entregar el material a los alumnos sin tomar acuerdos
previos y dar la consigna sin propiciar la reflexién respecto a la importancia de clasificar
y contar las figuras correspondientes, respecto a ello debi asegurarme que los alumnos
comprendieran las instrucciones realizando preguntas sobre lo que tenian que realizar

después de que di la consigna.
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Respecto al trabajo docente que desempefié, no existi6 una orientacién
apropiada hacia los alumnos que permitiera reflexionar sobre la resolucion de la
actividad, para ello es necesario reconocer los saberes previos del nifio, no basta con
dar la explicacion, se debe partir de los conocimientos previos para guiar las preguntas

de reflexion.

A pesar de la existencia de distractores alrededor de los alumnos, puedo
destacar que la forma de actuar para modificar el espacio de trabajo fue la correcta
para propiciar una mayor participacién, para ello Quaranta y Wolman (2008)

mencionan que “...las actividades de rutina permiten muchas veces buenas
oportunidades para plantear problemas matematicos a los alumnos. No obstante, por
un lado, serd necesario ser cuidadosos de que realmente estemos planteando un

problema que los alumnos intenten resolver con sus propios recursos” (p. 57).

Por ello, se deben realizar los ajustes necesarios al momento de llevar a la
practica las actividades de los planes, cuidando que sean de interés a los alumnos y
gue hayan tenido experiencias previas en las situaciones propuestas, para evitar que

la atencidn de los nifios se vuelva dispersa.

Al final de la actividad grafica ya no se realizo el conteo por falta de tiempo
debido a que habia llegado el momento de intervencion de los promotores de
educacion fisica, computacion y educacion para la salud, esto propicié que los nifios
no reflexionaran si la cantidad de figuras que habian colocado frente a cada numero
era la correcta. Con esta experiencia me percato que debo establecer tiempos
especificos para el desarrollo de las actividades y asi desarrollar las secuencias

didacticas completas sin interrupciones propiciando la reflexion en los alumnos.

Con el andlisis de esta actividad y los resultados de la evaluacion Vargas (2004)
menciona que se ha utilizado para “...valorar el logro final; es decir, como proceso
terminal que no ofrece la oportunidad para perfeccionar el programa durante el proceso
evaluativo. Esto, a pesar de que tedricamente resalta el principio de retroalimentacion

y de su utilizacién en la mejora...” (p. 11)

El procedimiento de evaluacion me permiti6 realizar una reflexibn para

reorientar mi practica educativa en el aula desde la planeacion, organizacion y
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desenvolvimiento docente. Sin perder de vista el proposito general y los aprendizajes
esperados a favorecer en mis alumnos apliqué la actividad 2: Dados y pelotas, el dia

24 de febrero del 2022, del Campo de formacioén académica: Pensamiento matematico.

Organizador curricular 1: Numero, algebra y variacion, organizador curricular 2:
Numero, aprendizaje esperado: Cuenta colecciones no mayores a 20 elementos,
propésito: Realiza colecciones mediante los principios de conteo para favorecer el

conocimiento del nimero y conteo.

Al empezar indiqué a los nifios que debian dejar libre el espacio del centro del
saldn, en seguida recordamos la banda numérica escrita del 1 al 10 que se encontraba
a un costado del salon, para ello usamos el corito “el elefante”, conforme avanzabamos
en la mencién de los numeros les preguntaba a los nifios ¢cual es el niumero 3?
respondian mencionando el color de los numeros, Elizabeth y Sofia respondian

sefialando el numero.

Sin embargo, Luciana solo respondia siguiendo lo que los comparfieros
mencionaban o no se involucraba mucho en la actividad, cuando llegamos al nUmero
7 le pregunté de forma directa ¢ cual era ese numero? sefal6 la banda numérica sin
indicar un numero especifico, Sofia al ver que no habia dado respuesta concreta corrio
hacia la banda numérica y lo sefiald, el resto del grupo afirmo6 que la respuesta de
Sofia habia sido correcta, de inmediato Luciana lo sefiald, mencioné que era correcto

y tomé la caja de pelotas para continuar con la sesion.

Coloqué pelotas de colores al frente del salon, organicé a los alumnos en 2
equipos uno de 5 y otro de 6 integrantes de acuerdo con la asistencia del grupo,
acomodé una caja vacia frente a cada fila de alumnos, posterior a eso invité a los
alumnos a realizar un juego por equipos, en el que tiraria el dado y observarian el
namero que salié, el primer compafiero de cada fila correria hacia la caja de pelotas
para tomar la cantidad que correspondia al niumero del dado y las introduciria en la
caja de cada fila, cuando hayan terminado de contar las pelotas, regresaran al lugar

para darle la mano al siguiente compariero e ira a formarse hasta el final de la fila.

D.F.. El compariero que le dieron la mano esperar a que tire el dado para
gue salga un numero y correra hacia la caja de pelotas para contarlas
y vaciarlas a la caja que le corresponde al equipo, ganara el equipo
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gue obtenga el mayor nimero de pelotas y el que termine en primer
lugar ¢ esta claro?

Alumnos: Si

Melisa: Vamos a ganar porque vamos a echar muchas pelotas.
Yaretzy: No, sé6lo las que nos digan.

Melisa: No, muchas, muchas. (24/02/2022)

Al escuchar la respuesta de Melisa no consideré que la indicacion no habia
guedado clara, sin embargo, no abri un espacio de preguntas hacia los alumnos para
gue mencionaran las indicaciones del juego como las habian comprendido, al ver la
expresion facial di por hecho que las indicaciones no habian sido muy claras, asi que
decidi hacer un ejemplo de como se realizaba la actividad.

Solicité el apoyo de la titular, ella se encontraba en un equipo y yo en el otro,
tiramos el dado y el niumero que cayo fue 3, de inmediato corrimos hacia la caja de
pelotas y ambas contamos 3, las metimos a la caja correspondiente, le fuimos a dar
la mano al siguiente compafiero y nos formamos hasta atras de la fila, al hacer esta
actividad los nifios parecian mas convencidos de haber comprendido las indicaciones,
también mencioné que debian realizar el conteo de las pelotas que entraran a la caja

o0 si se adelantaban y no esperaban a ver los resultados del dado perderian.

Comenzamos con el juego y los nifios parecian muy emocionados, el dado cayo
en cuatro, cuando los 2 primeros nifios de cada equipo comenzaron a hacer el conteo
de pelotas se confundieron porque cada uno contaba a distinto ritmo y confundia el
conteo del otro, de acuerdo con el modelo de conteo de Gelman y Gallistel (2008) la
particion “...consiste en otorgar la categoria de contado o no contado formando dos
grupos entre el conjunto de objetos que se quieren contar.” (p.1) El error de
participacion surge cuando no se establece un orden entre los objetos contados y no

contados, por lo que cuentan un objeto mas de una vez.

Cuando los nifios escuchaban que los compafieros mencionaban un niamero
gue no correspondia al conteo que estaban realizando ignoraban la sucesion que
llevaban y contaban a partir del niumero que escuchaban del comparfiero o contaban
dos veces la misma pelota, decidi que el conteo los realizaria de forma separada,
aunque esto implicaria que ambos equipos terminarian al mismo tiempo, el ganador

se iba a determinar por la cantidad de pelotas que se encontraran dentro de la caja.
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El conteo de pelotas para Sofia, Melisa, Yaretzy, Elizabeth, Samuel y Elian
resulté sencillo, no tuvieron problemas al realizar la correspondencia biunivoca, sin
embargo, Eithan, Jatzibe, Luciana, Maximiliano y Cristal tuvieron confusién en el
conteo de pelotas después del nimero 4 y 5, para que continuaran el resto del grupo
junto conmigo les ayudamos a contar, de esta forma pudieron introducir la cantidad

correcta de pelotas a la caja.

Cuando todos los integrantes de los equipos habian pasado, realizamos el
conteo total de pelotas de cada caja, la primera caja tuvo 27, registramos el nimero
en el pizarrén y seguimos contando las pelotas del otro equipo, este también obtuvo
un total de 27 pelotas, los registré en el pizarron y pregunté a los nifios ¢ qué equipo
gano? Eithan sin mirar al pizarron mencion6 que su equipo habia ganado, no considerd

gue el otro equipo también tenia 27 pelotas.

Le mencioné que debia observar los nUmeros que habia anotado en el pizarron
antes de dar una respuesta para corroborar si habia algiin nUmero mayor que otro o
si eran iguales, los alumnos observaron los dos nimeros y después de unos segundos
respondieron que eran igual y que todos habian ganado, al final confirmé que todos

habian ganado porque tenian la misma cantidad de pelotas.

Acomodamos todas las pelotas en la caja mas grande, las mesas las recorrimos
un poco hacia el centro y se sentaron, reparti algunas fichas cada mesa indicando que
no las podian tocar hasta que lo indicara, expliqué que ahora iba a tirar el dado y con
las fichas que tenia en el centro iba a realizar grupos que tuvieran la cantidad referente
al numero que cayo6 en el lado, para que la actividad fuera mas clara ejemplifiqué
tirando el dado, el resultado fue 5 asi que coloqué una fila de 5 fichas, poniendo en

practica el conteo en voz alta, comenté que ahora era turno de ellos.

Comencé tirando el dado y los nifios reconocian el nUmero que habia caido, lo
decian en voz alta y luego comenzaban a hacer grupos con esa cantidad de fichas, las
primeras veces que realizamos esta accion los nifios estaban bastante interesados,
sin embargo, después de un momento comenzaron a utilizar las fichas para jugar de
diferente forma, las acomodaban una sobre otra, las lanzaban a los comparieros o las
cubrian con la ropa, después solicité que hicieran grupos con fichas y que las contaran

para que mencionaran cuantas fichas conformaban los grupos que habian creado.
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Eithan comenzaba a levantarse de la silla asi que le di la bandeja donde
guardaremos las fichas para que pasara a cada uno de los lugares de los comparieros
arecogerlas. Cuando levantamos el material reparti una hoja en donde se encontraban
los nimeros del uno al 5 en una tabla y les dije que frente a cada niumero debian
dibujar la cantidad de figuras que le correspondia, dibujé una tabla igual en el pizarron

y les dije:

D.F.: En el nimero 1 quiero dibujar circulos ¢cuéntos circulos debo
dibujar?

Elizabeth: 1.

D.F.. Correcto, debo dibujar 1 circulo, no mas, no menos, ayudenme a
contar mientras dibujo.

Alumnos: 1.

D.F.. Ahora en el nUmero 2 quiero dibujar triangulos ¢ cuantos triangulos
voy a dibujar?

Alumnos: 2.

D.F.: Ayudenme a contar.

Alumnos: 1, 2.

D.F. Ahora esto qué es realizado en el pizarrén lo van a realizar en la hoja

que les reparti ¢ quedod claro o aun hay dudas? (24/02/2022)
Los nifios no dieron respuesta, sin embargo, querian comenzar con la actividad,
sin asegurarme que la consigna habia quedado clara les dije que comenzaran a
realizar la actividad, me percaté que Melisa dibujaba lo que habia realizado como

ejemplo en el pizarrén y no contaba la cantidad de figuras que debian dibujar.

Se observé que Luciana, Melisa, Salvador y Samuel tenian dificultad para
dibujar las figuras geométricas, otros mas olvidaban que en cada recuadro debian
dibujar sélo la cantidad de figuras que le correspondia al numero, fueron pocos los
alumnos que hicieron la correspondencia entre numeros y figuras. Al final recogimos
todo el material para platicar sobre lo que habiamos aprendido, los nifios hacian un
recuento de lo que habia ocurrido durante la actividad resaltando lo que mas les habia

gustado.

Consideré que el avance mas notorio en conteo en Sadul, Sofia y Elian esta
relacionado con las experiencias que han tenido fuera de la escuela en situaciones
familiares, a pesar de ello se emplearon 3 principios de conteo: el primero es de orden

estable, Baroody (1997) menciona que “...para contar es indispensable el

establecimiento de una secuencia coherente.” (p. 111) los nifios mencionan los
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nombres de los nimeros en el orden correcto, en la actividad se vio reflejado cuando
los nifios contaban las pelotas que debian introducir a la caja, sin omitir nUmeros al

realizar el conteo.

El segundo es de correspondencia Baroody (1997) lo define como “...la
necesidad de etiquetar cada elemento de un conjunto una vez y solo una.” (p. 111) los
significa que los nifios nombran los numeros y lo relacionan con los objetos uno a uno,
este principio estuvo presente cuando trabajaron con fichas, al mostrarles un nidmero
contaban las pinzas asignando un nimero a cada una de las pinzas hasta llegar a la

cantidad indicada.

Por dltimo, implementaron el principio de valor cardinal, Baroody (1997)
menciona es “...basarse en el Ultimo nimero contado en respuesta a una pregunta
cobre una cantidad.” (p.112) los educandos utilizaron el dltimo numero que
mencionaron al contar para designar el total de fichas que conformaban las

colecciones que habian creado.

Un aspecto importante que debo retomar es que al realizar conteos grupales
debo asegurarme de que todos los alumnos vayan en un mismo ritmo para que no
exista confusion, cuando los nifios ya tengan mayor dominio del conteo podran realizar
acciones de conteo individual en voz alta, sin que se confundan en cuanto al orden
estable de la sucesion numérica de forma ascendente y continlen con la

correspondencia uno a uno.

Un area de oportunidad identificada en mi tarea docente es que las indicaciones
deben de ser mas concretas sin que se vuelvan repetitivas, asi mismo brindar atencion
a todos los nifios para que se encuentren atentos a la actividad y comprendan las

consignas para que las puedan realizar siendo significativas e interesantes para ellos.

La actividad me permiti6 conocer mas acerca de la forma en que los nifios
realizan el conteo y que tanto reconocen el nimero en la forma grafica, los resultados
arrojan que con estas actividades no es suficiente para favorecer la nocién de nimero
y conteo en los alumnos, se requiere de mayor trabajo y constancia en las actividades

del segundo ciclo para que los alumnos alcancen los aprendizajes esperados y
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desarrollen la capacidad de razonamiento, porque es uno de los propoésitos de la

educacion preescolar en el campo de Pensamiento matematico.

Los resultados de la evaluacion de la actividad “las figuras” del primer ciclo
muestran que en el contenido conceptual solo 9 alumnos a veces identifican y
relacionan los objetos por caracteristicas comunes y 4 nifios casi nunca lo realizan, los
4 nifios restantes no asistieron a la sesién. En el contenido procedimental 8 alumnos
a veces realizan colecciones de diferentes figuras e identifican cual es mayor, menos

o igual, 5 educandos casi nunca lo realizan.

El contenido actitudinal 2 alumnos siempre atienden las consignas y trabajan de
forma colaborativa, 6 lo realizan a veces, 4 casi nunca y 1 no lo realiza por lo tanto se
deben atender los tres contenidos en el desarrollo del segundo y tercer ciclo al

encontrarse areas de oportunidad en lo conceptual, procedimental y actitudinal.

La evaluacion de la actividad 2 muestra que de una asistencia de 15 alumnos
en el contenido conceptual solo 5 clasifican de forma correcta considerando el nimero
de elementos, 10 casi nunca lo realizan. En el contenido procedimental s6lo 9 alumnos
a veces reconocen los primeros 5 niameros de la serie numérica y cuentan con
lecciones no mayores a 20 elementos. En el aspecto actitudinal 2 alumnos siempre
atienden las consignas y trabajan de forma colaborativa en el desarrollo del juego con

dados, 7 educandos lo realizan a veces, 5 casi nunca y uno no lo realiza.
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2.2 Segundo ciclo: Juego y aprendo los numeros

Para la aplicacion del segundo ciclo se realizaron algunas modificaciones con
referencia a los resultados de la aplicacion del primer ciclo, con la finalidad de obtener
mejores resultados en el aprendizaje de los alumnos, este ciclo consta de 4 actividades
donde se comienza el trabajo directo con la nocién de nimero planteando situaciones

gue los alumnos puedes resolver y que a la vez representan un reto.

El dia 2 de marzo del 2022 apliqué la actividad 3 “Animales de la granja” con el
aprendizaje esperado cuenta colecciones no mayores a 20 elementos en
transversalidad con el campo de formacién académica de exploracion y comprension

del mundo natural y social.

Previo a la llegada de los alumnos a la escuela acomodé las sillas haciendo un
semicirculo hacia el pizarrdn, enfrente coloqué 5 mesas juntas y sobre ellas imagenes
de animales de la granja, a una distancia aproximada de 2 metros de las mesas habia
una linea recta con cinta de canela, entre la linea y las mesas coloqué una caja de

pelotas de colores.

Conforme los alumnos llegaban al salén asigné los lugares, iniciamos la sesion
realizando las actividades rutinarias que consistieron en saludarnos, escribir la fecha
en el pizarrén, realizar pase de lista por medio del conteo de nifias y nifilos que
asistieron a la escuela, al escuchar la cancion “Bartolito” se mencionaron algunos

animales que viven en la granja.

Al inicio de la cancion no todos los alumnos cantaban, algunos sélo observaban
e imitaban los movimientos que realizaba, repetir la cancion solicitando a los nifios que
la cantaran mas fuerte, sin embargo, mi forma de expresar la cancién no motivo lo
suficiente a todo el grupo, cuando la cancién estaba a punto de terminar ocurrié una
falla con el audio, en ese momento hubo silencio y se perdié la comprensiéon de la

cancion.

Rescaté los conocimientos previos de los alumnos acerca de lo que sabian de

la granja, para ello planteé las siguientes preguntas:

D.F. ¢ Saben qué es la granja?
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Alumnos: Si.

D.F.: ¢Para qué nos sirve la granja?
No hubo respuesta de los alumnos debido a que esa pregunta estuvo
mal planteada, no dio pauta para que los alumnos dieran una
respuesta concreta.

D.F.. ¢, Saben qué animales podemos encontrar en una granja?

Alumnos: Vacas, borregos, perros, gatos, pollos, toros, gallinas.

D.F.. ¢, Qué alimentos nos proporcionan?

Alumnos: Huevo, leche, carne.

D.F.: La granja es un espacio en donde se encuentran animales

domésticos, estos animales nos proporcionan algun alimento, por
ejemplo, la gallina de huevos, la vaca da leche y de la leche
obtenemos crema o queso, de los puercos, vacas, toros, borregos y
gallinas se puede obtener carne, incluso la granja es un gran negocio
para las personas que viven del campo. (02/03/2022)

Al hacer un andlisis retrospectivo de mi practica para indagar conocimientos
previos de los alumnos, me percatd que las preguntas planteadas no son acordes a
los alumnos, debo asegurarme de que los alumnos hayan tenido experiencias con lo
gue es una granja ya sea de forma vivencial o por medio de la tecnologia, también

debo dirigir las preguntas de una forma mas especifica.

La pregunta ¢ para qué nos sirve la granja? No fue clara para los alumnos, la
intencion de la pregunta era que los nifilos mencionaran los productos alimenticios que
se obtienen de los animales que conforman la granja, sin embargo, esa pregunta hace
referencia como si la granja fuera un objeto que los nifios pudieran manipular olvidando
gue esta no es la funcion, por lo cual no se logré que los alumnos dieran respuestas

concretas.

Sin dar mayor explicacion a los niflos mencioné que al frente del salon se
encontraban mesas, sobre ellas imagenes de los animales que se mencionaron en la
cancion que habiamos escuchado, sefialé algunas de ellas para que reconocieran y

mencionaran los nombres de los animales.

Después indiqué que ibamos a realizar un juegos con los animales y las pelotas
gue se encontraban en el salén, en ese momento se obtuvo la atencién de todos los
alumnos, desde el inicio de la sesion Salvador se distraia de forma constante con los
comparfieros que se encontraban junto a él, cuando mencioné que realizariamos un

juego, Gina comenzd6 a decir “yo, maestra’, se levantaba de la silla para pedir la
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participacion de forma insistente aun sin dar a conocer las consignas, sin embargo, no

hice caso a lo que queria y continué hablando.

Les dije a los nifilos que observaran la linea café que encontraba frente a ellos,
me coloqué detras de ella y les dije que iban a tomar pelotas de la caja, desde esa
distancia lanzarlas hacia donde encontraban las imagenes de los animales con la

finalidad de derribarlas, ganaria el alumno que tirara més animalitos.

Pregunté a los alumnos si habian comprendido lo que iban a realizar, la
respuesta fue que si, al decirle a Jared que pasara a tirar las pelotas se coloco sobre
la linea, agarro pelotas y las tir6, en ese momento me percaté que habia olvidado decir
cuantas pelotas debia tirar cada uno, asi que regresé las pelotas a la caja, movi a
Jared atras de la linea café, saqué tres pelotas de la caja y se las di, después mencioné

en voz alta que cada nifio debia tirar sélo tres pelotas.

Jared comenzo a realizar la actividad, no tiro ninguna imagen, continuaron
pasando los comparferos que se encontraban a la derecha de Jared, esto fue por
turnos de forma individual, con los primeros nifios la actividad parecia interesante,
poco a poco la atencion se perdia, Salvador cada vez estaba mas inquieto, me habia
percatado de eso, no hacia mas que mencionar “Salvador” para llamar la atencion y

pedirle que se sentara de forma correcta.

Gina pedia la participacion cada que un compafiero terminaba de lanzar las
pelotas, soélo le pedia que se sentara y guardara silencio sin explicarle el motivo por el
cual debia esperar, mencionando que el juego era por turnos y debia esperar hasta

gue le tocara.

Al no darle la participacion también comenzé a distraerse con los comparieros
gue se encontraban al lado de ella, llegd el momento en que la atencion de los alumnos
se encontraba dispersa, so6lo los alumnos a los que les tocaba participar tenian
atencion en el juego, al realizar el conteo de los animales que habian tirado se

distraian.

Al percatarme de esta situacion no modifique la organizacion del grupo, continte
asignando los turnos de participacion uno a uno de izquierda a derecha, sélo Sofia,

Samuel y Elian realizaban el conteo de las imagenes, cuando estdbamos a mitad de
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la actividad decidi llamar a Salvador y solicitarle apoyo para que levantara las pelotas
gue los compafieros lanzaban y las devolviera a la caja, de esta forma se calmé un

poco y tuvo una participacion mas fluida en el conteo de animales.

Cuando todos los alumnos habian tirado pelotas realizamos el conteo de los
animales que habian quedado sobre la mesa, en seguida, pasé al lugar de los alumnos
gue habian tirado animales, como los tenian en las manos realizamos el conteo, sin
embargo, algunos alumnos se encontraban dispersos, mencioné que daria el nombre

del ganador del juego, siendo el que mas animales tuviera.

Fue hasta este momento donde los alumnos prestaron atencion por completo
esperando que los nhombrara ganadores, Gina puso una expresion triste cuando se
percat6é que no habia ganado, mencioné que para la siguiente los nifios que no habian
ganado podian hacerlo si se concentraban y lo seguian intentando, Gina respondi6

que iba a ganar, seguido de comentarios “yo también” de sus compafieros.

Indigué a los alumnos que debiamos regresar las mesas a los costados el salon,
cuando ya se encontraban atentos mostré una hoja que debian realizar, para
ejemplificar la actividad que debian realizar escribi los nimeros del uno al cinco en el
pizarron de forma vertical, adelante realicé grupos de figuras geométricas en desorden
y comenceé a relacionar los grupos de las figuras con el numero que le correspondia

de acuerdo con la cantidad.

Hice el conteo de cada uno de los elementos de las colecciones de figuras y les
pregunté sefialando un nimero, si ese era el que correspondia los alumnos indicaban
si era 0 no, cuando terminé de relacionar los cinco numeros que habia escrito indiqué
gue debian realizar lo mismo con las colecciones de animales que tenian en la hoja,

contarlos, identificar el nGmero que le correspondia, con una linea debian relacionarla.

A pesar de que en la actividad del pizarron los alumnos participaron e
identificaron el nimero que le correspondia a cada grupo de figuras, al momento de
plasmarlo en la hoja que les di me percaté que no en todos los alumnos habia quedado
clara la consigna, conforme observaba el proceso que seguian los alumnos repetia las

instrucciones para que las asimilaran y corrigieran lo que estaban realizando.
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A partir de la aplicacion de esta actividad realicé una reflexion que permitira
favorecer mi practica docente atendiendo a las areas de oportunidad identificadas
como son el planteamiento de preguntas y la organizacion del aula para hacer estos
procesos mas interesantes y activos sin perder la atencién de los alumnos, asi mismo
reflexionar sobre las estrategias que debo implementar con alumnos mas inquietos
gue otros debido a que no pueden ser tratados de la misma forma, cada uno requiere

de una atencion especifica.

Es bueno pensar en las fortalezas y debilidades que surgieron a partir de la
aplicacion de la actividad, no todo fue malo, sin embargo, hace falta reforzar aquellas
situaciones que generaron desinterés o distraccion de los alumnos como los turnos de
participacion, las caracteristicas de los materiales, las preguntas de reflexion y la

activacion constante de alumnos lideres del aula.

En las actividades posteriores donde se aplique el juego por turnos, es
importante realizarlo donde estén participando mas de dos compafieros a la vez, asi
mismo, no dar la participacion a los alumnos en un solo sentido para evitar que los que
no estén participando se aburran, dar a conocer de forma especifica las reglas que
guiaran el juego, también estar mas atenta a los comentarios y actitudes de todos los

alumnos sin desatender la actividad.

Zacafino (2008) menciona que “Las reglas son las que definen explicitamente
los limites en los que el juego va a tener lugar, con la mutua aceptacion de lo que se
puede hacery lo que no.” (p.3) Es importante que los alumnos comprendan las reglas
de los juegos y las pongan en practica para obtener mejores resultados en los

aprendizajes esperados.

Para ello, se continta aplicando la actividad 4 “Ratoncitos” el dia 9 de marzo del
2022, del campo de formacion académica: Pensamiento matematico, organizador
curricular 1 Namero, algebra y variacion, organizador curricular 2: NUmero, aprendizaje
esperado: Comunica de manera oral y escrita los niumeros del 1 al 10 en diversas
situaciones y de diferentes maneras incluida la convencional, propdésito: Escribe los

numeros del 1 al 10 de manera convencional.
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En la cancion “Mary Anne counts to”, los nifios ya habian tenido acercamiento
con los numeros en inglés, pudieron reconocer los niumeros en inglés y en espafiol
siguiendo la sucesion numérica, todos cantaron siguiendo el ritmo de la mdasica,
conforme iba aumentando la numeracién los alumnos levantaban los dedos de sus

manos para contar.

En seguida realicé las actividades rutinarias como la escritura de la fecha y el
pase de lista, solicité que las nifias pasaran al frente a formarse para que los nifios me
ayudaran a contar cuantas habian llegado a la escuela, el resultado fueron 10 nifias,
cuando los nifios realizaban el conteo de las nifias lo hacian a la misma velocidad
asignando un numero a cada nifia, les dije a las alumnas que se fueran a sentar a los
lugares que se les habia asignado porque era el turno de que los hombres realizaran

la misma accion.

Pasaron al frente y las nifias desde el lugar donde se encontraban me ayudaron
a contar a los nifos, el total fue de 7 nifios, al escribir ambas cantidades en el pizarron
los alumnos de inmediato mencionaban que habian ganado las nifias, les pregunté
¢ por qué? respondieron que son mas nifias, planteé la siguiente pregunta ¢ cuantas

nifias habia mas que nifios?, no respondieron.

Luego les dije que me ayudaran a contar 10 circulos que iban a dibujar en el
pizarrén, cada uno de ellos representaba a una nifia que habia asistido a la escuela,
dibujé 7 triangulos debajo de los circulos, cada uno representaba a uno de los nifios

que estaban presentes.

Coloqué lineas haciendo referencia a que cada circulo tenia una pareja con un
triangulo, realiza este ejercicio uniendo un circulo y un triangulo hasta que no habia
mas triAngulos para unir con circulos, en ese momento Sofia respondi6 que las nifias
habian ganado por 3 personas y que esos circulitos habian ganado, Saul mencioné

gue les faltaban 3 nifios para ganar.

Invité a los nifios a formar un semicirculo en el centro del sal6n dejando las
mesas en las orillas, reparti a cada alumno un pizarron individual que habiamos
elaborado, luego les di un marcador con el cual indiqué que debian escribir los

nameros que les mencionara.
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Comencé diciendo que escribieran el numero 5 en el pizarrén, sin embargo,
Salvador y Eithan realizaban dibujos ignorando la actividad que estdbamos realizando,
me dirigi de forma directa a ellos para solicitar que propusieran un nimero que los
compaferos debian escribir, Salvador dijo que escribieran el cuatro, los compafieros
trataron de escribirlo, Sofia, Cristal, Yaretzy y Elian de inmediato lo escribieron, el resto

de los nifios tardaron en recordar la forma del nilmero cuatro.

Miranda tuvo que voltear hacia donde se encontraba la serie numeérica para
contar los nimeros iniciando del uno y detenerse en el cuatro, de esa forma pudo
recordar el nUmero, cuando los compafieros terminaron de escribir le pedi a Salvador

gue pasara al pizarron a escribir el nimero cuatro, lo hizo sin mayor complejidad.

Después le pedi a Ethan que propusiera otro nUmero para sus compaferos,
menciono el nimero uno, en esta ocasion todos los nifios escribieron el nimero en
cuanto Eithan lo menciond, esto hizo a qué los nifios se mantuvieran interesados,
continte diciendo numeros que debian escribir en su pizarron, para algunos era mas
sencillo que para otros, poco a poco iba incrementando la velocidad en que debian
escribir los nimeros, cuando terminaban escribia el numero en el pizarron y los

alumnos corroboraban si la habian realizado de forma correcta.

Luego platiqué a los alumnos que ibamos a realizar un juego con colas de raton,
para eso les repartiria una tira de tela que debian colocarse en la parte trasera del
pantalon, ibamos a salir al patio donde cada uno trataria de quitarle la cola de raton a
sus compairieros, siempre y cuando cuidaran la suya, las reglas del juego eran
permanecer dentro del area destinada al grupo, no empujarse nijalar las colas de raton
mas de 2 comparieros, tampoco podian sostener la tela con las manos, solo la podian
cuidar y evitar que se la llevaran a partir de movimientos rapidos, por ultimo el nifio

gue regresara al saldbn con mas tiras de tela era el alumno ganador.

13

El juego de reglas de acuerdo con Zacafiino (2008) es “...un proceso
perfectamente estructurado y con sentido social y personal para quienes estan
jugando. Tanto es asi que por si mismo produce el aprendizaje inestimable de
multiples contenidos sociales, instrumentales, comunicativos, expresivos y logico

conceptual.” (p.3)
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En este sentido los alumnos podran favorecer la nocion de numero con el
pensamiento conceptual, siguiendo los limites que se han establecido con los
compaferos y obtener una convivencia arménica, deben seguir una organizacion

especifica, de esta forma se pueden coordinar acciones entre el grupo.

Cuando expliqué a los alumnos las reglas del juego, se encontraban
emocionados, se formaron y nos dirigimos hacia el patio, cuando di la sefial de que
comenzaran a correr para quitar las colas de raton de sus comparieros la mayoria de
los nifios atendieron la indicacion, Miranda y Cristal se quedaron paradas frente a mi
observando lo que los comparieros realizaban, de inmediato les quitaron la tira de tela
por lo que ya no intentaron realizar el juego, les dije que a pesar de que ya no tenian
la cola de ratdn podian ganar si obtenian la de sus compafieros, poco a poco se fueron

involucrando en el juego, no lograron obtenerlas.

Al regresar al salon los nifios tomaron una silla, se sentaron, solicité que cada
uno contara las colas de ratén que habia obtenido, luego les dije que los alumnos que
tenian 10 levantaran la mano, luego los alumnos de 9, los de 8, asi de forma sucesiva,
los infantes reconocian la cantidad que tenian, Saul estaba seguro de haber ganado

porque tenia 7, el resto de los comparieros sélo tenian entre 2 o 3.

Para corroborar la cantidad que cada alumno hicimos el conteo en voz alta,
registramos los resultados en el pizarron, al compararlos hasta unos llegaron a la
conclusién de que Saul habia ganado, con esta accidn se trabajé el principio de conteo
de correspondencia y valor de cardinalidad porque los alumnos asignan un nimero a

cada elemento, al final identifican el nUmero que representa esa cantidad.

Con la aplicacion de esta actividad, me percaté que el juego y el material que
se utiliza para trabajar con los nifios resulta determinante para fomentar el interés de
los alumnos, resalta que la actividad no fue gréfica se pudieron observar avances en
el conteo de los alumnos y en la escritura de los primeros siete nimeros de la serie

numeérica.

La forma en que llevé a cabo la participacion de los alumnos resulté ser mas
activa que en las actividades anteriores, fue la primera sesién en donde la asistencia

del grupo habia sido completa, lo que permitié analizar los avances de cada alumno.
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En cuanto a mi intervencién como docente, considero que me falta reforzar la
forma de dar las consignas para que sean claras y objetivas, la actividad fue
comprendida por la mayoria del grupo, habia alumnos que al inicio del juego estaban
confundidos, poco a poco se incorporaron al observar lo que el resto de los

compaferos junto conmigo estabamos realizando.

Estas observaciones pude retomarlas al aplicar la actividad 5 “La pesca” el dia
17 de marzo del 2022 del campo de formacion académica: Pensamiento matematico,
organizador curricular 1: Numero, algebra y variacién, organizador curricular 2:
Numero, aprendizaje esperado: Cuenta colecciones no mayores a 20 elementos,
propésito: Realizar el conteo de colecciones no mayores a 20 elementos a partir del

conocimiento de los peces para fomentar su interés y favorecer la motricidad fina.

Inicié la actividad organizando a los alumnos en semi circulo dejando libre el
centro del salén, después rescaté los conocimientos previos de los nifios acerca del
mar y los seres vivos que lo habitan, para ello planteé las siguientes preguntas:

D.F. ¢, Conocen el mar?
Alumnos: Algunos respondieron que, si lo conocian porque habian viajado a la

playa, otros mencionaban que solo lo habian visto en la television o
en videos de Internet, sin embargo, todos lo conocian.

D.F.. ¢, Qué animales que viven en el mar conocen?
Alumnos: Peces, tiburones, ballenas, caballitos de mar.
D.F.. En el mar podemos encontrar gran variedad de animales, veo que ya

conocen algunos, ¢ me podrian decir si todos los peces que viven en
el mar son iguales?

Alumnos: No son iguales.
Sofia: Hay peces de muchos colores, otros son grandes o muy pequefos.
D.F.. Exacto, todos son diferentes por tamafios o por colores, al respecto

vamos a realizar un juego, nos convertiremos en pescadores, a cada
uno de ustedes le daré una cafa para pescar, colocaré en el centro
peces de distintos colores, en la tina que les dé deberan colocar los
peces que atrapen con la cafia de pescar, la tina no la deben mover,
la dejaran sobre la silla que tienen, cuando dejen los peces ahi
regresan por otro, esto de forma sucesiva, el alumno que obtenga
mas peces sera el ganador. (17/03/2022)

Coloqué peces de distintos colores en el piso, ejemplifiqué como debian utilizar
la cafia de pescar, atrapar el pez, dejarlo en la tina y regresar por otro, reparti cafias
de pescar, luego los alumnos se levantaron de las sillas, comenzaron a pescar, al inicio

todos estaban seguros de que podian lograrlo, después de un momento se dieron
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cuenta que era un poco complicado porque debian moverse con cuidado de forma

lenta.

Cristal y Yaretzy comenzaron a decir que no podian atrapar ningun pez, el resto
de los nifios podian pescarlos, aunque no lo realizaban rapido, Saul, Sofia, Elian y
Eithan atrapaban peces mas rapido que sus comparieros, eso los animaba a continuar
con la pesca diciendo que iban a ganar, mientras que Cristal lo seguia intentando, su
expresion era de desesperacion y tristeza, después de un momento logré atrapar un

pez, a partir de ahi comenz6 a esforzarse mas, al final del juego solo obtuvo 1 pez.

Yaretzy no lo intento de la forma en que lo habia explicado, tomé el gancho de
la cafia y con la mano lo clavaba en el pez que queria, al percatarme de esta situacion
le dije que debia hacerlo como lo hacian sus compafieros porque si no era trampa y
no iban a valer los peces que ya tenia, vacio los peces al piso y comenzo a realizarlo
como los compafieros, al final del juego obtuvo tres peces, sin embargo, por el trabajo

gue le habia costado se sintio feliz por el logro.

Cuando los peces que estaban en el piso se terminaron indiqué a los alumnos
gue contaran los peces que se encontraban en la tina que les habia dado, para evitar
gue se confundieran al escuchar los nimeros que los comparferos decian mencioné
gue debian contar en voz baja y cuando terminaran solo levantaran la mano sin decir
la cantidad, mientras contaban coloqué los nimeros del 0 al 10 en el pizarrén, cuando
todos los nifios habian levantado la mano pregunté que nifio no tenia ningun pez,

Samuel levanto la mano y dijo que tenia O peces, escribi su nombre enfrente del 0.

Luego pregunté quien tenia 1, Cristal y Miranda levantaron la mano, escribi los
nombres enfrente del 1, sin haber preguntado Melisa dijo que tenia 2 peces, en el
namero 3 y 4 nadie levant6 la mano, en el 5 Yaretzy, al llegar al 6 Jatzibe levanto la
mano, sin embargo, no la levanto en la primera vez que pregunté, tuvo que contar dos

veces los peces que tenia para dar respuesta.

En el nimero 7 Eli levantd la mano, Saul menciond que tenia 8 porque ese
namero seguia, después Max levantd el mano un poco inseguro, al preguntarle
cuantos tenia dijo que 8, luego que 9, Saul se levanté de su lugar y le ayudé a contar,

cuando terminaron le pregunté cuantos tenia y menciond el altimo namero de los que
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habian contado diciendo que eran 9, al llegar al 10 ningan alumno levanté la mano, sin
embargo, Eithan dijo que no habia participado porque tenia més, entre todos contamos
los peces hasta llegar al 11, les pregunté si sabian cOmo se escribia ese numero y los
alumnos mencionaron que eran dos numeros 1, lo que quiere decir que hasta el
momento los alumnos reconocen los nameros por una cifra, si les presentamos

numeros de dos cifras los alumnos van a separarlos para explicar lo que representan.

Al final pregunté quién habia ganado, de inmediato Saul dijo que Eithan porque
era el nimero mas grande. Samuel estaba un poco triste porque no tenia peces, al
final de la actividad pregunté si habia sido de su agrado, todos dijeron que si, dije que
después volveriamos a jugar para que los nifios que no obtuvieron peces o que
obtuvieron pocos tengan la oportunidad de intentarlo de nuevo y ganar, todos los nifios

dijeron que si.

Hasta este punto de la propuesta de mejora se ha visto un avance en el conteo
y reconocimiento de numero de los nifios, la mayoria de los nifilos ya reconoce los
nameros en su forma grafica, también realizan los principios de correspondencia

biunivoca y cardinalidad.

Respecto a la intervencion docente que desempefié me percaté que la forma
de dar las indicaciones fue mas precisa, los alumnos comprendieron la consigna sin
repetirla en el desarrollo del juego, esto se debe a que también presenté el ejemplo,
no solo lo mencioné, ademas haber fomentado el interés en los nifios hacia el juego

fue un punto fundamental. (Anexo C)

Para continuar favoreciendo la nocion de nimero con base a lo realizado en la
actividad anterior, apliqué el dia 22 de marzo del 2022 la actividad 6 llamada
“Jugueteria” del campo de formacion académica: Pensamiento matematico,
organizador curricular 1: Numero, algebra y variacién, organizador curricular 2:
Numero, aprendizaje esperado: Resuelve problemas a través del conteo y con
acciones sobre las colecciones y propdsito: Resuelve problemas a través del conteo

de colecciones aplicando conocimientos previos a esta actividad.

La actividad inicié con una platica en plenaria donde los alumnos expresaban si

conocian negocios, cudles y si sabian como funcionaban, la mayoria de los alumnos
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externaron sus opiniones a excepcion de Maria José, Miranda y Cristal, estan
relacionados con negocios como verdulerias, dulcerias, tiendas de comida que se

encuentran cerca los hogares, papelerias y jugueterias.

Conocen como funcionan por los acercamientos que han tenido con las mismas
cuando acompafan a su familia a comprar, saben que para adquirir un producto en
cualquier tienda deben pagar con dinero ciertas cantidades, para ello es importante
contar el dinero y los productos de forma correcta.

Indiqué a los nifios que ibamos a jugar a la Jugueteria donde dos comparieros
iban a ser vendedores de los juguetes, el resto de los alumnos los iban a comprar,
cuando pregunté quién queria venderlos Sofia y Sall levantaron la mano, ademas los
elegi vendedores porque han mostrado mayor avance en la nocion de nimero, de esta
forma podrian apoyar a los comparieros que comprarian juguetes en caso de que algo

se complicara.

Coloqué dos mesas al frente del salén para que cada uno se sentara en una
mesa, después saqué juguetes de una bolsa, estos eran mufiecas, peluches, masa
magica, super héroes que hacian sonidos y otros que no, de inmediato algunos
juguetes llamaron mas la atencidon que otros, los reparti en las mesas de los
vendedores, después pedi la ayuda de los nifios para colocar los precios a cada
juguete, en hojas de colores escribi niameros y lo mostré al grupo, los infantes
mencionaron el numero que correspondia, luego de que lo reconocian coloqué las

tarjetas en cada juguete.

Mencioné que en esta ocasidn no comprariamos los juguetes con monedas
reales, usariamos fichas, realicé el ejemplo de como debian hacerlo, para ello, me

acerqué a Sofia haciendo lo siguiente:

D.F.: Buenos dias ¢ cuanto cuesta esta mufieca?
Sofia: Cuesta 8, maestra.
D.F.. &Y el peluche de perro?
Sofia: Cuesta mas porque tiene el 10.
D.F. Voy a comprar la mufieca.
Sofia: Me va a pagar con 8 fichas.
D.F.. ¢, Si debo pagar 8 fichas?
Pregunté al resto del grupo.
Alumnos: Si.
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D.F. Ayudenme a contar 8 fichas.

Alumnos: 1,2,3,4,5,6,7, 8,9, 10.

Nombraron un nimero por cada ficha que colocaba en la mesa.
D.F.. ¢, Contamos bien, Sofia?
Sofia: Si maestra, ya puede llevarse la mufieca. (22/03/2022)

Expliqué a los nifios que de la forma en que compré la mufieca también debian
comprar los juguetes que les gustaran, para ello di la participacion a dos alumnos para

iniciar, conforme cada uno comprara podia pasar el resto de los alumnos.

A pesar de que no todos se encontraban comprando al mismo tiempo se
mantuvo el orden en el salén debido a que estaban interesados en comprar los

juguetes, esperando a que los comparieros no eligieran esos mismos juguetes.

Gina insistia desde el inicio en pasar, le dije que debia esperar turno y que todos
pasarian a comprar un juguete, se volvio a sentar y esper0 al igual que los
compaiieros, sin embargo, cuando le toco pasar a comprar no decidia entre los
juguetes que tenia Sofia y Saul, cuando decidié que compraria un juguete que estaba
en la mesa de Saul solo tomd6 un monton de fichas y sin contarlas las dejo sobre la
mesa, tomo el juguete para llevarlo a donde estaba sentada, Saul de inmediato le dijo

gue no se lo podia llevar porque no habia pagado bien.

Cuando Gina regreso a la mesa de Sadul, le pregunto si habia visto la tarjeta del
namero, no respondid, mostré la tarjeta para que mencionara el numero que
correspondia y no dio respuesta, el resto del grupo dijo que costaba 6, repitié lo que
los compafieros dijeron, le pedi que contara 6 fichas para pagarle a Sadul, realiz6 el
conteo de las 3 primeras fichas, luego al llegar a la ficha 4 mencioné el 6, luego el 8y

de nuevo el 6.

Sadul le dijo que no, tomo las fichas que tenia Gina y las contaba empleando la
correspondencia biunivoca, orden estable y cardinalidad, cuando Saul contaba su
compairiera repetia lo que decia, al final Saul recogio las fichas, la alumna tomo el

juguete y lo llevé a la silla que le habia sido asignada al inicio de la jornada de trabajo.

El resto de los alumnos contaron las fichas de forma correcta, en el caso de
Miranda se complicd un poco la actividad, Sofia intervino para ayudarle a contar,

compré el peluche que habia sido de su agrado realizando el conteo de fichas junto
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con Sofia, costaba 10 fichas, sin embargo, al llegar al nimero 8 no contintio contando
en el 9 sino que regresaba al 6, ahi Sofia le apoy6 para terminar el conteo.

Cuando todos los alumnos tenian un juguete con la tarjeta del precio pedi que
observaran las tarjetas de precios y que mencionaran cual costaba mas y cual menos,
Miranda dijo que su juguete habia costado muchas fichas, los demas compafieros
estuvieron de acuerdo y dijeron que el juguete de Miranda era el mas caro, luego
observaron el juguete de Elizabeth diciendo que ese costaba menos porque tenia el
numero 1, sin embargo, Elizabeth no se habia percatado de eso.

Como se encontraban sentados en parejas les dije que debian observar las
tarjetas que ambos tenian y que darian a conocer quién de los dos tenia un juguete
gue costara mas y quién menos, la mayoria de los alumnos pudo identificar este dato,
excepto Gina, Elizabeth y Miranda, sin embargo, con ayuda de sus compafieros
Elizabeth y Miranda lo lograron después de que sus compafieros habian terminado.

Gina solo mencionaba numeros sin mirar las tarjetas y sin contar fichas, en ese
momento escribi en el pizarron el niumero 6 que correspondia a lo que habia costado
el juguete, luego escribi el 3 que correspondia al precio del juguete del compafiero con
el que estaba trabajando, pedi a la alumna que me ayudara a contar 6 fichas que iba
a dibujar frente al 6 que tenia en el pizarron, aunque la actividad iba dirigida a Gina,

todo el grupo ayudo a realizar el conteo de fichas.

Posterior a eso dije que era turno de contar 3 fichas que correspondian al precio
del juguete del compariero y que estas irian debajo de las 6 que ya habia dibujado, a
propdsito hice el dibujo de una ficha debajo de cada una de las que se encontraban,
cuando terminé uni con una linea de color cada ficha de arriba con una de abajo,
cuando las fichas de abajo se terminaron Gina dijo que ya no habia, el resto del grupo
menciond que habia mas fichas de ella siendo su juguete mas caro, le pregunté si

ahora ya sabia qué juguete habia constado mas y dijo “el que tengo”.

Pedi a los nifios que regresaran los juguetes a las mesas donde se encontraban
al inicio, luego planteé el siguiente problema: La maestra Vero necesita comprar un
juguete para su perrito, solo tiene 6 fichas ¢ qué juguetes podria comprar con esa

cantidad de fichas sin importar que le sobren? Los nifios observaron las tarjetas de los
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juguetes, después de un momento respondieron a la pregunta sefialando los juguetes
gue podria comprar, luego pregunté ¢y si la maestra Vero quiere comprar un juguete

de 6 sin que le sobren fichas ¢ cual deberia escoger?

Los nifios dieron una respuesta inmediata sefialando el juguete, por ultimo,
pregunté ¢y si quiere comprar el juguete que cuesta 10 fichas ¢le sobran o le faltan
fichas? Sofia y Saul respondieron que le faltaban, pregunté ¢ cuantas fichas le faltan?
Hubo un momento de silencio mientras los alumnos contaban cuéntas fichas faltaban,
para dar respuesta a esa pregunta Sofia realizé el conteo mencionando los nimeros
a partir del 6 hasta llegar al 10, Saul cont6 del 1 al 6 y luego del 6 al 10 usando los
dedos de las manos, otros nifios también contaron con los dedos o tomaron algunas

fichas para contar.

Sofia fue la primera en responder que le faltarian 4 fichas, luego Saul dijo 4, al
resto del grupo le pregunté si la respuesta de los dos compafieros habia sido la
correcta, continuaron con el proceso de conteo y al final respondieron que si, para
terminar con la actividad los nifios tomaron el juguete que habian comprado y tuvieron

un momento de juego libre.

Sin embargo, a Sofia, Saul, Yaretzy, Melisa, Eithan, Elian y Samuel les habia
interesado el juego de la jugueteria y comenzaron a intercambiar juguetes realizando
el conteo de fichas, debido a que nos tocaba salir a la clase de educacion fisica no
pudimos continuar con ese proceso, recogimos el material y salimos a la clase con el

promotor.

En el desarrollo de esta actividad he detectado como area de oportunidad que
Gina no muestra interés por realizar el conteo, espera a que los comparieros resuelvan
las situaciones para que ella repita las respuestas, debo poner mayor atencién en el
desarrollo de la nocidon de niumero que tiene para favorecer la nocion de numero ,
ademas hacerla participar mas, no solo a los alumnos que tienen mayor dominio del
conteo, considero que si participa con los compafieros puede ser una buena forma

para favorecer la nocion de nimero.

En cuanto a mi intervencion docente considero que me falta variar la

complejidad de las preguntas de acuerdo con los niveles de dominio del conteo, hacer
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las preguntas generales, en ciertas ocasiones dirigirme a nifios en especifico para no

perder la atencion e interés por la actividad.

Se encuentra como principal dificultad la resolucion de situaciones de agregar
y quitar debido a que los nifios utilizan los principios de conteo y reconociendo los
nameros en su forma gréfica, sin embargo, se debe seguir trabajando porque logran

hacerlo, aunque les representa un reto. (Anexo D)

En cuanto a la evaluacion de la actividad 3 “animales de la granja” en el
contenido conceptual se refleja que 2 alumnos siempre identifican el nUmero que
representa la cantidad de elementos de una coleccion, 4 alumnos los realizan a veces

y 9 casi nunca.

El contenido procedimental una alumna siempre cuenta colecciones no
mayores a 20 elementos que identifica caracteristicas principales e importancia de la
granja, 9 alumnos a veces lo realizan y 5 casi nunca, por ultimo, el contenido actitudinal
2 alumnos siempre muestran perseverancia, colaboracion, respeto hacia el trabajo y
compairieros, 7 a veces lo realizan, 5 casi nunca y 1 no lo realiza, 2 alumnos no fueron

evaluados debido a que no asistieron a la sesion.

La evaluacion de la actividad cuatro “Ratoncitos” Arroja que 9 alumnos
identifican los numeros del uno al 10, 6 casi nunca lo realizan. el contenido
procedimental escribe los nimeros del uno al 10 de forma convencional 9 alumnos a
veces lo realizan y 6 casi nunca. Para el contenido actitudinal 4 alumnos siempre
respetan las normas y se interesan por realizar las actividades, 9 a veces lo realizan y

1 casi nunca.

Los resultados de la actividad 5 “La pesca” van presentando un avance muy
notorio respecto a la primera actividad de esta propuesta de mejora, cuatro alumnos
siempre sefalan los elementos de la coleccion al realizar el conteo y expresan ideas

acerca del conocimiento de los peces, 6 a veces realizan el proceso y 5 casi nunca.

En el aspecto procedimental 5 alumnos siempre realizan el conteo de
colecciones e identifican cual es mayor que otras, ademas ponen a prueba

capacidades motoras, 7 a veces lo realizan y 3 casi nunca. en el contenido actitudinal
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9 alumnos se interesan por realizar la actividad con disposicion y entusiasmo, 2 a

veces y 4 casi nunca.

El analisis de los resultados de la actividad 6 “Jugueteria” muestran que 8
alumnos a veces explican posibles formas de resolver problemas y analizan los datos
para dar una respuesta, 3 a veces lo realizan, este dia se obtuvo una inasistencia de
6 alumnos. Respecto a los contenidos procedimentales 3 alumnos cuentan con
lecciones de fichas para resolver problemas, 7 a veces los realizan y 1 casi nunca. El
contenido actitudinal 5 nifios trabajan de forma colaborativa en la compra y venta de

juguetes, respetan a compaferos y docente, 5 a veces lo realizan y uno casi nunca.
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2.3 Tercer ciclo: Uso del nimero en la vida real

En la aplicacion del tercer ciclo se realizaron algunas modificaciones con referencia a
los resultados de la aplicacion del primer ciclo, para que las actividades fueran
funcionales y se adecuaran a los avances de los alumnos, asi como a las areas de
oportunidad ya identificadas, este ciclo consta de 2 actividades de cierre de la
propuesta donde se los avances obtenidos en el desarrollo de la nocién de nimero en

el grupo.

El dia 24 de marzo del 2022 realizamos la actividad llamada “Mis paletas
favoritas” del campo de formacion académica: Pensamiento matematico, organizador
curricular 1: Numero, algebra y variacion, organizador curricular 2: Numero,
aprendizaje esperado: Resuelve problemas a través del conteo y con acciones sobre
las colecciones y proposito: Resolver problemas a partir del conteo para favorecer las
capacidades numeéricas, en transversalidad con el campo de formacion académica:

Lenguaje y comunicacion.

La actividad inicié cuando indiqué a los nifilos que debian formar un semi circulo
con las sillas que tenian, cuando estas estuvieran acomodadas nos sentariamos para
escuchar un cuento, cuando se encontraban sentados Maria José y Elian no dejaban
de hacer ruido con los pies, se levantaban de su lugar y distraian al resto de los

companeros.

Decidi realizar un ejercicio de calma, platiqué a los nifios que en las bolsas de
la ropa teniamos polvos imaginarios, indiqué que debiamos sacarlos para colocarlos
en el cuerpo y asi prepararnos para escuchar el cuento con atencion, metieron las
manos a los bolsillos, luego movimos las manos como si nos estuvieramos colocando

los polvos en la cabeza, en los brazos y en los pies.

Mientras haciamos este ejercicio los nifios decian que era para calmar al cuerpo
para que no se moviera ni interrumpiera la lectura del cuento, también les dije que
pusieran oidos atentos y ojos abiertos para ver las imagenes del cuento, después sin

dar la indicacion cruzaron las manos y cerraron la boca mirando hacia donde estaba.
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Inicié la lectura presentando el cuento Cosas que me gustan del autor Browne,
A. (1992), pedi que observaran la portada y platicaran sobre lo que observaban o de
lo que creian que se trataba el libro, Sofia dijo que veia un conejo y que pensaba que
mostraria las cosas que le gusta comer, jugar o hacer, Miranda expreso lo que le gusta.

En ese momento les dije que escucharan la lectura para que comprobaran si
los comentarios de las compafieras eran reales, lei las paginas del libro y al terminar
cada una mostraba a los nifios las imagenes, esto les provocaba mayor interés, al

finalizar realicé las siguientes preguntas:

D.F.. ¢Les gusto el cuento?

Alumnos: Si.

D.F.. ¢,Qué es lo que mas les gustd?

Miranda: Me gust6 cuando abrazan al conejo porque mi papi me abraza mucho
y me dice princesa.

Elian: Me gusté cuando tenia sus juguetes porque también me gusta jugar.

Sofia: Me gusté cuando lo cargan, mi mama me cargaba cuando era bebé,
pero ahora ya estoy muy grande y no me aguanta.

D.F. También me gusta recibir carifio de mis seres queridos, abrazarlos y

pasar tiempo con ellos, también me gustan los perros, bailar y comer
cosas ricas como frutas y dulces ¢ a ustedes les gustan los dulces?
Alumnos: Si. (24/03/2022)

Este dialogo dio pauta para introducir a los nifios a la actividad de paletas
favoritas y fomentar mayor interés planteando una situacion real, continué platicando
con los nifios sobre las paletas preferidas del grupo mostrando en bandejas paletas de
color morado, azul, rojo y verde. Coloqué paletas de papel pegadas en el pizarron,
luego en el centro del circulo coloqué paletas de papel de distintos colores e invité a
los nifios a que tomaran una del sabor que preferian y la colocaran cerca de la paleta

del pizarron que correspondia de acuerdo con el color.

Pasaron a tomar las paletas preferidas y luego la colocaron en el pizarrén,
volvieron a sentarse y contamos la cantidad de paletas que cada sabor tenia, la paleta
azul la prefirieron 2 alumnos, la verde 0, laroja 3 y la morada 4, para escribir el nimero
gue correspondia a cada cantidad mencioné a los alumnos que debian sefialar en la
serie numérica que tenemos en el salon el nimero que debia escribir, este ejercicio lo

realizaron de forma correcta.
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Plantee las siguientes preguntas: ¢ Qué paleta es la preferida del grupo? Sofia
de inmediato respondi6 que la morada porque tenia mas paletas chiquitas, pregunté
al resto del grupo si estaba de acuerdo y respondieron que si, pregunté ¢y qué paleta
prefieren menos nifios? Cristal dijo que la azul que tenia 2, luego Elian corrigi6 diciendo
no, que la menos preferida era la verde porque estaba solita y ningan nifio la habia
escogido, el resto del grupo apoyaba el comentario de Elian, Cristal movié la cabeza

dando la raz6n a Elian.

Les dije a los nifios que era momento de preparar las paletas de acuerdo con lo
gue habian elegido para que se las llevaran a cada, al mostrar la tina de las paletas
azules los nifios mencionaron que necesitabamos 2 paletas y que en la tina habia

muchas, pregunté ¢qué podiamos hacer para quedarnos con dos paletas?

Sofia respondié que debiamos contar las paletas y quitar las que no se
comerian los nifios, realizamos el conteo de las paletas en voz alta y de forma grupal,
al mismo tiempo acomodaba las paletas formando una linea, cuando terminamos de
contar las 8 paletas, Elian se acerco a la mesa, conto dos paletas y luego quité las

demas, Sofia se acercé y metio las dos paletas, Saul dijo que ya estaban listas.

Al mostrar la tina de las paletas verdes Cristal dijo que no, Saul dijo que esas
debiamos meterlas a la bolsa porque no las ibamos a ocupar. Mostré la tina que
correspondia al color rojo, contamos las paletas que habia en el interior, eran 5, al
colocarlas en la linea invité a Max a resolver la situacion, a diferencia de lo que Sofia
y Elian habian realizado con las paletas azules, Max quitaba una paleta y luego
contaba, quitaba otra paleta y volvia a contar, este ejercicio lo realizé 3 veces hasta
gue conté solo dos paletas, le pregunté ¢cuantas paletas habia quitado? Y sin

volverlas a contar respondio 3.

Por dltimo, mostré la tina de paletas de color morado, solo tenia 1, los alumnos
mostraron una expresion de preocupacion, sin embargo, al mostrar la bolsa con mas
paletas Alexa dijo que debiamos poner mas en la Tina, Elizabeth le dio la razén, realicé
la siguiente pregunta ¢ cuantas debo agregar a la tina para que sean 4? Sofia y Elian
levantaron los dedos de la mano para realizar el conteo, de inmediato el resto de los

nifos realizaron lo mismo que ellos.
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Sofia dijo que debiamos poner 3 paletas con la que ya estaba, no mencioné
nada porgue el resto de los nifios aun estaban realizando el conteo, luego Sadul dijo 3,
después Elian respondié 3, ellos terminaron el proceso de conteo mientras que el resto
de los nifios al ver que tres compafieros ya habian respondido de la misma forma

también mencionaron el nUmero 3.

Coloqué las tinas de paletas al frente diciendo que nos tocaba trabajar con el
maestro de educacion fisica, que se quedarian en ese lugar hasta que los papés llegan
a la hora de la salida, en ese momento se las daria para que se la llevaran a casa.

Al realizar esta actividad me percaté que resulté de interés para los nifios debido
a que les gustan los dulces, también porque las preguntas eran concretas y mas claras
gue cuestionamientos que habia realizado en actividades anteriores, se pudo observar
gue cada alumno realiza distintos procesos de conteo de acuerdo con el dominio de
conteo que tengan, Sofia, Saul, Max y Elian muestran mayor progreso respecto al resto
del grupo porque dan respuestas a situaciones de adicion o substraccion realizando el

conteo una vez y de forma rapida.

El resto del grupo es capaz de dar respuesta a estas situaciones, requieren de
mayor tiempo o realizar el conteo varias veces, al momento en que se realizaban
preguntas de forma general Sofia, Saul y Elian son los alumnos que respondian rapido,
el resto llevaba un proceso mas lento y al ver que el cuestionamiento habia sido
respondido interrumpian el proceso del conteo, por ello, comencé con preguntas que

iban dirigidas a alumnos especificos para hacerlos participes de la misma forma.

Una dificultad o situacion imprevista al aplicar esta actividad fue la poca
asistencia de los alumnos, por ello las cantidades que se trabajaron fueron menores
gue las que pretendia abordar, solo pude agregar niumeros mayores a 5 en el momento

en que los alumnos debian quitar las paletas sobrantes.

Es importante que en el desarrollo de la practica docente mejore los tiempos de
participacion de los alumnos desde el inicio, para evitar que los alumnos se aburran o
sientan que no saben o0 no pueden responder a los cuestionamientos porque alguien

mas los responde, debo realizar cuestionamientos generales, también dirigidos a
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alumnos especificos intercalando estos momentos de participacion para hacer que la
actividad sea mas significativa. (Anexo E)

Dichas areas de oportunidad las atendi al aplicar la actividad “Feria de las
matematicas” el dia 24 de marzo del 2022, del campo de formacion académica:
Pensamiento matematico, organizador curricular 1: Numero, algebra y variacion,
organizador curricular 2: Numero, aprendizaje esperado: Cuenta colecciones no
mayores a 20 elementos y propdésito: Realizar el conteo de colecciones, asi como el
reconocimiento del nimero en su forma grafica para dar paso a procesos mas

complejos de numero.

Entramos al salon de clases después del recreo, di a los alumnos un poco de
gel antibacterial y se sentaron en los lugares correspondientes frente a las mesas,
cantamos el corito “Incy wincy spider” para que los nifios calmaran su cuerpo y
mostraran atencion. Pregunté si sabian qué era una feria, si habian ido a una y qué
habian observado, los niflos mencionaron que se podia jugar, con canicas, pelotas o
juegos grandes, luego les dije que como habiamos trabajado con los niumeros habia
llegado el momento de realizar una feria en el salén y organicé a los nifios en 5

equipos.

Gonzalez y Radrizzani (1987 citado por Zacafino 2008, p.4), sefialan beneficios

del juego reglado para el desarrollo moral porque posibilita:

e Creary transformar las reglas considerando validas las que conducen al bien
comun siendo consensuadas.

e Construir criterios de justicia o injusticia segun surjan las situaciones a
resolver y permite la reflexion de esos criterios.

e Crea estrategias colectivas para superar las dificultades segun se presente el
juego.

e Desarrollar conductas de respeto en el cumplimiento de las normas que se

establecen y sancionar las transgresiones.

Al hacer uso del juego de reglas para favorecer la nocion de nimero representa

un desafio para los mismos alumnos, donde su principal objetivo es ganar, para ello,
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los nifios buscan diversas estrategias de solucién para obtener buenos resultados ya
sea trabajando en equipo o de forma individual.

Presenté los juegos en los cuales debian participar, les di a conocer las reglas
de cada juego, primero los rompecabezas de nimeros, para armarlo cada pieza tenia
los nimeros en la parte de abajo, debian acomodarlas en orden del 1 al 10 para

descubrir las imagenes.

El monstruo come pelotas consistia en un tablero colocado al frente, a un metro
de distancia se encontraba una linea en la que debian pararse para tirar las 5 pelotas
correspondientes, al final deberia contar las pelotas que habia metido en la boca del
monstruo y escribir en el pizarrén frente a su nombre el nimero que representara esa
cantidad, también indiqué que el juego era por turno y que cada pelota la podian tirar

una vez.

El juego de carreras era un tablero en el cual cada participante tenia una ficha
gue al inicio se colocaba en la casilla de salida, luego los integrantes del equipo por
turnos tirarian el dado, contarian los puntos que arrojé y esa misma cantidad la
deberian avanzar de casillas en el tablero, ganaria el alumno que llegara primero a la
casilla de meta, otra regla era respetar los turnos, tirar las pelotas que a cada quien se
le habian asignado, ningun alumno podia tirar el dado dos veces seguidas, tampoco

podian mover las fichas de los compairieros.

El juego de memorama consistia en dar tarjetas a los nifilos boca abajo, cada
uno de ellos voltearia dos tarjetas tratando de que fueran iguales, si no lo conseguian
debian voltearlas y dejar que otro compafiero participara, si encontraban el par de
tarjetas iguales se lo quedarian y tendrian la oportunidad de tirar otra vez, en este
juego ganaria el alumno que mas pares haya ganado, otra de las reglas del juego era
gue no podian voltear mas de dos tarjetas ni que las podian revolver, esto con la

finalidad de que recordaran el lugar en que las habian colocado.

En el juego del boliche los nifios debian acomodar los bolos en una linea, luego
deberian colocarse detras de la linea que coloqué para lanzar la pelota hacia los bolos
desde esa distancia y tratar de derribar la mayor cantidad de bolos, una vez que tiraran

debian contar los bolos que habian derribado y escribir el nGmero en el pizarron frente
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al nombre de cada uno de los nifios, con anticipacion habia escrito los nombres de los
nifios.

Otra regla es que no podian tirar la bola mas de una vez para tratar de derribar
los bolos que habian faltado, una vez que habian tirado era turno de otro compafiero,

al final debian identificar que integrante del equipo habia ganado derribando mas
bolos.

Luego de haber explicado las reglas de cada juego reparti a cada equipo un
juego, les dije que tenian un tiempo aproximado de 5 a 8 minutos para jugarlos, cuando
terminaran podrian cambiarlo con otro equipo, los juegos que mas habian llamado la
atencion de los nifios era el boliche, el monstruo come pelotas y el juego de carreras,
el rompe cabezas fue una actividad facil para la mayoria de los nifios debido a que ya
reconocian los nameros del 1 al 10, si se confundian en algun nimero observaban la

imagen para corregir el error.

El juego del memorama solo les gustoé a algunos alumnos como Sofia, Cristal,
Miranda y Elizabeth, el resto preferia los juegos donde debian mover mas su cuerpo y
no quedarse sentados, por ello cuando los equipos pasaban por el juego de

rompecabezas y memorama trataban de jugarlo rapido para cambiarlo con otro equipo.

En la escritura de los nimeros del boliche y monstruo come pelotas Max, Cristal
y Elizabeth no los escribian de forma correcta, Elian, Miranda, Alexa y Saul lograron
escribir el nimero, sin embargo, todos reconocen los numeros en la serie numérica,
por lo que considero que debemos seguir trabajando con la escritura de los nGmeros

ahora que ya los reconocen.

En cuanto a mi desempefio docente considero que ha mejorado, las
indicaciones ya son mas claras, me doy cuenta de ello porque los alumnos realizan las
consignas como pretendia que lo hicieran, ya no se quedan sentados esperando a que
repita las indicaciones, ahora los nifios juegan con el material de la forma en que se

los indiqué desde el momento en que lo tienen en las manos.

Esta actividad resulté un reto para mi debido a que debia vigilar que todas las
actividades se llevaran a cabo de forma correcta a la vez para que se realizaran los

cuestionamientos pertinentes 0 se apoyara a los alumnos sin perder de vista que
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debian poner en practica el conteo, al inicio de la propuesta pretendia que en esta
actividad tuviera el apoyo de un padre de familia y de la titular para vigilar los procesos

de los nifios.

Sin embargo, la titular tuvo que resolver asuntos de caracter administrativo y
debido a la pandemia por COVID-19 auln no se tenia permitido realizar actividades
académicas con el apoyo de padres de familia, sin embargo, al dar a conocer las reglas
del juego de forma puntual permitié que la actividad se desarrollara de forma armonica,
los nifios solicitaban apoyo cuando querian revisar que los resultados obtenidos en

cada juego fueran correctos.

Este tipo de actividades resultaron atractivas para los nifios porque mantuvieron
la atencion, hubo diversion, respetaron reglas que les permitieron llevar a cabo un
trabajo colaborativo armonico y funcional. Cuando algun alumno le parecia complicado
el juego los comparieros del equipo intervenian para apoyar, ensefiarle como debia

realizarlo y luego le daban la oportunidad de internarlo de nuevo.

Respecto al inicio de la propuesta a este momento se observo un avance en el
reconocimiento de numeros en forma grafica y en el conteo, cada alumno alcanzé
niveles diferentes, Sofia, Elian y Samuel realizan la escritura de los ndmeros sin
observar un modelo y reconocen la cantidad de elementos que el nimero representa,
Sadul, Yaretzy, Cristal y Melisa escriben los primeros 5 nimeros de la serie numérica

sin observar los nidmeros escritos.

Para el resto requieren ayuda, el resto de los nifios que conforman el grupo
cuentan aplicando el principio de orden estable, correspondencia, cardinalidad, para
la escritura de numeros necesitan observar la serie numérica, identifican el nimero y
luego lo copian, sin embargo, todos tienen avances significativos de acuerdo con
condiciones, asistencia y empefio que mostraron, asi mismo el apoyo de docente y
padres de familia con actividades de refuerzo en casa fue un factor determinante para

alcanzar mayor progreso en el desarrollo de la nocion de numero.

Se debe seguir trabajando con el nimero en actividades cotidianas como pase
de lista, escritura de la fecha, horario de alimentos o en vinculacion con otros campos

formativos o areas de desarrollo personal y social para que los nifios vayan asimilando
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nociones numéricas y encuentren el sentido del nimero en actividades cotidianas sin

gue de forma necesaria se establezcan situaciones didacticas enfocadas a nimero.

La evaluacion de la actividad 7 “Mis pelotas favoritas” muestra que cinco aplican
distintas estrategias para la resolucién de problemas y cuatro a veces lo realizan, cabe
destacar que la aplicacion de esa actividad hubo una inasistencia de 7 alumnos. En el
contenido procedimental 6 alumnos resuelven problemas de situaciones reales a partir
de la estrategia del conteo de colecciones y 4 a veces resuelven problemas. En el
aspecto actitudinal 6 nifios se interesan por la actividad y externan opiniones a fin de

aportar a la clase, 3 a veces lo realizan y 1 casi nunca.

Los resultados de la actividad final “Feria de las matematicas” 2 alumnos se
identifican numeros no mayores a 20 elementos, 8 nifios a veces lo realizany 1 a
veces, cuatro infantes cuentan de forma correcta para obtener buenos resultados en
los juegos y utilizan diversas estrategias para responder los ejercicios de forma
acertada, 6 solo a veces lo ejecutan y 1 casi nunca. por ultimo, en el contenido
actitudinal 8 nifios participan, colaboran y respetan en el desarrollo de las diferentes
actividades, ademas respetan las reglas de cada juego, a 3 nifios les cuesta mas y

sélo lo realizan a veces.

Es importante considerar dentro de los aspectos a mejorar en la practica
docente que las instrucciones se merecen ser precisas, debo asegurarme que los
alumnos dirijan su atencion hacia lo que menciono para que comprendan las consignas
y puedan realizarlas, las preguntas deben estar planteadas de tal manera que los
alumnos puedan reflexionar los resultados con otros compafieros, sin embargo,
respecto a las primeras actividades aplicadas hasta este punto de la propuesta de

mejora, estoy a visto un avance significativo en los alumnos.

Al inicio la mayoria de los alumnos sélo clasificaban, seriaban, comparaban
objetos y realizaban el conteo con orden estable hasta el nimero 3, ahora los alumnos
son capaces de resolver problemas de situaciones reales utilizando el conteo de
elementos. Consideré que es momento de trabajar la abstraccion al momento de
realizar el conteo, aqui los alumnos podran identificar una cantidad sin importar el
orden de los elementos e incluso la cantidad total al agregar o quitar elementos

observando el nUmero, asi mismo se puede iniciar con la escritura de los nimeros.
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3. Conclusiones y recomendaciones

Aplicar la propuesta de mejora me permitié desarrollar habilidades que favorecen mi
practica docente, elegi abordar este tema porque consideraba que era un area de
oportunidad que debia ser atendida, de esta forma concluyo que los alumnos a los que
se atendié obtuvieron beneficios en la nocion de ndamero tales como: los alumnos
logran escribir niumeros de forma correcta, realizan el conteo siguiendo un orden,
identifican el nUmero que representa una cantidad, identifican la cantidad de elementos
sin importan cédmo se acomoden los objetos y con capaces de identificar colecciones

mayores y menores.

Ademas de favorecer la nocion de namero, se reforzaron las normas del aula a
partir de la aplicacion del juego de reglas, los alumnos han aprendido a escuchar
indicaciones y seguirlas para llegar a un fin, trabajan de forma individual o colaborativa
y presentan un avance en el aspecto actitudinal, esto no solo beneficia el Pensamiento
matematico, sino también otros Campos de Formacion Académica y Areas de

Desarrollo Personal y Social.

La actividad numero 1 “las figuras" no fue una actividad desarrollada con gran
impacto, hubo poco interés de los alumnos, el material era fragil y la organizacion inicial
no fue la adecuada, esto me permitio identificar los procesos que los nifios seguian
para resolver una consigna, asi como actividades que pueden ser de su interés con la

finalidad de revisar las siguientes actividades.

La actividad numero 2 “dados y pelotas” se pudo observar una mejor
organizacion y participacion de los alumnos respecto a la primera actividad, los nifios
se mostraron interesados por realizar actividades que involucrar el movimiento de su
cuerpo, el juego, la participacion en equipo y al mismo tiempo el conteo, utilizar coros
al inicio de la actividad permitié que los alumnos brindaran mas atencion hacia lo que

se iba a realizar.

Todos los alumnos patrticiparon de forma activa durante el juego, sin embargo,
en el momento de realizar el conteo y registro de la cantidad de pelotas hubo algunos
alumnos que desviaban su atencién por periodos cortos, en este sentido fue necesario
modificar los tiempos de participacidén de los nifios para las siguientes actividades.
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En la actividad numero 3 “animales de la granja” se favorecieron situaciones de
conteo con correspondencia biunivoca, el lanzamiento de pelotas para derribar los
animales resultdé una actividad interesante para los nifios en un principio, en la
organizacion de participacién considerd que hubiera sido mejor modificarla porque
mientras los nifios esperaban turno se aburrian o comenzaban a realizar actividades

diferentes con los compaferos, al analizar la aplicacion de esta actividad.

Al ver estos resultados, me di a la tarea de revisar el resto de las actividades de
la propuesta con la finalidad de que en cada una de ellas se brindara una participacion
activa por parte de los estudiantes, asi mismo me di cuenta que las canciones son
recursos que les interesan a los nifios, también depende de la motivacion y actitud que
los docentes tengamos al cantarlas junto con los nifios, considero que con esta
actividad se pudieron favorecer nociones de clasificacion, comparacion y seriacion, los
cuestionamientos que realicé no fueron los adecuados para guiar a los alumnos hacia

estos procesos

Con la actividad namero 4 ’ratoncitos” los nifios tuvieron la oportunidad de
seguir reglas, divertirse y respetar normas, ademas favorecieron los principios de
conteo de orden estable, correspondencia uno a uno y cardinalidad, cada uno de ellos
participo de forma activa, porque querian ser los ganadores del juego, a pesar de que
al final del juego los nifios que no ganaron se percataron de ello no mostraron actitudes

negativas hacia los compafieros ganadores.

Con la actividad 5 “la pesca” y 6 “jugueteria” los alumnos participaron en todo
momento, la actividad 5 fue divertida, al mismo tiempo representd un reto para la
motricidad de los nifios, sin embargo, no se dieron por vencidos intentaron realizar la
consigna hasta que lo lograron, la actividad 6 resultd de interés porque utilizamos
juguetes, se sintieron motivados por realizar el conteo para adquirir uno, debo
considerar para otras ocasiones elegir los juguetes de tal forma que no resulten ser

distractores para los nifios 0 que ocasionen conflictos entre ellos.

Aliniciar con el tercer ciclo con la actividad 7 “mis paletas favoritas” me di cuenta
gue trabajar con dulces no produce un efecto negativo en los nifios como en ocasiones
lo hacen creer, al contrario, si la actividad es bien dirigida y no se realiza de forma

habitual se obtienen beneficios donde los alumnos mantienen el interés durante la
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actividad, realizan el conteo y reconocimiento de numero gréafico con la finalidad de

resolver situaciones que viven de forma cotidiana resultando de interés.

La actividad 8 “feria de las matematicas” tuvo un efecto positivo en los alumnos
debido a que cada uno de ellos debia queria experimentar todos los juegos, por ello,
ponian empefio en cada uno para concluirlos de forma satisfactoria y pasar al
siguiente, en esta actividad tuve que vigilar los procesos de todos los nifios a pesar de
gue realizaban juegos distintos al mismo tiempo, al inicio se tenia planeada la
participacion de algunos padres de familia y de comparfieros de otros grupos en el patio
de la escuela.

Dadas las condiciones de sanidad no fue posible llevarla a cabo con esa
organizacion, a pesar de ello se adaptaron los recursos a las condiciones preservando
la salud de los nifios sin dejar a un lado la estrategia del juego y el proposito con los

aprendizajes esperados que se debian favorecer con la aplicacion de esta propuesta.

Con cada juego los alumnos tuvieron la posibilidad de aplicar los principios de
conteo, cada uno de ellos fue de interés para los alumnos, sin embargo, es necesario

asegurarme que comprendan las instrucciones que deben seguir para jugarlos.

El trabajo en equipo permitié corregir errores o dudas respecto al conteo que
surgian en el desarrollo, los nifios discutian sus puntos de vista e identificaban la
opcidn mas viable, este es uno de los aspectos que se busca favorecer en el plan de
estudios 2017 en el campo de Pensamiento matematico que actualmente rige la

educacion preescolar.

Esta propuesta significo un reto para mi, a la vez obtuve aprendizajes hacia mi
practica educativa, favoreciendo asi la competencia de perfil de egreso de la
Licenciatura en Educacion Preescolar enfocada a los procesos de aprendizaje de
alumnos y las necesidades formativas de acuerdo con procesos de desarrollo, con
base en los nuevos enfoques pedagdgicos, fue elegida porque consideraba que

presentaba un area de oportunidad en mi formacion inicial como docente.

Trabajar la nocion de numero con alumnos de preescolar es de suma
importancia debido a que en esta etapa se forjan las bases del pensamiento 16gico
matematico, se desarrolla la capacidad de razonar mediante el trabajo individual y
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colaborativo con la finalidad de que los nifios apliquen estrategias para la resolucion
de situaciones diversas a las que se enfrentan en la vida cotidiana, de esta forma
comprendan que las matematicas son Utiles e interesantes no sélo en la escuela sino

también fuera de ella.

Al desarrollar esta propuesta de mejora concluyé que las actividades planeadas
dejaron resultados favorables para los alumnos y para mi practica docente, para
lograrlo se realizaron modificaciones pertinentes conforme se avanzaba en los ciclos.
A pesar de que no se alcanzé el mismo grado de dominio en la nocién de nimero en
todos los alumnos puedo mencionar que cada uno de ellos tuvo un progreso
significativo en el aprendizaje por lo que es necesario continuar reforzando la nocion

de nimero con actividades cotidianas.

En cuanto a mi practica aprendi a trabajar con una organizacion mas dinamica
para que los alumnos se mostraron atentos durante toda la actividad, los
cuestionamientos que planteaba cada vez fueron mas especificos e interesantes para
los alumnos, también tuve la oportunidad de medir los tiempos sin que los nifios se
aburrieran, comprendi la forma en que los nifios desarrollan la nocion de numero y la
importancia que tiene en esta etapa, en cuanto a la planeacion, el diario y la
evaluacion, aprendi a ser mas concreta resaltando los apartados que dan cuenta de

los procesos y avances de los alumnos.

El material didactico que implementé en el desarrollo de esta actividad no
siempre fue el adecuado para los alumnos, es importante identificar las necesidades
e intereses de los nifios en la aplicacion de las actividades para usarlo como punto de
partida y crear un ambiente agradable para los nifios. Se deben prever y organizar los
tiempos de intervencion de tal forma que los momentos de reflexidbn no se interrumpan
por otras actividades, cuando esto ocurre es necesario recapitular con los alumnos
sobre las acciones que se estaban realizando antes de interrumpir la sesién para que

asi exista la concentracion y los nifios sean capaces de reflexionar.

Esta situacion se ve presente en el Jardin de Nifios en donde fue aplicada la
propuesta debido a que cuenta con distintos promotores, cada una de ellas trabaja 2

o 3 dias a la semana, por ello los tiempos se reducen para abordar los campos de
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formacién académica, también se pueden establecer actividades especificas para los
tiempos mas largos de intervencion docente, de esta forma las actividades llevan orden

y los infantes conservan el interés.

Recomiendo que para elaborar el material didactico con el que se desarrollen
las actividades se deben tener presentes caracteristicas como tamafios, resistencia,
colores y sobre todo que sean agradables para los nifios, asi mismo, se deben medir
los tiempos para el desarrollo de las actividades planteando preguntas concretas e
interesantes que guien a los alumnos a la reflexion, si se ignora el tiempo se desvia la
intencién de las actividades, incluso no se pueden concluir, si esto pasa de forma
constante para los alumnos no tendra ningun sentido significativo trabajar con el

numero.

Desarrollar la nocion de numero a traves del juego de reglas permite a los nifios
razonar, resolver situaciones diversas, trabajar de forma colaborativa y adaptarse a las
condiciones sociales, favoreciendo a su vez el desarrollo personal debido a que los
seres humanos debemos seguir normas de convivencia en la familia, en la escuela y

en la sociedad en general.

Trabajar 8 actividades y pretender que con ellas se alcanza el desarrollo de la
nocion de numero no es lo correcto debido a que este es un proceso complejo que
comienza desde actividades previas como seriacion, clasificacion o comparacion de
objetos, posterior a ello se comienzan a trabajar los principios de conteo, lo ideal es
abordar cada uno de ellos con una actividad para no confundir los procesos, es decir,
comenzar desde lo mas sencillo hasta lo mas complejo conforme se vayan observando

los avances en el aprendizaje de los alumnos.

Considero que estas 8 actividades propuestas pueden retomarse como ejemplo
de situaciones que se pueden abordar con los alumnos, sin embargo, lo mas adecuado
es retomar el concepto de niumero de forma cotidiana y en distintos momentos del ciclo
escolar para que los alumnos adquieran el aprendizaje, incluso al trabajar otros
campos de formacion o areas de desarrollo se puede dar transversalidad con el campo

de Pensamiento matematico.
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Anexos

Anexo A

Aula de segundo grado, grupo “D”.
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Figura 2. Imagen de infraestructura y material que conforman el aula para favorecer el
aprendizaje de los educandos del dia 30 de agosto del 2021.
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Anexo B

Tabla 1. Instrumento de evaluacion de la propuesta de mejora.

“Evaluacion” Fecha: . Niveles de logro: 4 siempre, 3 a veces, 2 casi
nunca, 1 no lo realiza.
Nombre Conceptual Procedimental Actitudinal Observaciones

1.- Jared Manuel

2.- Sofia

3.- Miranda

4.- Eithan

5.- Melisa Kinnereth

6.- Jatzibe Isabel

7.- Gina Zoé

8.- Yaretzy Yamileth

9.- Elizabeth

10.- Samuel

11.- Marfa José

12.- Alexa

13.- Sadl

14.- Einar

15.- Elian

16.- Cristal

Instrumento que se utilizé para llevar el seguimiento de los avances o retrocesos de
los alumnos en el desarrollo de la propuesta de mejora, de esta forma valorar y realizar
las modificaciones correspondientes en cada ciclo.
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Anexo C

Actividad “La pesca”.

Figura 5. Los niflos del segundo grado, grupo “D” llevaron a cabo el dia 10 de marzo
del 2022 una actividad en donde debian pescar.

Proposito: Realizar el conteo de colecciones no mayores a 20 elementos a partir
del conocimiento de los peces para fomentar su interés y favorecer la motricidad fina.
Campo de formacion académica: Pensamiento matematico.
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Anexo D

Actividad “Jugueteria”.

Figura 6. Los nifios del segundo grado, grupo “D” realizaron el dia 22 de marzo del
2022 una actividad donde pusieron en practica el trabajo colaborativo, conteo y
reconocimiento de numeros, tuvieron la oportunidad de detectar cuando los
compafieros no contaban de forma correcta e intervenian para dar aportaciones que
favorecieran el trabajo.

Proposito: Resuelve problemas a través del conteo de colecciones aplicando
conocimientos previos a esta actividad. Campo de formacion académica: Pensamiento
matematico.
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Anexo E

Actividad: “Mis paletas favoritas”

,ﬁ_% b Moo

Figura 7. Los nifios del segundo grado, grupo “D” realizaron esta actividad el dia 23 de
marzo del 2022, Elizabeth no escribe en el pizarrén el nimero que corresponde a la
cantidad de pelotas que lanzé en el monstruo, espera el apoyo de la docente o
comparieros para asegurar que la respuesta sea correcta.

Propdsito: Resolver problemas a partir del conteo de colecciones para favorecer
sus capacidades numéricas. Campo de formacidbn académica: Pensamiento
matematico.
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