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Manual: como crear una presentacion en EMAZE

Introduccion.

Respondiendo a los retos del nuevo milenio en esta ocasion les presento un manual
acerca del uso de los ambientes virtuales de aprendizaje aplicado en el proceso
ensefianza aprendizaje con los estudiantes de la Escuela Secundaria Oficial 0102 “Lic.

Juan Fernandez Albarran”.

El trabajo fue iniciado en el ciclo escolar 2021-2022 en la asignatura de Educacion
Fisica como estrategia para atraer la atencidn, el interés y las ganas de aprender de los
estudiantes y como medio para contribuir al desarrollo del conocimiento de los
jévenes, respondiendo a las necesidades, expectativas e intereses de los alumnos que
marca en los planes y programas de Aprendizajes Clave. Para una educacion integral

(2017), considerando que el proceso de ensefianza aprendizaje era virtual.

Sin embargo, el trabajo no concluyo con el regreso a clases presenciales ya que
durante el ciclo escolar 2022-2023 se continu6 trabajando a través de la elaboracion
de presentaciones en EMAZE para ensefiar a los alumnos a jugar ajedrez debido a que
la actividad beneficia a quien lo juega en el aumento de la creatividad, mejora la
memoria, beneficia las habilidades de resolucion de problemas, mejora la

concentracion y ejercita ambas partes del cerebro.

A su vez permite trabajar en el area de Educacion Fisica con la formulacion de
estrategias, el control de emociones, la toma de decisiones asertiva y armoénica y el
trabajo en equipo, debido a que los estudiantes pueden dialogar durante el proceso

para apoyarse entre si y lograr un mejor aprendizaje.

Es importante sefialar que el manual que a continuacion se desarrolla, es el mismo con
el que trabaje de manera presencial para ensefiarles a realizar una presentacién en
EMAZE despues de haberles explicado la forma de movimiento de las diversas piezas,
jugadas, y también algunas estrategias de juego en el patio escolar con tableros de

ajedrez.



Para corroborar lo aprendido y verificar el uso, le solicite a cada estudiante realizar
una presentacion y explicar un aspecto diferente, es decir un alumno explicaba a través
de la presentacion la forma de movimiento del pedn, otro alumno la forma de
movimiento del caballo y asi sucesivamente y esto me permitio valorar si le habia
quedado claro a los estudiantes algunos aspectos importantes del ajedrez para poder

llevarlo a la préctica.

Considerando que sin importar el area que se atienda, como docentes es necesario
otorgarles a los estudiantes herramientas que puedan aterrizar en su vida cotidiana y

hacerlas personas competentes para desempefiarse en un empleo.

Por ello rescato la importancia de que como docentes utilicemos diversas estrategias,
materiales y herramientas tecnoldgicas innovadoras y atractivas para los estudiantes
con la intension de que estas a su vez les sean Utiles y provoquen en ellos el impetu

de aprender.
Para utilizar un ambiente virtual de aprendizaje fue importante considerar lo siguiente:

Existio una base pedagdgica considerando qué estrategias iba a utilizar de manera que
los participantes adquirieran las habilidades y conocimientos deseados de una manera
interactiva. Ademas, lleve a cabo una evaluacion al inicio, durante y al término del
proceso, con la finalidad de determinar e identificar si se alcanz6 la meta o si era

necesario reforzar algunos aspectos.

Fue necesario verificar que existieran las herramientas requeridas, las cuales se
consideraron en las instalaciones, verifique que todos los participantes tuvieran acceso
a la plataforma, que hubiera conexion a internet y se contara con el permiso necesario
para llevar a cabo las actividades solicitadas, ingresar a los recursos empleados e

identificar los materiales, entre otros.
Se favorecio la comunicacion y participacion de los estudiantes
Que los alumnos se sintieran seguros y con confianza.

A continuacion, ejemplificare el uso de los ambientes virtuales de aprendizaje en el
ambito por medio de un manual, con el cual le mostré a los alumnos como crear sus

presentaciones.



Elaboracion de una presentacion en EMAZE

O Se abrird una nueva busqueda en internet con el explorador de su preferencia y se

colocara: “EMAZE” o bien se colocara la siguiente URL https://www.emaze.com/es/

, la cual desplegara la siguiente pagina:
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Cree presentaciones digitales
asombrosas automaticamente

Sorprende a tu audiencia

Junco, Ivan D. (2021). IMAGEN 1, RECUPERADO DE: https://n9.cl/2gjw

—— DA CLIC

O Una vez que termine el registro aparecera en el perfil de la pantalla de inicio cada vez
que se ingrese a EMAZE, en donde se podra visualizar las presentaciones que se hayan

elaborado.

%% emaze delliajas@gmail.com v

Paso 1: Haz clicken CREAR NUEVA
PRESENTACION

Junco, Ivan D. (2021). IMAGEN 2, RECUPERADO DE: https://n9.cl/2gjw



https://www.emaze.com/es/
https://www.emaze.com/es/
https://www.emaze.com/es/

O Aparece la siguiente ventana donde se ubican diversas plantillas predisefiadas, las

cuales ya contiene efectos de movimiento para realizar

SEARCH PRESENTATION TEMPLATES

| swow aul
MY TEMPLATES
BUSINESS
EDUCATIN
UFESTYLE
FLYER

2: Selecciona la p\anti\\a Gallery
- para tu presentacién.

Junco, Ivan D. (2021). IMAGEN 3, RECUPERADO DE: https://n9.cl/2gjw

O Interfaz de EMAZE: Una vez que se haya decidido que plantilla usard, EMAZE
proporciona una barra de herramientas con la cual se podra apoyar para personalizar

la presentacion.
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Junco, Ivn D. (2021). IMAGEN 4, RECUPERADO DE: https://n9.cl/2gjw

a) Lienzo

b) Barra de herramientas



c) Seccion de titulo

1)
2)
3)

4)
5)
6)
7)
8)
9)
10)
11)
12)
13)

10 ulw

Slide: agrega una diapositiva a la presentacion.

Section: agrega una secciéna su presentacion.

Text: un nuevo cuadro de texto a través de la seleccion de un estilo de
texto de su eleccion.

Para aprender todo acerca de Texto, haga clic aqui.

Image: inserta una nueva imagen.

Media: inserta un archivo de video o audio.

Shape: inserta una forma.

Chart: inserta un grafico a modo de una caja de herramientas grafico.
Deshacer y rehacer la ditima accion.

Copiar los objetos seleccionados.

Pega el objeto copiado.

Elimina el objeto seleccionado.

Sawe: guarda la presentacion.

Play: presenta la diapositiva.

Junco, Ivan D. (2021). IMAGEN 5, RECUPERADO DE: https://n9.cl/2gjw

O Alagregar el primer EMAZE se visualizara la barra de herramientas. Donde esta barra

se puede configurar la presentacion digital. La barra de herramientas se encuentra en

la parte superior del lienzo y muestra los siguientes botones.

O Agregar diapositivas: En la parte superior izquierda de la pantalla se podré ver los

botones de diapositivas, seccidn y temas.



Este icono te permite agregar diapositivas.

Emaze te proporciona diversas plantillas personalizadas |
4| ycon efectos predeterminados para facilitar tu trabajo. |

Junco, Ivan D. (2021). IMAGEN 6, RECUPERADO DE: https://n9.cl/2gjw

Agregar Texto: Permite escribir con 4 formatos de texto para: Titulo. Subtitulo, texto

y resaltar texto.

An

Junco, Ivan D. (2021). IMAGEN 7, RECUPERADO DE: https://n9.cl/2gjw

En la parte superior de este recuadro se encuentran los formatos de textos como

estilos, tamafio, color de texto, vifietas, hipervinculos, efectos, etc.

!l’I:.’_”t‘ on g . Haz chc para editor el texto

Junco, Ivan D. (2021). IMAGEN 8, RECUPERADO DE: https://n9.cl/2gjw

O Agregar recursos virtuales

a) Agregar imagen: se puede insertar una imagen desde el equipo personal o copiando

la direccion electrénica.



1. Clic en el ment Image
2. Clic en Browse
3. Seleccionar la imagen
4. Clic en aceptar
5. Observa la imagen subida.
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Junco, Ivan D. (2021). IMAGEN 9, RECUPERADO DE: https://n9.cl/2gjw

b) Agregar Media: se pueden agregar videos desde la computadora o desde la web.

1. Clic en el meni Media

2. Clic a desde la Web

3. Pegar la URL o codigo HTML
del wdeo YouTube

4. Clic en afadir

5. Observa el vdeo a Emaze
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Junco, Ivan D. (2021). IMAGEN 10, RECUPERADO DE: https://n9.cl/2gjw
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c) Agregar formas geométricas: este icono permite agregar una figura geométrica para
insertar la presentacion.



1. Clic en el menu Shape

2. Selecciona las diversas formas

3. Después modifica el color, tamafo,
alineacion y estilo en las formas

4. Observa las diferentes formas a tu

Presentacion

TIPOS DE
RECURSOS
TIC

\®)

Junco, Ivan D. (2021). IMAGEN 11, RECUPERADO DE: https://n9.cl/2gjw

d) Agregar gréaficos: crea e inserta graficos predeterminados.

Clic en el men Chart

Selecciona la opcion Table

Escribe los datos en la tabla

Clic en Anhadir

Observa la siguiente tabla en la presentacion

0 9

LISTA DE LOS RECURSOS TiC
e | E———

OhWUN-

Junco, Ivan D. (2021). IMAGEN 12, RECUPERADO DE: https://n9.cl/2gjw s 1

CONFIGURACION DE LAS DIAPOSITIVAS

o Agregar titulo a la seccion: este icono permite escribir un titulo entre diapositivas.



Agply 10 all dades

Junco, Ivan D. (2021). IMAGEN 13, RECUPERADO DE: https://n9.cl/2gjw

O Importar archivos de Power Point.

El programa Emaze permite insertar archivos de Power Point para una presentacion,

ya que reconoce los documentos de Microsoft Office.

. Clic en Slide.

. Selecciona la opcion MPORT PPT.
Clic Browse.

Selecciona un archivo PowerPoint.
Clic en Abrir.

Archivo cargado en Emaze

Do AwN -

El programa pemite modificar la
presentacion de Power Point, para ello se
utiizan las diversas herramientas del
programa.

Junco, Ivan D. (2021). IMAGEN 14, RECUPERADO DE: https://n9.cl/2gjw



COMPARTIR Y DESCARGAR TU PRESENTACION

a) Compartir la presentacion: después de terminar la presentacion, se realizan los
siguientes pasos para compartir con otras personas y asi puedan editar, disefiar y

estructurar ideas.

1. Hacer click en el botén Guardar.

2) Hacer clic en Emaze.
3) Hacer clic en la opcién Compartir. =L

MY SHARED EXPLORE
|SEARCH MY PRESENTATIONS

LAS HERRAMIENTAS

CREATE NEW PRESENTATION

Junco, Ivan D. (2021). IMAGEN 15, RECUPERADO DE: https://n9.cl/2gjw

4.- Aparece un cuadro de didlogo donde se tienen varias opciones para compartir el

Emaze con los demas.

SHARE PRESENTATION 14

e ot o | cousomaT

Send an ema

Sharable Link : AL

Embed Code

Junco, Ivén D. (2021). IMAGEN 16, RECUPERADO DE: https://n9.cl/2gjw



b) Descarga tu presentacion: Emaze también puede convertir las presentaciones en
diferentes opciones como Presentacién, HTML, Video y PDF pero se tiene que

contratar la version para tener acceso a estos beneficios.

Clic en Download

Selecoona la opcidn Download Viewer
Ciic Descargar e instalar el visoremaze asu LAS HERRAMIENTAS
ordenador y reproducir archivos .emaze ‘
4. Guarda y ejecuta el programa Emaze

5. Clic en Abrir

WN -

herramientas i

View

DOWNLOAD PRESENTATION

Save the presentation to view offline

Si deseas editor
tu presentocion
utiliza el boton
Editar antes de

|| 2 I DOWLOAD VIEWER Video PO¥ descargar.
A

Junco, Ivan D. (2021). IMAGEN 17, RECUPERADO DE: https://n9.cl/2gjw
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Junco, Ivan D. (2021). IMAGEN 18, RECUPERADO DE: https://n9.cl/2gjw

A continuacion, se muestra como el uso de este material didactico fue trabajado con los
estudiantes a través de algunas evidencias fotogréaficas para fomentar que los alumnos
obtuvieran aprendizajes significativos.

SIGN UP FOR FREE

En la fotografia 1 se puede apreciar a una alumna registrandose en la plataforma de
EMAZE.

En las fotografias 2 y 3 la estudiante se encuentra realizando una presentacion dindmica

con el tema de ajedrez y comprobé que esta herramienta de aprendizaje fue muy util para



emplearla con los adolescentes pues ademas de ensefiarles de forma creativa, disminui
tiempos durante el proceso ensefianza aprendizaje y considerando que el manejo de este
material didactico fue el adecuado al contexto de mis alumnos, logre un aprendizaje
significativo en los estudiantes que pueden llevar a la practica en su vida cotidiana pues

ademas de poder realizar presentaciones dinamicas EMAZE permiti6 la creacion de sitios

web, tarjetas electrénicas, blog y albumes de fotos.




En este material didactico Unicamente me concentre en las presentaciones dinamicas y su
elaboracion debido a que fue la herramienta que utilice para ensefiar ajedrez, sin embargo,
hice mencion a los alumnos a cerca de la diversidad que EMAZE ofrece para utilizar
herramientas que pueden enriquecer el quehacer estudiantil y propiciar el desarrollo o
fortalecimiento de las habilidades digitales mismas que podran aplicar en su vida

cotidiana.



CONCLUSION

A partir de la elaboracion del material didactico se puede reconocer la importancia de
proporcionar a los estudiantes diversas herramientas de aprendizaje que puedan

utilizar aun después de concluir su educacion secundaria.

En este caso, el manual lo enfoque Unicamente en la elaboracion de una presentacion
con la herramienta digital EMAZE, la cual puede ser utilizada para el ambito
empresarial, social o de investigacion, esto debido a que se trata de una herramienta
digital en la cual se puede abordar cualquier tema.

En estricto sentido el propdsito fue facilitar el paso a paso de manera clara, precisa y
digerible que va desde un alumno de secundaria hasta un adulto de mediana o
inclusive de edad avanzada independientemente de sus conocimientos previos en el

uso de las tecnologias digitales.

Reflexionando podemos darnos cuenta que las necesidades de aprendizaje han
cambiado drasticamente, empezando por el implemento de las tecnologias de la
informacion y comunicacion (TIC) en la vida cotidiana, pues de manera constante se
refleja, ya que en la mayoria de los empleos solicitan que las personas utilicen por lo
menos lo basico de programas como Word, Excel, entre otras y solo las personas méas
competentes podran alcanzar las metas deseadas, al adoptar las TIC también
generamos un ambiente dindmico e innovador que permite la obtencion de los
conocimientos de manera auditiva, visual y en algunos casos kinestésicas dando la

oportunidad de la participacion total de los educandos.

En el area de Educacion Fisica especificamente en el plan y programas de estudio:
Aprendizajes Clave para la Educacion Integral (2017), se menciona que el alumno
debe emplear el potencial creativo y el pensamiento estratégico, asi como asumir
valores y actitudes asertivas, aunque lo mas comdn es que dentro de la asignatura
mencionada Unicamente se aterrice en actividades fisicas, la realidad es que esto
también se puede aterrizar en juegos como el ajedrez ya que el estudiante debe pensar
antes de mover alguna pieza y también prever las piezas de su adversario para

determinar las jugadas que ambos pueden realizar.



Al mismo tiempo al ser una actividad donde un jugador gana y un jugador pierde se
fortalecen las habilidades emocionales, dando importancia y reconocimiento al
esfuerzo de implementar diversas estrategias a pesar de aciertos y desaciertos que el

alumno pueda tener en el desarrollo de la partida.

Con esta actividad tambiéen se atiende el propdsito de educacion secundaria nimero

cuatro que a la letra dice:

“Proponer y seleccionar alternativas vinculadas con el aprovechamiento del tiempo
libre por medio de actividades fisicas y recreativas para asumir estilos de vida

saludables.”
(SEP, 2017, p. 584)

Con base en lo anterior en el desarrollo del manual busque que el estudiante expresara
su creatividad ya que cada uno lo realizo acorde a sus necesidades y a sus preferencias;
esta herramienta me permitié disminuir tiempos de ensefianza en el ajedrez, logrando
asi guiar a los estudiantes en un lapso de tres meses aproximadamente en donde logre

motivar su participacion en los torneos.

La ensefianza del ajedrez como ya mencioné, la inicié en el ciclo escolar 2021-2022
durante la pandemia, sin embargo, en el ciclo escolar 2022-2023 retomé este recurso
logrando que estos aprendizajes se aplicaran en el torneo de ajedrez convocado en la
zona escolar S017.

En donde participaron 16 escuelas oficiales de las cuales asistieron 2 alumnos de cada
institucion, siendo la Escuela Secundaria 0102 “Lic. Juan Fernandez Albarran” Turno
Vespertino la ganadora del primer lugar con la participacion de uno de los alumnos
como se muestra en la fotografia 4.



Para la seleccion de los dos estudiantes que asistieron al torneo de ajedrez, primero se
realiz6 un torneo dentro de la institucion considerando a todos los jovenes y los
ganadores del primer y segundo lugar fueron los que asistieron, como se observa en
la fotografia 4 uno de los dos estudiantes fue el ganador del primer lugar, y el segundo

estudiante que no aparece en la fotografia gano cuatro partidas de seis.

Debido al resultado tan favorable que obtuve con el implemento de este material
didactico considero que valdria su implementacion en las diferentes asignaturas con
diversos temas, pues ademas de proporcionar un ambiente adecuado de aprendizaje le
permites al alumno que sea participe en su proceso de ensefianza aprendizaje de una

forma atractiva y dinamica.

Con la implementacién de los AVA (Ambientes Virtuales de Aprendizaje) en el
ambito escolar, se ha logrado reducir los tiempos de ensefianza y el aprendizaje se ha

incrementado gracias a la versatilidad de las herramientas.

Cabe sefialar que para sobre explotar los AVA asi como cada recurso que se integre
se requiere de un docente competente, donde sus habilidades tanto interpersonales y
sociales, como las instrumentarles y técnicas, asi como las sisteméticas se vean
inmersas en su labor; es decir un educador actualizado, capaz de manipular cada uno
de los recursos asi como de mismos espacios de aprendizajes, motivando al estudiante,

sin dejar de lado la comunicacion y acompafiamiento y asi enriquecer nuestra practica.



BIBLIOGRAFIA

Aciego, R. Garcia, L. Betancort, M. (2011). Los beneficios de la practica del ajedrez
en el enriquecimiento intelectual y socioafectivo en escolares. Recuperado de
https://n9.cl/zp0ob

Gabinete de Tele — Educacion Virrectorado de Servicios Electronicos. (2014).
¢Necesitas una presentacion innovadora ¢Emeaze te puede ayudar. Universidad
Politécnica de Madrid. Recuperado de https://n9.cl/alli7

Negocios en tu mundo (2012). Construccion de conocimiento en ambientes virtuales

y aprendizaje empresarial. [Archivo de video]. Recuperado de: https://n9.cl/98mov

Reinoso, J. (2012) Aplicacion de un ambiente virtual de aprendizaje orientado a la

formacion empresarial. Estudios Gerenciales, vol. 28, no. 122, p.p. 105 — 110.

SEP. (2017) Aprendizajes clave. Para la educacién integral. Secretaria de Educacion
Publica.

SLIDESHARE (2021). Elaboracion de Presentaciones Electronicas. Recuperado de
https://n9.cl/pjdx4

SLIDESHARE (2014). Emeaze. Recuperado de https://n9.cl/eyt3e



https://n9.cl/zp0ob
https://n9.cl/al1i7
https://n9.cl/98mov
https://n9.cl/pjdx4
https://n9.cl/eyt3e



