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PRESENTACION

El campo de formacion académica de Exploracion y Comprensién del Mundo
Natural y Social juega un papel importante en el desarrollo de los nifios ya que
despierta su curiosidad para experimentar, explorar e investigar, realizando sus
propias hipotesis para llegar a un conocimiento.

En esta situacion de aprendizaje se pusieron en juego la observacién, formulacién
de preguntas e hipé6tesis para dar solucibn a los problemas mediante la
experimentacion, aprendiendo a dar sus propias explicaciones y argumentos a la
hora de realizar su experimento.

Un apoyo importante fue la intervencion docente para poder guiar mediante
planteamientos el conocimiento que descubrieron poco a poco mediante la
investigacion y al poner en practica sus saberes previos teniendo un dialogo e
intercambio que propicié la construccion de su conocimiento.

Por otra parte el trabajo del campo de formacion académica de Pensamiento
Matematico es indispensable para resolver problemas en un contexto real por lo
gue acercarlos a experiencias matematicas fue fundamental para que los alumnos
lo pongan en practica en su vida cotidiana.

La participacion de las madres de familia fue fundamental para fortalecer el trabajo
en el aula, su compromiso y participacion tanto en el cumplimiento de materiales,
como en el apoyo para investigar en casa y preparar una exposicion apoyo para
gue el desarrollo de la situacion tuviera resultados favorables.

Cabe mencionar que la integralidad que se trabajé con otros campos de formacién
académica y areas de desarrollo fortalecieron el logro de aprendizajes de manera
integral por lo tanto al trabajar esta situacion didactica titulada “La magia de los
experimentos y el valor de las monedas” se retomaron el trabajo de dos campos
Exploracion y Comprension del Mundo Natural y Social y Pensamiento Matemético
los cuales se relacionaron de tal forma que se llevara una secuencia centrada en
un tema y contenido que al mismo tiempo se fortalecieran varios aprendizajes
complementandolas ademas con otros campos Yy areas de desarrollo.

Asi pues los resultados obtenidos en esta situacion didactica fueron favorables,
demostrando sus logros ante los padres de familia quienes realizaron comentarios
positivos de la socializacidén que se realizé con ellos.
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INTRODUCCION

Durante el ciclo escolar 2021-2022 se desarroll6 una situacion didactica titulada “la
magia de los experimentos y el valor de las monedas” la cual estuvo fundamentada
en los campos de formacion académica Exploracién y Comprension del Mundo
Natural y Social y Pensamiento Matematico con el objetivo de trabajar los
experimentos y resolucion de problemas.

La situacion didactica estuvo centrada en el tema de una presentacion de show de
magia como lo hacen los circos; tomando en cuenta el contexto y experiencias que
han tenido los nifios, ademas de retomar las areas de oportunidad que se identificd
en los alumnos con relacion al conteo y el interés e inquietudes sobre los
experimentos.

Por tal motivo se pensé en una situacion didactica que ademas de interesante y
atractiva para los nifios fortalecieran las areas de oportunidad identificadas por lo
gue el desarrollo de la misma representd una situacion auténtica en la que se tomé
en cuenta el contexto de los nifios, sus saberes previos, la participacion e
involucramiento de las madres de familia.

La experiencia que se tuvo fue muy satisfactoria porque los alumnos se mantuvieron
interesados durante el desarrollo de la misma, ademas se propiciaron espacios de
dialogo y reflexion con diversos cuestionamientos que se les plantearon lo que
permitié que el aprendizaje se construyera y enrigqueciera entre pares.

Asi pues, tomando en cuenta los fundamentos de los planes y programas vigentes
se llevd a cabo la situacion didactica “La magia de los experimentos y el valor de
las monedas” con el grupo de tercer grado, grupo “A”, integrado por 27 alumnos,
posterior al confinamiento de pandemia usando diversas estrategias didacticas que
permitieron cumplir con los objetivos planeados.

Para el disefio del siguiente acervo digital se retomd del manual para el uso del
tesauro de la UNESCO las siguientes palabras claves:

MICRO TESAURO:
EDUCACION

APRENDIZAJE

EDUCACION

METODO DE APRENDIZAJE
EDUCACION BASICA
EXPRESION ORAL
ENSENANZA DE LA ECONOMIA
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JUSTIFICACION PEDAGOGICA

Como resultado de la evaluacién formativa continua que se lleva a cabo durante el
ciclo escolar se identifico en el grupo la necesidad de fortalecer los aprendizajes
relacionados al campo formativo de exploracion y comprension del mundo natural y
social y pensamiento matematico, tomando en cuenta que los aprendizajes
esperados deben estar enfocados a un logro significativo que forme parte de su
contexto y que al mismo tiempo les fortalezca la resolucion de problemas de su vida
cotidiana.

Por este motivo se llevo a cabo el desarrollo de una situacion didactica titulada “La
magia de los experimentos y el valor de las monedas” enfocada al trabajo de
experimentos que de acuerdo al programa de educacion Preescolar 2017 indica
gue “ Las experiencias que hay que ofrecer a los nifios son, por un lado, aquellas
gue se realizan directamente sobre los objetos, como observar, experimentar,
registrar, representar y obtener informacion complementaria; otras acciones de
construccion y reflexién se realizan durante y después de la exploracion directa de
los objetos, al pensar, hablar y dialogar, ya que favorecen la organizacién mental de
la experiencia, el intento por encontrarle sentido y elaborar una explicacién a lo que
han indagado y conocido” *.

El desarrollo de esta situacion didactica estuvo fundamentado en el aprendizaje
esperado “Experimenta con objetos y materiales para poner a prueba ideas vy
supuestos™, donde los nifios pusieron en practica sus investigaciones e hipotesis al
presentar su experimento frente a un publico mostrando seguridad de si mismos.

Este tema de los experimentos se vincul6 también con otro campo de formacién
académica de pensamiento matematico, favoreciendo el aprendizaje, “Identifica
algunas relaciones de equivalencia entre monedas de $1, $2, $5 y $10 en
situaciones reales o ficticias de compra y venta”®; donde los nifios tuvieron la
oportunidad de vivir una situacion situada en su vida cotidiana al vender las entradas
al show de magia y vender diferentes alimentos y articulos, poniendo en practica
sus conocimientos y resolucion de problemas al utilizar las monedas. “Para su
desarrollo es necesario que los alumnos realicen diversas actividades y resolver
numerosas situaciones que representen un problema o un reto. En la blisqueda de
solucion se adquiere el conocimiento matematico implicado en dichas situaciones.
En este proceso se posibilita también que los nifios desarrollen formas de pensar
para formular conjeturas y procedimientos. Esta perspectiva se basa en el
planteamiento y la resoluciéon de problemas también conocido como aprender
resolviendo™

! Programa de Educacién Preescolar Aprendizajes Clave 2017. P256
2 [dem. P264

*{dem. P. 230

4{dem p. 219
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Con base en las citas antes mencionadas se llevo a la practica la siguiente situacion
didactica que sin duda alguna fortalecid en los nifios sus aprendizajes y que
también retomaron en sus actividades cotidianas para llegar a la ensefianza de la
economia. En el nivel preescolar es de vital importancia el juego y la interaccién con
situaciones reales, por lo cual se propiciaron experiencias de compra y venta de
articulos, mediadas por monedas “reales” (de plastico), poniendo en practica sus
conocimientos de los nimeros y su significado, al conocer el sistema monetario,
establecieron relaciones de equivalencia entre las monedas y los precios de los
productos, construyendo asi un conocimiento significativo en relacién a la
economia, por traspolarlo a situaciones cotidianas de su vida.
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DESARROLLO

Situacion didactica la magia de los experimentos y el valor de las monedas.

La presente experiencia se realizé en el Jardin de Nifios “Julian Carrillo”, con el
grupo de tercero “A”, cuya matricula era de 27 alumnos, 12 hombres y 15 mujeres,
a cargo de su servidora, Profra. Ma. Guadalupe Segura Pedroza. El grupo se
caracterizé por tener alumnos muy dinamicos y participativos, el estilo de
aprendizaje predominante del mismo era kinestésico, no obstante, también habia
alumnos con estilos de aprendizaje visual y auditivo, por lo cual, al disefiar esta
situacién didactica inclui actividades y juegos que respondieran a esas vias o estilos
de aprendizaje y propiciar asi, la construcciébn de nuevos conocimientos en los
alumnos de forma significativa, aplicable a situaciones reales a las que se enfrentan
en la vida cotidiana.

Los aprendizajes esperados que me propuse favorecer fueron los siguientes:

CAMPO O AREA APRENDIZAJES ESPERADOS

EXPLORACION Y
COMPRENSION DEL
MUNDO NATURAL Y

SOCIAL

*Experimenta con objetos y materiales para poner
a prueba ideas y supuestos

INTEGRALIDAD CON OTROS CAMPOS Y AREAS

PENSAMIENTO *Identifica algunas relaciones de equivalencia

COMUNICACION

MATEMATICO entre monedas de $1, $2, $5 y $10 en situaciones
reales o ficticias de compra y venta.
LENGUAJE Y *Explica como es, como ocurrié o como funciona

algo, ordenando las ideas para que los demas
comprendan.

EDUCACION
SOCIOEMOCIONAL

*Elige los recursos que necesita para llevar a cabo
las actividades que decide realizar.

Como inicia todo...

El disefio de esta situacion didactica, surgid a partir de identificar la curiosidad de
los nifios por explorar, experimentar, aprender y conocer mas acerca de su entorno
inmediato natural y poner a prueba sus ideas; asi como la necesidad de conocer y
usar las monedas en una situacion real, en acciones auténticas, que guardan mucha
relacion con las actividades que realizan en la vida cotidiana. Ello me llevo a pensar
como disefar diversas actividades ludicas que los llevaran a construir un
conocimiento real y significativo, que respondiera a esa necesidad de aprendizaje.



GOBIERNO DEL *
ESTADO DE MEXICO F Mol 8

Identidad y Valor Magisterial

A continuacion mencionaré de manera general, la situacion didactica que
implementé, mediante las siguientes actividades:

1.- Exploracion de saberes previos
2.- Proyeccion del video ¢ Qué es un experimento? Preescolar. YouTube
3.- Investigacion en diversos medios sobre ¢Qué es un experimento?

4.- Socializacion de la investigacion para construir la conceptualizacién de un
experimento.

5.- Organizacion de la presentacion del show de magia (distribucion de roles durante
el show de magia)

6.- Investigacion y preparacion de un experimento para presentarlo en el grupo.
7.-Resolucién de problemas con acciones sobre las monedas.

8.- Trabajo con las laminas: “de compras en la jugueteria”, “vamos a comprar” y
“Veterinaria”, del libro “Mi aloum Preescolar”

9.- Actividad: ¢ Cuanto cuesta?, del libro de la Educadora, versién 1. Pag. 196
10.- Elaboracion de los boletos para el show de magia.

11.- Actividad jvamos de compras!, version 3, del libro de la Educadora. Pag. 198
12.- Elaborar el cartel-invitacion del show de Magia.

13.- Presentacion del show de magia a los padres de familia.

14.- Evaluacion de la actividad con la participacién de alumnos, docente y padres
de familia.

Implementacion de la situacion didactica...

Comencé la situacion didactica usando como estrategia una mesa redonda, en la
cual dialogué con los nifios a fin de identificar sus saberes previos sobre la tematica
gue les propuse, para ello, les plantee algunos cuestionamientos: ¢ ustedes saben
gue son los experimentos?, ¢alguna vez han visto un experimento?, ¢para qué
sirven?, ¢ustedes conocen a los magos?, ¢.creen que la magia que hacen tiene que
ver con los experimentos?, ¢les gustaria a ustedes hacer magia con un
experimento?, dandoles la oportunidad de compartir sus ideas y experiencias en
torno a cada uno de ellos, motivando su participacion y fortaleciendo a la vez la
escucha atenta. Asi mismo, les brindé un panorama general de lo que ibamos a
trabajar y la importancia de aprender el valor de las monedas y su uso en la vida



GOBIERNO DEL PR

ESTADO DE MEXICO - — \ Identidad y Valor Magisterial

cotidiana. Para culminar esta primera etapa de la situacion didactica, les proyecté
el video: ¢ Qué es un experimento?, apropiado para nifios de Preescolar, localizado
en YouTube, el cual me apoy6 para adentrar mejor a los nifios a la teméatica y
empezar a crear el andamiaje para construir de manera conjunta la
conceptualizacion de lo que es un experimento, no obstante, consideré importante
ampliar ese aprendizaje y consolidarlo, mediante una investigacién con el apoyo de
las familias, al dia siguiente abri nuevamente un dialogo colectivo, a manera de
lluvia de ideas, registrando y retroalimentando las diferentes participaciones y
propicié que los alumnos construyeran un concepto propio y lo explicaran por si
mismos, usando palabras propias. De la misma forma, los motivé a investigar un
experimento y prepararlo para presentarlo por turnos de 4 alumnos por jornada de
trabajo, ya que mi intencion pedagdgica, mediante la actividad propuesta, era que
los alumnos formularan sus propias hipotesis o predicciones, antes de la
presentacion de cada experimento. Ello nos llevo a realizar una calendarizacion de
participaciones y mantenerla a la vista de las madres de familia, a fin de preparar
con anticipacién la participacion de su hijo con su experimento. Cabe mencionar
gue la participacién de los padres de familia en esta etapa de la implementacion de
la situacién didactica, fue de vital importancia, ya que apoyaron a sus hijos a
investigar un experimento, practicarlo y al final dar una explicacion “documentada o
cientifica, entendible para sus compafieros”, también los alumnos “evaluaban” el
desempefio de sus comparieros al presentar su experimento y elegian el que mas
les habia agradado de cada bloque de participacion; los ganadores eran los que
participarian en el show de magia que se les presentaria a los padres de familia.

A la par de la presentacion de los experimentos, los alumnos ponian en practica
diferentes capacidades y habilidades cognitivas, al formular predicciones,
explicaciones, observar, experimentar y registrar sus hallazgos usando recursos
personales como letras y dibujos. Ademas, participaban en juegos y actividades
ldicas de compra y venta, que implicaba identificar las monedas tomando en
cuenta su valor nominativo, por ejemplo comprar juguetes, dulces o materiales de
trabajo, usando monedas reales y didacticas, en las cuales les planteaba
cuestionamientos que los llevaran a resolver problemas sencillos con acciones
sobre las monedas, como los siguientes: les mostraba juguetes y les pregunté: si
ésta pelota cuesta $3.00, ¢ Cuantas monedas de $1.00 necesitas para comprarla?
Si ésta paleta cuesta $1.00, y solo tienes monedas de .50 centavos, ¢cuantas
necesitas para pagarla?, si tienes una moneda de $10 y quieres comprar éste 0so
de peluche que cuesta $8.00 ¢ te alcanza el dinero? ¢ Cuanto te sobra de cambio?,
y como estas situaciones les presenté muchas, en dada una los animaba a contar,
a elegir las monedas adecuadas, a dar una respuesta y explicarla, de modo que al
experimentar resolver los diferentes retos cognitivos que les proponia, iban
desarrollando estrategias propias para resolverlos, dando paso a su razonamiento
y la construccién de su pensamiento matematico.

Los materiales bibliograficos como su libro de mi album preescolar y la guia de la
educadora fueron elementos claves en mi intervencién docente, ya que me
brindaron recursos atractivos para fortalecer el reconocimiento de las monedas y su
uso en actividades ludicas, muy cercanas a su realidad e interés de aprendizaje. La
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lamina de la jugueteria me permitid propiciar el reconocimiento de los nimeros y su
significado, en los precios de los juguetes, poner en practica los principios de conteo
y fortalecer su razonamiento y la resolucion de problemas acorde a sus intereses,
ya que implicé elegir un juguete atractivo para ellos e identificar su precio y las
monedas que podian usar para cubrir su costo, asi como compartir con sus pares
la estrategia que usaron para resolver el problema planteado, explicando con
palabras propias lo que hicieron, dando paso a su metacognicién. Cabe mencionar
gue el reconocimiento de las monedas se fue realizando de forma gradual iniciando
con la moneda de menor valor hasta llegar a la de mayor valor, y en cada caso
propicié la reflexion de los alumnos y el uso de relaciones de equivalencia entre las
monedas, en algunos casos, fue necesario crear un andamiaje, que los llevé a
descubrir que al combinar diferentes monedas, tomando en cuenta su valor
nominativo, daba la misma cantidad y que es importante saber elegir las monedas
correctas para cubrir alguna cantidad o costo, ya que asi se realiza en la vida real,
al comprar.

Finalmente, terminamos con los preparativos y el tan esperado dia del show de
magia llegd, los nifios estaban muy felices y emocionados, ya que ese dia sus papas
asistieron al salon para presenciar el show, cada uno tomo su lugar para realizar lo
gue le correspondia, los de las taquillas vendiendo los boletos, los vendedores
atendiendo el puesto que les toco (agua, palomillas, brochetas de salchichas,
chicharrones o fruta), poniendo en practica lo aprendido sobre el valor nominativo
de las monedas, usando monedas reales para realizar la venta de los productos,
constatando que las monedas que les entregaban fueran las correctas, e incluso
pudieron dar cambio, cuando se requeria, los magos por su parte fueron
presentando cada uno su experimento a manera de magia, y al final, daban la
explicacion correspondiente de su experimento, yo también en mi rol de
presentadora 0 animadora del programa, como se hace en un circo, creando un
ambiente agradable e interesante, y los padres como espectadores y compradores.
El show resulto muy bonito y fue una experiencia muy agradable para todos los
involucrados.

Esta situacion didactica fue muy rica y significativa para el grupo, ya que el dia del
show de magia, los alumnos tuvieron la oportunidad de usar los aprendizajes
adquiridos a lo largo de la situacién didactica, puesto que ellos mismos fueron los
protagonistas, y proyectaron a los padres de familia el nivel de logro de los
aprendizajes trabajados, mediante una situacion real y autentica.

Al final...

Para culminar con la situacion didactica, tuve la oportunidad de realizar una
coevaluacion, ya que intervinieron en ella los padres de familia, quienes al final del
show de magia, hicieron comentarios positivos, en los que reconocieron los logros
de los alumnos y compartieron sus puntos de vista respecto a la intervencion de los
nifios, de acuerdo al rol que desempariaron en la actividad, con ello logre proyectar
de manera tangible, el nivel de logro de los aprendizajes esperados que se
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desarrollaron a lo largo de la situacion didactica. Asi mismo, aproveché la
oportunidad, para reconocer su trabajo y el compromiso mostrado al apoyar a sus
hijos en diferentes momentos de la implementacion de la situacion didactica,
haciendo hincapié en lo importante que es su participacion e invitAndolos a
reflexionar sobre el hecho de que al trabajar como un equipo sélido, obtenemos
mejores resultados en el desempefio escolar de sus hijos. De la misma forma,
propicie la evaluacion con mis alumnos sobre lo aprendido, lo que les gusto mas y
lo que no les gusto de la situacion didactica, y los llevé a reflexionar sobre la
importancia de poner su mejor esfuerzo en todo lo que hacen, porque de esa
manera aprenden muchas cosas que son Utiles en su vida cotidiana. Cabe
mencionar, que con los resultados obtenidos, también pude realizar una
autoevaluacion de mi practica docente, en la que me senti satisfecha por haber
logrado mi intencion pedagdgica y el aprendizaje de mis alumnos de forma real y
significativa, ya que propicie en ellos:

v" El reconocimiento del valor nominativo de las monedas y su uso en situaciones
reales de compra y venta.

v La resolucién de problemas, fortaleciendo el uso de los principios de conteo, el
reconocimiento de los numeros escritos, el razonamiento y la busqueda de
estrategias propias para resolverlos, dando paso a la meta cognicion.

v' Eluso del método cientifico al participar en diversas situaciones experimentales,
ya que pusieron en practica la observacion, prediccion o elaboracion de
hipotesis, experimentacion y comprobacion o desaprobacion de sus ideas o
supuestos.

v El uso del lenguaje oral para explicar como son, como funcionan u ocurren las
cosas, dentro de su participacion en los experimentos

v' Adquirieron seguridad y confianza en si mismos para expresar sus ideas y
realizar sus experimentos frente a un publico.

v/ Pusieron en practica su autonomia para elegir su experimento, asi como los
materiales que querian utilizar.

v Investigaron para ampliar sus conocimientos en relacibn a un tema vy
compartieron sus hallazgos, los registraron y construyeron nuevos
conocimientos de forma significativa, al socializar sus saberes con sus pares y
maestra.
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CONCLUSIONES:

» La intervencion pedagogica es un referente clave en el aprendizaje de los
estudiantes, ya que, al poner al alumno al centro del proceso educativo, y
propiciar situaciones reales y auténticas, generé mdultiples oportunidades
para que los alumnos construyeran aprendizajes significativos, que
socializaron con sus pares y los traspolaron a situaciones de su vida
cotidiana.

» La puesta en marcha de situaciones experimentales, abrid diversas
posibilidades para que los alumnos pusieran a prueba sus ideas,
construyeran  hipétesis 0 supuestos, generando mediante la
experimentacion su pensamiento cientifico y sus capacidades de
observacion, explicacion, reflexién y razonamiento.

» El desarrollo del pensamiento Matematico en los alumnos se genero en la
medida que se ofrecieron muchas posibilidades para que los alumnos
pusieran en practica los principios de conteo, el reconocimiento de los
nameros y su significado en diversos contextos, el uso de monedas reales o
didacticas en actividades de compra y venta, la resolucién de problemas,
calcular cantidades y mostrar el resultado encontrado, logrando asi que
reconocieran la importancia y utilidad de dicho aprendizaje en su vida
cotidiana.

» Eljuego es una estrategia didactica que favorece la construccion de nuevos
aprendizajes de forma natural y divertida en los nifios de preescolar y usarla
en mi practica docente como una herramienta primordial, me ha permitido
obtener experiencias satisfactorias como profesional de la educacién, al
valorar el nivel de logro de los aprendizajes esperados en los alumnos a mi
cargo.



g
GOBIERNO DEL
ESTADO DE MEXICO

MEX (L)

BIBLIOGRAFIA
SEP (2017). Aprendizajes clave para la Educacion Integral. Educacion
Preescolar. Plan y programas de estudio, orientaciones didacticas y
sugerencias de evaluacion. SEP. México.

SEP. Tercera ediciéon, 2020. Libro de la Educadora. Educaciéon Preescolar

¢, Qué es un experimento? — Preescolar
https://www.youtube.com/watch?v=GL_bBVgcvRs

Mi Album Preescolar 3°. Educacién. Secretaria de Educacién Publica.

Je

Q)

Identidad y Valor Magisterial


https://www.youtube.com/watch?v=GL_bBVgcvRs

