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PROPOSITOS:

Identificar monedas de $1 y $2 pesos, mediante la puesta en practica de estrategias y actividades Iudicas a fin de que los
alumnos reconozcan el valor nominativo de dichas monedas.

Conocer las relaciones de equivalencia entre monedas de $1 y $2 pesos, para que los alumnos las empleen al participar en

actividades donde compran o vendan objetos.



CAMPO FORMATIVO: PENSAMIENTO MATEMATICO

Organizador curricular 1: Organizador curricular 2:

NUmero, algebra y variacién Numero

Aprendizaje esperado

Identifica algunas relaciones de equivalencia entre monedas de $1, $2, $5 y $10 en situaciones reales o ficticias.

(solo se trabajara con moneda de $1 y $2 pesos, para después trabajar de manera gradual con monedad de mayor denominacion)

- ACTIVIDADES RECURSOS Y
a MATERIALES
Nombre de la actividad: ¢Para qué sirven las monedas? (Retomada del Libro de la Educadora, - 6 Cajas
Preescolar, pgs. 196, 197, 198) - Monedas de $, $2, $5 y
-Explicar a los alumnos por medio de una alcancia que ha ahorrado dinero para comprarle un regalo a su mama. $10 pesos reales 0
-Explicar que van aprender a contar monedas de un peso y a resolver problemas con ellas. ficticias
- Comentar con los alumnos acerca de: ¢saben para que sirven?, ;De qué valor conocen? -Mesas
- Distribuir seis mesas y poner en cada mesa una caja con monedas de diferente denominacion. -Hojas blancas
é -Solicitar que individualmente busque en su caja cuatro monedas diferentes. Observar si los alumnos Evidencia
3 ¢seleccionaron monedas de diferente denominacion?, ;Por que dicen que son diferentes? ¢Se fijan en sus
diferencias cualitativas? Ninguna

-Mostrar al grupo una moneda de $10 y preguntarles: ;Quién quiere cambiarme mi moneda por varias
monedas?, pero decirles que con las monedas que den se junten diez pesos.
-Observar ¢ Qué nifios toman diez monedas de $1?, ;Quiénes usan las monedas de $2 y $5?

-Evaluar la actividad y reconocer los aprendizajes previos de los alumnos.




Martes

Nombre de la actividad: “;Cuanto es?”
-Recordar lo trabajado el dia anterior y explicar a los alumnos por medio de monedas de papel las equivalencias
que tienen las monedas de $1 peso con relacion a las demas monedas y explicarles que ahora solo trabajaremos
con monedas de $1.
-Proponer a los alumnos jugar a la “Fruteria” para utilizar las monedas y practicar para pagar con ellas.
-Proyectar unas diapositivas con imagenes de anaqueles de una recauderia.
-Explicar que primero tenemos que contar cuanto dinero tenemos y ordenando las monedas para poder
contarlas. Preguntar ¢ Cuantos pesos tengo
-Explicar que la monedas son de un peso y cada una vale un peso, por lo que si tenemos diez monedas tenemos
$10 pesos.
-Plantear a los alumnos los siguientes problemas:
*Si elijo ¢comprar unos tomates y unas zanahorias cuanto tengo que pagar?, comentarles que les ayudare a
resolver el problema, contando cada una de las monedas que vamos a pagar por las zanahorias mas lo que se
pagara por los tomates, dando en total $5 pesos.
-Después permitir que los alumnos solucionen los siguientes problemas:
*Si compro unas peras que cuestan $8 pesos y un kilo de uvas que cuestan $4 pesos ¢ Cuéanto debo de pagar en
total?
*Si ya solo me quedan $2 pesos y quiero comprar unos brocolis de $6 pesos ¢ Me alcanza el dinero?, ;Cuénto
me falta?
-Dar un espacio para que resuelvan los problemas y traten de llegar a la solucion, después explicarles como se

pueden resolver los problemas.

Recursos y materiales

-Diapositivas realizadas
por la docente
-Alcancia
-Monedas de $1 reales
-Pegamento

-Tijeras

Evidencia

Ninguna




Nombre de la actividad: “Comprando el regalo de mama”
-Preparar con anticipacion el salon haciéndolo parecer una tienda de regalos, donde habré peluches, cajas de
regalo, cajas de chocolates, flores, carteras, etc. figurando un lugar para comprar el obsequio para su mama.
-Solicitar que los alumnos traigan al salon 10 monedas de un $1 peso o las realicen tomando en cuenta la
platilla que enviara la docente.
-Comentar a los alumnos que gastaremos solamente los $10 pesos que se tenian ahorrados. En la tiendita habra

peluches de $ 8, $6, $ 4, bolsas de $8 pesos, flores de $2, chocolates de $ 4 pesos y regalos sorpresa de $3 $5

Recursos y materiales

-10 monedas de $1 peso
reales o ficticias.
-3 Peluches
-Cajas y bolsas de regalo
-Flores artificiales

-Cajas de Chocolates

Grado de educacion preescolar.

-Facilitar a los alumnos 10 monedas de $1 peso que trajeron con anterioridad de casa.

3
g y $7 pesos. -Bolsa de mano
§ -Pedir a los alumnos que ayuden a la docente a resolver los siguientes problemas: -Hojas blancas
*Si compro a mi mama un 0so de peluche que cuesta 4 pesos, una caja de regalo sorpresa de 3 peso y le llevas -Léapices o colores.
unas flores de 2 pesos
- ¢ Cuénto tenemos que pagar en total?, ;Cuanto dinero sobraria?, ; Te alcanza para algo mas?
*Si, mi hermana decide comprarle a mi mama una bolsa de $8 pesos y un peluche de $4 pesos ¢ Cuanto pagara
en total?,; L e alcanzaran los $10? ;Cuantas monedas de un peso le faltarian?
-Solicitar que graben un video donde los alumnos vayan resolviendo los problemas.
Nombre de la actividad: “Vamos a comprar” Recursos y materiales
-Dialogar con los alumnos acerca del uso de las monedad de $1 peso con las que hemos trabajado el dia anterior | -10 monedas de $1 peso
@ [ysu equivalencia con otras monedas. reales o ficticias.
% -Solicitar a los alumnos que busquen la lamina “vamos a comprar” de la pag. 40 del libro “Mi album” Tercer - Libro “Mi album”

Tercer Grado de

educacion preescolar.




-Solicitar a los estudiantes que contesten los siguientes problemas, en los que solo usen monedas con la
denominacién de un peso:

*Si compro dos limones, ¢Cuanto debo pagar? y ¢ Cuanto me sobra?

*Si compro dos limones y una ciruela ¢Cuanto debo pagar?

*; Cuénto tienen que pagar por una manzana, un limén y una pera?

*; Cuanto me sobra si solo compro una papaya?

-Solicitar a las nifias(os) que en una hoja registren cada una de las monedas usaran y el total a pagar.

-Hojas blancas

-lapiz y colores.

Evidencia

Registro realizado

Lunes

Nombre de la actividad: “Monedas de $2 pesos”
-Solicitar con anticipacion a los alumnos que tengan a la mano monedas de $2 pesos.
-Dar la bienvenida a los alumnos y comentarles que en esta ocasidn estaremos reconociendo a cuanto
equivale una moneda de $1 y $2, teniendo en cuenta lo trabajado la semana anterior.
-Pedirles que tomen una moneda de $2 y una de $5 y observen si son diferentes, preguntarles ¢Por qué creen
que son diferentes?
-Explicar a los alumnos que son diferentes por que una tiene el nimero 1 y otra el 2, lo que quiere decir que
una moneda es de 1 peso y otra de 2 pesos.
-Comentar a los alumnos que dos monedas de un peso es igual a una moneda de $2 pesos. Dos monedas $2
pesos es igual a $4 pesos, pero también podemos emplear 4 monedas de un peso.
-Dar algunos ejemplos a los alumnos, donde tengamos que comprar ropa $3, $4 y $5 pesos empleando
monedas de $1 y $2.
-Solicitar a los alumnos jugar a comprar ropade $ 2, $ 4, $6 y $8 pesos y los nifios tengan que colocar la

cantidad de monedas de 2 pesos que pueden emplear.

Recursos y materiales

- 8 monedas de $1 y 4 de

$2 pesos reales o ficticias

-Hojas para la realizacion
del ejercicio

-Léapiz

Evidencia

- Registro realizado




Martes

Nombre de la actividad: Version 2. Organicemos una tienda en el salon” Retomada del libro para la
Educadora*

-Instalar puestos con productos de entre 1 y 10, con la palabra “pesos” en lugar del signo $.
-Distribuir al grupo en dos equipos, compradores y vendedores, cambiando en las sesiones los roles de los
nifnos.
-Losa vendedores atienden los puestos y reciben cinco monedas de $1. En cambio, los compradores reciben
quince monedas de $1 y diez monedas de $2.
-Contextualizar la situacion (tienda o papeleria) en funcién a los productos que se vayan a vender.
-Plantear los compradores que van a gastar todo el dinero que recibieron, que vean que quieren comprar, cual
es su precio y si tienen dinero suficiente para hacerlo. En cambio, los vendedores deben fijarse en el precio de
sus productos para que sepan cuanto deben cobrar.
-Los nifios deberan explicarse entre ellos quien tiene la razén si en algin momento el comprador y el vendedor
no estan de acuerdo en la relacion entre el precio del producto, el dinero que se deben pagar v, si es el caso, el
cambio.
-Mientras los nifios realizan la actividad, observe como se dan los intercambios entre vendedores y
compradores e intervengan solamente en casa de conflicto y si los alumnos no pueden ponerse de acuerdo.
-Prestar mayor atencion a lo que sucede con las monedas de $1 el precio del producto. Prestar mayor atencion
a lo que sucede con monedas de $2 como si fueran de $1, ;Reconocen que la moneda es de dos pesos, pero no
comprenden que estan pagando de mas? ¢los compradores se dan cuenta de esto? ¢lo aceptan?, ¢usan monedas
en correspondencia directa con el precio del producto? . Es decir, para pagar un producto de 2 pesos, usan $2

y para comprar uno de 5 pesos pagan con una moneda de $5.

Recursos y materiales

-Decoracion diversa
-10 monedas de $1 y 5 de
$2 pesos reales o ficticias

-Envolturas.

- Libretas, boligrafos,
hojas de color, colores,
Tijeras, cartulinas y
dados, Sacapuntas,

lapices, etc.

Evidencia

- Ninguna




-E funcion, de las posibilidades de los nifios agregue monedas de $5 y luego de $10. Propicie que aparezca la
necesidad de dar y recibir cambio. Entregar a los compradores dos monedas de $5 y retire de los productos los
que valen 5 pesos y 10 pesos. En otras ocasiones, los compradores reciben, por ejemplo, dos monedad de $10
una moneda de $5 y una $10, o tres monedas de $10.

-Entregar a los compradores una moneda de $10 y plantee que solo puedan comprar dos productos. Entre todos,

revisen las compras individuales para verificar que todos cumplieron con la condicién y como lo hicieron.

Miércoles

Nombre de la actividad: “La papeleria”

- Dar la bienvenida a los alumnos y comentarles el dia de hoy jugaremos a que ellos irdn de compras a una
papeleria la cual sera instalada con objetos que la caractericen.

-Volver a explicar a los alumnos las relaciones de equivalencia que existen entre una moneda de un $1 y $2
por medio de unos ejemplos.

-Pedir alos alumnos jugar a la papeleria y presentarles los objetos que hay en la papeleria, asi como sus precios,
por ejemplo:

Libretas $4 pesos, boligrafos $2 pesos, hojas de color $1, colores $5 pesos, Tijeras $6 pesos, cartulinas $3
pesos y dados $8 pesos, Sacapuntas de $3, lapices $2 pesos.

-Dar a los alumnos el siguiente ejemplo: Si compro una libreta de $4 pesos y una cartulina de $3 pesos ¢cuanto
debo pagar? ¢Cuénto me va a sobrar? Y explicar la solucién haciendo uso de las monedas.

-Plantear los siguientes problemas, en la cual los nifios deben comprar con 10 monedas de $1 peso:

*Si Dani compra una caja de colores y una hoja de color ;Cuanto debe de pagar? ;Cuanto le quedan?

¢ Qué puede comprar con $4 pesos?

Recursos y materiales

- 10 monedas de $1y 5
de

$2 pesos reales o ficticias
- Libretas, boligrafos,
hojas de color, colores,
Tijeras, cartulinas y
dados,

Sacapuntas, lapices, etc

Evidencia

- Ninguna




-Proponer a los alumnos que comiencen a comprar algo de la papeleria, empleando solamente las monedas de
$ 2 pesos.

*Por ejemplo:

-Si compro una libreta de $4 ;Cuantas monedas de $2 emplearé?

-¢Al comprar una cartulina de $ 3 y una libreta de $4 ;Cuénto debo de pagar?

-¢Cuantas monedas de $2 empleare?

*Si compro un sacapuntas y un lapiz ¢ Cuanto debo de pagar?

¢Cuantas monedas de $1 y de $2 puedo emplear?

-Continuar realizando el juego, comprando distintos objetos y pegar con monedas de $1 y de $2.

Jueves

Nombre de la actividad: “;Con que monedas pagamos?
-Realizar un repaso acerca de las equivalencias de las monedas, visto en las semanas pasadas.
-Mostar a los alumnos la ld&mina “;con que monedas pagamos” de tercer grado de preescolar y comentarles
que hoy jugaremos a ir al restaurant de la cocina de dofia Alma y comeremos en él.
-Comentar a los alumnos el precio de cada uno de los alimentos y solicitarles que jueguen a pagar dichos
alimentos haciendo uso de monedas de $1 y $2 pesos.
-Registrar la cantidad de monedas que emplearian para pagar el espagueti de $6, helado $7 , pozole $8 y una

taza de café $5, haciendo uso de la hoja de actividad que sera proporcionada por la docente.

Recursos y materiales

-Monedas de $1, $2 y $5
pesos.
-Hoja de registro
-Tijeras
-Léapiz

Evidencia

-Registro realizado.




Viernes

Nombre de la actividad: “;Cuanto dinero es”
-Colocar diversas cantidades de dinero, con monedas de $1 y $2 pesos en el pizarron y dialogar acerca de lo
visto el dia anterior.
-Solicitar a los alumnos que vayan contando las monedas (tomando en cuenta sus equivalencias) y determinen
que cantidad de dinero representan el conjunto de monedas que la docente presentara.
-Mostrar a los alumnos una moneda de $5 pesos y solicitarles que cambien esa moneda por medas de $1 y $2
pesos, permitiendo que sean los alumnos quienes decidan que monedas emplearan.
-Colocar las siguientes cantidades combinando monedas de &1 y $2 pesos: $6 , $8 y $10 pesos.
-Solicitar a los alumnos que cuenten la cantidad de monedas y determine de cuento dinero hay.
-Registrar la cantidad de dinero que se encuentra en cada uno de los conjuntos de monedas.
-Cada uno de los alumnos explicara su trabajo realizado con respecto al uso de las monedas y como fueron su

equivalencia.

Recursos y materiales

- Monedas de $1, $2 y $5
pesos.
-Hoja de registro
-Tijeras y Lapiz

-Colores

Evidencia

-Registro realizado.




CONCLUSIONES

La aplicacion de la presente situacion didactica, se recomienda se realice haciendo uso de monedas reales, con la finalidad de brindar
experiencias mas significativas y cercanas a la realidad de los estudiantes; tomando en cuenta que la manipulacién directa con monedas
reales les permitira reconocer el tamafio, color y signo numérico de cada una, suceso que posibilita que los alumnos hagan una

diferenciacion més préxima entre la denominacion de cada moneda.

Ademas, se recomienda que el trabajo con el uso de las monedas sea de manera gradual, iniciando con el conocimiento del valor
nominativo de las monedas de $1 peso y posteriormente incorporar monedas con las que puedan ir realizando equivalencias, por ejemplo,
pagar determinada cantidad combinando monedas de $1 y $2 pesos. Posteriormente, cuando los alumnos hayan logrado establecer
relaciones de equivalencia entre dichas monedas, se pueden incorporar monedas de $5 pesos, combinadas con las que anteriormente se
han trabajado y de esta manera ir graduando las actividades hasta que los alumnos logren hacer uso de las monedas de las diferentes

denominaciones.

El trabajo con el uso de monedas requiriere que los alumnos tengan aprendizajes del pensamiento matematico previamente consolidados,
entre los cuales se desatacan: Dominar el conteo en orden estable y uno a uno; resolver problemas donde debe reconocer la totalidad de
elementos al agregar o quitar objetos, establecer sobre conteo para identificar la cantidad de elementos, reconocer los numerales de

manera escrita a fin de identificar precios y reconozcan el valor de cada moneda
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Figura 1

Exploracion de monedas

Los alumnos exploraron las caracteristicas de las
monedas como: tamafio, forma y valor nominativo.
Fotografia de elaboracion propia.

ANEXOS

Figura 2

Relaciones de equivalencia entre monedas

S 2

Establecimiento de relaciones de equivalencia al cambiar una
moneda de $10 pesos haciendo uso de otras de distinta
denominacion.

Fotografia de elaboracion propia



Figura 3

Uso de monedas durante el juego
“La fruteria”

Resolucion de problemas de compra 'y
venta, donde los alumnos identificaban
la cantidad a pagar haciendo uso de
monedas de $1 peso.
Fotografia elaboracion propia

ANEXOS

Figura 4

Resolucion de problemas con
monedas de $1
3 S =

Glubnke me ssbr

Trabajo con ldmina del libro “Mi album”.
Fotografia elaboracion propia
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Figura 5

Juego de la tienda de regalos

x

)

Samsung Quad Camera
Sacada con mi Galaxy A72

Uso de monedas de $1y $2 pesos, identificando
sus equivalencias y resolviendo problemas al
comprar y vender.

Fotografia elaboracion propia.



