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OBJETIVO

Usar las ruletas como herramienta de
aprendizaje que permite abordar




ACTIVIDADES ‘




JUSTIFICACION o7

—

En el afio 2020 vivimos una pandemia que impacto a nivel mundial, debido a la enfermedad
del coronavirus, por lo cual México tuvo que optar por cambiar la metodologia de la educacion con el fin
de no afectar el proceso de aprendizaje en los estudiantes y evitar la propagacién rapida del virus COVID-
19, por ello los centros escolares se cerraron.

México no estaba preparado para una disposicion extrema como las medidas de una cuarentena, pues el
sistema educativo depende en su mayoria de las clases presenciales.
Por ello los maestros nos enfrentamos a grandes retos para llevar una educacién a distancia y asi tuvimos
gue reinventar los modelos educativos. Los docentes tomamos capacitaciones a través de los webinars,
congresos, cursos, de los cuales “la ensefianza a través de medios digitales” fue de los principales temas,
para los docentes represento un gran reto, nos llevd a buscar, materiales digitales para despertar,
mantener el interés para continuar con su aprendizaje a distancia.

Con la finalidad de ampliar nuestras posibilidades y acciones para el aprendizaje a distancia nos dimos a la
tarea de buscar estrategias ludicas, llamativas, interesantes que apoyaran en la adquisicion de aprendizajes
en nuestros alumnos, pusimos en practica el uso de las ruletas digitales, ya que es una herramienta util
para abordar contenidos de los diferentes campos de formacion y areas de desarrollo teniendo siempre
presente que aprendizajes necesitamos reforzar o introducir, adaptandonos a las necesidades de nuestros
alumnos y de los diferentes ritmos y estilos de aprendizaje.



;OUE ES LA RULETA? -

Es una estrategia divertida, que despierta el
interés y la curiosidad en los alumnos, es un
recurso que permite que los estudiantes ?
expresen sus conocimientos de manera
espontanea.



RULETA DE LAS EMOCIONES

Los alumnos identificaron
las emociones 'y que
situaciones se las generany a
su vez que pueden hacer para X"

4 regularse

Siaa Desarrollando y fortaleciendo< 44
las habilidades de
investigacion: buscar
alternativas, anticipar
consecuencias, seleccionar
posibilidades.




e

RRbl s L o

BRI

2

2.
N

)
At

[

v [ B

¥

L
k| i
; L

e

P = [

pEEE
~ VT A
i % i
¢ e Tt
- 1 | 4 #4 2
ér ) ,L..IL»IJ:.\. i o
(4 e ol Al e e 5 & e
j b ) I A

)
L
i
3

=
.
L

L Y
3t & b

fiL

-

¥
Al

AL A
L il

My

LT

L

.l
g

Il a v L

L
&

!

— b

—t b

N |
[

4h s
— L
f g a m :

18 4 3% -
.:_:u..ﬂmthLn : / |
J Sl DENRINEERE
LU O ERE R e ks
By e £3-13 )

ITE

v
L=

5

Thi
At
o

]

r—
s M

=yt
L

19
il
\LL-

=
— Ty

J

3

1.
u

-1
t
V= ST B
L
" s—lL\

f—1

1

Lu
oty
-

==

L 1
e
[

o

l
&

{

\

il
=

43

4y

&L
b
¥
A
L

|51 SRS SIS B SV,

t
b
1

1+

L
1

TEAtant i
I (03 S50 CR N PO
TORS NI

pErm

il 0 a0

I._!..

.

BV AL
Pt

gt By

1 &~

L.
L
L

|
—

[T

~

R ¢

L

SR
L

Lo
L

LIy

S 0 20 e

b ih
e bbb
e

4.

o Ll

T

T

P WS @ o
@ sNingmi
ACRFL RN

S99 AOB L]
SR
I 3 L

P .

—i¥
T L

\

JIpmLIpa [
i i I OB YOS : V. Fyw 5 & Vi g

—1--

sl

DENIRE

AL L

=}

Ly

1
4

-
=
i%

Azl AL

s - )
By b
4 FRESANTS « 32 .

i

1

e
ol

T
desv Lot

1L

s
n

REjET

M
{0

Igligs;

NN

£

SN P

i

L,_‘
[©
1

U T )
—r
L |
ty
ple

1373 ._:l h:u == e e .‘:l 7
- 1 e i I - ui;U..H_JT.w.._ L..b..l.: all gt

1H_ L\.Umh&..wl.ul.__.nl. P,
6 Aay 0

=t pot et || oy B b b e a4 Tl
el

B

£ 3

]

(L 00 V8 o R O i DR iy TS e
1 4
-

i -
. _ .4 bd i) e BER
MR O . T 5 SMAMSE/91 P 6 Wil MES S OIS NS 5 G ] O S
0% 08 0 101 i 9 T A0 1§ DYV SR P S DTS S T DY
dr s LR AR T T L A S 1oy L S 0
7 o Sy 4 f=d Wt ot ape b Sl pims gt o gt fur ) o 1
.\..L\.H. fl R e Sl et s L.\..I\\..,A.M.uluhi.‘m .
pe il - 4t “than-.m.:hhlm...T._.l g
01 bt I TR row B IVE TR 1]
) SAEEER T Jo sl (UE 72 W [ SR T 2 DRB T OB
iy 4 a4 bosag 4| L_,.u..:LL _Tﬁht.\LF ._;..LL
A e .t T ee sl r Y o vy =T e -+
£ ) 4 Aol A | _ bteed LI.LEWUT._..L. das
74 = N e S P S
" 2t Ry by T By Il J
._HL‘IQ . . L ..“:LL s ..m_ ¥
; iy \...unwm_‘liLuﬁ..LL..n -
15 et
ESEacs duarll

(Y G
h_
lL-
L
L
o

e ol

I

1~ -L
;
L

’ -

T

Lo
n
4 v =

e
1N
h

Aa Ll
3
i
5
4
A

ik

-

%._

B

H

A

13

&

v

-
.
A= L.

L Ll
< :}Q

L
+
sl

B
=
Aalah
L
A==l

—

i B
|
=t
{

Aol

i~
|

.-
VB ] SRy

el
i -

[
L
M
[ L
e

1
A

b

i
|

ARSI o n S EAte I W2 T
S| CrERERTE TR ME NN Trmaes
bk thh.Lw ey, u\.nth_;_

A e R e

L0y iR (S 0 B 5 Y B 9 B PO D1

AN EEIETE .
£5 y

s

Fry
S g-as
At
|
-

iR

i
k.
s B

>4
d
3.
L.

Pis
4
&
——
1-
-
-
P

i
§
b0

I

Y
(O
“ q A

-l

-
Aal

{

]

|

(i
L. :..‘

{ .—
e

!

l
qTR

.
et | 0

- Gl |
1
L]

L

LS

L+

"o LG A Y WA

A—
5
—
i
L2
L4
i
famg o T
il
PH P P -

ar B4 Mesd L

P D e SO E eI T I et



' ; .
. .‘ = = A . . -

RULETA: CUENTAME UN CUENTO.

-1

- * Los ninos y nifas fueron capaces
ame un cuentol R de construir un cuento a partir de
AT T .  las imagenes que la ruleta les

/N 4 . arrojo, logrando desarrollar su
imaginacion, narrando con
coherencia y ampliando su
vocabulario, asi mismo se
fortalecio su seguridad y confianza ~,
para expresar sus ideas. ’

* Desarrollando las habilidades de
investigacion:  imaginar, crear,
inventar e idear.

« Habilidades de traduccion vy
formulacion:  explicar, narrar,
describir, improvisar e interpretar.







Esta permiti6 que los alumnos
pusieran en practica el conteo
de colecciones en diversas
cantidades, ampliando su
rango de conteo, poniendo en
practica los principios de:
correspondencia uno a uno,
orden estable y cardinalidad.
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Mediante esta ruleta pusieron
en juego sus saberes en
cuanto al reconocimiento del
simbolo gque representan los
numeros, visualizando la
simbologia que corresponde
a la serie del 1 al 20.
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https://www.educaciontrespuntocero.com/noticias/ruleta-herramienta-educativa/
https://www.educaciontrespuntocero.com/noticias/ruleta-herramienta-educativa/

