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Los profesores de los diferentes niveles educativos en México se han dado cuenta
que los planes de estudio, asi como sus programas, estan compuestos de
Aprendizajes Esperados y Competencias que inician con verbos los cuales nos
indican que nivel de comprension deben alcanzar los alumnos dentro del contenido
que se aprendera en cada una de las asignaturas. Benjamin Bloom fue un psicélogo
y pedagogo estadounidense que hizo una contribucibn muy importante con la
taxonomia que hoy lleva su apellido “Taxonomia de Bloom”, retomando al
conductismo y al constructivismo. Mediante esta propuesta se deja a un lado el
papel del docente como unico centro del conocimiento, sino que el alumno ahora se

convierte en el centro.

En esta obra de Benjamin Bloom, se busca categorizar los objetivos de aprendizaje
con el fin de que los alumnos adquieran nuevas habilidades y conocimientos, esta
categorizacion es una forma de visualizar de manera més clara como aprenden los
nifios, definiendo tres ambitos donde debemos ubicar los objetivos de ensefianza
gue se pretenden en cada una de nuestras sesiones de clase en las escuelas; los
ambitos o dominios planteados por Bloom (1956) son: &mbito cognitivo, afectivo y

psicomotor.
Fowler (2002) los describe de la siguiente manera:

«  Ambito cognitivo: se “hace énfasis en los desempefios intelectuales de las
personas” con el fin de partir del conocimiento, la comprensién, el analisis,

sintesis y evaluacion.



« Ambito afectivo: en este se hace referencia a qué papel juegan las emociones

de los alumnos en el proceso de ensefianza y aprendizaje.

« Ambito psicomotor: en este se hace énfasis a como intervienen las

habilidades corporales y emocionales en el proceso de aprendizaje.

A partir del analisis de los dominios detectamos que las asignaturas de tienen un
enfoque de acuerdo a cada uno de estos: Espafiol, Matematicas, Ciencias
Naturales, Historia se centran en el &mbito cognitivo; Formacion Civica y Etica, asi
como Educacion Socioemocional se focaliza en el &mbito afectivo; Educacion Fisica

y Artistica se enfocan en el ambito psicomotor.

En el ambito donde se le ha dado mayor enfoque dentro de las aulas es en el
cognitivo, Fowler (2002) destaca que Bloom ha categorizado en niveles este
dominio de la siguiente manera: conocimiento, la comprensién, aplicacion, el

analisis, sintesis y evaluacion.

« Conocimiento: implica saber cdmo son y las caracteristicas de la tematica
principal.

» Comprension: en este nivel se debe “demostrar el entendimiento de hechos
e ideas organizando, comparando, traduciendo, interpretando, haciendo
descripciones y exponiendo las ideas principales.” Fowler (2002)

» Aplicacion: este nivel implica que el alumno resuelva problemas aplicando el
conocimiento y las reglas establecidas.

* Andlisis: en este nivel se debe fragmentar la informacioén, para identificar las
causas y motivos.

» Sintesis: en este nivel se busca que los alumnos relacionen la informacion
combinando elementos del conocimiento con otras distintos.

+ Evaluacion: exponer y realizar juicios acerca de un tema en principal.

Estos niveles son los que ha propuestos Bloom en su taxonomia, en ellos se han

establecido verbos que nos permiten visualizar de manera precisa donde ubicamos



los objetivos de nuestros planes de clase, es decir los Aprendizajes Esperados en

cada proyecto que iniciamos. (Ver Figura 1)

CONQCIMIERTO CONPRE NSION APLICACION ANALISIS SINTESIS EVALUACION
Combinarun
Anatizarfa numero de
Implicarecordar ¢ DEMUsSire gue Debe aplicar o informacion, unidades de Datarmines ot :
entiends 1a hechos & una ¢ valor de un objeto
evocar datos e e sitUBCION NUSVE gescomponiendola | informacion, detecrinaso
en sus partes sintetizandolas en
un nuevo conjunto
Destaca Traslada Resuelve Compara Construye Argumenta
Distingue Examina Uga Conlrasta Compene Evaloa
Memoriza Discute Predice Deriva Orpaniza Juzga
Reconoce Clasiflica Relaciona Qrganiza Diseila Pesa
Recita Interpreta Aplica Descubre Crea Valora
Tabula Desciibe Diagrama Causa-eflecto Planea Aprecia
Identifica ltustra Dibuja Diferencia Predice Estima
Nombra Estimado Demuestra Explicarazones Cauda-efecto Escoge
Ordena Explica Emplea Ve relaciones Proyects Califica
Define Traduce Utiliza Distingue Hace analogias Decide
Recuerda Ubica Dramatiza Ansliza Establece hipdtesia
Enlisls Informa COpara Debate Concluye
Repile Paraflrasea Programs Cataloga Redne
Relata Esboza Deduce Propone
Subrays Experiments Infiere

Figura 1.Fuente. CENEVAL, elaborado por Mtra. Cecilia Balbas Diez Borroso

Retomamos estos verbos y analizamos los Aprendizajes Esperados planteados por
Aprendizajes Clave en la asignatura de Espafiol y Mateméaticas descubrimos que
estos solo nos llevan del nivel de conocimiento, comprension, aplicaciéon, andlisis y

sintesis, dejando a un lado la evaluacion.

Los alumnos de educacion basica desde el prescolar, hasta segundo grado de
primaria se pretende llegar al nivel del conocimiento, en tercer y cuarto grado se
busca que los alumnos lleguen al nivel de comprension, de quinto grado de primaria
a primer grado de secundaria se llegue al nivel de la aplicacion, desde primero de
secundaria y segundo se espera alcanzar el nivel de analisis y en el tltimo grado de

secundaria se espera llegar a la sintesis, olvidando la evaluacion.

Los profesores mediante esta taxonomia pueden establecer realmente los objetivos
de la sesiones, para asi visualizar como aprenden los nifios, es decir el cambio de
conducta que nos explica Monereo. A través de las secuencias didacticas, proyectos

didacticos estudios de caso que son formas en que los profesores de las escuelas



pueden planificar sus sesiones de clase, en sus distintas etapas se llegue a cumplir

con estas fases del ambito cognitivo, establecidas en esta taxonomia.

Cabe destacar que los guiadores del aprendizaje, tienen un papel relevante en las
aulas, porgue al retomar esta propuesta pedagdgica se abren paso a la innovacion
buscando que el alumno construya y reconstruya su proceso de aprendizaje, es por
ello que invitamos a las personas que estan frente a las aulas a hacer uso de los
verbos que nos lleven al logro de niveles del &mbito cognitivo, ademas de que se
rescaten los otros dos &mbitos para que se busque el desarrollo de habilidades
fisicas y afectivas, con el propdsito de formar a futuros mexicanos que busquen un
bienestar para su pais, porque esas pequefias acciones moldearan nuevas formas

de pensar y actuar.
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