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Un poco de historia

En la década de 1950, en Estados Unidos empezaron a proliferar las Science Fairs
(Ferias de la Ciencia), en las que los estudiantes de secundaria exponian sus trabajos
cientificos para explicar algin concepto complejo. En plena Guerra Fria y con la carrera
espacial en todo su apogeo, el interés por las ciencias era creciente. La tradicion
estadounidense se extendid por diferentes paises del mundo. México ha sido uno de ellos,
siendo las escuelas de todos los niveles educativos en donde se llevan a cabo distintas ferias
de esta indole durante la semana de la ciencia y la tecnologia, en el mes de octubre cuando

se practica este evento experimental en las comunidades educativas (Garcia Ruiz, 2001).
Conceptualizacién

Las Ferias de la Ciencia son un espacio de encuentro entre estudiantes que muestran
sus proyectos cientificos, tecnologicos o ciudadanos al publico en general por medio de
explicaciones y respuestas a cuestionamientos sobre el trabajo expuesto, la cual surge de la

curiosidad y observacion de fendmenos cotidianos.
Mision
Promover la ciencia y tecnologia y proyectarla como pilar fundamental del
desarrollo econémico, cultural y social de nuestro pais. Es por ello, que nuestra institucién
educativa comparte este proposito y para concretarlo realiza una Feria de ciencias y

tecnologia cada ciclo escolar, ya que la escuela debe afrontar el reto de proporcionar a cada

persona la formacién cientifica basica necesaria.
Propositos

Despertar el interés de los estudiantes de secundaria por el estudio de disciplinas
como la Biologia, la Fisica y la Quimica mediante la realizacion de experimentos y
representaciones fisicas de los principales cientificos de dichas asignaturas (Garcia Ruiz,
2001).

Acercar a la comunidad estudiantil a la ciencia y tecnologia, en el cual vislumbren

su relacién constante con la vida diaria en la sociedad.

Fomentar la cultura cientifica entre la comunidad escolar a través de la demostracién

de experimentos y un museo viviente para generar impacto en su vida cotidiana.



Propositos especificos por asignatura:

Biologia: Fomentar el desarrollo de habilidades para representar, predecir, explicar
y comunicar fendmenos biolégicos en torno al desarrollo humano, la biodiversidad y la

salud.

Fisica: Explicar fendmenos fisicos cotidianos que nos rodean e interacciones de la

materia, mediante la construccién de modelos en relacion con sus causas y efectos.

Quimica: Identificar procesos en donde esté involucrada la transformacién de la
materia, en la cual se puedan apreciar cambios irreversibles en donde la materia de origen a

sustancias nuevas (Aprendizajes Clave, SEP, 2017)
¢QUE LOGRAMOS CON LA FERIA DE CIENCIAS Y TECNOLOGIA?

La realizacion de proyectos de investigacion o la puesta en marcha de un trabajo de
divulgacion de la ciencia y tecnologia favorece el desarrollo de las competencias basicas
del alumnado. A traves de estas actividades, los estudiantes ponen en practica mecanismos
de aprendizaje auténomo (conocimientos cientificos, de comunicacion, digitales y

experimentales).

El aprendizaje activo por parte del alumno como protagonista permite utilizar una

metodologia de aprendizaje distinta basado en proyectos.

Este nuevo escenario también cambia la relacion entre profesorado y alumnado
debido a que el docente solo orienta a los estudiantes pero son ellos quienes llevan el peso
de la actividad. Ademas, los docentes también se convierten en visitantes a los que los

participantes explican sus trabajos.

Favorece el trabajo colaborativo entre estudiantes de los tres grados de nivel

secundaria, docentes, directivos y padres de familia.

Otro logro importante de estos encuentros es la convivencia entre la comunidad

escolar de nuestra institucion.

El desarrollo y aplicacion de diferentes habilidades cientificas, tales como la
experimentacion, formulacion de hipotesis, indagacion, observacion de fendmenos,

interpretacion de informacion, uso de modelos y resolucién de problemas.



El desarrollo y aplicacion de distintas actitudes y valores encaminados a la ciencias,
como son: curiosidad, interés de explicar los fendmenos que observan, respeto al medio
ambiente, participacion, honestidad y reconocimiento de la ciencia y tecnologia como

avances, descubrimientos y aparatos que benefician nuestra vida cotidiana .

Valoracion de la ciencia y la tecnologia como una construccién colectiva para

beneficio de todos al tener un impacto en la comunidad estudiantil.

En relacion con el museo viviente, permitira ubicar a los alumnos en distintas epocas
del desarrollo cientifico y conocer las principales aportaciones de distintos cientificos,

iconos del estudio de la Biologia, la Fisica y la Quimica.
CARACTERISTICAS
Un espacio de encuentro: Laboratorio escolar y sala audiovisual.

El alumnado como protagonista: Estudiantes de secundaria de primer, segundo y

tercer grado.
Comunicacion e interactividad:

Los estudiantes de primer grado presentan sus experimentos y el museo viviente a

alumnos de tercer grado.

Los estudiantes de segundo grado presentan sus experimentos y el museo viviente a

alumnos de primer grado.

Los estudiantes de tercer grado presentan sus experimentos y el museo viviente a

alumnos de segundo grado.

Trabajo previo de preparacion: Las profesoras de ciencias informan con un mes de
anticipacion a los estudiantes sobre la Feria de ciencias para que de manera autbnoma y

voluntaria participen en dicha actividad.

Indicar que con la orientacion del docente a su cargo elaboren su proyecto o la

investigacion sobre el cientifico a representar.

Una semana antes de la Feria de ciencias y tecnologia, la profesora de Biologia,
Fisica y Quimica debe realizar la seleccion de los proyectos y los cientificos que estan

listos para presentar en la feria.



Papel del docente: Revision y seguimiento, durante cada una de las sesiones de clase
de Biologia, Fisica y Quimica el docente debe destinar tiempo para revisar y dar
seguimiento a los proyectos y cientificos realizados por sus estudiantes para la feria.

Material expositivo: Cada alumno participante en la Feria de ciencias y tecnologia
debe preparar con ayuda del profesor (a) responsable el material para exponer su trabajo

(experimento, folletos, carteles, etc.).

Reconocimiento / premiacion: Los estudiantes ganadores de cada grado obtendran
un reconocimiento, una medalla y $500.00 (quinientos pesos 00/100 M.N.), otorgados por

el establecimiento de consumo escolar.
Recursos:

Cada alumno gestionara lo necesario para el experimento, se preparard de acorde a
las necesidades de cada uno, pueden emplearse materiales de rehiso que los estudiantes
tengan en casa, cualquier sustancia y utensilio que le sea util, eficaz y efectivo para la

presentacion del experimento.
Ademas, cada alumno participante debe portar su bata.

Los estudiantes que participaran en el Museo viviente deben usar su creatividad para

obtener el material necesario para representar lo mas real al cientifico asignado.

La presentacion de los proyectos se realizara en el laboratorio escolar y el Museo

viviente en la Sala audiovisual haciendo uso de los micr6fonos y bocinas de la institucion.
Fecha: La Feria de Ciencias y Tecnologia sera el 25 de octubre de 2022.

Organizacién del tiempo: La Feria de Ciencias y Tecnologia tendra una duracion de

3 horas después del receso escolar en un horario de 11:00 a 13:00 horas.

Cada grado escolar tendra una hora para presentar las principales aportaciones de los

cientificos asignados (15 minutos) y la presentacion de sus proyectos (45 minutos).
Se dara inicio con el museo viviente seguido de la presentacion de los proyectos.
Descripcion del museo viviente

Es una estrategia que se implementard para dar a conocer la vida y aportaciones



cientificas de los personajes mas importantes en el campo de la Biologia, Fisica y Quimica.

Para ello, los estudiantes deben integrar equipos de tres personas donde uno de ellos
tiene que disfrazarse del cientifico asignado y los otros dos explicaran las principales

aportaciones.
Los cientificos que se consideraran en el Museo viviente son los siguientes:

Cientificos de Biologia: Anton Van Leewenhoek, Robert Hooke, Gregorio Mendel,
Charles Darwin, Louis Pasteur, Alexander Fleming, Francis Crick, Jame Watson y

JeanBaptiste Lamarck.

Cientificos de Fisica: Arquimedes, Nicolas Copérnico, Johannes Kepler, Leonardo
Da Vinci, Galileo Galilei, Evangelista Torricelli, Blaise Pascal, Benjamin Franklin, Isaac
Newton, Michael Faraday, Max Planck, Thomas Alva Edison, Louis Gay-Lussac, Nikola

Tesla, Rudolf Hertz, Robert Boyle, Georg Simon Ohm, Alessandro Volta y Albert Einstein.

Cientificos de Quimica: John Dalton, Berzelius, Antoine Lavoisier, Ernest
Rutherford, Joseph John Thomson, Niels Bohr, Stanislao Cannizzaro, Jean Pierre Curie,
Marie Curie, Dimitri Mendeleiev, Linus Carl Pauling, Gilbert Lewis, Svante Arrhenius,

Alexander Fleming, Mario Molina Enriquez y Andrés Manuel del Rio.
Evaluacién de presentacién de proyectos
JUECES: Integrantes de la planta docente, en esta ocasion, son los directivos.

Instrucciones: Registrar en la columna de puntaje obtenido el valor que usted asigna
a la presentacion del proyecto de cada alumno en una escala del 1 al 10 como valor

maximo.

Al final, sumar los puntos obtenidos y registrarlos en la fila de total obtenido.

Nombre del alumno LUuue
MNombre del proyecto
Grada Grupo

NDICADOR Punitals maama | Purials obtenida

Uso de bata de laboratorio 10

Postura 10

Tono de voz 10

Drominio del tema 10

Fluidez del discurso 10

Capta el interés del plblico 10

Prasentacion de matenales 10

Uso comecto de los materiales 10

Relevancia o impacto del 10
4 - royecto
Autoria propia [Ssraaemmes ©

proyecto
Promusve la

Explicacion clara del proyecto 10

Respuesias a preguntas dell 10
dblico

Puntaje total 10




Logros obtenidos

Biologia: Los estudiantes realizaron proyectos para explicar algunos fenémenos
bioldgicos como el ciclo del agua, la composta, la extraccion del ADN, la absorcion del

agua en las plantas, la fotosintesis, la purificacion del agua, entre otros.

Fisica: Los alumnos desarrollaron un sistema hidroponico a través de la reutilizacion
del agua con diferentes sustratos naturales y un mecanismo que mantiene el agua en
movimiento utilizando la energia solar, probada con un plantado de alfalfa en crecimiento,

sistemas hidraulicos, alumbrado ecoldgico entre otros.

Quimica: Los alumnos presentaron distintos experimentos basados en la
transformacion de la materia, en relacién con la combustién, mezclas, electrolitos, bombas
con liberacion de hidrégeno, efervescencia, pH, un motor que funciona con vapor, uso de
metales para producir luz, reacciones acido- base, indicadores acido- base, purificacion del

agua, efectos de los acidos, entre otros.
¢ Cuales fueron las reacciones de los alumnos?

Los estudiantes expresaron entusiasmo al participar activamente durante la etapa de
investigacion, planeacion, elaboracién de ensayos y presentacion de experimentos,
mostraron interés y dedicacion al esforzarse para aportar experimentos de calidad que les
permitieron trabajar en equipo, ampliar sus conocimientos, desarrollar habilidades
cientificas y ser parte de un modelo de una comunidad cientifica.

En cuanto al museo viviente, los alumnos que participaron externaron emocion al

representar a un cientifico importante.
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