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La tendencia en la didáctica

“La tendencia en la didácticas pueden concebirse como modelo, enfoque,

perspectiva del pensamiento, el que tiende a un determinado estilo de

práctica docente que puede ser considerado como la habilidad para

compartir conocimiento, atendiendo el tiempo y el contexto

real”.Pando,Victor. F. (2018)



CRUJILOS DE FERIA

Clasifica
Clasifica colores.

Ubicación
Conoce la posición 

numérica.

Resta

Realiza sustracciones en 
números mayores a 1000.

Juega

Realiza el juego de canicas 
tradicional de México.

Identifica

Identifica el valor 
posicional de cada número.

Lanza 

Desarrollo psicomotor.

Ordena 

Ordena los números en las 
sumas y restas.

Realiza adiciones en números 
mayores de 1000.

Suma 
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Propósito

Utilizar de manera flexible la
estimación, el cálculo mental y
el cálculo escrito en las
operaciones de suma y resta con
números naturales.
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Objetivo 

• Lograr que el alumno Comunique, lea,
escriba y ordene números naturales
hasta 1000. (SEP. 2017)

.Construir números utilizando
correctamente los conceptos de unidad,
decena, centena y unidad de millar.
(Programa Escolar Semiescolarizado
2021)



● Niños de 1° y 2° grado de 
educación regular.

● Primera Etapa 
semiescolarizado.

● 10-14 INEA.

Grupo al que se 
dirige 

Imagen 1. Fuente: Autoría propia, González-

Peñaloza,k.(2023)

Imagen 2. Fuente: Autoría propia , González-

Peñaloza,k.(2023) 



Se partira de los conocimientos 
cognositivos que poseen los estudiantes 
y su entorno social (La feria y el juego 
de las canicas.)

https://www.canva.com/icons/MAEqsjpaOJs-amusement-gradient-icon/


Las canicas representan el
valor posicional que se
indica.

Inicio:
*El jugador tendrá 8 canicas(2 de cada
color.)
*El jugador tendrá una pizarra y un
marcador.
*El jugador jugará dos rondas por juego.

Desarrollo:
*El jugador lanzara las canicas por el
tablero hasta lograr que se atoren en los
hoyos enumerados, para conformar su primera
y segunda cantidad.
*El jugador colocará en la pizarra el número
que indique la canica de acuerdo al valor
posicional que represente el color de cada
canica en cada ronda.
*El alumno asignará un signo + o – a las
cifras conformadas en la pizarra, para
resolver las adiciones o sustracciones que
conforme.

Instructivo:

Unidades 

Decenas 

Centenas 

Unidad de millar  



Estimado docente estas
son las recomendaciones
previas a la aplicación
de esta estrategia
didáctica:

● Trabajar con el alumno
previamente la lectura,
escritura y comparación de
números naturales hasta el
1000.

● Dar al alumno una clase
magistral explicando el valor
posicional de los números en
el sistema numérico decimal
en unidades, decenas,
centenas y unidades de
millar.

Recomendaciones 
para su aplicación 



Pizarra 

Imagen 4. Fuente: Autoría propia , González-Peñaloza,k.(2023) 

1. Se propone
imprimir y emicar
esta pizarra para
que el alumno pueda
escribir con un
marcador para
pizarra los números
y signo que
resulten de cada
ronda del juego de
canicas..

2. El alumno podrá
borrar cantidades,
signos y resultados
las veces que
juegue.



Las habilidades que desarrolla el 
alumno al utilizar esta pizarra 

son: 

● Clasifica colores en sus ocho canicas.

● Conoce, identifica y aplica la posición numérica.

● Realiza adiciones en números mayores de 1000

● Realiza sustracciones en números mayores a 1000



Propuesta de evaluación
Primera etapa 

Propósito general: Comprende los conceptos fundamentales de las matemáticas,
consolidando sus habilidades para resolver problemas de su entorno,
utilizando números, operaciones básicas y elementos geométricos para formalizar los
conocimientos adquiridos en su experiencia cotidiana.

Aprendizaje esperado: resuelve problemas de suma y resta con números 
naturales hasta 1000.

Habilidades
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Insuficiente Básico Satisfactorio Sobresaliente
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Tablero de juego de canicas  

▪ El diseño y materiales
del tablero de juego
puede variar.

▪ Los colores de las
canicas debe ser de
acuerdo a los asignados
en la pizarra o a los
establecidos comúnmente
en los libros de texto.



Las habilidades que desarrolla el alumno 
al jugar “Crujilos de feria” con un 

tablero real de juego:

● Desarrollo psicomotriz controlando sus movimientos de lanzamientos y

motricidad fina al tomar las canicas.

● Desarrolla la creatividad, implicando solución de problemas,

aprendizaje de nuevas habilidades sociales, nuevo lenguaje y nuevas

habilidades físicas.

● El juego es muy importante para el alumno, puesto que le ayuda a

genera nuevas ideas y a ponerlas en práctica.

● El educando aprende a adaptarse socialmente.



Propuesta de evaluación
Primera etapa 

Propósito general: Comprende los conceptos fundamentales de las matemáticas,
consolidando sus habilidades para resolver problemas de su entorno, utilizando
números, operaciones básicas y elementos geométricos para formalizar los
conocimientos adquiridos en su experiencia cotidiana.

Aprendizaje esperado: Comunica, lee, escribe e identifica el valor posicional de 
números naturales hasta 1000.

Habilidades
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