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El presente material didactico tiene como finalidad hacer frente a las tendencias actuales en la educacién para jévenes y
adultos ya que la practica docente actual exige el uso de técnicas de ensefianza que partan de los conocimientos previos

del alumno hacia un aprendizaje experimental donde una experiencia practica y participativa los lleve al aprendizaje real.

En palabras de muchos autores se retoma la idea de la necesidad de usar materiales didacticos concretos en nuestra
practica docente, como cubos, juguetes, utensilios, instrumentos, etc. que nos permitan coadyuvar en la comprension de
las distintas tematicas curriculares mediante el juego ya que en palabras de Maria Montessori el juego es una forma natural
de aprender. (Britton, 2000)

Por lo que este trabajo representa una adaptacion del tradicional juego de canicas mexicano, enfocado al desarrollo de las

siguientes competencias:

e Lograr que el alumno comunique, lea, escriba y ordene numeros naturales hasta 1000. (SEP. 2017)

e Construir numeros utilizando correctamente los conceptos de unidad, decena, centena y unidad de millar. (Programa

Escolar Semiescolarizado 2021)

El nombre del presente material es el resultado de un acrénimo que resulta de las
al experimentar esta propuesta didactica.
Clasifica: separa colores.

Resta: realiza sustracciones en numeros mayores a 1000.



Ubica: conoce la posicién numérica del sistema decimal.
Juega: experimenta el juego de canicas tradicional mexicano.
Identifica: el valor posicional de cada numero.

Lanza: desarrollo psicomotor.

Ordena: ordena numeros.

Suma: realiza adiciones en nimeros mayores de 1000.

Por lo que pongo en sus manos esta propuesta didactica que a continuacion se describe:
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La tendencia en la didactica

“La tendencia en la didacticas pueden concebirse como modelo, enfoque,

perspectiva del pensamiento, el que tiende a un determinado estilo de

practica docente que puede ser considerado como 1la habilidad para

compartir conocimiento, atendiendo el tiempo y el contexto

real” . Pando,Victor.F. (2018)




CRUJILOS DE FERIA Identifica
Identifica el valor M
posicional de cada numero.

Clasifica Lanzo

Clasifica colores.
Desarrollo psicomotor.

Resta

Realiza sustracciones en
numeros mayores a 1000.

Ordena

Ordena los numeros en las
e 22 sumas restas.
Ubicacion y
Conoce la posiciodn
numérica.

Suma

Realiza adiciones en numeros

mayores de 1000.

Juega
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Realiza el juego de canicas
tradicional de México.
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Propésito

Utilizar de manera flexible 1la
estimacion, el calculo mental y
el calculo escrito en las
operaciones de suma y resta con
numeros naturales.




Objetivo

* Lograr que el alumno Comunique, lea,

escriba y ordene numeros naturales
hasta 1000. (SEP. 2017)

.Construir numeros utilizando
correctamente los conceptos de unidad,
decena, centena y unidad de millar.
(Programa Escolar Semiescolarizado

2021)




Grupo al que se

Ninos de 1° y 2° grado de
educacién regular.

Primera Etapa
semiescolarizado.

10-14 INEA.

Imagen 1. Fuente: Autoria propia, Gonzéalez-
Pefialoza,k.(2023)

Imagen 2. Fuente: Autoria propia , Gonzalez-
Pefialoza,k.(2023)




Se partira de los conocimientos

cognositivos que poseen los estudiantes . g
y su entorno social (La feria y el igggg///ynninﬂﬁw»

de las canicas.)



https://www.canva.com/icons/MAEqsjpaOJs-amusement-gradient-icon/

Inicio:

*E1l jugador tendrda 8 canicas(2 de cada
color.)

*El  jugador tendra wuna pizarra y un
marcador.

*E1l jugador jugard dos rondas por juego.

Instructivo:

Unidades

Desarrollo:

*El jugador 1lanzara 1las canicas por el
tablero hasta lograr que se atoren en los
hoyos enumerados, para conformar su primera
y segunda cantidad.

*E1l jugador colocara en la pizarra el numero
que indique la canica de acuerdo al valor
posicional que represente el color de cada
canica en cada ronda.

*El alumno asignara un signo + o - a las
cifras conformadas en la pizarra, para
resolver las adiciones o sustracciones que
conforme.

Decenas
Centenas

Unidad de millar

Las canicas representan el
valor posicional que se
indica.
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Recomendaciones
para su aplicacion

Estimado docente estas
son las recomendaciones
previas a la aplicaciodn
de esta estrategia
didactica:
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Trabajar con el alumno
previamente la lectura,
escritura y comparacién de
numeros naturales hasta el
1000.

Dar al alumno una clase
magistral explicando el valor
posicional de 1los numeros en
el sistema numérico decimal
en unidades, decenas,
centenas y unidades de
millar.




Imagen 4. Fuente: Autoria propia , Gonzélez-Pefialoza,k.(2023)




= Las habilidades que desarrolla el v
. alumno al utilizar esta pizarra
son:

e Clasifica colores en sus ocho canicas.
e Conoce, identifica y aplica la posicidén numérica.

| e Realiza adiciones en numeros mayores de 1000

e Realiza sustracciones en numeros mayores a 1000
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Propuesta de evaluacion

Primera etapa

Proposito general: Comprende 1los conceptos fundamentales de las matematicas,
consolidando sus habilidades para resolver problemas de su entorno,
utilizando numeros, operaciones bdasicas y elementos geométricos para formalizar los
conocimientos adquiridos en su experiencia cotidiana.

Aprendizaje esperado: resuelve problemas de suma y resta con numeros
naturales hasta 1000.

Habilidades
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Tablero de juego de canicas

» E1 disefno y materiales
del tablero de juego
puede variar.

* Los colores de las
canicas debe ser de
acuerdo a 1los asignados
en la pizarra o a los
establecidos cominmente
en los libros de texto.



Las habilidades que desarrolla el alumno
al jugar “Crujilos de feria™ con un b
tablero real de juego:

e Desarrollo psicomotriz controlando sus movimientos de lanzamientos y
motricidad fina al tomar las canicas.

Desarrolla 1la creatividad, implicando soluciéon de problemas,
aprendizaje de nuevas habilidades sociales, nuevo lenguaje y nuevas
habilidades fisicas.

e El juego es muy importante para el alumno, puesto que le ayuda a
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genera nuevas ideas y a ponerlas en practica.

e El educando aprende a adaptarse socialmente.




Propuesta de evaluacion

Primera etapa

Propésito general: Comprende los conceptos fundamentales de 1las matematicas,
consolidando sus habilidades para resolver problemas de su entorno, utilizando
numeros, operaciones bdasicas y elementos geométricos para formalizar los
conocimientos adquiridos en su experiencia cotidiana.

Aprendizaje esperado: Comunica, lee, escribe e identifica el valor posicional de
numeros naturales hasta 1000.
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En conclusion, puedo argumentar que los recursos didacticos son indispensables en nuestra secuencia metodolégica de
ensefnar ya que permiten una mejor comunicacion de la informacién mejorando la intervencion docente en las aulas o
espacios de trabajo ya que son propuestas de actividades que permiten la experimentacion, construccion del conocimiento
o la ejercitacion y aplicacion de este en una zona de juego cotidiana para ellos. (Vidiella, 2000)

El material didactico “Crujilos de Feria” que se propone en el presente trabajo es una alternativa para lograr llegar al
cumplimiento del aprendizaje esperado que marca el programa de estudio de la primera etapa de primaria semiescolarizada
correspondiente a 1° y 2° de primaria regular; ademas de lograr alcanzar el aprendizaje esperado en los alumnos inscritos
en esta modalidad de una forma atractiva que les permita relacionar su vida cotidiana y el aprendizaje profundo que se
pretende lograr.

Por ultimo, espero que el presente trabajo sea de gran utilidad en su practica docente como facjlitador de la informacién en

el aula.
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