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Videocuento: El regalo de cumpleafios desaparecido

Este RDE fue creado en funcion de atender uno de los componentes del
curriculo mas importantes para la educacion basica y en especial un elemento
sustancioso del perfil de egreso de los alumnos y alumnas de educacion preescolar:

el area Socioemocional.

El contexto que antecede a la creacion de este Recurso refiere al complicado
periodo de “Aprende en Casa” como parte de las estrategias del Sistema Educativo
para hacer frente a las limitantes que presentaba el virus del COVID-19 para los
docentes, padres de familia y por supuesto para los padres de familia. Bajo esta
idea, para las generaciones que vivieron la transicion entre una educacion a
distancia y una educacion presencial con sus respectivas limitantes para
salvaguardar la salud, resultaba complicado desdibujar el hecho de usar en todo
momento recursos digitales como fotografias, audios, graficos y/o ideos, ya sea en
television, radio o a través de internet como principales recursos didacticos para

desarrollar en ellos los aprendizajes necesarios para continuar con su formacion.

Por tal motivo, a partir de diagnosticar esto, surgié el proyecto de crear
materiales que permitieran retomar temas tan complicados como los valores a
través de recursos digitales como los videos pero para ahora, ser usados dentro de
las aulas para su analisis, con el gran reto de cumplir con los aprendizajes marcados
por los planes y programas vigentes, a la par de ser atractivos para los nifios y nifias
de preescolar los cuales, en el periodo de educacion a distancia, estuvieron en
contacto con elementos visuales que de a poco, generaron que su atencion en los

dialogos de persona a persona fueran menos representativos para su atencion.
Aprendizajes esperados:

Este material se sustenta en el Plan de Aprendizajes Clave con énfasis en el
area de Educacion Socioemocional en atencion al Organizador Curricular de
Empatia referente a la Sensibilidad y apoyo hacia otros, para buscar el desarrollo
del aprendizaje: “Habla de sus conductas y de las de otros, y explica las

consecuencias de algunas de ellas para relacionarse con otros” (SEP, 2017, p. 318).



La aplicacion de este RDE se vincula también al desarrollo del Campo de
Formacion de Lenguaje y comunicacion perteneciente al Organizador curricular de
Literatura: Produccion, interpretacion e intercambio de narraciones. con relacion al
aprendizaje: “Narra historias que le son familiares; habla acerca de los personajes
y sus caracteristicas, de las acciones y los lugares donde se desarrollan” (SEP,
2017, p. 198).

Propésito:

Presentar a los nifios y nifias una historia contada a través de titeres de varilla
en la cual se expone una situacion problematica para hablar de las conductas de
los personajes y las consecuencias que éstas tienen, donde a través de valores
como la sinceridad, el respeto y la cooperacion; se logra resolver el conflicto, asi
mismo permitiendo hablar sobre las caracteristicas de personajes, del lugar donde

se desarrolla y de la historia en si.

Contenido:

Posterior a presentar en su totalidad el cuento se pretende, a partir del
aprendizaje esperado, que los alumnos establezcan relaciones de causas —
consecuencias en el video, para trasladarlas después a situaciones reales que se
viven en la escuela, en la familia y como miembros de una comunidad y con ello
entender que el didlogo es la mejor forma en que se pueden solucionar conflictos,

siendo una habilidad significativa para el desarrollo de los infantes en su contexto.

Para ello se puede realizar en asamblea los siguientes cuestionamientos:
¢ Por qué creen que el raton Ratatero le tenia miedo al dragon?, ¢.como crees que
se sinti6 el ratdbn Ratatero después de que sali6é corriendo asustado? ¢ Creen que
fue correcta la forma en que Kasperle solucion6 el conflicto? ¢, Por qué si o por qué
no?, ¢ Qué cosas que hicieron los personajes no fueron correctas? (dialogar en torno
a las acciones de Kasperle, el ratbn Ratatero y la princesa), ¢Ustedes como
hubieran resuelto el problema?, ¢Les ha pasado alguna situacién parecida dénde
se les presenta un conflicto?, ¢ Como lo resolvieron? (SEP, 2018); del mismo modo

se pueden compartir en plenarias situaciones de conflicto que han vivido los



alumnos para construir en conjunto diversas formas de solucionarlo. Es importante
no olvidar que, el principal reto que presenta el video es que los nifios y las nifias
hablen de las conductas de otros y las consecuencias que sus acciones traen para
llevarlo después a su entorno inmediato y con ello practicar en su vida diaria la

resolucion de conflictos en forma pacifica.

Ademas de esto, con relacidn al aprendizaje de Lenguaje y Comunicacion se
puede analizar el video al recordar a los nifios y nifias que toda historia, sea un
cuento, fabula, leyenda, entre otros; esta compuesta por personajes y lugares, por
lo tanto antes de iniciar el video, se puede invitar a prestar atencion en los nombres
gue tienen cada uno de ellos, la forma en la que visten, los colores, entre otros, asi
como prestar atencion al lugar donde se desarrolla el cuento (imagen de fondo),
para posteriormente, los nifios hablen acerca del lugar donde se desarrollé la
historia, describiendo las caracteristicas fisicas de los personajes y las acciones que
realizaron en el desarrollo del cuento, identificando conductas y consecuencias de

ellas.
Conclusiones:

Se sugiere presentar el RDE en un medio adecuado ya sea en una pantalla
de television o a través de una proyeccion de modo que la imagen sea lo
suficientemente clara para que lo puedan observar los nifios y nifias, asi mismo, se
sugiere ocupar un equipo de reproduccion de audio que permita un buen volumen
de la media (que no sature ni que sea de poca potencia). La historia puede ser
replicada a través de la interpretacion teatral en el grupo a través de equipos, los
personajes pueden ser representados usando utileria sencilla para representar un

perro (Kasperle), una princesa y un raton (raton Ratatero).

Al momento de su aplicacion con alumnos de segundo grado de Preescolar
se lograron rescatar los comentarios en dos perspectivas: primeramente los nifios y
nifias identificaron que las conductas tanto del raton Ratatero como de Kasperle no
fueron de lo mas adecuadas; del primero referente a que tomé algo que no le
pertenecia y del segundo referente a que soluciond el conflicto forcejeando y

mintiendo acerca de que era amigo del dragon, a esta conclusion se llegé a través



de un intercambio de ideas entre los alumnos en los cuales cada uno de ellos
defendid su postura acerca de si consideraban correcta la manera de actuar de
Kasperle, reflejando que la actividad fue significativa para los alumnos. Desde la
parte de Lenguaje y comunicacion los alumnos lograron identificar que los cuentos
estdn compuestos por una historia, personajes y que se desarrollan en lugares en
especifico; esto fue observado a raiz de que los educandos al usar como recurso
un dibujo de cada uno de los elementos antes mencionados dialogaron en plenaria
sobre como recordaban era la escena del video, la descripcion de los personajes y
de su forma de actuar y al recordar la secuencia y orden de ideas de los sucesos
de la historia. Por tal motivo se considera importante que la evaluacion priorice los
comentarios de los nifios y nifias acerca de la forma en que resolverian ellos este
dilema y que aporten ideas a las diferentes maneras en que darian solucién a las

situaciones de conflicto que exponen sus comparieros.
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