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INTRODUCCION

Sabemos que todo aprendizaje lleva un proceso, marcando pautas especificas durante el
desarrollo del alumno, sin embargo, es importante que nuestro papel como educadoras fortalezca
los conocimientos de los nifios con las diversas actividades, actitudes y alternativas de trabajo para
consolidar una educacién integradora

El nifo durante sus primeros afios incluso antes de ingresar a la educacién preescolar
adquiere nociones de espacio y tiempo los cuales son logros cognoscitivos y son indispensables para
saber quiénes somos y cual es nuestra ubicacién en el mundo.

El desarrollo del sentido del espacio, haciendo uso de la geometria, es una herramienta
esencial para el pensamiento matematico. Muchos adultos se sienten intimidados por tareas como
“Contar el numero de cubos “en una ilustracién, cuando sélo se da una vista de lado.
Afortunadamente, la imaginacion visual y las habilidades espaciales mejoran con la practica (del
grande,1990; Yackel y Wheatley, 1986). [...]

La comprensién inicial de la geometria en un nifo ocurre como un conocimiento fisico del
espacio. Un infante ve la cara de su madre desde un punto de vista cuando la mira desde abajo, de
otro cuando estd acurrucado en sus brazos y de otro cuando estd sentado en su silla. Una cara no

rn

es una “fotografia” estatica de una persona, por el contrario, hay “varias caras”, dependiendo del
angulo de visién. Los adultos también perciben las formas de manera diferente, dependiendo de la
distancia. Un chofer tiene una vista de la Ultima casa de una cuadra cuando maneja por la calle y
una vision diferente cuando estaciona el auto enfrente. Debido a que los adultos han desarrollado
la perspectiva, pueden visualizar la casa como un objeto estatico.

Nos orientamos y movemos “en el espacio”: el nifio pequefio alcanza una sonaja en la
bandeja o gatea hasta la mesa y se levanta agarrado de la orilla; los adultos suben unas escaleras
que les son familiares sin mirar hacia abajo, pero en unos escalones nuevos para bajar a la playa,
observamos nuestros pies para juzgar donde daremos el siguiente paso; un jugador de futbol
americano tira un pase en el campo de juego y el receptor lo atrapa; dos bailarines entran a una
pista de baile con mucha gente y encuentran espacio para moverse; un adolescente toma un par de
pantalones de mezclilla en la tienda y decide si esa talla le quedara. Estas actividades ilustran algunas
de las formas en que la gente se relaciona con el espacio a su alrededor. Un segundo tipo de juicio

sobre el espacio es el que considera la relacidn de objetos entre si o respecto a lo que hay alrededor:

équé distancia hay entre dos arboles? écabrd una hamaca? écabra el juguete en el juguetero? ¢écual



es el color de la siguiente cuenta en un patrén de cuentas creado con azul, amarillo y verde? Aqui
tomamos decisiones con base en dénde se encuentran las cosas en relaciéon con otras. Los nifios
pequefios comienzan sus estudios de geometria con el tema de la topologia, un tipo especial de
geometria que investiga estas relaciones. En la topologia, los materiales pueden estar comprimidos
o expandidos para crear investigaciones matematicas. Por ejemplo, una pelota de barro puede
convertirse en una serpiente y ser topograficamente equivalente. En la geometria de una forma
rigida (geometria euclidiana) se hacen dos formas diferentes: una esfera y un cilindro. El maestro
muestra una cuerda eldstica con cuentas de colores amarradas a intervalos de tres centimetros; la
estira y la deja contraerse. Las propiedades esenciales de la tira elastica permanecen igual. La licra,
con la que se confeccionan trajes de bafio, también se estira bien. Una cara dibujada en un pedazo
de licra puede contorsionarse y revertirse. Los titeres hechos con el material de un traje de bafio
viejo, seran una adicién imaginativa para el centro de juego dramatico.

La topologia es el estudio de las relaciones entre los objetos, lugares o eventos, mas que la
habilidad de dibujar figuras comunes como un circulo o un cuadrado. En general, los niflos necesitan
experiencias topoldgicas con muchos tamafios de espacios para desarrollar habilidades espaciales.

Cuatro conceptos topoldgicos proximidad, separacion, ordenamiento y encerramiento

forman la base de las experiencias en geometria para el nivel preescolar.!

La proximidad

Se refiere a preguntas sobre posicidn, direccidn y distancia, tales como: “éddnde estoy?” O
“idénde estds tu?” (adentro-afuera, arriba-abajo, enfrente-atrds), “éipor dénde?” (hacia
distanciarse, alrededor-atravesar, hacia adelante-hacia atras), y “édénde esta?” (cerca-lejos, cerca
de-lejos de). El cual este concepto lo trabajaremos en este material didactico implementado.

Este material didactico que sirve de auxiliar o medio disefiado para apoyar el proceso de

ensefianza-aprendizaje, basado y sujeto al programa de aprendizajes clave preescolar.
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DESARROLLO

1. Propésito general: desarrollar habilidades que les permitan plantear y resolver
problemas usando herramientas matematicas, tomar decisiones y enfrentar situaciones no
rutinarias.

2. Propdsito a nivel educativo: razonar para reconocer atributos, comparar y medir la
longitud de objetos y la capacidad de recipientes, asi como para reconocer el orden temporal de
diferentes sucesos y ubicar objetos en el espacio.

El espacio se organiza a partir de un sistema de referencias que implica establecer relaciones
espaciales (interioridad, proximidad, orientacion y direccionalidad) que se establecen entre puntos
de referencia, para ubicar en el espacio objetos o lugares cuya posicion se desconoce. En preescolar
los nifos interpretan y ejecutan expresiones en las que se establecen relaciones espaciales entre

objetos. ?

Organizador curricular 1: numero, algebray variacién

Organizador curricular 2: ubicacidén espacial

Aprendizaje esperado: ubica objetos y lugares cuya ubicacién desconoce, a través de la
interpretaciéon de relaciones espaciales y puntos de referencia.

Situacion de aprendizaje:

Se les presenta a los alumnos un mural (tamafo de media pared) con un bosque y diversos
escenarios dentro del mismo de diversos cuentos como un castillo, cueva, casita, rio etc. Y en dicho
mural se colocan imagenes impresas con diversos personajes de cuentos diversos los cuales se
colocan en diversos puntos del mural, los nifios se colocan frente al mural y se les pide que lo
observen lo que hay, los personajes etc. Posteriormente se escoge a un alumno y se le brinda una
cajita con unas tarjetas impresas de los mismos personajes que estan en el mural el cual escogera
una y nadie tendra que ver dicha tarjeta solo el alumno e identificara donde se encuentra dicho
personaje en el mural es decir: ubicarlo espacialmente el mural.

Por turnos o quien guste participar los nifios que estdn frente al mural lo comienzan a
cuestionar sobre dicho personaje utilizando la estrategia basica de juego, en donde se les pedira en

la consigna que no digan caracteristicas del personaje sino donde se ubica para poder adivinar
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équién es? Los alumnos cuestionaran la posicién donde se encuentra como: esta arriba de, sobre
de, dentro, fuera, al lado, frente, etc. Los alumnos que estan frente al mural tendran que ir
discriminando la posicion de los personajes y saber équién es?

La intervencién de la docente sera guiar y cuestionar los cuestionamientos de los alumnos,
esto como un medio para constituirse como un medio para el aprendizaje y un reto cognitivo para

los alumnos.

CONCLUSIONES
Considero que esta estrategia de juego ayuda a los a los alumnos a estar motivados en la
situacién y les llama mucho la atencidn, sobre todo los personajes que en algin momento los han
visualizado en algun cuento cldsico, tomando como base el desarrollo del aprendizaje esperado. Se
hace referencia a que en esta actividad los nifios son parte del juego siendo creativo, motivador e

inclusivo.
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