
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
                                                                       

El juego, una estrategia 
para el aprendizaje en la 

asignatura de 
Conocimiento del Medio 

con los alumnos de 
segundo grado 

 

 
 
Autor(a): Zamudio-Mireles, L. 
                                                                                                                                                                  
                                                                                                                      
                                                                                                                                                                                                       
 
 
 
 
   


