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INTRODUCCION

Las mateméaticas son esenciales en nuestra vida diaria, ya que, para
los estudiantes, son aburridas, complejas, carentes de creatividad y muy
dificiles de entender, de ahi provienen las tipicas expresiones de “lo mio no
son los numeros”. No obstante, es una asignatura en la que debe hacerse un
esfuerzo para su comprension, y que normalmente conlleva practica
constante. El presente documento es necesario para que los futuros
docentes tengan la perspectiva de eficacia y logro por una educacion de
calidad, seguir transmitiendo conocimientos sin dejar que los estudiantes

aporten lo que piensen y aprendan.

Se acomete enfatizar en el refuerzo de los conocimientos previos,
como son las operaciones béasicas a través del jeopardy digital para
favorecer en los procesos cognitivos del aprendizaje como la memoria en la
asignatura de matematicas. Es importante tomar en cuenta los conocimientos
previos de los estudiantes ya que deben asimilar lo que saben con los
nuevos contenidos, asi mismo se podra identificar sus habilidades del
pensamiento y valores de los estudiantes como punto de partida en el disefio

de las clases.

Se pretende llevar acabo el refuerzo de los conocimientos
matematicos previos para la memoria a través del jeopardy, aplicandolo
como una estrategia didactica de ensefianza en la asignatura con la finalidad
de que sea un apoyo en las demas asignaturas, posteriormente, siendo asi

uno de los objetivos con mas demanda en la educacion de nuestro pais.

La tecnologia juega un papel importante en la actualidad ya que no es
una tarea facil, es esencial entender la tecnologia educativa como una

herramienta para la ensefianza, siendo un beneficio para la educacion y que



mejor acompafiandolo con los contenidos pedagdgicos. Separar la
tecnologia de los métodos de aprendizaje ya no es una opcion, esta es parte

de la generacion actual y debe ser trabajada a favor del aprendizaje.

En el primer capitulo se describe la importancia del contexto comenzando
con los diferentes cambios que se han generado, para brindar una educacion
de calidad a los estudiantes cambiando estrategias didacticas, programas,
etc., comenzando a modernizar los programas de estudio debido a que los
estudiantes estan expuestos a los medios de comunicacion. Asi mismo se
relata el contexto en el que se encuentra inmersa la escuela secundaria y los
factores biopsicosociales que intervienen en el desarrollo de las habilidades
del pensamiento, aptitudes, actitudes y valores de los estudiantes para que

sea aplicado en su vida diaria.

En el segundo capitulo se relatan los aspectos tedricos y metodoldgicos
de la propuesta. La estrategia didactica de aprendizaje que se implementara,
se hace referencia al disefio, desarrollo y evaluacién del jeopardy para
fortalecer las operaciones basicas a través de la memoria en los estudiantes
de 1°A.

Posteriormente, se narran los logros y los propésitos de estudio en los
estudiantes, como su desarrollo en las habilidades del pensamiento mediante
la implementacion de los medios de comunicacién como el internet, y el
impacto que genero en los estudiantes la aplicacion del jeopardy en el area
de las matematicas, asi mismo como el disefio, desarrollo y evaluacion de la

propuesta.



TEMA DE ESTUDIO

A. Contexto

El contexto es un entorno de convivencia con otros habitantes de la
comunidad, en el que se aprende y se desarrolla la persona, con
conocimientos, anécdotas, valores, etc., se relaciona tanto el contexto
externo e interno en el ambito educativo, por lo que es importante tomarlo en
cuenta en el desarrollo de las clases, ya que esto destaca en las metas de
largo plazo de los estudiantes y en las actitudes y acciones que desarrollan

en el aulay en la comunidad. Como lo menciona Delval (2000):

La escuela no puede llegar a cumplir su misiébn educativa sin
problematizar sobre el contexto social que la rodea, si bien ha de armonizar
esta sociedad y, desde ella, seguir trabajando activamente para la mejora de
la vida personal y comunitaria.

El contexto es indispensable ya que este nos permite conocer a los
estudiantes, sus intereses, analizar y conocer su cultura, habitos, interaccion
con la familia y la comunidad. Es importante vincular el contexto con el
ambito escolar, porque es preciso para la calidad e innovacion educativa, y la

construccion de aprendizajes funcionales.

1) Latecnologia en la educacion global

La educacion ha tenido diferentes cambios para que los estudiantes
tengan una educacion de calidad, privilegiando el desarrollo personal y
colectivo. Por ello, los gobiernos y organismos internacionales han ido
cambiando estrategias didacticas, programas, etc., para impulsar la

implementacion y la evaluacibn de la capacidad de sus sistemas



educacionales y responder a las nuevas demandas que emerge de la
realidad. Sin embargo, reformar la educacién ha ayudado a examinar la

calidad educativa del pais.

Muchos paises y estados comenzaron a modernizar sus programas de
estudio, debido a que los estudiantes estan expuestos a los medios de
comunicacién. Los nuevos medios tecnoldgicos estan penetrando a las
aulas, como aparece en una encuesta de la UNESCO sobre la educacién
internacional, forman parte cada vez mas habitual, de los sistemas
educativos, como un reflejo progresivo y eficaz globalizacion de nuestra

sociedad.

La sociedad debe convertirse en una sociedad de aprendizaje, en el
gue demanden instituciones educativas flexibles y sistemas formativos
innovadores de calidad, para poder ejercer eficazmente en los miembros el
conocimiento y la preparacion, ya que son la base esencial para afrontar
procesos de cambio a los que estan sometidos. Como bien lo menciona
Beatriz Carvajal (2015), “Aprender en esta era implica dotar a las personas
de nuevas habilidades que las capaciten para poder vivir en constante

aprender, desaprender y reaprender.”

Es decir, actualmente la educacion se enfrenta a la demanda de los
medios tecnolbégicos, como lo son, los celulares, el internet, redes sociales,
etc., por ello, es importante integrar las nuevas tecnologias como un recurso
eficaz en el proceso de la ensefianza, permitiendo a los estudiantes la

facilidad de desarrollar una actitud creativa y participativa.

Las nuevas tecnologias de informacién y comunicacion con la
transformacion que estan influyendo en la sociedad y en todos sus ambitos,

hacen que no podamos concebir un sistema educativo, y menos si se
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encuentra en un proceso de reforma e innovacion como el sistema educativo
espafol, en el que se ignoren los beneficios, los desafios y los riesgos que
dichas tecnologias traen consigo. Posteriormente, Cabero (2002) [citado en
Barroso, 2003] comenta que:

Aunque los cambios en la educacion son méas lentos que en otras
instituciones y sectores de la sociedad, no podemos dejar de olvidar que, en
las ultimas décadas, ha sufrido un cambio significativo, no sélo en lo que
respecta a la reforma de métodos, contenidos y estrategias docentes, sino
también en lo que aqui nos interesa, los recursos didacticos que el profesor

ha tenido a su disposicién para desarrollar su actividad profesional.

En la actualidad, de forma significativa, el interés por introducir las
nuevas tecnologias en el sistema educativo y especialmente desde la base
formativa de los docentes. Los avances tecnoldgicos deben ser considerados
como aliados de los procesos en cualquier modalidad de educacion. Es
importante que instituciones educativas se mantengan actualizadas,
incorporando este tipo de metodologia, a través de programas educativos y

pedagdgicos que se ensefien en el aula.

Separar la tecnologia de los métodos de aprendizaje ya no es una
opcién. Esta es parte de la vida de la generacion actual y debe ser trabajada
a favor del aprendizaje, es esencial entender la tecnologia educativa como
una herramienta para la ensefianza, un beneficio mas para la educacion que,
principalmente al lado de los contenidos pedagdgicos de calidad y buenos
profesionales, mejora el reparto de los conocimientos y hace que el alumno

llegue todavia mas lejos en su aprendizaje.

En este aspecto, resulta importante tomar en cuenta que la mayoria
de los nifios, adolescentes y jovenes cuentan con un movil, tableta, laptop, o

cualquier otro aparato electrénico, exigiendo cada vez mas la disponibilidad
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de contenidos digitales. También, por ello, se puede tener mayor facilidad a
obtener o descargar un juego enfocado en contenidos de diferentes

asignaturas, o relacionadas en las matematicas.

2) México, implementacion tecnoldgica en la educacion

La educacion en México es uno de los derechos bésicos para todos
los nifios, adolescentes y jovenes, que les proporciona habilidades y
conocimientos para desarrollarse como adultos y herramientas para conocer
y ejercer sus derechos. Pero existe una enorme preocupacion en la
educacion en México, muchos de nuestros adolescentes no asisten a la
escuela y otra parte de ellos estan en riesgo de dejarla por diversos factores
como la falta de recursos econdmicos, la lejania de las escuelas, entre otros;
ademas los nifios, adolescentes y jévenes que asisten a la escuela tienen un
aprovechamiento bajo en los contenidos impartidos en la educacion basica

obligatoria.

Actualmente, la Secretaria de Educacion Publica (SEP) ha
implementado que dentro de las aulas, enfocandose en la calidad obligatoria,
se incluya el uso de las TIC (Tecnologias de la Informacién y Comunicacion).
Posteriormente, es importante que el profesor se interese e integre en el
universo de los estudiantes, que se actualice respecto al uso de estos

nuevos medios tecnoldgicos.

Por ello, es indispensable e importante que la institucion educativa
cuente con los recursos y herramientas tecnoldgicas suficientes para cumplir
con las necesidades de los alumnos y asi mismo se imparta una educacion

de calidad.
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Al respecto, el articulo 30. de la Constitucion Politica de los Estados
Unidos Mexicanos, que protege el derecho universal a la educacion,
establece en su tercer péarrafo que, independientemente de que todo
individuo mexicano tenga derecho a recibir educacion laica, obligatoria y
gratuita, el Estado tiene que garantizar la calidad en la educacién, de manera
que los materiales y meétodos educativos, la organizacion escolar, la
infraestructura educativa, y la aptitud de los docentes y directivos, garanticen
el maximo logro de aprendizaje de los educandos.

Por parte, de la Secretaria de Educacion Publica (SEP) se publicé en
el acuerdo numero 592, establecer en la Articulacion de la Educacion Basica,
y en donde se sefiala que los aprendizajes esperados y estandares que
constituyen la expresion concreta de los propdsitos de la Reforma Integral de
la Educacién Basica, se generen condiciones esenciales para la
implementacion del curriculo, la transformacion de la préactica docente, el
logro de aprendizajes y la mejora de la calidad educativa, y lo sustentan los

catorce principios pedagogicos en 2017, que son los siguientes:

1) Poner al estudiante y su aprendizaje en el centro del proceso
educativo.

2) Tener en cuenta los saberes previos del estudiante.

3) Ofrecer acompafiamiento en el aprendizaje.

4) Conocer los intereses de los estudiantes.

5) Estimular la motivacion intrinseca del alumno.

6) Reconocer la naturaleza social del conocimiento.

7) Propiciar el aprendizaje situado.

8) Entender la evaluacibn como un proceso relacionado con la
planeacion del aprendizaje.

9) Modelar el aprendizaje.

10) Valorar el aprendizaje informal.
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11) Promover la interdisciplina.

12) Favorecer la cultura del aprendizaje.

13) Apreciar la diversidad como fuente de riqueza para el aprendizaje.
14) Usar la disciplina como apoyo al aprendizaje.

(Aprendizajes clave, 2017)

Por lo que, nos enfocaremos uUnicamente en el diez “Valorar el
aprendizaje informal” que exhorta a los maestros que se actualicen para usar
los diversos medios de comunicacion e informacion, asi mismo,
considerando de suma importancia el uso de las nuevas tecnologias e
incorporarlas de manera adecuada en el salon de clase, con el fin de generar
un ambiente de experiencias, a partir del cual el alumnado pueda crear su

propio aprendizaje.

3) La escuela secundaria oficial 0094 “Lic. Isidro

Fabela”

La Escuela Secundaria Oficial 0094 “Lic. Isidro Fabela” cuenta con 69
afios de servicio, se localiza en Boulevard, Avila Camacho 112, Colonia
Naucalpan centro, Naucalpan de Juarez. Esta situada en una zona
Industrial y comercial, contando con todos los servicios urbanos y vias de

comunicacion, y a su alrededor con centros escolares de diferentes niveles.

Fuera de la escuela el ruido que se presenta es un poco alto y esto
causa distraccion a los estudiantes durante las clases, alrededor de la
escuela hay un preescolar, el templo de San Bartolomé, un DIF, una
agencia de autos, la unidad Cuauhtémoc y una amplia variedad de

negocios. La institucidon se encuentra cerca de una zona donde existe un
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indice elevado de delincuencia, esto es sin lugar a duda un riesgo no solo

para los estudiantes.

La institucion cuenta con 12 aulas de clases los cuales estan
distribuidos 4 por cada grado (1°, 2°, 3° grado de secundaria) , 1 laboratorio
de cémputo, 1 laboratorio multidisciplinario, 3 aulas adaptadas para
tecnologia, 1 sala de maestros, 6 cubiculos de orientacion los cuales estan
asignados 2 orientadores por cada grado, 1 biblioteca, 1 direccién, 1
recepcion, 1 subdireccion, sanitarios (alumnado y profesorado), tienda
escolar, papeleria, cuarto de conserje, 1 bodega, 2 jardineras y bebederos.

El personal docente se conforma por: 23 profesores hora clase, 6
orientadores técnicos, 1 director, 1 subdirector, 1 secretaria escolar, 2
conserjes, 3 de personal administrativo, 520 estudiantes aproximadamente y
con 2 entradas (una principal para los estudiantes y la otra donde ingresa el
profesorado). De los profesores horas clase solo uno tiene maestria y los

demas cuentan con licenciatura.

Los grupos en promedio aproximado de 40 a 50 alumnos por salon.
La principal problematica que se afronta en el plan de mejora de la
institucion es sobre el bajo rendimiento que los estudiantes tienen en la
comprension lectora y en el calculo mental, ya que esto conduce problemas
en todas las asignaturas, pues no han desarrollado la habilidad de
comprender y leer las instrucciones en los ejercicios, actividades vy

examenes.
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La institucion atiende a estudiantes procedentes de colonias
colindantes; adolescentes que en su mayoria pertenecen a hogares de
familias que son reconstruidas y con un nivel socioecondémico y cultural
medio bajo, dentro de las actividades que los padres de familia realizan para
tener un sustento econémico se encuentran: empleados, obreros, amas de

casa.

La infraestructura de la institucion esta en condiciones O6ptimas,
cumple con las necesidades de la matricula, asi mismo, la cooperativa
escolar cuenta con precios muy accesibles y el personal presenta una buena
higiene en sus productos como en el local. Los sanitarios se encuentran
limpios, sin embargo, los cubiculos estan demasiado reducidos generando

incomodidad en los estudiantes.

4) El saldén de clases y caracteristicas del grupo 1°A

“El contexto aulico, son escenarios en los cuales tienen lugar las
clases, son espacios sociales, complejos y dindmicos en los que

continuamente se recrea y produce cultura.” (Naranjo, Gabriela, s/f)

En el grupo de 1°A ésta conformado por 46 estudiantes, 24 mujeres y
22 hombres, en los que oscilan entre los 11 y 12 afios de edad
aproximadamente. Es importante resaltar que el aula es un espacio en el
gue, el docente observa y examina las deficiencias, fortalezas, habilidades y
necesidades de los estudiantes, es decir, identificando la situacion en la que
se encuentra la comunidad estudiantil y de qué manera se puede intervenir
en disminuir sus deficiencias o dificultades para aprender, conociendo sus

intereses y gustos de los estudiantes.
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En el grupo de 1°A en el test de estilos de aprendizaje se obtuvo un
porcentaje del 45% en el estilo de aprendizaje visual, por lo tanto, se debe de
trabajar con materiales atractivos como ilustraciones, videos, carteles, etc., y
reforzar el auditivo y kinestésico. En el test de inteligencias mdltiples se
obtuvo un porcentaje del 32% de la inteligencia interpersonal y con el 28% en
la de razonamiento matematico, por la que se trabajard en las demas

inteligencias multiples.

Respecto a la escolaridad de los padres de familia, la mayor parte de
los padres concluyeron sus estudios de secundaria y un 30% cuenta con
preparatoria terminada o una profesidon, con respecto a Sus recursos
econdémicos se encuentran en un nivel medio, cuentan con todos los
servicios, agua, luz, drenaje, y aparatos electrénicos, en la suma de sus
ingresos estan en un aproximado de $2000 a $3000 pesos mensuales,
tomando en cuenta la cantidad de familiares en el hogar, para considerarlo al
pedir algiin material o recurso a trabajar, la mayoria de los estudiantes viven

con ambos padres.

Gran parte de los alumnos viven a los alrededores del plantel, pero
existen casos en donde habitan en colonias lejanas hasta transportarse de
otro municipio, sin importar la distancia los padres de familia inscriben a sus
hijos en la institucion. En el 1°A, son algo distraidos y no ponen atencion al
darles una indicacion, es decir, las anotan pero no comprenden lo que se
realizara, vuelven a preguntar lo que se va a trabajar en clase, siguen
acostumbrados al trabajo de la primaria, tras la falta de disciplina en el grupo,
se hicieron unos cambios para poder recibir actividades o trabajos, y asi

mismo poder hacer el registro.

De acuerdo al ambiente de aprendizaje que se genera en el aula, es

favorecedor, ya que no se presentan conductas agresivas o irrespetuosas, 0
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rivalidades en el grupo, asi mismo los estudiantes muestran respeto a las
opiniones de sus comparfieros, el grupo es muy participativo, favoreciendo en

sus habilidades cognitivas y del pensamiento.

La forma de trabajar con los estudiantes sera la misma que empleé el
maestro titular, en las actividades, ejercicios, examenes y la aplicacion del
calculo mental, pero para poder apoyar a los estudiantes en sus
calificaciones finales en el célculo mental se trabajara con bonos
semanalmente y la actividad va ir de acuerdo al contenido de la semana, los
estudiantes mostraron interés en la actividad y un 40% del alumnado

pregunta por ello y hace la entrega en tiempo y forma.

A. Problema

Como lo establece el Modelo para la Educacién Obligatoria 2017, uno
de los once ambitos para el perfil de egreso de los adolescentes, es
fortalecer su pensamiento matematico, es decir, plantear y resolver
problemas con distinto grado de complejidad o modelar y analizar diferentes
situaciones, pero como se identific6 en el transcurso de las jornadas de
observacion, en la aplicacion del examen diagndstico, los estudiantes no
cuentan con el desarrollo de las habilidades, actitudes y competencias en el
campo de las matematicas, es decir, el aprendizaje de los estudiantes es

deficiente.

Es preocupante que aun tengan insuficiencias en operaciones basicas
como la suma, resta, multiplicacion y division, ya que estas operaciones se
incluyen en todos los contenidos y se estaran trabajando en la asignatura de
matematicas, posteriormente, las deficiencias identificadas fueron Ila
conversion de las fracciones a punto decimal y viceversa, como también

realizar operaciones basicas con el uso de punto decimal.
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Haciendo un comparativo con los propésitos y competencias del
estudio de las Matematicas para la Educacion Secundaria que deben
desarrollar y lograr los estudiantes, es alarmante la falta de competencias
como la resolucion de problemas de manera autonoma, se hace mencion de
esta competencia, ya que los estudiantes al leer el problema no saben
identificar y resolver los diferentes tipos de problemas o situaciones de
manera autbnoma ya que estan acostumbrados a que se les den
instrucciones y respuestas, no quieren que se les problematice, esperan todo

sin hacer nada.

Los indices de educacion que se muestran en el SISAT reflejan un
nivel de desempefio en el calculo mental, en desarrollo (7.0-7.9), es decir
gue sus resultados son bajos, en el ciclo 2019-2020, los estudiantes
muestran un bajo rendimiento encontrandose entre un 60% de los
estudiantes de primer grado, por ello, no se ha logrado un cambio, se debe
pensar, ¢qué es lo que se esta haciendo mal en las estrategias o recursos

didacticos aplicados en matematicas?

Por ello, es importante conocer los intereses de los estudiantes, esta
cercania permitira plantear mejor las estrategias de ensefianza y buscar
contextualizaciones que los inviten a involucrarse en su aprendizaje. Asi
mismo de acuerdo a los test de aprendizaje y al test biopsicosocial los

estudiantes pasan mayor parte de su tiempo en el uso del internet.

Es preciso tomar en cuenta uno de los principios pedagogicos de la
Educacion Basica para asi llamar la atencion de los estudiantes, como
fomentar en los estudiantes el interés por aprender en diferentes medios
como audiovisuales, multimedia, internet y television educativa para que el

aprendizaje sea significativo y permanente, con el objetivo de articular
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codigos visuales, verbales y sonoros, y generar un entorno variado y rico de
experiencias, a partir del cual los estudiantes puedan crear su propio

aprendizaje.

Asi mismo se pretende fomentar en el estudiante el interés por
aprender a aprender las matematicas y la importancia de ellas en su vida
diaria, en que no solo consiste en férmulas y realizacién de ejercicios, sino
que las mateméticas pueden ser ludicas y llevarlas a otros medios para

aprender de ellas en diferentes contextos.

La linea temética “Andlisis de experiencias de ensefianza” sera el eje,
en la que esta propuesta de intervencién educativa, se basard en trabajar
con los conocimientos matematicos previos para los procesos cognitivos de
aprendizaje como la memoria, a través del jeopardy para que asi los
estudiantes puedan crear su propio aprendizaje significativo y permanente a

través de la implementacion y utilizacion de los recursos digitales.

En la educacion como base del futuro, se debe hacer el esfuerzo de
incorporar la tecnologia ya que esta se ha convertido en una herramienta de
estudio favorable para los estudiantes y docentes, nos permite que el

aprendizaje sea motivador e interactivo.
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. Preguntas generales

¢,De gqué manera generar una propuesta de intervencion educativa
que consolide el dominio de las operaciones béasicas a través del
jeopardy en el grupo de 1°A?

¢ Qué caracteristicas del contexto infieren en los conocimientos

previos, “las operaciones basicas” de los estudiantes?

¢, Qué elementos tedricos metodoldgicos y curriculares favorecen los
procesos cognitivos del aprendizaje a través de la memoria,

implementando el jeopardy?

¢ Como las caracteristicas bioldgicas, psicologicas y sociales de los
estudiantes influyen en los procesos cognitivos del aprendizaje como

la memoria?

¢, Como disefar, desarrollar y evaluar las operaciones basicas a través

de la implementacion del jeopardy para su fortalecimiento?
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C. Propésitos

GENERAL

Generar una propuesta de intervencion educativa que consolide el

dominio de las operaciones basicas a través del jeopardy en el grupo de 1°A.

PARTICULARES

Identificar las caracteristicas del contexto que infieren en los

conocimientos previos, “las operaciones basicas” de los estudiantes.

Reconocer los elementos tedricos metodoldgicos y curriculares que
favorecen los procesos cognitivos del aprendizaje a través de la memoria,

implementando el jeopardy.

Describir las caracteristicas bioldgicas, psicolégicas y sociales de los
estudiantes y como influyen los procesos cognitivos del aprendizaje como la

memoria.

Disefiar, desarrollar y evaluar las operaciones basicas a través de la

implementacion del jeopardy para su fortalecimiento.
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A. ¢Quiénes son mis estudiantes?

Se daran a conocer las caracteristicas de desarrollo biologico o fisico,
psicolégico y social en el grupo de 1°A en la Escuela Secundaria 0094 “Lic.
Isidro Fabela”, se mencionara la importancia de las etapas de crecimiento
fisicas como mentales. De igual manera se analiza la relevancia de la
aplicacion del Jeopardy en el proceso cognitivo como la memoria que
estimulara a los estudiantes en su realizacion, y la importancia de fortalecer

las operaciones basicas.

1. Desarrollo biolégico

Los estudiantes de 1°A, se encuentran en una etapa que se
acompafa de cambios fisicos, psicologicos y sociales; e inicia la pubertad,

en la que oscilan en una edad entre los 11 y 13 afios de edad.

La adolescencia es un periodo de su vida, en el que ya no son nifios
0 nifas, pero tampoco adultos. Por primera vez, en su vida les suceden
una serie de hechos notables. Descubren que sus cuerpos cambian

espectacularmente. (Salazar, 1995)

Es decir, durante su adolescencia temprana se presentan enormes
cambios fisicos, caracterizados por el aumento en el tamafio y peso del
cuerpo, el desarrollo y maduracion de los caracteres sexuales primarios y

secundarios, aparicion del vello pubico, etc.

El desarrollo biolégico en las chicas es mas notorio, ya que el primer
signo es el aumento del busto por consiguiente la menstruacion, pero este es

un evento tardio. En el caso de los varones, tardan mas las maduraciones
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fisicas que en las chicas. El signo mas notorio es el aumento del volumen

testicular y seguido el crecimiento del pene, al igual el cambio de su voz.

En este periodo de la adolescencia, como bien lo menciona Pineda, S
(S/F) “se caracteriza por el crecimiento y desarrollo somatico acelerado, inicio
de los cambios puberales y de los caracteres sexuales secundarios”. Es una
etapa en los estudiantes comienzan a preocuparse por sus cambios fisicos,
la curiosidad sexual, busqueda de la autonomia e independencia, empiezan
los conflictos con la familia, maestros y otros adultos. También presentan

cambios de conducta y emotividad.

Es importante mencionar que de acuerdo a los cambios fisicos que se
van presentando, los estudiantes empiezan una etapa en que rechazan,
tienen miedo, les da verglenza, pena, estos cambios, causando aislamiento
de ellos mismo y de los demés. Posteriormente, trae consigo el inicio por

interesarse por el sexo opuesto, es decir, relaciones de noviazgo.

2. Desarrollo psicolégico

En el grupo de 1°A de acuerdo con los test de inteligencias multiples
de Howard Gardner, el test de estilos de aprendizaje de Honey y el diario del
profesor, se identificaron aspectos de acuerdo a los procesos cognitivos
basicos y superiores que los estudiantes van desarrollando durante su

adolescencia temprana.

Rafael, A (S/F), afirma Piaget, citando por Ordofiez y Tingero (2005),
gue “el desarrollo cognitivo es el producto de los esfuerzos del nifio y la nifia
por comprender y actuar en su mundo”. Es decir, el desarrollo cognitivo es un
proceso en que los nifios, niflas y adolescentes (NNA) consolidan la

capacidad de pensar, razonar y utilizar sus herramientas mentales. Es un
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proceso que inicia desde la infancia, y esto motiva al individuo el deseo por
interesarse por conocer su entorno e integrarse a la sociedad. El ser humano
esta en constante aprendizaje, ya que desde su infancia manipula, observa y

percibe su entorno, a medida que explora el mundo.

La gente aprende cuando adquiere la capacidad para hacer algo de
manera diferente. Sin embargo, debemos afadir que el aprendizaje implica
un cambio en la capacidad para comportarse de cierta manera, ya que a
menudo las personas aprenden habilidades, conocimientos, creencias o
conductas sin demostrarlo en el momento en que ocurre el aprendizaje.
(Schunk, 2012).

El aprendizaje es el proceso a través del cual se modifican y
adquieren habilidades, destrezas, conocimientos, e implica un cambio en la
conducta y valores. La adquisiciobn es por medio del estudio, experiencia,
razonamientos y la observacion. En el aprendizaje no importa el periodo de
vida de la persona, sino que este proceso se da naturalmente, es decir, lo

hace de forma consciente y siempre existe la posibilidad de aprender.

Las teorias de aprendizaje prescriptivas esencialmente describen las
condiciones de la instruccion que pueden facilitar el aprendizaje. En su obra
este autor recomienda que se preparen los ambientes de aprendizaje de
forma cuidadosa y se sigan algunos principios generales mas que tratar de
aplicar los preceptos directamente o como recetas de cocina. Heredia y
Sanchez, citando a (Reigeluth, 1993-1999)

Durante el trabajo diario con los estudiantes de 1°A, nos hemos
preguntando ¢Como aprenden mis estudiantes?, es un cuestionamiento
bastante complejo en el que se centra en conocer, observar y aplicar las
teorias de aprendizaje. Una de ellas es la teoria cognitiva, esta nos menciona
que el aprendizaje puede ser explicado a través de los procesos del

pensamiento que realiza el aprendiz, es decir, los estudiantes adquieren
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conocimientos y habilidades a través de la observacion, analisis, explicacion,

ejemplificacion, etc., de ciertos contenidos, en este caso, en las matematicas.

Los estudiantes de 1°A, de acuerdo a las etapas del desarrollo
cognitivo de Piaget, nos permiten examinar e identificar las caracteristicas
estructurales del pensamiento y el tipo de razonamiento que se desarrollé en
cada momento, desde su nacimiento a la edad adulta. Se encuentran en la
etapa de operaciones concretas Adrian, J (S/F) menciona que “los
adolescentes desarrollan su capacidad para realizar operaciones y la

aplicacién de principios l6gicos de razonamiento a problemas concretos”.

Es decir, los estudiantes logran un pensamiento flexible, en esta etapa
desarrolla la capacidad para realizar operaciones mentales y la aplicacion de

principios l6gicos matematicos a problemas concretos.

Adrian, J (S/F) nos dice que en la etapa de operacional formal “los
sujetos desarrollan la capacidad de abstraccion y de hipotetizar principios
mas logicos que en la etapa anterior”. Es decir, los estudiantes empiezan a
desarrollar habilidades de razonamiento como razonar de forma abstracta y
l6gica, habilidades de resolucion de problemas, y habilidades metacognitivas

el que implica en ser capaz de reflexionar sus propios procesos cognitivos.

Posteriormente, se examin6 un avance a lo que estaban
acostumbrados desde la primaria, como el dar instrucciones y explicar de
nuevo lo que se iba realizar, dar explicacion individualmente, prefieren que
las actividad se realice de manera grupal, es decir, seguian regidos por el
conductismo, esto con lleva que el alumnado no razona y reflexiona de
manera autobnoma las problematicas o alguna otra actividad referente a las

matematicas.
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“‘El ABP se caracteriza por centrar el aprendizaje en el estudiante,
promoviendo que este sea significativo, ademas de desarrollar una serie de
habilidades y competencias indispensables en el entorno profesional actual.”
UFAP (2006). Es decir, el ABP (Aprendizaje Basado en Problemas) es un
meétodo educativo innovador que se centra en el estudiante y promueve un
trabajo interpersonal-colaborativo, este se basa en plantear problemas y
facilita la adquisicién de nuevos conocimientos. Este facilita que el alumnado
analice y resuelva los problemas seleccionados para el logro de ciertos
aprendizajes ya sea de manera individual o en colaborativo como en binas,

etc.

El ABP se logra desarrollar numerosas competencias, como:
estimular dentro del grupo el uso de las habilidades colaborativas y
experiencias de todos los miembros del equipo, identificar las prioridades de
aprendizaje teniendo en cuenta que la tarea principal de cada problemas es
lograr ciertos objetivos de aprendizaje y compromiso para retroalimentar el
proceso de trabajo de grupo buscando que se convierta en un grupo efectivo
de aprendizaje. (UFAP, 2006)

El ABP promueve que el estudiante resuelva problemas de manera
creativa y responsable y que sepa trabajar de manera interpersonal y

colaborativa siendo parecidos a la vida cotidiana.

En los estudiantes de 1°A durante las jornadas se ha trabajado con los
procesos basicos del pensamiento (la observacion, analisis y comparacion)
en la resolucion de problemas. Asi mismo se trabaja de manera individual
logrando que el estudiante reflexione para el logro de ciertos aprendizajes. El
trabajo colaborativo se ha implementado y los estudiantes analizan y

resuelven los problemas seleccionados de acuerdo al aprendizaje esperado.



29

Nos menciona Morales y Landa (2004) que “El ABP es una estrategia
de aprendizaje que permite producir cambios significativos en los
estudiantes.” Este método educativo, ha reflejado un avance con los
estudiantes de 1°A, ya que trabajan en binas, involucrando a cada uno de los
estudiantes en su proceso de aprendizaje, promoviendo habilidades
interpersonales, propiciando la participacion activa y asi mismo generando
actividades o problemas disefiados que les permita adquirir conocimientos
necesarios para resolverlo. Estimula la valoracion del trabajo colaborativo y

se crea escenarios de aprendizaje promoviendo el trabajo interdisciplinario.

El ABP insiste en la adquisicion de conocimientos y no en la
memorizacién de los mismos, permite la integracion del conocimiento
posibilitando una mayor retencion y la transferencia del mismo a otros
contextos. Estimula la adquisicion de habilidades para identificar problemas y
ofrecer soluciones adecuadas a los mismos, promoviendo de esta manera el

pensamiento critico. (Morales y Landa, 2004)

Es decir, este modelo permite el desarrollo intelectual, cientifico, social
y cultural del estudiante, favorece que el estudiante aprenda a aprender y
permitiendo que reconozca su propio proceso de pensar y aprender, asi
mismo la mejora en este conocimiento. La implementacién de este método
se relaciona con los propdsitos del curso y con situaciones de la vida real,

permite conducir a los estudiantes en tomar decisiones.

3. Desarrollo Social y Cultural

A partir de las fichas biopsicosociales que se aplicaron en el grupo de
1°A se obtuvieron datos importantes que influyen en el desarrollo social del

alumnado.
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La entrada al mundo de los adultos, el joven necesita oponerse a
ellos, se aleja de la familia y cambia los vinculos con los padres. Por eso los
amigos y los compaferos pasan a desempefar un papel tan importante, y

los adolescentes tienden a agruparse. (Delval, 1994)

La familia es uno de los principales vinculos de convivencia
fundamental en el desarrollo del adolescente, aprende a relacionarse, a
distinguir lo que esta bien de lo que esta mal, lo permitido y lo que no esta,
se le debe transmitir que los objetivos que uno se propone exigen esfuerzo y
no siempre se consigue lo que se quiere. La familia es esencial para la
socializacion de los NNA, a través de la trasmision de valores, normas y
comportamientos; se debe establecer limites, como en todos los espacios

gue tienen lugar las relaciones sociales.

La ausencia de reglas, falta de supervision y de control razonable de
la conducta de los NNA fuera del colegio, asi como una disciplina dura o por
falta de comunicacion llega provocar que los NNA tengan conductas

agresivas.

Para los adolescentes la amistad esta basada en la construccion de
grupos, de pares o amigos, quienes se convierten en un elemento
fundamental para el desarrollo de las competencias sociales, fundamentales
para el crecimiento personal y el desarrollo de la autoestima. Rodriguez y

Bohorquez citando a (Giré, 2011)

Es decir, a través de los grupos de amigos, los adolescentes buscan
construir su identidad, compartir intereses o estilo de vida, y la presencia de
empatia emocional. Buscan una relacion de amistad, que se base en
confianza, comunicacién, el afecto, compartir experiencias, suefios Yy

esperanzas, y realizan actividades de mutuo interés.
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Otro factor importante que influye en el desarrollo social del
adolescente son las redes sociales, actualmente se han convertido en una
facilidad de comunicacion, y para crear una conexion emocional, es decir,
construir nuevas amistades. Como bien menciona Rodriguez y Bohoérquez
citando a Chou y Peng (2006) “El 46.3% de los estudiantes utilizan el
internet, no solamente para interactuar y comunicarse con amigos con
quienes mantienen un contacto fisico, sino también para construir nuevas

amistades.”

La cultura en la que crece el adolescente, parte de acuerdo a las
creencias, costumbres, tradiciones, religién, lenguaje, conductas, vestimenta,
etc., se han inculcado desde su hogar. Asi mismo los valores son inculcados

por la familia y se pretende reforzarlos con la comunidad externa y escolar.

Posteriormente, los estudiantes de 1°A se encuentran en una
institucién donde cerca hay una institucién religiosa, en la cual influye en
algunos de ellos y en otros no, de igual manera, no hay interés de ellos por
otras actividades como son las actividades fisicas o practicar algun deporte,

centrando Unicamente su interés en las redes sociales o de convivencia.

Al iniciar la adolescencia estos elementos le dejan de tomar
importancia en el espacio que lo rodea, ya que se ve a si mismo como una
persona que puede restaurar su propio modelo en valores, costumbres, etc.,

y asi pertenecer a la sociedad que quiere.

B. Aspecto teérico-metodoldgico de la propuesta

En este apartado se desatan elementos tedricos, metodolégicos y
curriculares que intervienen en la asignatura de matematicas y que son de

gran importancia en el disefio y aplicacion de la propuesta implementada. Se
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analizara el papel que juegan los docentes y estudiantes en la secundaria
para comprender las distintas formas pedagogicas que se deben aplicar para
que los educandos a través de los conocimientos, habilidades, actitudes,
aptitudes y valores obtengan las competencias necesarias que favorecen

para desenvolverse en la sociedad.

1) Matematicas, mas alla de lo basico

El objetivo de la ensefianza de las matematicas no es so6lo que los
niflos aprendan las tradicionales reglas aritméticas, las unidades de medida
Yy unas nociones geomeétricas, sino su principal finalidad es que puedan
resolver problemas y aplicar los conceptos y habilidades matematicas para

desenvolverse en la vida cotidiana. (Ruiz, 2011).

Es bien sabido que las matematicas son una habilidad sumamente
necesaria para todas las personas, pues son la principal herramienta con la
gue nosotros los seres humanos hemos podido comprender el mundo a su
alrededor. Cuando somos estudiantes es comun que nos preguntemos ¢ por
qué debo estudiar matematicas? Podriamos comenzar diciendo que son
muchas las actividades de la vida cotidiana que tienen relaciébn con esta
ciencia, por ejemplo, administrar dinero, preparar una receta de cocina,
calcular la distancia que tenemos que recorrer para llegar a algun lugar,
contar los objetos que nos rodean, entre otras cosas, pero la respuesta va

mas alla.

Resulta dificil encontrar una definicion completamente que abarque el
concepto de matematica. En la actualidad, se le clasifica como una de las
ciencias formales (junto con la l6gica), dado que, utilizada como herramienta
el razonamiento logico, se aboca el andlisis de las relaciones y de las

propiedades entre nimeros y figuras geométricas, etc.



33

Aprender matematicas nos ensefia a pensar de una manera logica y a
desarrollar habilidades para la resolucion de problemas ytoma de
decisiones. Gracias a ellas y a nuestro razonamiento, también somos
capaces de tener mayor claridad de ideas y del uso del lenguaje. Con las
matematicas adquirimos habilidades para la vida y es dificil pensar en algun
area que no tenga que ver con ellas. Todo a nuestro alrededor tiene un poco
de esta ciencia.

Las matematicas son cruciales para el desarrollo econémico y el
progreso técnico de un pais y de las sociedades, permitiéndonos seguir
siendo competitivos en la economia mundial. La innovacion y el crecimiento
de la sociedad se basan en la investigacion para satisfacer las ambiciones
competitivas de una economia basada en el conocimiento y adquisicion de
habilidades, las mateméaticas convencionales y la educacion cientifica son

cruciales para nuestro crecimiento y desarrollo.

De acuerdo a los Aprendizajes Clave nos hacen mencién en el perfil
de egreso que el educando debe alcanzar al finalizar su educacién basica y
lo expresa como “rasgos deseables” siendo once rasgos. Uno de los once
rasgos del perfil de egreso del estudiante dice: “Fortalece su pensamiento
matematico: amplia su conocimiento de técnicas y conceptos matematicos
para plantear y resolver problemas con distinto grado de complejidad, asi
como para modelar y analizar situaciones. Valora las cualidades del

pensamiento matematico.”

Es decir, el saber matematico es necesario para poder interactuar con
facilidad y eficacia, ya que la necesidad del conocimiento matematico crece
dia con dia al igual que su aplicacion. El aprender matematicas es uno de los

pilares mas importantes ya que ademas de enfocarse en lo cognitivo,
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desarrolla destrezas importantes que se aplican dia a dia en todos los
entornos, tales como el razonamiento, el pensamiento légico y critico, y la

resolucién de problemas.

2) Estrategias de Aprendizaje

A) Las operaciones basicas de las matematicas

Los contenidos mateméaticos que universalmente debe aprender el
estudiantado son un tema de debate permanente. ¢(Qué debe ensefar la
escuela?, ¢qué es prescindible?, ¢qué es prioritario?, ¢para qué?, y ¢para
quién?, son cuestionamientos que admiten distintas respuestas. De acuerdo
al plan de estudios 2011, en los propdésitos del estudio de las Matematicas

para la Educacion Basica, nos menciona lo que se pretende que los NNA:

Utilicen el célculo mental, la estimacion de resultados o las
operaciones escritas con niumeros enteros, fraccionarios o decimales, para
resolver problemas aditivos y multiplicativos. También muestren disposicion
para el estudio de la matematica y para el trabajo autbnomo y colaborativo.
(Plan de estudios, 2011)

Es decir, antes de comenzar cualquier contenido matematico y frente
a un tema basico como lo es el desarrollo de habilidades para la resolucién
de las cuatro operaciones basicas: suma, resta, multiplicacion y division, se

debe orientar al estudiantado, hacia la concepcion de éstas.

Sabemos que las matematicas son una rama del conocimiento que se
encarga de estudiar los numeros, las formas geométricas, magnitudes, y sus
relaciones entre dichos elementos. De acuerdo, a las distintas ramas de las

matematicas, se estara trabajando en la rama de la aritmética. La aritmética
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consiste en el estudio de los niumeros, en las cuales se involucran las
operaciones basicas como: la suma, la resta, la multiplicacion, la division y la

potenciacion, en algunos casos.

La aritmética se enfoca en las operaciones basicas, y estas son
indispensables que todo ser humano desarrolle las competencias necesarias
para lograr una educacion de calidad, y fortalezcan su pensamiento

matematico.

Las aplicaciones matematicas tienen una fuerte presencia en
nuestro entorno. Si queremos que el alumno valore su papel, es importante
que los ejemplos y situaciones que mostramos en la clase hagan ver, de la
forma més completa posible, el amplio campo de fenémenos que las

matematicas permiten organizar. (Godino, 2003)

B) ¢ El jeopardy es un recurso digital ludico?

Por otra parte, uno de los retos de los docentes es la utilizacién e
implementacion del uso de las Tecnologias de Informacién y Comunicacion
(TIC) que inciden en el acceso universal en la educacion y en la calidad que
se espera de ella. De acuerdo a algunos principios orientadores para el

disefio y la seleccidon de estrategias, uno de ellos menciona:

Seleccionar materiales, recursos, tecnologias de la informacion y la
comunicacion, y organizar el espacio del aula, de acuerdo con los contenidos
y las formas de participacion que se espera de las y los estudiantes.
También propiciar formas de interaccién entre las y los estudiantes que
relacionen contenido, actividades y formas de valoracién, en las que se

incorporen las artes y lo ludico. (NEM, 2019)
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Es decir, las TIC se ha convertido en uno de los instrumentos capaz
de mejorar la calidad educativa y nos permite facilitar el conocimiento de los
estudiantes. Su uso se va a reflejar en el uso del Jeopardy para utilizarlo en

las operaciones aritméticas basicas.

El Jeopardy es un recurso digital ludico en el que consiste realizar
cuestionamientos a los estudiantes realizando una retroalimentacion de las
operaciones bésicas a través de la memoria. La memoria es entendida como
la capacidad de almacenar y recuperar la informacion, sin embargo esta no
se podria llevar sin el acompafiamiento de los demas procesos cognitivos. La
memoria va operar, respecto de conceptos, imagenes visuales, melodias,
movimientos, etc., que no consiste en la retencion y reproduccion literal de
las expresiones. La recuperaciéon de la informacién se puede hacer por

reconocimiento, recuerdo o reaprendizaje.

Fomentar la implementaciéon y el uso de las TIC en diferentes
ejercicios fundamentales de las operaciones matematicas, aplicando
ejercicios de repaso, fijacion y seriaciones matematicas a través del recurso

digital lamado Jeopardy.

El empleo de las TIC promueve el desarrollo sustentable de un pais,
en educacion, sin embargo, la implementacion de aplicaciones que ofrece la
web 2.0 ya no satisfacen las necesidades requeridas para la concepcion de
un significado proceso de ensefianza y aprendizaje. Las tecnologias han
permitido sustentar la innovacién y desarrollar la creatividad, sin embargo,
hoy en dia debe de complementarse con una serie de recursos que aborda
la web 3.0. (Gonzélez y Lozada, 2017)
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C) El jeopardy como medio del reaprendizaje de las

operaciones basicas

Como bien sabemos, los estudiantes desde que inicia su educacion
consideran las matematicas como una de las asighaturas mas dificiles y
complicadas, sin ningin motivo por aprenderlas, es decir, creen que nunca
las van a utilizar o implementarlas en su vida diaria, sin embargo, las
matematicas estan presentes en la vida, no para fastidiar, sino para hacer la

vida mas facil, para comprender mejor cualquier situacion.

La educacién debe hacer frente a los retos que suponen las nuevas
oportunidades que abren las tecnologias, que mejoran la manera de
producir, organizar, difundir, controlar el saber y acceder al conocimiento.
Debe garantizarse un acceso equitativo a estas tecnologias en todos los

niveles de los sistemas de ensefianza. (UNESCO, 1998)

Actualmente, la aparicion de las nuevas tecnologias ha supuesto un
cambio profundo y gracias a estas herramientas como el internet, la
informacién y algunas otras aplicaciones estan disponibles en cantidades
inmensas al alcance de todos. Otro impacto es el uso de estas herramientas
en contenidos curriculares, ya que permiten presentar la informacion de una

manera muy distinta a como lo hacian los tradicionales libros de texto.

Para empezar, se trata de contenidos mas dinamicos con una
caracteristica fundamental: la interactividad. Ello fomenta una actitud activa
del alumno frente al caracter de exposicién o pasivo, lo que hace posible una

mayor implicacion del estudiante en su formacion.

Retomando que uno de los principales problemas de los estudiantes

es la falta de didactica en la asignatura de matematicas, y que mejor manera
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de implementarla con el uso de las TIC con la problematica identificada, las
operaciones basicas, en donde los estudiantes al interactuar con el
Jeopardy, el alumno se encuentra interactuando y motivado, posicionandolo

como protagonista y actor de su propio aprendizaje.

El reaprendizaje es una buena medida de la memoria, aun cuando en
forma aparente se cree olvidada por completo cierta informacién que se
habia aprendido con anterioridad, cada vez que se reaprende o se repasa va
guedando mas informacién almacenada. El reaprendizaje nos permitira
retomar nuevos procedimientos en la solucién de las operaciones basicas
con la finalidad de repasar la informacion almacenada con la implementacion
de las TIC, promoviendo el desarrollo de competencias y de habilidades,
propiciando y manteniendo el interés y motivacion, interactuando mediante el

trabajo colaborativo, y aumentando asi la construccion de aprendizajes.

D) Actividades y responsabilidades del profesor y el

estudiante

El docente juega un papel fundamental en el proceso de ensefanza-
aprendizaje del estudiantado, uno de los retos es adecuar los contenidos y
aplicar estrategias didacticas de acuerdo a las caracteristicas y necesidades

de los estudiantes.

Las responsabilidades del estudiantado parten desde prestar atencion
a las sesiones, con la intervencién de ellos al surgir dudas de cualquier
contenido y adquirir habilidades y conocimientos en los que se puedan
desenvolver en el contexto escolar. Posteriormente, se realiza la
retroalimentacion del tema con que se esta trabajando y al dejar una

actividad inconclusa, los estudiantes podran realizarla en casa. En el célculo



39

mental se dejo de tarea que los padres de familia apliquen 5 reactivos y para
confirmar que fue aplicado deberd ir firmado por el padre de familia o tutor,

con la finalidad de reforzar y seguir trabajando con operaciones matematicas.

Dentro de las responsabilidades del docente esta el registro de las
actividades que se realiza en cada una de las sesiones, también resaltar el
compromiso del docente llevando a cabo una evaluacion diaria, continua y
sumativa, en donde a partir de la aplicacion del calculo mental diario y en el
Jeopardy, se identifique el desarrollo en cada uno de los estudiantes
conforme al avance. Asi mismo, se realiza la aplicacién constantemente del
calculo mental con operaciones bésicas, se observé e identificaron las
deficiencias, problemas y dificultades que presenta el estudiantado, y
posteriormente se llevd un seguimiento constante, ya que a través de su
avance se pueden identificar las capacidades a fortalecer y las debilidades
que sin ninguna duda estas debian convertirse en fortalezas para mejorar su

desempefio académico y tener mejores resultados.

Dentro de la propuesta de intervencion educativa, se trabajo en el
laboratorio donde se encuentran los recursos digitales, la maestra titular fue
un gran apoyo, posteriormente con los estudiantes al inicio de la sesion
donde se aplico el jeopardy se dan las instrucciones de como se realizaria el
trabajo colaborativo, no deben de llevar cuaderno ni lapiz, ni mucho menos el

uso de la calculadora o algun dispositivo electrénico.

Las responsabilidades parten de ambos actores, tanto del estudiante
como en el docente, el estudiante al momento de la intervencion debe contar
con los conocimientos, habilidades y valores para poder participar de manera
activa, en el caso del docente debe gestionar el espacio necesario para llevar
acabo la intervencion, presentar las actividades o ejercicios de manera clara

y precisa, y estar de apoyo cuando se les presente alguna dificultad.
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Se implementd el trabajo colaborativo, en donde los estudiantes
tuvieron la responsabilidad de apoyarse entre ellos mismos con la finalidad
de mejorar en su aprendizaje, ya que entre los estudiantes reconocian las
destrezas, fortalezas y debilidades de sus compafieros, al identificar cada

una de ellas trabajaban colaborativamente.

Asi  mismo, siempre en las sesiones se enfatizd6 en dar
retroalimentacion con el propdsito de hacerles ver el area de oportunidad que
tenian, que al haber errores se aprende de ellos, y también que debian de

trabajar para mejorar.

El trabajo ha sido dificil, se debe seguir trabajando en un ambiente de
trabajo armonico, en colaboracion, confianza, con los aprendizajes haciendo

que la evaluacién sea auténtica.

E) ¢Qué aprendizajes fomenta?

En la evaluacién de los procesos surgen diferentes aspectos a tomar
en cuenta, primeramente y de suma importancia al dar instrucciones en cada
actividad o ejercicios a realizar. Para que el estudiantado haga las
actividades o ejercicios en la asignatura de matematicas, se deben dar y
explicar las instrucciones, mismas que si no se da la explicacion
correctamente se puede llegar a un enorme problema al momento de

llevarlas a cabo.

Con la finalidad de motivar a los estudiantes con el avance que iban
teniendo en sus aprendizajes se llevd a cabo la implementacion de un
recurso digital llamado “Jeopardy” con la idea de fortalecer las operaciones

basicas con la utilizacion de la tecnologia. Diariamente se aplica el calculo
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mental partiendo del disefio de los reactivos del modelo SISAT de acuerdo al
grado que pertenece cada estudiante y asi mismo el estudiante observa su

avance.

Considerando que no solo se fortalecen los conocimientos, se toman
en cuenta los valores y actitudes, esto se llevd a cabo colaborativamente los
estudiantes comparten responsabilidades, y toma de decisiones al dar la
respuesta de los ejercicios o actividades, es decir, al llegar a un acuerdo

entre los miembros del equipo, estableciendo asi un diadlogo de respeto.

De acuerdo a los resultados del SISAT y en los obtenidos en el
examen diagndstico que se aplico al inicio del ciclo escolar, se identifico el
problema al realizar actividades en el calculo mental, es decir, en resolver
operaciones matematicas basicas. Al inicio de cada sesién se aplicaba
calculo mental de 5 reactivos, en el cual van estructurados de acuerdo al
formato de SISAT, comenzando con una suma, después una resta, luego
multiplicacion y divisidbn con nameros enteros, fraccionarios o decimales, se
pretende desarrollar en el estudiante habilidades y destrezas para la

aplicacion de las TIC a partir de la ejecucion de ejercicios matematicos.

Por ello, el quehacer diario del docente es tener la capacidad de
estimular las habilidades mentales de los estudiantes desde el nivel bajo al
mas complejo, desarrollando en los estudiantes las competencias,
habilidades, destrezas y aptitudes en un nivel donde pueda resolver

cualquier situacion o problema que se le presente en su vida cotidiana.

F) Posibles dificultades

La institucion cuenta con el espacio necesario para llevar a cabo una

actividad en la cual se necesite la aplicacién de las TIC, pero lo primero a
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considerar es que, solo cuentan con una aula que tiene el proyector y son
varias asignaturas y aulas de clases que piden el apoyo de esta aula, esta
fue una de las primeras barreras que se me presentd, por ello, se debe
apartar el espacio con tiempo de minimo 2 dias antes de la aplicacion.

Otra dificultad fue el mobiliario en el espacio, el cual se encuentra
inhabilitado, como el pizarron electrénico que se encuentra en mal estado, de
igual manera las bancas, al mover un cable mal habia fallas en la

electricidad.

Otra barrera que me encontré fue que al apartar el dia para aplicar la
propuesta de intervencion educativa, en la mayoria de las ocasiones habia
homenaje o alguna otra actividad de convivencia y no se nos informaba, por

lo tanto era un dia perdido completamente para la intervencion.

G) Evaluacion de la propuesta

El ser humano tiene un desarrollo cognitivo, que es importante
conocer, puesto que cada parte que lo conforma tiene una funcién vital para
el procesamiento de la informacién, cada una de sus partes tiene un impacto
en su desarrollo. En la educacion surgen diversas estrategias y se trabaja a
partir de los aprendizajes esperados, se explica la forma de trabajo diario y

como forjar el aprendizaje y potenciar las ideas que se conciben.

Dentro de la evaluacion diagnéstica que se planted trabajar con el
grupo de 1°A, se aplico el test de estilos de aprendizaje, el test de
inteligencias mdultiples, un examen diagndéstico y los resultados del SISAT
con el fin de obtener el tipo de aprendizaje que resalta en el grupo y de
donde partir en el aprendizaje después de conocer sus deficiencias en la

asignatura.
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Antes de la implementaciéon de la propuesta educativa, se debe
conocer los tipos de aprendizaje que predominan en el grupo y a partir de ahi
disefiar o crear actividades acordes a sus formas de aprender, obteniendo
mayor atencion del estudiantado, interés por tema a trabajar, mejor
desenvolvimiento en las sesiones, y asi mismo obtener mejores resultados

de acuerdo a la adquisicion de los aprendizajes esperados.

La evaluacidén es sumativa o acumulativa, cuando pretendemos
averiguar el dominio conseguido por el alumno, con la finalidad de certificar
unos resultados o de asignar una calificacion de aptitud o inaptitud referente
a determinados conocimientos, destrezas o capacidades adquiridos en

funcién de unos objetivos previos. (Samboy, 2009)

De acuerdo a la utilizacién e implementacién de las TIC y la aplicaciéon
de los ejercicios matematicos constantes, se trabajé con la evaluacién
sumativa, mediante la cual, el estudiantado fortaleciera sus habilidades,
destrezas y actitudes. Se llevo a cabo con fiabilidad y validez, es decir, la
validez es de acuerdo a lo que se va evaluar y tengan coherencia los
resultados que va adquiriendo el estudiante, la fiabilidad es la estabilidad de

la prueba.

La validez y la fiabilidad se logran en un marco de estabilidad de los
niveles, entonces estamos concediendo calificaciones justas a los alumnos.

Una calificacién es justa cuando solo se incluye en ella la valoracion técnica

de las actividades de los alumnos. (Samboy, 2009)

3) Disefo curricular por competencias

El curriculo es la esencia de la institucion educativa, guia nuestros

pasos hacia lo que queremos hacer y como hacerlo, responde preguntas
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como ¢A quién ensefar?, ¢Qué ensefiamos?, ¢Cuando?, y ¢Qué, como y
para que evaluamos? En ese sentido, el curriculo brinda herramientas para
comprender el contexto, los fines de la educacién, las secuencias, las
estrategias metodoldgicas y los procesos de evaluacion en la institucion

educativa.

El disefio curricular lleva consigo mismo el conocimiento del plan de
estudios, la metodologia a emplear en su desarrollo, los recursos para el
aprendizaje que se necesitan, el contexto, etc., es decir, se busca la mejora
de la calidad educativa. El uso de la tecnologia forma parte de la educacion,
como una innovacion, didactica y proceso que los docentes llevan a cabo

diariamente dentro de la situacion didactica.

Dentro del programa, las competencias matematicas se refieren a la
combinacion de destrezas, conocimientos, aptitudes y actitudes, y a la
inclusion de la disposicion para aprender, ademas del saber que dentro de la
educacién basica se pueden emplear habilidades al egresar de la educaciéon
secundaria como: Resolver problemas de manera auténoma, Comunicar
informacion matemética, Validar procedimientos y resultados, y por ultimo,
manejar técnicas eficientemente que son acorde a los ejes tematicos que se

plantean.

A) Enfoque humanista-socioemocional

El enfoque humanista-socioemocional, pretende que la escuela no
solo les brinde lo cognitivo sino también sea un impulso que mejore y
controle sus emociones, ya que ambos aspectos van de la mano. Los
estudiantes demuestran facilmente sus emociones desde que entran al aula,

la adquisicion de conocimientos va a depender de ellas, ya que no es lo
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mismo tener estudiantes enojados, tristes o0 sin ganas de realizar las

actividades, a estudiantes animados y alegres.

El aspecto socioemocional es indispensable en la educacién ya que es
fundamental para posibilitar la adquisicion de conocimientos e ir

acompafnados de los procesos cognitivos como la memoria.

El bienestar del estudiante, clave para el logro de aprendizajes
relevantes y sustentables, requiere de la sinergia entre los aspectos
cognitivos, emocionales y sociales, fortaleciendo la idea de que la personay
la personalidad no son divisibles en partes abstraidas del conjunto.

(Aprendizajes clave, 2017)

B) Principios pedagodgicos

De acuerdo con los catorce principios pedagogicos de los
Aprendizajes clave basados en la importancia de los conocimientos previos y
de la implementacion de las TIC, el primer principio pedagdgico remite en la
importancia de poner al educando en el centro de su proceso educativo y

privilegiando la construccion de sus saberes.

Los principios pedagdgicos son condiciones esenciales para la
implementacion del curriculo y para el logro de aprendizajes:
e Poner al alumno y su aprendizaje en el centro del proceso educativo
e Tener en cuenta los saberes previos del estudiante

e Revalorizar y redefinir la funcion del docente. (Aprendizaje clave, 2017)

Se hace mencion de algunos de ellos, pero todos son de gran
importancia para el logro de los aprendizajes, la transformacion de la practica
docente y la mejora de la calidad educativa, identificando los saberes previos

del estudiantado, estar atentos por los intereses de los estudiantes y asi
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mismo poder establecer una relacion cercana, permitird planear mejor la

enseflanza.

Los principios pedag0dgicos nos permiten reconocer al estudiante
como parte esencial y la razon de ser de la practica docente, tomando en
cuenta los saberes previos del estudiantado como son la resolucion de
operaciones matematicas basicas mediante la implementacion de las TIC

como medio para apoyar el logro de aprendizajes esperados.

C) Perfil de egreso

Tomando en cuenta el perfil de egreso y los once rasgos en la
educacion secundaria, se nos mencionan los siguientes, relacionados con la

asignatura de matematicas:

e Pensamiento matematico. Amplia su conocimiento de técnicas y conceptos
matematicos para plantear y resolver problemas con distinto grado de complejidad,
asi como para modelar y analizar situaciones. Valora las cualidades del pensamiento
matematico.

e Pensamiento critico y soluciobn de problemas: Formula preguntas para resolver
problemas de diversa indole. Se informa, analiza y argumenta las soluciones que
propone y presenta evidencias que fundamentan sus conclusiones. Reflexiona sobre
sus procesos de pensamiento (por ejemplo, mediante bitacoras), se apoya en
organizadores graficos (por ejemplo, tablas 0 mapas mentales) para representarlos y

evalla su efectividad. (Aprendizajes clave, 2017)

De acuerdo a lo mencionado, es importante que los estudiantes
utilicen el calculo mental, la estimacién de resultados o de operaciones
escritas con numeros enteros, fraccionarios o decimales con grado de

complejidad, que modele y resuelva problemas.
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Es importante que el estudiante desarrolle el uso eficientemente de
procedimientos y formas de representar que hacen para efectuar célculos sin
calculadora, es decir, que desarrolle la habilidad o fortalezca el empleo de
procedimientos abreviados o atajos a partir de operaciones aritméticas

basicas y asi mismo para elegir las operaciones que requiere un problema.

Es necesario que los estudiantes aprendan a trabajar
colaborativamente mediante la implementacion del Jeopardy ya que posibilita
la oportunidad de expresar sus ideas, emociones, y enriquecerlas con las
demas opiniones, conociendo los procedimientos que utilizan para llegar al

resultado.

En similitud con lo anterior, el rol del docente es fundamental en la
educacion de los estudiantes, ya que el docente es un acompafante en el
proceso de ensefianza-aprendizaje permitiéndole ser auténomos a los
estudiantes, la finalidad de la educacion es trabajar con problemas, ya que
de esta forma analizan y dan posibles soluciones, se realizan

cuestionamientos que agilizan su pensamiento critico.

Aqui es donde entra el protagonista del sistema educativo, el
estudiantado, aquellos seres humanos que son el futuro de nuestro pais, de
tradiciones, y conocimientos, por lo tanto, es indispensable apoyarlos y
darles herramientas para que mejore su calidad de vida y de las siguientes

generaciones.

D) Papel del docente y el estudiante

El rol o papel del docente en el aula, es uno de los mas importantes

para los estudiantes, ya que es un modelo de autoridad que tiene gran
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influencia en las primeras etapas de educacion y vida, es decir, desde su
educacion inicial, primaria, secundaria, etc. El docente es quien facilita a los
estudiantes los recursos necesarios para estudiar, como textos, equipos
digitales y brinda toda clase de apoyo para investigar temas y buscar

soluciones, a la vez que fortalecen y mejoran su desempefio académico.

El papel que juega el docente es de suma importancia, en cuanto a
esto Abarca (2003) menciona que “la maestra o el maestro pueden cumplir
un papel esencial en la construccion de una educacion basada en las
emociones del estudiantado. Para que el profesorado pueda cumplir este
papel tan importante en la educacion de las emociones de sus estudiantes,

necesita formacion y actualizacion constante en los temas o contenidos.”

Es fundamental que el docente establezca una relacion cercana con el
estudiante, a partir de sus intereses. Esto permitird planear mejor la
ensefianza y buscar contextualizaciones que los inviten a involucrarse mas

en su aprendizaje.

Es bien sabido que el estudiante es el centro del aprendizaje, y se le
debe de reconocer que es parte esencial y la razén de ser de la préactica
docente, es decir, se consideran a los estudiantes como los verdaderos
protagonistas del acto educativo y los responsables de su propio proceso
formativo, y como tal actlan para dar respuesta a sus necesidades

personales.

El estudiante, es quien marca el ritmo de su propio aprendizaje y
organiza su tiempo dedicando una parte de él a la formacién, cuya principal
tarea consiste en la creacion de conocimiento utilizando como fuente la
intervencion del profesor sobre la informacion, y al amplio acceso a bancos

de recursos, informacién y contenidos, se convierten en elaboradores de
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contenido. Estos ven aumentada su autonomia, regulada a través de

estrategias de aprendizaje basadas en el objetivo de aprender a aprender.

Por lo tanto, el docente adquiere un papel protagoénico en la educacion
integral de sus estudiantes, al poder modelar, ensefiar y entrenar a estos en

habilidades que seran importantes para el resto de su vida.

E) Aprendizajes esperados que se deben lograr

De acuerdo con la propuesta de intervencion educativa en el
contenido de las operaciones basicas, que es uno de los propdsitos del
estudio de las Mateméticas, se espera que los estudiantes “utilicen el calculo
mental, la estimacion de resultados o las operaciones escritas con nimeros
enteros, fraccionarios o decimales, para resolver problemas aditivos y

multiplicativos.,” el cual se encuentra en el plan de estudios 2011.

Considerando los aprendizajes esperados se pretende que los
estudiantes logren las metas de aprendizaje, con el fin de poner al estudiante
en el centro del proceso. Graduan progresivamente los conocimientos,

habilidades, las actitudes y los valores que deben alcanzarse.

Conforme a la propuesta de intervencion educativa planteada, se
retoma el principio pedagogico 2 que hace referencia a tomar en cuenta los
conocimientos previos de los estudiantes para conectar los nuevos
aprendizajes con lo que ya sabe, otro de los principios pedagoégicos que se
retoma es el 10 que hace referencia a valorar el aprendizaje informal, ya que
es un pilar basico en la educacion del futuro, se ensefia el constante cambio
y evolucion, es decir, el fruto de la transformacion digital, y por ultimo, otro de

los principios pedagodgicos que se retoma es el 6 que hace referencia en
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fomentar el trabajo colaborativo y que los estudiantes intercambien ideas y

contribuyan a la formacion entre pares.

Se espera lograr en los estudiantes, que compartan responsabilidades
de aprender con el docente y con sus pares, ponerlos en el centro del

aprendizaje y retomar el desarrollo de habilidades y competencias digitales.

4) Normatividad de la evaluacion

A) Acuerdo de evaluacion vigente

El analisis de los resultados de la evaluacion del aprendizaje tiene la
funcién de orientar la toma de decisiones de docentes, autoridades escolares
y de las madres, padres de familia o tutores para fomentar la calidad
educativa y velar por la vigencia del derecho de todos a recibir educacion, y
el uso de los resultados de las evaluaciones en el aula orienta las acciones
de atencién y mejoramiento de los aprendizajes segun corresponda a los
alumnos, madres, padres de familia o tutores, docentes y autoridades
escolares. (Acuerdo 12/05/18)

Respecto a la evaluacién con el grupo de 1°A, se trabajé fortaleciendo
las operaciones aritméticas basicas a través del proceso cognitivo como la
memoria, se identificaron deficiencias en las operaciones aritméticas basicas
con numeros fraccionarios y decimales, se buscé un instrumento para medir
el avance al efectuar el calculo mental a través del recurso digital llamado
“‘Jeopardy” se pueden disefiar las operaciones matematicas de acuerdo a las

necesidades del estudiantado.

La finalidad de la propuesta de intervencion educativa es fortalecer la
ejecucion del calculo mental con las operaciones aritméticas basicas con

nameros enteros, decimales y fraccionarios, es decir, el avance y el impacto
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en la resolucién de ejercicios matematicos y si realmente obtuvieron un
aprendizaje significativo, asi mismo implementando los saberes dentro y

fuera del aula de clases.

Al aplicar constantemente operaciones matematicas nos permite
desarrollar los procesos cognitivos como la memoria, que consiste en retener
y recordar ciertos hechos, en este caso, en procedimientos o atajos para
resolver los ejercicios mateméaticos, fomentando asi la autonomia en resolver

las operaciones.

La evaluacion ocupa un lugar protagénico en el proceso educativo
para mejorar los aprendizajes de los estudiantes y la practica pedagogica de
los docentes, especialmente cuando se hace de manera sistematica y
articulada con la ensefianza y el aprendizaje. Desde esta perspectiva,
evaluar promueve reflexiones y mejores comprensiones del aprendizaje al
posibilitar que docentes, estudiantes y la comunidad escolar contribuyan

activamente a la calidad de la educacion. (Acuerdo 12/05/18)

Un punto fundamental es la evaluacion de la propuesta de
intervencion educativa, como bien sabemos, la evaluacion es un proceso que
nos permite identificar como va mejorando el estudiantado en sus
aprendizajes, reflexiones, comprensiones, contribuyendo asi a la calidad
educativa. El estudiante por otra parte debe identificar y valorar el trabajo y

avance que lleva en la solucion de ejercicios matematicos.

En apego con el acuerdo 12/05/18 nos menciona que la evaluacién del
aprendizaje de los estudiantes pretende, que los docentes realicen dicha
tarea en beneficio del aprendizaje del estudiantado y de su practica

pedagdgica:



52

) Los educandos deben conocer tanto los criterios para evaluar su
desempeiio como los resultados de sus evaluaciones, a fin de que
se den cuenta de lo que aprenden, asi como de sus dificultades y
aporten de si mismos para superarlas.

1)) La evaluacion de los aprendizajes esperados de los educandos
debe formar parte de la planeacion didactica que hacen los
docentes y sus resultados han de realimentar su practica
pedagdgica.

) El uso de los resultados de las evaluaciones en el aula orienta las
acciones de atencién y mejoramiento de los aprendizajes segun
corresponda a los alumnos, madres, padres de familia o tutores,

docentes y autoridades escolares.

B) La evaluacién por competencias

La evaluacion ocupa un lugar protagénico en la educacion para
mejorar los aprendizajes de los estudiantes. Con base en plan de estudios
2011 de Educacion Basica, la evaluacion por competencias es un proceso de
medicion y acompafamiento del proceso de ensefianza-aprendizaje del
estudiante, no solamente enfocado en el aula de clases sino también en lo
laboral y cotidianidad. Es un aspecto que permite a los estudiantes obtener
con claridad ¢para qué?, ¢por qué? y ¢scomo se les evalta?, de forma

cuantitativa y cualitativa.

Es importante tomar en cuenta los tiempos y los espacios que
caracterizan un tema o una asignatura, por lo que la ensefianza debe
propiciar el analisis, la abstraccion y la generalizacion que favorecen la

formacién de individuos autbnomos.
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¢,Qué se evalua? El objeto de evaluacion son los aprendizajes
adquiridos por los estudiantes, sus dificultades y apoyar el mejoramiento de

su desempefio escolar.

¢ Para qué se evalia? La evaluacion se debe de llevar a cabo desde el
inicio del ciclo escolar, incluyendo elementos cualitativos y cuantitativos, no
es la competencia misma que se evalia, mas bien el desempefio del
estudiante. Para lograr esta evaluacion es importante incluir una metodologia
como la planeacion, ejecucién y seguimiento en actividades teoricas y
practicas, encaminadas a mejorar el proceso educativo, estas actividades
podran ser empleadas de forma autbnoma, grupales o colaborativas, ser
sistematicas y creativas a partir de la aplicacion de un diagnéstico, tomando
en cuenta los aspectos funcionales y formales de la evaluacion por
competencias (en este caso la diagnostica y sumativa). Asi mismo a partir de
las evidencias obtenidas de acuerdo con los instrumentos de evaluacion, se
pretende retroalimentar a los estudiantes para mejorar su desempefo
académico y ampliar sus posibilidades de aprendizajes. Por ello el docente
debe plantear propuestas de mejora y crear ambientes para el mejoramiento

de los aprendizajes.

¢ Quiénes evalua? El docente es el que esta frente a grupo y €l que
se encarga de evaluar el aprendizaje y los conocimientos de los estudiantes.
Para ella debe planificar y conducir procesos de evaluaciéon como la interna,
gue consiste en evaluar a los estudiantes del ciclo escolar, la participativa se
refiere a tomar en cuenta a todos los actores educativos que participan en el

proceso de aprendizaje del estudiante.

¢, Como se evalta? Para que la evaluacion tenga un sentido formativo
es importante que el docente use técnicas e instrumentos para la recoleccion

de informacién. Las técnicas e instrumentos de recolecciéon de informaciéon
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pueden ser informales, semiformales y formales, de los cuales solo se
trabajaran con los semiformales de la cual consisten en la realizacion de
ejercicios en clase, tareas y trabajos, y la evaluacién de portafolios; los
formales consisten en exdmenes, evaluacion del desempefio académico del
estudiante y listas de cotejo, en estos casos se obtienen evidencias

cuantitativas y cualitativas.

Generalmente, las madres y los padres de familia son quienes
esperan que se evalle a sus hijos y se les retroalimente acerca de su
progreso. La sociedad en general también esta a la expectativa de los
resultados de los alumnos. Sin embargo, los resultados de las evaluaciones
no se utilizan como un insumo para aprender y en consecuencia mejorar el

desemperio del alumno, del docente y de las escuelas. (SEP, 2012, p. 36)

¢, Qué se hace con los resultados de la evaluacion? El analisis de los
resultados de la evaluacién del aprendizaje tiene como funcion orientar a los
docentes en la toma de decisiones, autoridades escolares y de los padres de
familia con la finalidad de fomentar la calidad educativa y en el mejoramiento
de los aprendizajes. Nos permite identificar lo que ellos prenden, las
deficiencias o dificultades que tienen los estudiantes en ciertos contenidos o
temas, y como ya se mencion6 apoyar en el mejoramiento de su desempefio

escolar.

La evaluacion del logro de aprendizajes consiste en expresar
reflexiones de valor que resultan de comparar los resultados de una
observacion o medicion de lo que el estudiante ha logrado en términos de
conocimientos, actitudes, habilidades y valores, con el referente fundamental

gue son la adquisicion de los aprendizajes esperados.
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C) Instrumentos de evaluacion

Dentro de los instrumentos de evaluacion se empled el diario de clase,
cuestionamiento sobre los procedimientos que implementaron, el cuaderno
de los estudiantes, bitacora, listas de cotejo y pruebas escritas, con los
cuales se destacan los aprendizajes que pueden valorarse desde los
conocimientos, habilidades, actitudes y valores.

Uno de los instrumentos de evaluacion es el cuaderno, el cual nos
permite tener comunicacion con el padre de familia y la escuela, tener un
seguimiento en el desempefio del estudiante. Es un medio de comunicacion
del estudiante que se plasma la informacion obtenida, reflexiones, opiniones,

Su creatividad, etc., siendo un instrumento organizativo.

Los cuadernos de los alumnos pueden usarse para elaborar
diferentes producciones con fines evaluativos, pero es necesario identificar el
aprendizaje esperado que se pretende evaluar y los criterios para hacerlo.
En ese sentido, es recomendable incluir ejercicios que permitan evaluar el
aprendizaje de los alumnos, como el procedimiento que usan para resolver
problemas, escribir textos, organizar informacién o seleccionarla y analizarla.
(SEP, 2013, p.42)

Las preguntas sobre el procedimiento son herramientas de evaluacion
gue consiste en que el estudiante sea capaz de demostrar su aprendizaje,
verbaliza su aprendizaje respondiendo los cuestionamientos que se le
plantean, identificando la integracion de los conocimientos, habilidades,

actitudes y valores utilizados.

Las preguntas sobre el procedimiento tienen el proposito de obtener
informacion de los alumnos relacionada con la apropiacion, comprension y

reflexion de conceptos, procedimientos y experiencias. En sintesis,
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principalmente buscan promover la reflexién sobre los pasos a seguir para
resolver una situacién o realizar algo; favorecer la autoobservacion del
desempefio, asi como el andlisis del proceso; y promover la busqueda de

soluciones distintas durante una tarea”. (SEP, 2013)

Para reafirmar los conocimientos adquiridos se implementaron
pruebas escritas, estas se realizan a partir de preguntas claras y precisas, en
el que el estudiante da una respuesta limitada o breve. Su objetivo es que el
estudiante demuestre la adquisicion del aprendizaje o el desarrollo

progresivo de una destreza o habilidad.

Las pruebas escritas se construyen a partir de un conjunto de
preguntas claras y precisas, que demandan del alumno una respuesta
limitada a una elecciéon entre una serie de alternativas, o una respuesta
breve. Las preguntas constituyen una muestra representativa de los
contenidos a evaluar.” (SEP, 2013, p.64)

Otro factor para evaluar, las bithcoras que son una herramienta de
ensefianza flexible, en el cual consiste es un registro escrito de manera
permanente, en el que el docente realiza el planteamiento, desarrollo y
evaluacion de las actividades de aprendizaje. Se lleva un orden cronolégico
de las actividades y nos permite describir e incluir las condiciones exactas de

la actividad, y el desempeiio educativo del estudiante.

La bitacora es una forma de comunicacién con el estudiante en la
que se involucra como parte activa de su propio proceso de formacion; su
gestién es sencilla, complementa las actividades presenciales, favorece la
interaccion docente-estudiante y proporciona soporte a las actividades de

evaluacion y retroalimentacion. (Barrios, P y Ruiz, L. 2012)

Las listas de cotejo, consideradas como un recurso de evaluacion
diagndstica y continla, nos permite evaluar con precision los saberes, tareas,

acciones, procesos Yy actitudes de los estudiantes. Se considera solo
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procesos relevantes y se ordenan de acuerdo con la secuencia de
realizacion. Es uno de los principales instrumentos de evaluacion y de mayor
énfasis en la propuesta pues valora el proceso en el que pasan los

estudiantes al adquirir conocimientos. Se evallan contenidos actitudinales.

Es dtil para evaluar todo tipo de saberes, preferentemente,
aprendizajes referidos al saber hacer y al saber ser. Es decir, para evaluar:
habilidades o destrezas para la actuacion, productos en donde se da una
lista de caracteristicas que debe poseer el producto terminado y actitudes del

desarrollo personal social.

La lista de cotejo es valida para hacer el seguimiento como parte de
una evaluacién continua, en funcién de las necesidades o acuerdos tomados
entre los involucrados (docente - estudiante). Esta debe permitir una
reflexion acerca de lo que se esta consiguiendo durante un tiempo acotado
de antemano, para lo cual es imprescindible poseer datos confiables
obtenidos a lo largo del proceso, que pueden anotarse muy bien en la lista
de cotejo. (Pérez, C. 2018)

Existen varios instrumentos de evaluacion, por lo que el docente no
debe de emplear solo uno, es importante que entre mas instrumentos se
apliqguen en el proceso de la adquisicion y desarrollo de los conocimientos,
habilidades, actitudes y aptitudes, mayor informacién se obtiene para mostrar

evidencias y resultados.

Por ello, de acuerdo a los instrumentos de evaluacion, en las
actividades y ejercicios que se implementaron se trabajo con la bitacora para
llevar una gestién sencilla y completa de las actividades, otro fue el cuaderno
el cual se revisa y hace el registro de las actividades y ejercicios resueltos,
otro instrumento fue el de realizar cuestionamientos sobre los contenidos que
se van trabajando en las sesiones relacionadas como el ¢para qué?, ¢por

qué?, ¢como?, etc., también llevé a cabo las pruebas escritas, es decir, la
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implementacion de un examen en el que identificamos la adquisicion de

conocimientos y habilidades que desarrollaron cada uno de los estudiantes.
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CAPITULO 1l

DISENO, DESARROLLO Y EVALUACION DE LA PROPUESTA
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1) Diseio de la propuesta de intervencién educativa

A. Unidad de aprendizaje

La Propuesta de Intervencion Educativa es una estrategia de
planeacién y actuacién profesional que permite a los agentes educativos
tomar el control de su propia practica profesional mediante un proceso de
indagacién-solucion constituido por fases y momentos, desarrollada en el

aula por el docente. (Barraza, 2010)

La propuesta de intervencion educativa es una estrategia de
planeacion y actuacion profesional, siendo beneficiario el docente y el
estudiante, donde se abordan temas didacticos a fin de resolver las
problematicas mediante un proceso de indagacion-solucién constituido por
algunas fases y momentos, tratando de obtener mejores resultados; esta
intervencion educativa parte de un diagnostico, una planeacion, una

implementacion y la evaluacion.

Para el disefio e implementacion del Jeopardy se retomé uno de los
catorce principios pedagodgicos, de los cuales, nos enfocaremos Unicamente
en el diez “Valorar el aprendizaje informal” que exhorta a los maestros que se
actualicen a usar los diversos medios de comunicacion e informacion, asi
mismo, considerando de suma importancia el uso de las nuevas tecnologias
e incorporarlas de manera adecuada en el salon de clase, con el fin de
generar un ambiente de experiencias, a partir del cual el alumnado pueda

crear su propio aprendizaje.

Para su ejecucion, se tomaron en cuenta los propoésitos para la
educacion secundaria, utilizar de manera flexible la estimacion, el céalculo

mental y el calculo escrito en las operaciones con numeros enteros,
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fraccionarios y decimales positivos y negativos. Asi como también, el eje que
se ejecuto fue el de numero, algebra y variacion, en el cual se profundiza en
el estudio de la aritmética, se trabaja con los nUmeros naturales,
fraccionarios, decimales y enteros, y las operaciones que se resuelven con
ellos. Se espera que los estudiantes se apropien de los significados de las
operaciones y, de esta manera, sean capaces de reconocer las situaciones y

los problemas en los que éstas son Utiles.

Con el fin de evaluar los procesos de aprendizaje por los que pasa
cada estudiante, se pretende que obtengan conocimientos y habilidades para
la vida, por ello, se llevé a cabo la implementacién del Jeopardy con la
finalidad de fortalecer las operaciones basicas matematicas, haciendo el uso
de los procesos cognitivos como la memoria para observar el crecimiento
tanto enriquecedor como desfavorecedor, asi como las areas de mejora que
cada estudiante puede utilizar para un desempefio y adquisicion de

aprendizajes.

Para implementar el jeopardy se tomé en cuenta el primer eje tematico
“sentido numérico y pensamiento algebraico” en el cual se espera que el
estudiante implemente sus saberes previos para partir a saberes complejos,
como resolver problemas que implican convertir fracciones a numeros
decimales y viceversa, efectuar calculos ya sea con numeros enteros,
racionales, fracciones y decimales, promoviendo asi el desarrollo de

actitudes y valores que son parte de la competencia matematica.

B. Recursos

Algunos de los recursos que se implementaron fue el material
audiovisual, el mas importante y primordial fue el uso del internet y el

Jeopardy con la finalidad que los estudiantes tuvieran una estrategia
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didactica para mejorar los procedimientos que utilizaban para la resolucion
de las operaciones basicas de formal mental, con este recurso se pretenden
resaltar los procesos cognitivos como la memoria, ya que en ocasiones se
volvian a repetir las operaciones con la finalidad de recordar el procedimiento
o solucidn; se implementa esta aplicacion, para que los estudiantes tengan

un acercamiento a la tecnologia multimedial como recursos educativos.

Otro material que se utilizé fue el cuaderno, en el cual, aparte de
emplearlo para hacer anotaciones en los temas vistos en clase, sirvid para
llevar a cabo el registro de la implementacion del calculo mental aplicado de
3 a 4 veces a la semana, siendo asi, que los ejercicios estan disefiados de
acuerdo al formato del SISAT con la finalidad de que los estudiantes

mejoraran en la resolucion de las operaciones basicas de manera mental.

C. Instrumentos de evaluacion aplicados en la

propuesta de intervencion educativa.

Con esta propuesta de intervencién se pretende buscar la calidad
educativa de los estudiantes y generar en ellos atraccion por la asignatura de
matematicas de manera individual y grupal, basandonos en el uso de la

tecnologia con la realizacion de operaciones basicas de manera mental.

Durante el disefio de la propuesta de intervencion educativa se
utilizaron diferentes instrumentos para la evaluacion en la participacion del
uso del Jeopardy, como la lista de cotejo, el cuaderno y se obtuvieron

evidencias fotograficas durante el proceso.

Se utilizé el cuaderno para llevar acabo el registro de la aplicaciéon del
calculo mental, la cual se aplicaban 5 reactivos de operaciones basicas de
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acuerdo al formato del SISAT, con la finalidad de que el estudiante observe
su avance al trabajar y resolver operaciones con numeros enteros,

fraccionarios y decimales.

Con la lista de cotejo, se pretende que el docente evalué
conocimientos, procedimientos, actitudes y valores de manera individual a
cada estudiante. Se implementa esta instrumento con la finalidad de poner
al estudiante como centro del aprendizaje, posteriormente evaluar cémo
influye el aprendizaje en el trabajo colaborativo que se implemento,

conociendo mediante la autoevaluacién sus errores y sus avances.

2) Desarrollo

A. Fase de preparacion y aplicacion de la propuesta de

intervencion educativa

Al inicio del ciclo escolar, tras recabar informacién de acuerdo a los
test de estilos de aprendizaje y de inteligencias mdultiples, al examen
diagnéstico que se aplico y a la prueba de SISAT e informaciones referentes
a los estudiantes, se identificaron deficiencias en la realizacion de
operaciones basicas de manera mental, es decir, la aplicacion del calculo
mental. De acuerdo a los estilos de aprendizaje e inteligencias multiples que
predominaron en cada uno de los test, fue el visual y espacial, es decir, los
estudiantes comprenden o se les facilita el aprendizaje mediante el apoyo
visual o de recursos audiovisuales, y que mejor que buscar una estrategia
didactica aplicando el apoyo de un recurso audiovisual en la asignatura de
matematicas, con la finalidad de que a los estudiantes les sirviera de
obtencion de conocimientos, habilidades, actitudes y valores, de acuerdo al

nivel académico que se encuentran, logrando estimular los procesos
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cognitivos como la memoria, para que alcancen un aprendizaje significativo y

construir su propio aprendizaje. (Véase las imagenes 1, 2, 3y 4)

Después de identificar la problematica en los estudiantes del grupo
1°A, con quienes desarrollé la propuesta de intervencion busqué espacios
para poder ejecutarla sin interferir en la propia asignatura y otras. La
propuesta se aplicaba una vez por semana ya sea el dia jueves o viernes
con la consulta de la maestra titular, en algunas ocasiones debido a
homenajes o alguna otra actividad se acortaba el tiempo para la

implementacion de la propuesta.

Al comenzar a desarrollarla, ya se habia aplicado la prueba de SISAT,
el calculo mental y examenes de acuerdo a ello, con los resultados obtenidos
del grupo, se identificaron las debilidades y oportunidades que tiene cada
estudiante en la solucion de operaciones basicas, debido a ello, me permitié
buscar diferentes estrategias didacticas y recursos para lograr un gran

impacto en la asignatura de matematicas. (Véase la gréafica 2)

En las primeras sesiones se explicé el uso del Jeopardy, como se iba
a trabajar, si utilizasen algin material, la participacion de cada uno de los
estudiantes, la estructura del juego, etc. Una vez analizada la forma de
trabajo, se aplico la propuesta de manera fisica para identificar y observar si
los estudiantes comprendieron la aplicaciéon del Jeopardy con el calculo

mental.

En las siguientes sesiones, se trabajé frecuentemente con la
aplicacion del célculo mental y al finalizar, se daba la explicacion pertinente
al procedimiento para obtener el resultado, las operaciones se aplicaban
desde lo basico a lo complejo, es decir, se comenzaba con una suma,

después una resta, luego una suma o resta con numeros decimales, después
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una multiplicacion y por ultimo una potencia o division, la finalidad es que los
estudiantes logren resolver estas operaciones de manera mental, con
nameros enteros y fraccionarios, ya que es uno de los propésitos del estudio
de las Mateméticas, se espera que los estudiantes “utilicen el calculo mental,
la estimacion de resultados o las operaciones escritas con numeros enteros,
fraccionarios o decimales, para resolver problemas aditivos y multiplicativos.,”

establecido en el plan de estudios 2017. (Véase las imagenes 10y 11)

Conforme pasaban las sesiones se siguié aplicando el calculo mental,
se ejecuto la propuesta de intervencion, el Jeopardy, en la primera aplicacion
se dieron instrucciones de, como se registraria la organizacion de los
equipos, la participacién para obtener su puntaje y que obtendria el equipo
ganador, se mostréo que en el juego habia comodines, que obtendrian el
puntaje o sino lo realizaban podria hacerlo un integrante de otro equipo. La
dinamica del juego iba cambiando cada vez que se aplicaba, para que fuera
de gran impacto esta estrategia en la asignatura de matematicas.

Las operaciones que mostraba el juego, en momentos, se volvian a
repetir con la finalidad de retomar el repaso como una medida para fortalecer
la memoria, ya que de forma aparente, se cree olvidada por completo cierta
informacion que se habia aprendido, es decir, cuando se repasa 0 se
reaprende, queda la informacién almacenada, con la finalidad de que el
estudiante recuerde el proceso de la resolucion de las operaciones que se

mostraban o también en los comodines.

Conforme pasaban las sesiones, los estudiantes esperaban el dia
para la aplicacion del Jeopardy, se identificd que el alumnado se interes6 en
la propuesta, constantemente preguntaban cuando se iba a trabajar con el
Jeopardy, estaban ansiosos para ir al espacio y jugar. Sin embargo, cuando

se aplicaba el calculo mental al inicio de las clases, le preguntaban al
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docente cuando tenian una duda en la resolucion de alguna operacion para
cuando llegara el dia de ir a jugar, se les facilitara en realizarla y obtener

rapidamente el resultado, y seguir participando.

Se pretende que el estudiante fortalezca las operaciones basicas
mediante la implementacion del Jeopardy, que los estudiantes se interesen
por la enseflanza matematica, que no siempre seran examenes, Sino
también aprendan de forma ludica o dindmica, trabajando las mateméticas

de forma digital y en equipo.

Es importante mencionar, que para llevar a cabo la implementacion
del Jeopardy, se requirié tiempo para su comprensién y aplicacién del mismo,
de igual forma intervinieron diversas situaciones, que debido a ello,
retrasaron el proceso de la propuesta de intervencion educativa como
suspensiéon de clases, inasistencias, homenajes y la primordial fue por el
COVID-19.

3) Evaluacion de la propuesta

A. Evaluacion diagnéstica, formativa y sumativa del
Jeopardy

Para implementar la propuesta de intervencion educativa se llevaron a

cabo tres momentos de evaluacion: la diagnoéstica, formativa y sumativa.

Para comenzar, se gener6 la evaluacion diagndstica, en la cual, se
analizaron los saberes previos de los estudiantes del “primer grado grupo A’

con un examen diagnaostico, que consistia en la resolucién de problemas que
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implican operaciones basicas, la estimacion de resultados y de operaciones
con numeros fraccionarios, enteros y decimales con grado de complejidad. El
siguiente instrumento fue la obtencion de los resultados de la prueba del
SISAT, con el fin de identificar las deficiencias de los estudiantes al realizar
actividades con el célculo mental, es decir, en resolver operaciones

matematicas basicas. (Véase las graficas 3y 4)

Para generar la evaluacion formativa se vio representada en la
aplicacion de calculo mental al inicio de la clase, la cual consistia en dictar y
mostrarles la operacion, asi era mas sencillo que los estudiantes resolvieran
las operaciones. Los estudiantes tienen un cuaderno especificamente para la
aplicacion del célculo mental, asi ellos llevaban el seguimiento continuo de
sus dificultades y avances que estaban presentando, en ocasiones se repetia
la operacién, con la finalidad que los estudiantes recordardn o hicieran
memoria de que ya habia sido dictada. En el cuaderno, se plasmaban las
dificultades y oportunidades que se presentaban en la asignatura asi como el

desemperio que iban teniendo.

Posteriormente, se iba haciendo un registro tanto en las listas y en el
cuaderno del estudiante, sobre los resultados que obtenian en el calculo
mental, mediante la aplicacion de dos examenes al mes para identificar sus
avances Y dificultades asi mismo, buscar estrategias y técnicas para obtener
una mejor comprension en la resolucién de las operaciones basicas, esto se
realizaba tanto en los examenes como en la aplicacion del calculo mental por

dia. (véase las imagenes 5, 6, 7 y 8)

Para obtener una evaluacion sumativa se consideraron diferentes
aspectos, en primer lugar la aplicacién del calculo mental con la finalidad de
que los estudiantes identifiquen su avance en la resolucion de las

operaciones basicas con grado de complejidad, otro aspecto fue el trabajo
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colaborativo en el Jeopardy ya que a través de la colaboracion construyen y
fortalecen aprendizajes, actitudes y valores, y el cuaderno de trabajo que fue
un apoyo importante ya que en este los estudiantes plasmaban lo que
aprendian diariamente, tenian la instruccion de hacer sus apuntes como
quisieran, con la Unica peticion de que afadieran lo que creian importante y

fundamental en su aprendizaje.

B. Retroalimentacidon a mis estudiantes sobre el uso del

Jeopardy y su evaluacion ala propuesta.

Al hablar sobre la retroalimentacion nos referimos a la intervencion, en
la cual, se expresan opiniones, juicios fundados sobre el proceso de
aprendizaje, con los aciertos y errores, fortalezas y debilidades de los
estudiantes, se trata de poner énfasis en lo que quiero lograr y el como

acercarme a la meta.

Es muy importante implementar la retroalimentacion a todos los
estudiantes, sin excepcidén, durante este proceso es fundamental la
intervencién del docente. Dependiendo de la manera como interactte con el
estudiantado, y la forma de como aborde el tratamiento de sus errores y
dificultades, se lograr4, que éste se involucre y reflexione sobre sus
propuestas y construya asi sus propias estrategias o caminos de solucién

adecuados ante una tarea o0 en una actividad en clase.

Con la finalidad de lograr el objetivo esperado y también fortalecer uno
de los propdsitos del estudio de las mateméticas, el docente no tuvo como
tal un acercamiento presencial debido al confinamiento, por lo que, mediante
las herramientas digitales, se comparti6 un cuestionario en el que

compararan sus avances en el calculo mental y una lista de cotejo en la cual
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realizaron una autoevaluacion de acuerdo al desempefio y participacion en el
Jeopardy, y una rubrica en la que evaluaron al docente de acuerdo al
desempefio y aplicacion del jeopardy y el calculo mental. (Véase las
imagenes 9y 13)

Con base en las cuestiones del tema abordado en el jeopardy y en los
resultados me percate de logros y mejoras en uno de los alumnos a los que
se les hizo la retroalimentacion, puesto que logro primeramente fortalecer la
realizacion de las operaciones béasicas con punto decimal y con la
implementacion del Jeopardy identificé lo dinamico que seria poner en
practica el célculo mental, mejorando asi, en ser mas rapido en resolver las
operaciones y una manera practica de llevar las mateméticas a lo digital.
Para motivarlo y concientizarlo en que si logro una mejoria requiere mas

practica y mayor esfuerzo personal. (Véase la imagen 24)

Con el segundo estudiante, la retroalimentacion fue de igual manera,
debido al esfuerzo que ha realizado, la mejora fue muy notable al realizar
operaciones basicas con numeros enteros y decimales, es importante
avanzar continuamente, por ello, el calculo mental se debe practicar tanto en
casa como en el aula. La estudiante siempre que tenia una duda la daba a
conocer al docente con la finalidad de obtener diferentes estrategias y
técnicas que le permitan comprender la resolucion de las operaciones
basicas con mayor facilidad, poner en practica los saberes en el desarrollo
del jeopardy, ya que fueron notables los logros y mejoras, por su esfuerzo y
dedicacion para seguir practicando y aprendiendo. (Véase la imagen 23)

Posteriormente los estudiantes evaluaron al docente de acuerdo a su
desempeiio y aplicacion del jeopardy y del célculo mental durante el ciclo
escolar, para ello se les envié una rabrica de manera digital y de manera

personal analizaran los parametros para mejorar mi practica docente.
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En dicha rubrica se marcaron niveles de valoracion en donde el
0=Pésimo, 1=Muy malo, 2=Malo, 3=Bueno, 4=Muy bueno y 5=Excelente con
respecto a estos valores se analizd la motivacion a lo largo de la propuesta,
presentacion de los contenidos, actividades en el aula, recursos vy
organizacion del aula, dar instrucciones, etc., de donde obtuve valoraciones
de cuatro a cinco puntos. Por otro lado, dieron sugerencias de acuerdo a la
implementacion del Jeopardy, de llevarlo a cabo a otras asignaturas para que
sean mas dinamicas y no sean tan complejas y tediosas. (Véase la imagen
12)

Al finalizar, se pidio a los estudiantes enviar un comentario de acuerdo
a la implementacion del jeopardy, ya sean sugerencias, observaciones o
compartir ideas con respecto a la actividad implementada, fue notable el
interés de los estudiantes desde la primera vez que se ejecutd la propuesta
de intervencion educativa y una satisfacciéon sobre su aprendizaje, de igual
manera al sugerir la aplicacion de recursos digitales en diferentes
asignaturas, ya que seria mas interesante y llamativo para ellos. (Véase las

imagenes 14 y 15)
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Conclusiones

Tras la propuesta enfocada a fortalecer las operaciones basicas
mediante la implementacién del Jeopardy se logré dar respuesta a las
interrogantes planteadas, a partir del desarrollo y evaluacion del presente

documento.

Primeramente se identificdé el contexto en el cual, se disefi6 e
implement6 el jeopardy, ya que es de suma importancia el lugar, fue
entonces en la Escuela Secundaria Oficial 0094 “Lic. Isidro Fabela” en el
turno matutino; la infraestructura y caracteristicas favorecieron directamente
en la propuesta de intervencion educativa, permitiendo al jeopardy estimular
las habilidades, conocimientos, actitudes y valores de acuerdo al nivel
educativo que se encuentran los estudiantes y lograr los propésitos del
estudio de las matematicas, mediante la ejecucion y apoyo del recurso
digital, ya que fue el estilo de aprendizaje (visual) el que predominé en el
grupo 1°A. Debido a que las condiciones y mobiliario de la institucion son
limitadas, se buscaron estrategias para poder emplear el Jeopardy ya que

este recurso requiere de Internet.

Se buscOd emplear un recurso digital para que los estudiantes se
motivaran e interesaran a jugar, relacionando este recurso con la asignatura
de matematicas, en donde tienen deficiencias, como la resolucion de
operaciones basicas. Por ello, al implementar el jeopardy se logré que los
estudiantes asimilen y comprendan facilmente las operaciones basicas, y sea

asi mas sencilla la aplicacion del calculo mental.
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Por otra parte, se analizaron los procesos teoricos, metodolégicos y
curriculares que intervinieron en el desarrollo y la aplicacion del jeopardy, los
cuales me ayudaron a disefiar estrategias de aprendizaje en la asignatura de
matematicas, con ello, llegue a la conclusion que el jeopardy me permitid
promover los procesos cognitivos basicos como fue la memoria, con la
finalidad de que los estudiantes mediante él puedan lograr un aprendizaje
significativo. A través de diversas actividades, ejercicios y problemas se
demuestra que el aprendizaje o conocimientos adquiridos, contribuyen, en la

adquisicion de las competencias matematicas. (Véase las imagenes 16 y 17)

Otro aspecto a tomar en cuenta parte de los logros y desafios de la
propuesta de intervencién educativa como los aspectos bioldgicos, fisicos y
psicolégicos, ya que los estudiantes estan inmersos en una etapa de
constantes cambios, por lo cual, la motivacion fue un factor de gran
importancia para la implementacién del jeopardy, por otro lado, surgieron
situaciones emocionales y personales que impactaron negativamente en el
desarrollo de la propuesta, como la ausencia de algunos estudiantes por

situaciones o la contingencia por el COVID 19.

Para evaluar la implementacion del jeopardy en los estudiantes, no
solo es mediante listas de cotejo y examenes, fue necesario abrir espacios
para estimular comunicacién con los alumnos, con la finalidad de poder
expresar las dificultades que presentan para la resolucién de las operaciones
basicas o que impiden su proceso de aprendizaje, de esta manera se
buscaron estrategias mas pertinentes para que los estudiantes mejoraran no

solo en la asignatura de matematicas sino también en su vida cotidiana.
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A. Logros Personales

Como parte de las conclusiones, considero importantes los logros
personales durante el desarrollo de la propuesta de intervencidén educativa,
ya que en mi formacion docente durante estos cuatro afios, he adquirido
habilidades, conocimientos, actitudes y valores, que se requieren para la
practica docente con estudiantes de secundaria, de acuerdo con el plan de
estudios de 1999 de Matematicas, logré analizar los rasgos que he desarrollo
y han causado un gran impacto en mi formacion docente, siendo los

siguientes:

Conozco los contenidos matematicos de la educacién basica y la
importancia de hacer la relacion de los contenidos con los
intereses, necesidades y el contexto de los estudiantes.

- Manejo adecuado de los contenidos curriculares para relacionarlos
con los saberes previos de los estudiantes.

- Buscar o disefiar, recursos o materiales didacticos de ensefianza
para implementarlos en contenidos matematicos, que llamen la
atenciéon de los estudiantes y despierten su interés en las
matematicas.

- Capacidad para adecuar los estilos de aprendizaje de los

estudiantes en el aula.

Los aspectos antes mencionados, han cobrado mayor importancia en
el transcurso de mi formacion docente, ya que al estar frente a un grupo, se
desarrollan habilidades y se enfrentan probleméticas que se pueden
presentar inesperadamente, me ha permitido tener mas contacto con los
adolescentes, interactuar con ellos, identificar si les afecta algo emocional o
personal en su proceso de aprendizaje.
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Asi mismo, cabe mencionar, que la asignatura de matematicas ha
cobrado en mi un gran interés por seguir aprendiendo, ya que las
matematicas estan presentes constantemente en nuestra vida diaria, he
logrado analizar y comprender distintos contenidos que en un inicio se me
dificultaban y al estar frente a un grupo me ha enriquecido tanto en
conocimientos y saberes, ya que los estudiantes siempre te van exigir

conocimientos.

Por dltimo, durante mi formacién docente he cometido errores y he
tomado malas decisiones, sin embargo, he aprendido de ellas y a mejorar

aguello que se me dificultaba.

B. Recomendaciones futuras a quién desee implementar el

Jeopardy

Al concluir la propuesta de intervencion educativa implementada en el
periodo de mi practica docente intensiva, me percate de ciertos aspectos a la
hora de la implementacién del jeopardy, primeramente, tener una muy buena
organizacion con los equipos de trabajo, que la participacion fuera equitativa,
en mi caso, la participacién fue activa, este recurso digital puede ser de
apoyo en otros contenidos matematicos como conclusion del tema visto,
examinando y analizando sus resultados de una menara dinamica. Este
recurso digital puede ser de gran apoyo en la ejecucion de temas
matematicos de gran dificultad o en donde requiere de la interaccion entre
ellos para una mejor comprension, con ello, poder realizar con los
estudiantes una comparacion en cuanto a los logros alcanzados, habilidades,
destrezas y actitudes que demuestren su desempefio en el trabajo

colaborativo.
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Otra recomendacion es que la institucion pueda contar con todos los
recursos tecnoldgicos como una sala de cdmputo e internet, ya que el
jeopardy lo requiere, seria muy importante tomarlo en cuenta, para poder

implementarlo en cualquier asignatura.

C. Aspectos que se deben mejorar en el Jeopardy

Al ejecutar mi propuesta de intervencion educativa, me enfoque
Unicamente en las operaciones basicas, ya que es un proposito de estudio
de las matematicas indispensable para continuar aprendiendo temas
complejos, sin embargo, es muy extenso y complejo a la vez, ya que es la
base esencial de las matematicas, pero me percate de distintos aspectos que
se pueden mejorar para el beneficio del aprendizaje de los estudiantes.

Principalmente rescato, que la ejecucion del jeopardy en las
operaciones bésicas fue muy interesante, pero creo que pudo ser mejor, al
poder ejecutarlos de una manera mas facil para los estudiantes y poco a
poco poder ejecutar operaciones complejas de acuerdo a su nivel educativo,
también mejoraria el disefio del jeopardy siendo mas llamativo para los

estudiantes y muestren interés en la propuesta.
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Instrumentos de indagacion
Imagenes 1. Test de inteligencias multiples, de Howard Gardner
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Imagen 2. Examen diagnostico de matematicas
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Imagen 3. Cuestionario de Honey-Alonso de estilos de
aprendizaje
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Imagenes 4. Test biopsicosocial
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Instrumentos y materiales de evaluacion

Imagen 5. Examen de calculo mental
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Imagen 6. Examen de calculo mental
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Imagen 7. Examen de calculo mental
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Imagen 8. Examen de calculo mental
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Imagen 9. Lista de cotejo (autoevaluacién)
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Imagen 10. Aplicacion del calculo mental
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Imagen 11. Aplicacion del calculo mental
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Instrumentos de evaluacion al docente

Imagenes 12. Evaluacion al docente (rubrica)
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Imagen 13. Cuestionario para evaluar la aplicacién del Jeopardy
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Imagen 14. Evaluacién al docente
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Imagen 15. Evaluacion al docente




Aplicacion del Jeopardy

Imagen 16. Menu del Jeopardy
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Imagen 17. Disefio del jeopardy
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Imagen 18. Preguntas del jeopardy
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Imagen 19. Participacién de los estudiantes en el jeopardy
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Imagen 20. Operacién basica con numeros enteros
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Imagen 21. Seleccioén de la categoria
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Imagen 22. Aplicacion del comodin
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Imagen 23. Retroalimentacion al estudiante
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Imagen 24. Retroalimentacion al estudiante
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o EDOAAEX

DUCTEOMED TIWEN. NISLLTADGS FTUSNTEY,

2RO “Aho de Laywrs Mender de Cusnca. Emblama de ia mujer Mexiquenss”

ESCUELA NORMAL DE NAUCALPAN

No. de Oficio: 240720182020
Asunto: DICTAMEN DE DOCUMENTO
RECEPCIONAL

Naucalpan de Judrer, Méx., a 7 de julio de 2020,

C. ZURISADAI GREGORIO GONZALEZ
PRESENTE.
Por este medio me permito comunicar a usted que la Comisidn de Titulacion del Ciclo
Escolar 2019-2020 ha DICTAMINADO FAVORABLEMENTE su Documento Recepcional,
titulado:
JEOPARDY PARA FORTALECER LAS OPERACIONES BASICAS A TRAVES DE LA
MEMORIA, CON LOS ESTUDIANTES DEL 10 A

Por 1al motivo le felicito y exhorto a continuar con los tramites corespondientes, a fin de
que, en tiempo y forma, sustente con calidad académica el examen profesional
correspondiente.

Lo que se comunica para su conocimiento y fines consiguientes.

SECRETARIA DE EDUCACKON

SURSECRETARA DE EDUCACION BASICA Y NORMAL
DRECCION GENIRAL DE EDUCACKIN NORMAL ¥ PORTALECIMITNTO PROFESION AL
SUBDIREOCION DE EDUCACION NORMAL

COY oo
CAPEIMD MLAL A SN MATEIO Ma. (1% COL AN MATIO NOMLA, NALCALFAM DE AR SITADO 08 mec. ©F Jane
THA X W IO I

- —— A b -



