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PROBLEMATICA

(JRESOLUCION DE OPERACIONES
BASICAS




INTRODUCCION

Los ninos desde edades tempranas son capaces de enfrentarse a una gran
variedad de problemas utilizando numerosas estrategias informales para su
resolucion, las cuales se adaptan a las caracteristicas de dicho problema.
De acuerdo con Maza (1991), estas estrategias irdn evolucionando
progresivamente, partiendo de aquellas en las que es necesaria la
manipulacion de los objetos y los dedos hasta llegar a utilizar el conteo
mental de los nUmeros y posteriormente, la posteriormente la memorizacion
de los hechos numéricos bdasicos llegando a comprender la idea de sumay
resta.

Los problemas planteados en Educacion Primaria deben responder a los
intereses de -los ninos y estar centrados en el contexto en que ellos se
desenvuelven. Ademds, la utilizacidn de estrategias informales de resolucion
no debe suponer un obstaculo para la ensenanza, sino un punto de partida
para el desarrollo posterior.



PROPOSITO

Esta estrategia se aplicara para que los alumnos aprendan a sumar, a traveés
de actividades novedosas y creativas que les sean Utiles en la vida cotidiana
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SITUACION DIDACTICA

ASIGNATURA: Matemdticas.

EJE TEMATICO: NUmero, algebra y variacion.

TEMA: NUmero, adicidn y sustraccion.

APRENDIZAJE ESPERADQ: Résuelve problemas de suma y resta con nimeros naturales menores que 100.
INICIO: plantear diferentes problemas donde el nino pueda identfificar la sumas y restas.
DESARROLLO:

Realizar sumas con agrupaciones de objetos.

Hacer sumas con dados.

Realizar sumas con tableros de diez.

Sumar con el tablero de los numeros del 1 al 100

Resolver sumas y restas utilizando fichas

Sumar decenas y unidades utilizando fichas

CIERRE: Realizar cdlculos mentales de sumas y resta



SUMAS CON FICHAS

Los niflos resuelven sumas de uno y dos digitos, colocando la cantidad de fichas que indica cada numero,
una vez colocadas las fichas de los nimeros que serdn sumadas, se cuentan todas para obtener la respuesta.




SUMAS CON TABLEROS DE 100

La actividad consiste en resolver sumas de uno y dos digitos utilizando un tablero con nimeros del 1 al
100, si la suma es 20 mds 15, el nino debe colocar una ficha en el nUmero 20 y avanzar 15 casillas, al
numero que llegue serd su respuesta.




SUMAS CON DECENAS

Los alumnos forman decenas con sus fichas, después deben identificar cuantas fichas hay
si suman dos 0 mas decenas.




FORMANDO DECENAS PARA CONTAR DE 10
EN 10.

En esta actividad los nifos forman decenas utilizando sus fichas, una vez que tienen sus decenas
iniciamos el conteo de 10 en 10 hasta llegar a 100, si el alumno lo demanda puede aumentar el rango

de conteo




SUMAS CON ROMPECABEZAS

El alumno debe realizar las sumas para obtener las respuestas y encontrar la pieza del rompecabezas
que tenga la cantidad que se indica y asi poder armar su rompecabezas.




SUMAS CON AGRUPACIONES

Formar agrupaciones con diferentes cantidades, una vez que se tengan los grupos los alumnos
pueden realizar las sumas, juntando |as fichas de dos 0 mas grupos, para obtener sus respuestas.




SUMA CON DADOS Y TABLEROS

Para realizar esta actividad se necesita el tablero con los nUmeros del 1 al 100, se indica un nUmero en
el cual el nino debe colocar su ficha, después lanza dos dados y suma los puntos que caen, esta
cantidad es la que el nino debe avanzar en su tablero, ejemplo si mi ficha estd en el nUmero 5y la

suma de mis dalos es 12. 3A qué numero llego?




CONCLUSION

En este trabajo abordamos la ensenanza de la suma y
resta en Educacion

Primaria como un

proceso de doble

via.

Partiendo de esto, hemos disenado, desarrollado vy
evaluado una propuesta diddactica atendiendo a dos
tipos de actividades: por un lado, la resolucion de
problemas de suma y resta enmarcados en ld
estrategia  “sumas creativas” y por otro, los cdlculos de
hechos numéricos bdsicos. Para ello, hemos analizando |a
tipologia de problemas que son capaces de resolver niNos
de seis afos, asi como las estrategias para la resolucion de
cada uno de ellos. Ademds, hemos caracterizado La
ensefanza actual de dichas operaciones teniendo en
cuenta el curriculo de la Educacién Primaria.



