Planeacion Didactica: Contando y Jugando me divierto con las Matematicas
J.N :José Echegaray Clave: 15EJN3113E

Docente:Gamaliel Aguilar De Paz Grupo:Multigrado

Nombredelasituacion Propésito

Contando y Jugando me divierto con las Ltevar a la practica lo que conocen de los numeros y progresivamente

Matematicas desarrollar mayor dominio en la identificacion de ndmeros y mayor
rango de conteo, por medio de juegos y actividades interesantes y
retadoras para los alumnos.

Tiempo Organizacion

2 semanas(21 de Octubre al 1 de Noviembre de Grupal, en binas e individual
2019)

Componente : Campo Organizador curricular
curricular I 1

Campode formacion Lenguaje y comunicacion Oralidad
académica

;Pensamiento matematico Ndmero, algebray
| Variacion

Area de desarrollo l
personal y social | Educacion fisica Competencia motriz

Organizador curricular Aprendizajes esperados
2

Conversacion Solicita la palabra para participar y escucha las ideas de sus companeros.

Numero Cuenta colecciones no mayores a 20 elementos.

Comunica de manera oral y escrita los nimeros del 1 al 10 en diversas
situaciones y de diferentes maneras, incluida la convencional.

Desarrollo de la Realiza movimientos de locomocion, manipulacién y estabilidad, por medio de
motricidad juegos individuales y colectivos.

~ Tipo deexperiencia Recursos

Comparar colecciones y establecer relaciones tantos Boliche, foami, tarjetas, plumones,
como, mayor que, menor que entre la cantidad de pegamento, tijeras, pintura, pompones,
elementos de las mismas. imagenes, pelotas y cinta.

Usarlos nimeros como cardinal, nominativo y ordinalen
diferentes situaciones de la vida cotidiana.

Determinar la cantidad de elementos en colecciones
pequefias ya sea por percepcion o por conteo.




Determinarlacantidad deelementos encolecciones
pequefias ya sea por percepcion o por conteo.

Participar en juegosy actividades individualesy en
coordinaciéon con otros.

DiA UNO

*Conformados en asamblea comenzare por cuestionar a los nifios acerca de los nimeros,

équé numeros conocen?, ¢hasta qué numero saben contar?, ésaben contar a partir de otro
numero diferente a uno? Los alumnos socializan sus conocimientos previos y posteriormente
observaran algunas tarjetas de los nimeros en desorden, (de una por una) y les cuestionaré

équé numero es?, ustedes saben qué nimero va después de este... me ayudaria a contar a partir
de este nimero.

* Proponerle a los nifios realizar actividades sobre las matematicas donde aprenderemos a
través de diversos juegos, presentar un listado de juegos que vamos a realizar, comenzar por
establecer reglas para jugar de cada juego (el o juego (s) que se realice por dia)

DiA DOS

*Utilizaremos todas las cosas que se encuentran a nuestro alrededor para contarlas oralmente y
de manera ascendente.

*Se les dejara de tarea que en casa elaboren sus propios materiales para que trabajen en el aula,
en donde utilizaran material reciclado en donde le coloquen los nimeros, y formen la serie
numeérica. Asi para que ellos puedan manipularlos y se diviertan a la hora de trabajar con su
nuevo material.

DIA TRES
* Gises de colores

Otra de las estrategias que utilizaremos, seran los gises, los cuales junto con las tarjetas de los
numeros las colocaremos en un espacio abierto, en donde los copiaran.

Ya que los tengan escritos, cada uno de los nifios, entre todos revisaremos si lograron la consigna, o
si alguien necesita apoyo.

Regresando al aula tendremos la tarea de que cada uno de los nifios logre escribirlos en sus
libretas de investigacion.

A la hora de la salida se llevaran la consigna de que en casa cuenten los juguetes que cada uno de
ellos tenga, y que coloque la serie numérica en orden ascendente, de igual forma tomando en
cuenta las cantidades de cada una de las simbologias.

* Contando cereal

Utilizaremos materiales novedosos (cereal fruta loops), para realizar conteo y representar las
cantidades, en donde cada uno de los nifios, tendrd la oportunidad de poder manipularlos,
formando la serie numérica de manera ascendente, de manera individual. Y apoyaremos a
algunos nifios que se les dificulte mas realizar la actividad.

Al finalizar la dindmica, los nifios realizardn sus registros en cada una de sus libretas de
investigacion.

DIA CUATRO

* Observamos y contamos

Utilizaremos las TIC’S para ponerles unos videos interactivos, en donde cada uno de los nifios vaya
siguiendo las indicaciones que se les vaya mencionando, basandose principalmente en la
realizacion del conteo de manera oral y de forma ascendente.

Cada uno de los nifios tendra la oportunidad de poder participar de manera individual o grupal,
segun vayan siendo las indicaciones.

Al finalizar el video, tendremos una lluvia de ideas, en la cual tomaremos en cuenta las opiniones de
allne In niie mAc lec llamn la atenciAn In nnie maclec niickn n ln niie ce lac dificnltn




DIA CINCO
* Los elefantes

En el pizarrén se dibujara una telarafia, solicitaré a algtn nifio que pase y tome la silueta de un elefante
y lo pegue en el centro de la telarafia, los alumnos cantaran la estrofa: “un elefante se columpiaba sobre
la tela de una arafia como veia que resistia fueron a llamar otro elefante”, Y asi sucesivamente hasta pegar
los 10 elefantes”.

Posteriormente pedir a los alumnos que ordenen los elefantes en fila, para realizar un reto. Dos alumnos
se colocaran a unos metros enfrente del pizarrén y al sonido del silbato tendran que correr y tomar el
elefante que ocupe el primer lugar, tercer lugar, etc. (previamente solicitarles que observen muy bien el
orden de los elefantes y el lugar que ocupa cada uno.)

* Nimeros escondidos.

Los alumnos buscaran tarjetas con un ndmero que estén bajo su silla, (habrd tarjetas del 1 al 10 amarillas
y rojas) una vez teniendo las tarjetas, les pediré primeramente que se coloquen por color. Una vez colocados
por color deberan formar una fila del nimero 1 al 10 por equipos. Gana el equipo que se organice y realice la
actividad més rapido. Al concluir les pedird que lo realicen del numero mayor al menor, del 1 al 10.
Durante el juego observaré como se organizan los alumnos, como resuelven el problema planteado y se
les guiara con cuestionamientos, ¢qué nimero tienes? ¢va antes o después del nimero?.

DiA SEIS

* La gran carrera deanimales.

Los nifios escucharan un cuento sobre los animales, en el pizarrén dibujar los animales que salierony registrar
en qué lugar quedo cada uno, posteriormente saldremos a la cancha y jugaremos a la gran carrera, (carreras
de 50 6 nifios), solicitar a los alumnos que atin no van correr, sean el jurado y me ayuden a ver qué lugar tuvo
cada nifio en la carrera, los primeros lugares de cada carrera podrdn competir en la carrera final
obteniendo un premio y una medalla.

* Boliche

Conformados en dos equipos y con apoyo de madres de familia los alumnos jugaran al boliche, ellos tendran
que lanzar la pelota derribar los bolos los cuales taran colocados en forma lineal, cuando cada integrante
derribe un bolo, se le cuestionara ¢Qué lugar ocupa el bolo que derribaste?,

iCuéntos bolos derribaste?... los alumnos se irdn formando para esperar su turno. (Nombrar dos
capitanes por equipos que ayuden a acomodar los bolos)

DIA SIETE
* Adivina quién soy

Comenzaremos a jugar algo de manera colectiva para que los alumnos comprendan la dindmica del
juego, se colocaran en la mesa boca abajo tarjetas con nUmeros, solicitar algun nifio que tome una tarjeta,
pero no debe permitir que nadie vea que nimero tiene, el resto de los nifios con mi apoyo tendrdn que
adivinar que nimero tiene empleando preguntas: es mayor -0 menor -que X namero, es el numero X,
hasta adivinar el nimero que tiene su compafiero, continuar cambiando el rol y después intentar jugarlo en
binas.

DIA OCHO
* Medusa gigante

En el pizarrdén se colocara una medusa gigante con numeros, explicarles a los nifios que tienen que
observar muy bien que numero tiene en cada patita pues es numero indicara la cantidad de




pompones que debemos pegarle. (por turnos los alumnos iran pasando mientras cuentan en forma
ascendente hasta llegar al nimero que indique cada patita de la medusa)

*Realizar un ejercicio individual referente al juego de la medusa realizado anteriormente.
DIA NUEVE

* Movimientos locos

Conformados en la cancha y pedirles a los nifios que inventemos algunos movimientos locos para
desplazarnos en la cancha, conformados en circulo experimentaremos los diversos movimientos,
posteriormente en una linea ellos tendréd que avanzar con el movimiento que se indique llevando el
control a través del conteo. Por ejemplo: 5 pasos de cangrejo, 10 saltos de conejo, 3 pasos de
tortuga, 8 paso de chango, etc.

DIiA DIEZ
EVALUACION

Retomando la lista de juegos que se mostro al inicio de la situacion, los nifios hablaran sobre cuales
fueron sus juegos favoritos, cuales les gustaron, qué se les dificulto y qué fue lo que aprendieron.

Técnicas de evaluacion Adecuacionescurriculares

Observacion (Diario de trabajo .
( jo) Involucrar a los alumnos que requieran apoyo.

Desempeiio de los alumnos (cuestionamientos)

Actividades de PEMC Vinculacion con las
apoyo familias
MUsica
Llevarel
Educacion fisica material
Arfes necesario

Didlogos o charlas
sobre avances delos
alumnos

Autoevaluacion:

CUESTIONAR ALOS ALUMNOS SOBRE CUAL FUE EL JUEGO QUE MAS LES GUSTO
RETOMAR LA LECTURA EN VOZ ALTA.




Observaciones/ Recomendaciones

BIBLIOGRAFIA UTILIZADA:EDUCACION- PREESCOLAR Plan y programas de estudio, orientaciones didacticas y
sugerencias de evaluacnon(APRENDIZAJES CLAVE 2017).

CAMPOS DE FORMACION ACADEMICA LENGUAJE Y COMUNICACION ( ORALIDAD)
PAG198.,PENSAMIENTO MATEMATICO: (NUMERO,ALGEBRA Y VARIACION) PAG. 230 Y AREA
EDUCACION FISICA COMPETENCIA MOTRIZ PAG. 336

L ESTan,,

CCT -\ﬁbi\‘ !
GAMALIEL AGUILAR DE PAZ
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