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PRIORIDAD: MEJORA DEL APRENDIZAJE LECTURA, ESCRITURA, MATEMATICAS.

PROBLEMA O FACTOR CRITICO: EL 60% DE LOS ALUMNOS NO LOGRA DESARROLLAR LAS COMPETENCIAS DE LECTURA, ESCRITURA Y
SOLUCION DE DESAFIOS MATEMATICOS INFLUYENDO EN EL LOGRO DE SUS APRENDIZAJES.

OBJETIVO: DISMINUIR EL PORCENTAJE DE LOS ALUMNOS QUE NECESITAN APOYO EN EL RESCATE DE IDEAS PRINCIPALES, PRODUCCION DE
TEXTOS Y SOLUCION DE DESAFiOS MATEMATICOS PARA MEJORAR LOS RESULTADOS ACADEMICOS.

META:

» OBTENER QUE EL 60% DE LOS ALUMNOS PUEDA PRODUCIR TEXTOS DE MANERA AUTONOMA CON ESCRITURA COHERENTE Y
ORTOGRAFIA CONVENCIONAL DURANTE EL CICLO ESCOLAR.

. ON R Q 50% DE LOS ALUMNOS PUEDA IDEN AR IDEAS PRINCIPA DE UN TEXTO DURAN ODQ 0 OLAR
LOGRAR QUE EL 60% DE LOS ALUMNOS ADQUIERAN ESTRATEGIAS PARA LA SOLUCION DE DESAFIOS MATEMATICOS DURANTE TODO EL
B OLAR
ACCIONES RESPONSABLES RECURSOS COSTOS TIEMPO
INVITAR A UN PADRE DE FAMILIA PARA LIBROS DEL AULA
REALIZAR LECTURAS DINAMICAS A BIBLIOTECA ESCOLAR
TRAVES DE DIFERENTES MATERIALES | PROFRA. ESTHELA | GUINOLES MENSUALMENTE

/6 DIDACTICOS, (GUINOLES, MAQUETAS, | SANTIAGO DE LA CRUZ MAQUETAS (PAPEL ADQUISICION DE
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ortalecer el aprendizaje de las
| JidS G Muiiplicar em it

, estuiantes de [a escuela primaria

para la resolucitn de problemas |
mateméticos.
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APRENDIZAJE
ESPERADO

Que el aluaumno resucivaa
roblemas que implican

multi pll car nameros naturales
mediante el juego.
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MEMORAMADETABLASDE
MULTIPLICAR

MATERTALES
v Tarjetas de tablas de multiplicar sin resultado de
color amarillo.
v' Tarjetas con los resultados de las tablas de
multiplicar de color azul.
DESARROLLO
1. Se distribuye las tarjetas hacia abajo, en un lado
las que contienen las operaciones y por el otro,
las tarjetas que contiene los resultados.
2. El jugador que inicia debe tomar una tarjeta de
ambos colores y verificar que corresponda a la
tabla de multiplicar con el resultado correcto. Si
acierta, se quedara con las dos tarjetas; si falla,
las devolverad en el lugar que las tomo.
3. Gana el alumno que logre obtener mds tarjetas al
finalizar el juego.
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Materiales
“ Loteria de tablas de multiplicar.

“ Bolitas de papel.
Desarrollo

1. A cada jugador se le da una tarjeta
con tablas de multiplicar al azar y

bolitas de papel.
2. La docente comienza a nombrar en

voz alta la tabla de multiplicar.

3. Los alumnos buscardn los resultados
en su tarjeta marcando con una de
papel el resultado correcto.

4. El primer jugador que logre marcar
todas las casillas, debe gritar loteria.
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TENDEDERO DE
MULTIPLICACIONES
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rorMANDO EL RESUITADG

MATERIALES
* Dos juegos de

tarjetas con los , s
numeros del O al 9 P
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