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Resumen

El presente documento fue una ponencia realizada en la
fase intensiva del Consejo Técnico Escolar del ciclo 2019-2020. La
ponencia tuvo como objetivo presentar a los profesores de la
institucion, los ambientes del aprendizaje virtual para que con los
retos que tuvimos que enfrentar en la pandemia del COVID 19,
pudiéramos tener un panorama de los tipos de aprendizaje en
linea, sus principales caracteristicas y los aspectos generales del E-
Learning, Al final de la ponencia se realizdé un andlisis en forma de
mapa conceptual en el que de forma grdfica se explicd este

analisis.
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Infroduccion:

En la actualidad los avances en las plataformas tecnoldgicas y en
general de las TICS, ha permitido nuevos modelos de ensenanza, uno de los
principales y que ha tomado mds fuerza en los Ultimos anos es el E- learning,
con este modelo de aprendizaje, se permite que los alumnos que
normalmente no tendrian acceso a la educacion de calidad, se puedan
acercar con un click a diferentes plataformas y escuelas que ofrecen desde
cursos en linea hasta certificaciones de posgrado, universidad, bachillerato y

educacion bdsica.

El crecimiento de estos modelos tecnoldgicos de aprendizaje ha
propiciado que mds gente tenga la oportunidad de una educacion de
calidad ya que instituciones importantes como Harvard, Caltech, ITESM,
Oxford, etc. Han desarrollado cursos y posgrados que permiten aprender de
una forma mds cémoda y con la Ultima tecnologia aplicable ala educacién,
ademas es importante tomar en cuenta que normalmente y por la naturaleza
del modelo de aprendizaje, los contenidos son de alta calidad y actualizados
por lo que no aprendemos informacion obsoleta o vieja como podria pasar
con modelos de aprendizaje tradicionales en donde la falta de actualizacion

de libros de texto no permite contenidos actualizados.
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Centrarse en necesidades del estudiante
Tomar ventajas de la red (24 hrs, tiempo real, donde sea)
Acercar a la gente para colaborar y aprender
Personalizar espacios para el estudiante
Ofrecer mas de un mfietodo de aprender
Incorporar funciones administrativas

La infraestructura de internet
Las capacidades de multimedia de las computadoras y herramientas
Protocolos de World Wide Web (www)

Profesorado debe mantener el control académico

Emergen con el desarrollo de Internet
Colaboracién en linea abre posibilidades y panoramas
Comunicacion Asincronica
Mayor flexibilidad en contenidos y actividades de aprendizaje
Usan herramientas tecnoldgicas (TICS)
Comunicacién inmediata y postergada

Web-Enhanced Learning
(Aprendizaje potenciado por la red)

)
Qué es
|

Es un conjunto integrado de materiales instruccionales
diponibles a través de internet (www), intranet o extranet.
Esta puede proveer contenido en hipertexto,audio y video
y otro formatos de multimedia, foros de discusion, email

y ligas de internet.

Depende de

Caractenstk

Permite
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[ Authentic E-Learning ]

(Aprendizaje Virtual Auténtico)

\
Qué es

\

4. Sporte técnico en linea

Debe estar equipado para llenar requisitos particulares
Debe disefiar cursos con base en potencialidades del medio
Los estudiantes deben estar concientes de los requisitos del curso

—r
/ Elementos Préctlcas Aceptables
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Recrear la esencia de situaciones reales de manera
que se disefien experiencias de aprendizaje auténtico
para los estudiantes, en este caso utilizando las
herramientas que la virtualidad y la tecnologia de las
computadoras permiten.

|

Caracteristicas

Implican la integracion de multiples tecnologias de internet
Combina clases en linea con instruccion tradicional en el aula
Las actividades interactivas incentivan el involucramiento

Ejemplos de Plataformas

Blackboard, Collegis, COLTS, Convene, Creator, E College,
E Education, Embanet, Mad Duck Technologies, Socratease

Wbt Systems, Web CT, First Class y BSCW

T
Caracteristicas
I

Efectividad y Calidad en términos educativos
Aprendizaje de experiencias basadas en situaciones
de la vida real.

Uso de la realidad virtual cuando aplique

|
Elementos que permiten una
simulacié? Realista

1 Inmersién, 2 Uso de la red y bases de datos
3 Argumentacion 4 Caracteres 5 Montajes y
6 Direccion

1. El Software para el curso
2. Materiales de Apoyo
3. Evaluacion en linea

La expermientacion de ben cubrir un amplio ranto de temas

Debe mantenerse una interaccion cercana
El tamarfio de la clase es importante
Los cursos deben cubrir todos los materiales

Deben ser dadas las mismas oportunidades de inv.
La evaluacion debe ser comparada
Mismas oportunidades de asesoria para todos
Se debe ser creativo )

(Aprendizaje Virtual en Vivo)

\
Qué es
\
Es una ambiente virtual en tiempo real
disefiado para la educacién a distancia y
colaboracién en linea a través de web y
de internet

[ Live E-Learning ]

Caracteristicas

Blended Online Learning
(Aprendizaje Combinado en Linea

\

Qué es

\

Es la combinacién de diferentes métodos de aprendizaje
tanto presenciales como a distancia, permitiendo al
estudiante seleccionar diversas experiencias de aprendizaje

Salén virtual con comunicacion sincrénica
y asincronica.

Ambiente de aprendizaje colaborativo en
tiempo real.

Se comparte material de forma inmediata.
Colaboracion intensa de grupos pequefios.
Salén virtual con funciones basicas y avanzadas

Caracteristicas

Combinan ensefianza a distancia con presencial
Interaccién en tiempo real en linea
Sincronicidad e interaccién entre los usuarios
Se guia la clase a través de reuniones para organizar
la entrega.

[
Softw‘vare

Flexibilidad del estudiante para decidir cuando tomar
la leccion.

(Webex, Breeze, Elluminate, Horizon Wimba]
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Conclusion:

Podemos concluir que los modelos de E-Learning no solamente nos
permiten aprender de una forma mds entretenida y actualizada sino nos
permiten aprender desde cualquier lugar con acceso a internet y si se lleva
a cabo correctamente, podemos tener la misma calidad de aprendizaje y
retroalimentacion que en modelos de aprendizaje tradicionales, sélo es
importante tener en cuenta que la planificacién y en general toda la
infraestructura debe proveer a los usuarios con herramientas suficientes y
espacios para comunicacidon vy retroalimentacion adecuados para
satisfacer todas la etapas del proceso de aprendizaje-ensenanza hecesarios

para una educacion de calidad y holistica.
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