SITUACION DIDACTICA: “El ladrén de nUmeros”
CAMPO DE FORMACION ACADEMICA: Pensamiento Matemdtico

ORGANIZADOR CURRICULAR 1: EJE: NUmero, algebra y variacion
ORGANIZADOR CURRICULAR 2: TEMA: NUmero

APRENDIZAJE ESPERADO: Comunica de manera oral y escrita los niUmeros del 1
al 10 en diversas situaciones y de diferentes maneras, incluida la convencional.

PROPOSITO: Favorecer que los ninos y las ninas usen los principios del conteo y
se inicien en la resolucién de problemas a través del conteo y reconocimiento
de los nUmeros del 1 al 10.

SECUENCIA DE ACTIVIDADES

INICIO

RECURSOS: Tarjetas con los nUmeros del 1 al 10
ORGANIZACION: Individual y en equipo
TIEMPO DE DURACION: 15 minutos

e Saberes previos: En el patio formaremos un circulo grande, algunos de
los alumnos tendrdn tarjetas con los nUmeros, las cuales mostrardn a sus
companeros. En lluvia de ideas expresaran, squé hay en las tarjetase,
spara qué nos sirven los nUmeros? 3qué nimeros conoces? y 3doénde
podemos encontrar los nUmeros cuando estamos en casa o en la
escuela?

e Conformacion de equipos: Después de rescatar sus saberes previos, los
invitare a caminar por el patio lioremente y cuando escuchen el sonido
de la campana se detendrdn y la docente les mostrara una tarjeta con
un nUmero vy serd la cantidad de alumnos que se reunirdn para formar
un circulo agarrados de las manos, este ejercicio lo realizaremos cuatro
veces hasta conformar 6 equipo de 5 integrantes cada uno.

DESARROLLO

RECURSOS
e Unjuego de tarjetas con los nUmeros del 1 al 10 para cada equipo.
e Gafetes de investigador
e Unalupa hecha de cartén
e Antifaz de ladron
ORGANIZACION: En equipos de 5 integrantes
TIEMPO DE DURACION: 35 minutos

e Al regresar al aula se le pedird que se ubiguen por equipos y en sus
mesas encontraran tarjetas con los niUmeros del uno al diez y un gafete
de investigador.



e Les diré que al saldbn acaba de llegar un ladron de numeros que le
encanta llevarse los nUmeros y pegarlos en su pared que estd llena de
nUmMeros.

e Un integrante del equipo tendrd la lupa y el gafete de investigador, vy
ese alumno saldrd del saldén y “el ladrobn de numeros” (para este
personaje se solicitard la participaciéon de un alumno), tomard de cada
mesa una tarjeta de forma aleatoria y la pegard en la pared de
nUumeros.

e Al regresar los investigadores observaran los nUmeros de su mesa para
identificar cual nUmero les han robado y deberdn de ir a investigar a la
pared de numeros para encontrarlo.

e Cada integrante del equipo le corresponderd hacer la funciéon de
investigador una vez.

e Al concluir la participacion de cada uno de los integrantes del equipo
se les invitara a que en equipo determinen el ordenen estable de los
numeros de manera ascendente del 1 al 10.

CIERRE

RECURSOS: Tarjetas de numeros del 1 al 10
ORGANIZACION: Equipo
TIEMPO DE DURACION: 10 minutos
e Que los intfegrantes de los equipos identifiquen:
v Sitiene todos los nUmeros del 1 al 10.
v Siles falta algin numero y cudl es.
v' Y Si tienen nUmeros que estén repetidos.
e Reflexionar:
v 5Qué les parecid la actividad?
v 5Como se sintieron al ser el investigador?
v 5Como sabian que nUmero se habia llevado el ladréon?
v' Fue fdcil o dificil encontrar el nUmero que les faltaba

EVALUACION
Registro de observacion de las manifestaciones de los alumnos:

v 3Qué actividad lograron realizar?

sQué actividad se les dificulto?

5 Qué saberes movilizaron los alumnos?

2Qué requieren reforzar los alumnos?

Hubo alumnos que no se involucraron en las actividades gpor qué?
Los materiales fueron los iddneos para realizar las actividades.

Hubo alguna situacion que favoreciera o dificultara la realizacion de
las actividades

Autoevaluciéon de la intervencion docente
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