
COMIENDO 
GALLETAS



ÁLGEBRA Y VARIACIÓN.

CURRICULAR 2

CAMPO FORMATIVO
PENSAMIENTO  
MATEMÁTICO



problemas a través del conteo y con acciones sobre las colecciones.

colecciones no mayores a 20 elementos.

APRENDIZAJES 
ESPERADOS



10
imágenes de galletasUn

dibujo animado a su elección, que deberá lleva una abertura en la boca.

linki
Rectángulo



1 DADO.UNA
t ira  de  cartu l ina  de  1  m de  largo x  5cm.

de  ancho .



DESARROLLO 
DE LA 

ACTIVIDAD



se debe colocar el inicio de la tira con

galletas en la abertura de la boca de 

nuestro personaje.

el dado y contar los puntos que 

quedaron en la parte superior de mismo.

es tiempo de que nuestro personaje 

coma galletas. ¿Cuántas comerá? La 

misma

cantidad de puntos que salieron en el 

dado.

reforzar tu conteo.



OPCIONES 
DE JUEGO



puede jugar con uno o más dados según la 

numeración que quieres reforzar, claro

aumentando también la cantidad de 

galletas.

colocar el número en las galletas si deseas 

que se identifique el símbolo

numérico.



AGREGAR O
QUITAR



es agregar tirarás el dado una vez y 

contaras la cantidad de puntos ,

posteriormente tirar de nuevo el dado y 

contar los puntos que agregarás para

saber la cantidad de galletas que nuestro

personaje podrá comer.

es quitar tirarás el dado una vez y contar

los puntos que salieron en este,

después tirarlo nuevamente y quitarás la 

cantidad de puntos a los de la primer

tirada y será el resultado de las

galletas que el personaje podrá comer.


