JARDIN DE NINOS "JULIO JIMENEZ RUEDA"
C.C.T. 15EJNO417/D

El uso de herramientas digitales
para la creacion de materiales

didacticos ante la pandemia
Covid-19

Profra. Esmeralda Benitez Lorenzo

V/// /[ [ L1V \\N\\N
A




Actualmente los docentes enfrentan grandes retos que
deben superar ante las adversidades permitiendo que
estas sean un trampolin para el crecimiento profesional;
debido a la situacion que ahora se vive por la Pandemia
de SARS-COV2, se recurrid a una estrategia de clases en
linea, con el uso de herramientas de e-learning.

Avalo. (2017) “El e-learning es un sistema de formacion
cuya caracteristica principal es que se realiza a través de
internet o conectados a la red.” permitiendo la interaccion
de los usuarios con los diferentes materiales, aplicaciones
y paginas digitales.

e ——

Avalo (2017) Obtenido de https://www.avanzo.com/que-es-el-
elearning/



Marques P. (2013) dentro de sus aportaciones en el impacto de las TIC'S en la educacién,
plantea los siquientes elementos.

> Surgimiento de nuevas competencias

tecnologicas.

> La posibilidad de encontrar vias de aprendizaje

fuera de las instituciones formales.
> Necesidad de formacién continua.
> Uso didactico para facilitar los procesos de
ensenranza y aprendizaje.

> Nuevos entornos de aprendizaje y de modelos

pedagégicos.

Marqués P. (2013). Impacto de las TIC en la educacion: funciones y limitaciones Revista 3 c TIC: Cuadernos de desarrollo aplicados a las TIC, ISSN-e 2254-6529, Vol. 2, N°. 1.
Recuperado de https://dialnet.unirioja.es/servlet/articulo?codigo=4817326.



Dentro de mi experiencia docente ante esta nueva estrategia de trabajo se
comen2o por buscar y disenar algunos jueqgos con el apoyo de diversas
aplicaciones que permitieran involucrar a los alumnos en las clases, como
jueqgos interactivos realizados en power point, cuentos usando la plataforma de
youtube, hacer uso de la aplicacion de powton para realizar una agenda de
trabajo en reuniones y hasta festivales interactivos.

Siempre con la finalidad de mantener el interés y fortalecer el logro de Is
aprendizajes en los alumnos.
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Agrega un comentario publico...

Jessica Valderrama * hace 1 dia
Excelente video maestra Esme es usted una gran maestra

gracias x el gran apoyo #*& &
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Blanca Baéz - hace 1 dia
Excelente!!! Video maestra se le felicita ,por ser una grandiosa
maestra.......
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Claudia Guadalupe Lopez * hace 1 dia
Excelente cuento, con un gran mensaje.
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Reyna Baez + hace 1 dia
Muy buen video para los nifios.
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Ray Carmona * hace 1 dia
Hermoso mensaje para los nifos


https://youtu.be/mVUVIcTqleE



https://youtu.be/snOvNVVvDOU




RUBENA

La siguiente herramienta esta disenada para que el alumno
identifique el tipo de juego de palabras (rima, adivinanza o
trabalenguas) que tendrd que compartir con sus companeros.

Para iniciar presiona el boton amarillo y cuando quieras detener
vuelve a dar click en el mismo boton, la mano de nuestra
“super star” indicara una de las 4 opciones que pueden salir
decir una adivinanza, rima o ifrabalenguas, en caso de que
saliera la palabra comodin tu podrds decidir cudl de los

anteriores compartir.
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“Neamorama de tisnar® A L

La siguiente herramienta esta disenada para que el alumno - S
idenhifique en cada una de las tarjetas palabras que riman, N
debera elegir una tarjeta de la fila de amriba y dar click / ' \
sobre ella para destapar y después elegir una tarjeta de la

fila de debajo de igual manera dar click si logro identificar
las pélabros que riman estas se quedan visibles por lo
confrarie~si no enconhré el par debera volver a dar un click
sobre cada tarjeta para tapar nuevamente.







https://www.powtoon.com/c/cspgW{fSXpeV/1/m



https://www.powtoon.com/c/cspqWfSXpeV/1/m



https://youtu.be/ClRfkfssmN4

EL USO DE ESTAS HERRAMIENTAS DIGITALES ME PERMITIO FORTALECER LA ESTRATEGIA DE
EDUCACION A DISTANCIA, PROPICIANDO EL INTERES DE LOS ALUMNOS, Y ASi FAVORECER EL
RESPETO, LA ESCUCHA ATENTA Y LA EXPRESION POR MEDIO DE ACTIVIDADES ATRACTIVAS,
PERMITIENDO EL INTERCAMBIO DE DIVERSOS JUEGOS DEL LENGUAJE, MEJORANDO SU
PRONUNCIACION E INCREMENTANDO PALABRAS A SU VOCABULARIO; CON EL DISENO DE LOS
VIDEO CUENTOS SE FOMENTO EN LOS ALUMNOS EL HABITO DE LA LECTURA, PERMITIENDO QUE
DESPUES DE OBSERVARLO Y ESCUCHARLOS TUVIERAN UN ESPACIO PARA COMPARTIR
EMOCIONES, EXPRESAR IDEAS, REALIZAR ALGUNAS DESCRIPCIONES DE PERSONAJES |,
ORGANIZANDO CADA VEZ MEJOR SUS IDEAS; Y POR ULTIMO EL CONCIERTO Y LA AGENDA DEL
DIA FUERON DE GRAN UTILIDAD PARA INVOLUCRAR A LOS PADRES DE FAMILIA DE UNA FORMA
INNOVADORA, QUE LOS MOTIVARA EN FUTURAS ACTIVIDADES A SER ELLOS LOS
PROTAGONISTAS DE ALGUNA DE ESTAS REPRESENTACIONES OBTENIENDO UNA RESPUESTA

FAVORABLE EN SUS DIVERSAS PARTICIPACIONES.



