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Marco Teorico

La conexidon entre las actividades matematicas espontaneas e informales de los ninos su
uso para propiciar el desarrollo del razonamiento dentro de las estrategias de aprendizaje
que determinan principios basicos relacionados con el proceso natural de los individuos, el
juego prevalece, dado que permite desplegar el complejo de habilidades, destrezas y
competencias a nivel cognitivo, motriz, afectivo, social, espiritual, ético, estético y de la
comunicacion; por lo cual el juego contribuye a reconocer y aceptar el mundo, facilitando los
medios para que el nifo vaya ajustandose a los entornos desde los cuales interactua.

Con ello, el juego permite al niflo reconocerse como individuo en el medio en que vive, para
poder actuar desde su forma de ser, saber y hacer sintiéndose seguro, confiado, amado,
respetado y ante todo, libre para crear y recrear a partir de la exploraciéon y el conocimiento,
es decir, para aprender que en este caso nos ayudara a que los alumnos se inicien en el
calculo mental.



El calculo mental, es la primera aproximacion independiente vy
universal en la vida del hombre a la matematica, es uno de los
ejercicios mas sanos para mejorar la concentracion, la agilidad
mental. Darle sentido a los niumeros fuera de la escuela nos lleva a
propiciar la construccion del pensamiento numérico; en este sentido,
no basta con ensefar ejercicios de reconocimiento, tampoco basta
con ensenar los procedimientos para ejecutar operaciones y reglas
que establecen relaciones, ni ensefar a resolver unos cuantos
problemas en los que se utilicen numeros; se trata de ayudar a
construir herramientas intelectuales que permitan comprender y
actuar en una gran variedad de situaciones que involucren
diferentes contextos, es a partir de todo lo anterior que el calculo
mental cobra importancia ya que responde a la autonomia que la
sociedad actual le demanda.






= OBJETIVO

Identificar y promover estrategias de calculo mental donde los estudiantes
de preescolar, potencien el pensamiento numeérico y la adquisicion de
nuevos conceptos y procedimientos.

* Implementar situaciones de aprendizaje que propicien la identificacion
de las estrategias mediante la socializacion de los procedimientos
utilizados.

* Describir y analizar las estrategias empleadas por los estudiantes en
las situaciones de aprendizaje.

§



U OBJETIVO

Que el alumno razone y utilice habilidades, destrezas y conocimientos
de manera creativa y pertinente en la solucion de situaciones que
implican un problema o reto para ellos.

* Que el alumno utilice recursos personales ademas de reconocer los de
sus companieros en la solucion de problemas matematicos.

* Que el alumno expliqgue qué método utiliza al resuelven problemas
matematicos.

* Que el alumno desarrolle actitudes positivas hacia la busqueda de
soluciones y regocijarse con ello.
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PROPOSITOS PARA LA
EDUCACION PREESCOLAR

Tomando en cuenta los siguiente:

1. Usar el razonamiento matematico en situaciones diversa
que demanden utilizar el conteo y los primeros numeros.

2. Comprender las relaciones entre los datos de un
problema y usar procedimientos propios para resolverlos.

3. Razonar para reconocer atributos, comparar y medir la
longitud de objetos y la capacidad de recipientes, asi como
para reconocer el orden temporal de diferentes sucesos y
ubicar objetos en el espacio




Desarrollo:

Juego: “Adivina el numero misterioso”

Se elaboraran tarjetas con sumas de numeros vecinos(3+1). Los nifios estaran
sentados, en orden van diciendo la respuesta del resultado de la tarjeta,
si no la dicen rapido (1/2 minuto) pasa la pregunta al siguiente, gana el nifio quien
mas tarjetas gane, se podran apoyar de la recta numérica.

Juego: “Encuentra el precio”
Se ubicaran en el aula virtual varios articulos correspondientes a la lista de utiles con
los tiquetes del precio en blanco (los valores acertados estaran ocultos). Se indicara
el valor total de la compra y se les daran precios del valor de cada articulo para que
los organicen segun crean que corresponda el valor con el articulo en un tiempo
determinado



Juego: "Simén dice”
Se formaran dos equipos uno con las nifas y otro con los nifos se dibujara
en el suelo un circulo y un cuadrado ; y en el cual haran lo que Simén dice,
asi:
Simon dice:
El primer nino que coloque 5 juguetes en el circulo y 4 en el cuadrado.
Y pregunta ¢ Cuantos juguetes hay en total entre el circulo y el cuadrado?



Juego: “Arboles frutales”
Se pondran en el tablero 2 siluetas de arboles (uno para cada fruta), los
cuales tendran siluetas de su fruta respectiva. Luego, preguntaremos a los
ninos cuantas frutas tenemos que quitar o agregar a cada arbol para que
cada uno quede con 10 frutas.
Posteriormente, se daran las siguientes indicaciones: un nifio colorara 4
naranjas en el arbol de naranjas, y una nifia 1 naranja en el mismo arbol,
preguntar ; Cuantas naranjas tenemos en total?. Se haran indicaciones
similares a éstas con los demas arboles, teniendo en cuenta que el
resultado siempre de 10.



ANALISIS

El objetivo consistio en el disefio de una propuesta de intervencion
pedagodgica a través de la cual se potencializaran habilidades en calculo
mental en los nifos de educacion preescolar, favoreciendo el desarrollo
de la flexibilidad de pensamiento de manera que obtengan distintas
posibilidades de solucién a diferentes situaciones problema planteadas.
A través de ellas se pudo examinar su pertinencia, viabilidad, y grado
de adecuacioén a las necesidades, caracteristicas e intereses de los

NiNOS



EVALUACION

~ ™

Todas las estrategias
utilizadas por los ninos
estuvieron mediadas por el
ensayo error como
instrumento que permitia la
reformulacién de
procedimientos mas
adecuados y la
reequilibracion de cada
estrategia

En la medida en que el nifio
se relaciona con
situaciones problema que
vinculan a su cotidianidad,
éste encuentra una mayor
necesidad de dar un
significado logico a los
datos para poderlos
resolver




RESULTADO

.y
ALVARO LEPEZ

Evidencia de trabajo Online

Los niflos se iniciaron y
mejoraron efectivamente en
cada uno de los procesos
implicados en el desarrollo de
habilidades de calculo mental,
potencializando la adquisicion de
las estrategias de analisis,
abstraccion y comprension



RESULTADO

Los nifilos ademas de
desarrollar y potencializar
habilidades para el calculo
mental, adquirieron mayor
dominio en el pensamiento
matematico
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