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PRESENTACION

La reforma en preescolar era necesaria sobre todo porque,
particularmente el siglo XX fue un periodo fértii en la produccién de
conocimientos sobre el desarrollo infantil. Los estudios sobre pensamiento,

la construccion del lenguaje, del pensamiento légico.-matematico, del

pensamiento causal, de las nociones temporales de desarrollo social y
afectivo han dado como resultado gran cantidad de conocimientos sobre las
particularidades del desarrollo en esta etapa de la vida y sobre el tipo de
iontervenciones que resultan mas importantes para propiciar sus avances.
Estos conocimientos tenian que estar integrados a la practica educativa,

razon fundamental de la reforma en este nivel.

Asi, el surgimiento del Programa de Educacion Preescolar 2004 , |
sustenta como aspecto importante que las educadoras tienen que |
comprender la trascendencia que tiene su labor y cémo los procesos de

desarrollo infantii pueden ser potenciados a través de una intervencion

educativa pertinente.

El programa da apertura para que la educadora sea la que disefe, en
funcion del conocimiento que tiene de los pequefos la manera en la que va a
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o acercar al nifio a aprendizajes y a favorecer sus competencias, se
disenaron propuestas de trabajo considerando las modalidades de trabajo

como son: situacion didactica, taller, rincén y proyecto.

Entonces, en el capitulo | se encuentra el sustento teérico de cada
modalidad, en este caso: taller, rincon, proyecto o situacion didactica con la
finalidad de que se conozca la manera en la que esta planteada las
propuestas que hago en los capitulo [l y Ill en los que se encuentran
ejemplos de cada una de las modalidades con el propésito de que se puedan
aplicar en los diferentes jardines, claro ajustandolos a las necesidades e
intereses del aula y del grupo, asi mis comparieras educadoras puedan
elegir algunas de las modalidades que se presentan y las aplique en su
grupo todo ello con el firme proposito de lograr tanto los principios

sustentados en el PEP como las competencias que éste sefala.
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JUSTIFICACION

La reforma de la Educacion Preescolar entendida como una gran
transformacion que surge desde un plano macro-politico-legal y que pretende
afectar los componentes principales del sistema educativo (fines, objetivos,
programas, planes, medios, procedimientos de evaluacion en sus diferentes
niveles), tiene como propuesta innovadora que el docente puede optar por
distintas formas de organizacién de trabajo, como proyectos, talleres,
centros de interés, unidades de trabajo, rincones, situaciones didacticas, etc.,
que esté mas acorde con la diversidad de los alumnos y el contexto
sociocultural en el que esta inmersa la escuela. Esa propuesta constituye una
de las posibilidades mas efectivas que tiene el docente en servicio de

intervenir en su practica para que se produzcan cambios.

Cabe senalar que lo medular en este programa es el desarrollo de
competencias en los pequeros y que éstas vienen sefaladas en el
programa, sin embargo a la mayoria de las docentes nos cuesta trabajo
comprender la esencia de dicho programa, puesto que no tenemos bien
conceptualizado qué es una competencia pero sobre todo, como podemos
desarrollarla en los nifios, como podemos aplicar las diferentes alternativas
metodoldgicas sefaladas anteriormente, si algunas todavia las trabajamos
como se hacia en el programa anterior, como que no hemos definido con
precisién cual es la diferencia, en donde estriba esa diferencia y que una
mejor intervencion educativa nos lleve a lograr los propositos sefialados en el
plan de estudios, ademas de que considero que nos hacen falta elementos o
propuestas que permitan observar y sefialar el avance que los nifios van
adquiriendo con el desarrollo de las competencias, y algo que se nos dificulta
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aun mas, es la reflexion sobre nuestra practica, porque si bien es Gm@f
ya estamos escribiendo algo sobre lo que cotidianamente hacernr
considero que no hacemos un analisis de ello para poder modificarla y c
: ello realizar practicas que impacten en los procesos de aprendizaje de
nuestros alumnos y que nos lleven a ser mejores docentes.

Esto es algo de lo poco que he percibido que dificulta el trabajo de la
educadora y que en lo personal intento conocer y analizar con el propésito de

mejorar mi quehacer docente.
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OBJETIVOS

Para lograr lo mencionado anteriormente, me propuse lo siguiente: o -

v' Realizar un analisis de las caracteristicas, fundamentacion y i :
sustento del Programa de Educacion Preescolar, con la JJ
finalidad de que al disefiar mi planeacién se ajuste lo mas j
posible a lo que persigue el plan de estudios del nivel. " j

I

v' Conocer y aplicar las diferentes modalidades de trabajo 43
sugeridas en el PEP 2004, con el propdsito realizar una
planeacion diferente y con ello favorecer competencias en mis

alumnos.

v Disenar varios ejemplos de las modalidades que sugiere el PEP
2004 para aplicarlas en un grupo de Educacion Preescolar con
el proposito de apoyar la practica docente.
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CAPITULO |

LAS MODALIDADES EN EDUCACION PREESCOLAR:
UNA PROPUESTA DIDACTICA

EL PROGRAMA DE EDUCACION PREESCOLAR 2004.

La revision de la evolucion histérica de la educacién preescolar, los
cambios sociales y culturales, los avances en el conocimiento acerca del
desarrollo y el aprendizaje infantil y, en particular, el establecimiento de su
caracter obligatorio, permiten constatar el reconocimiento social de la

importancia de este nivel educativo.

Este reconocimiento confirma las tesis reivindicadas historicamente
por generaciones de educadoras que pugnaron por establecer y extender

este servicio educativo para los nifos mas pequenos.

De este modo -aunque falta mucho trecho por recorrer—
paulatinamente se ha ido superando una visién que minimiza la funcién de la
educacion preescolar al considerarla como un espacio de cuidado y
entretenimiento de los nifios," carente de metas y contenidos educativos

valiosos, o bien como un nivel exclusivamente propedéutico.

L A lo largo del trabajo se emplea constantemente la expresion “las nifias y los nifios” con
la finalidad de usar, en la medida posible, un lenguaje incluyente de ambos géneros; sin
embargo, hay ocasiones en que se utilizan los términos nifios o alumnos, sélo con la
finalidad de facilitar la lectura; ambos términos se incluyen para referirse a nifias y a
ninos.
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‘ La eficacia formativa de cualquier nivel educativo depende de multiples

condiciones y factores como la organizacion y el funcionamiento de la
' escuela, el apoyo y las demandas del sistema hacia los planteles escolares,
sin embargo, las practicas educativas y en particular las formas de trabajo y
relacién con el grupo ocupan un lugar central. En la configuracion de las
practicas educativas influyen tanto el programa educativo como las
concepciones explicitas o implicitas que las educadoras tienen acerca de los
ninos, de como son y como aprenden, la importancia que atribuyen a tal o
cual meta educativa, el estilo y las habilidades docentes, entre otros

elementos

Actualmente, en la educacion preescolar —como en cualquier otro nivel
educativo— se observa una amplia variedad de practicas educativas. Hay
muchos casos en que la educadora pone en practica estrategias
innovadoras, para atender a las preguntas de sus alumnos y lograr su
participacion en la busqueda de respuestas; para despertar su interés por
resolver problemas referentes al mundo social y natural, o para aprender
reflexivamente reglas de la convivencia social y escolar. En otros casos, a lo
largo de un ciclo escolar se mantienen inalteradas ciertas secuencias de
trabajo, independientes de los intereses de los nifios o de los sucesos
ocurridos en el contexto, donde una gran parte de la corta jornada escolar se
destina a la ejecucién rutinaria de practicas —no siempre funcionales— de
cortesia, orden e higiene; para la ejercitacion de la coordinacion motriz o, en
el extremo, a actividades sin intencion educativa alguna, cuyo Unico sentido

es mantener ocupado y en orden al grupo escolar.
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La renovacion curricular tiene las siguientes finalidades principales:

a)  En primer lugar, contribuir a mejorar la calidad de la experiencia
formativa de los nifios durante la educacion preescolar; para ello el
programa parte del reconocimiento de sus capacidades Yy
potencialidades, establece de manera precisa los propésitos
fundamentales del nivel educativo en términos de competencias
que el alumnado debe desarrollar a partir de lo que ya saben o son
capaces de hacer, lo cual contribuye —ademas— a una mejor

atencion de la diversidad en el aula.

b) En segundo lugar, busca contribuir a la articulacion de la educacion
preescolar con la educacién primaria y secundaria. En este sentido,
los propoésitos fundamentales que se establecen en este programa

corresponden a la orientacion general de la educacion basica.

La accion de la educadora es un factor clave para que los nifos
alcancen los propésitos fundamentales; es ella quien establece el ambiente,
plantea las situaciones didacticas y busca motivos diversos para despertar el
interés de los alumnos e involucrarlos en actividades que les permitan
avanzar en el desarrollo de sus competencias; ello no significa dejar de
atender sus intereses, sino superar el supuesto de que éstos se atienden

cuando se pide a los nifios expresar el tema sobre el que desean trabajar.

Con la renovacion curricular se busca también fortalecer el papel de las
maestras en el proceso educativo; ello implica establecer una apertura
metodologica, de tal modo que, teniendo como base y orientacion los
propositos fundamentales y las competencias que sefala el programa, la
educadora seleccione o disefie las formas de trabajo mas apropiadas segun
las circunstancias particulares del grupo y el contexto donde labore.

13
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El aprendizaje infantil y la importancia de la educacién preescolar

Los primeros afios de vida ejercen una influencia muy importante en el
desenvolvimiento personal y social de todos los nifios; en ese periodo
desarrollan su identidad personal, adquieren capacidades fundamentales y

aprenden las pautas basicas para integrarse a la vida social.

En la actualidad se tiene la plena seguridad, por todo lo que sefalan
diversos autores, de que los pequefios desarrollan una gran potencialidad de
aprendizajes asi como también que sus procesos de aprendizaje son

diferentes entre uno y otro.

Asi, puedo decir, que existe una perspectiva mas optimista sobre lo que
tipicamente los ninos saben y sobre lo que pueden aprender entre los cuatro
y cinco anos y aun a edades mas tempranas, siempre y cuando participen en
experiencias educativas interesantes que representen retos a sus
concepciones y a sus capacidades de accion en situaciones diversas. Esta
perspectiva difiere de la que predominaba en circulos académicos vy
educativos hasta dos décadas antes, en la cual se destacaba lo que los nifios
no pueden aprender ni hacer, a partir de la idea central de nivel preoperatorio
y de sus derivaciones (por ejemplo: egocentrismo, dependencia de la
percepcion, incapacidad para entender relaciones causales, inconsistencia,

etcétera).

Esos primeros afos constituyen un periodo de intenso aprendizaje y
desarrollo que tiene como base la propia constitucién biolégica o genética,
pero en el cual desempefian un papel clave las experiencias sociales, es
decir, la interaccion con otras personas, ya sean adultos o nifios. Del tipo de
experiencias sociales en las que los nifios participen a temprana edad aun
quienes, por herencia genética o disfunciones organicas adquiridas, tienen

14
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severas limitaciones para su desarrollo, dependen muchos aprendizajes
fundamentales para su vida futura: la percepcién de su propia persona (por
ejemplo, la seguridad y confianza en si mismos, el reconocimiento de las
capacidades propias); las pautas de la relacion con los demas, y el desarrollo
de sus capacidades para conocer el mundo, pensar y aprender
permanentemente, tales como la curiosidad, la atencién, la observacion, la
formulacién de preguntas y explicaciones, la memoria, el procesamiento de

informacién, la imaginacién y la creatividad.

Al participar en diversas experiencias sociales —entre las que destaca el
juego— ya sea en la familia o en otros espacios, los pequefios adquieren
conocimientos fundamentales y desarrollan competencias que les permiten
actuar cada vez con mayor autonomia y continuar su propio y acelerado
aprendizaje acerca del mundo que les rodea. Esas experiencias cotidianas,
sin embargo, no siempre les ofrecen las condiciones (seguridad, afecto y
reconocimiento, entre otras), la variedad o la riqueza necesarias para

desarrollar todas sus potencialidades.

Las condiciones y la riqueza de las experiencias sociales en las que se
involucra cada nifio dependen de factores culturales y sociales. Las pautas
culturales de crianza, entre las que se incluye la atencién que los adultos
cercanos prestan a las necesidades y deseos de cada nino, la interaccion
verbal que sostienen con él, la importancia que conceden a sus expresiones,
preguntas o ideas, en suma, el lugar que cada quien ocupa en la vida
familiar, influyen en el establecimiento de ciertas formas de comportamiento y
expresion —manifestadas desde muy temprana edad—, pero también en el
desarrollo mas general del lenguaje y de las capacidades de pensamiento; al
respecto es necesario subrayar la compleja relacién, de intensa influencia

mutua, entre ambos elementos.

15
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El contacto con el mundo natural y las oportunidades para su
exploracion, asi como la posibilidad de observar y manipular objetos y
materiales de uso cotidiano, permiten a los pequenos ampliar su informacién
especifica (su conocimiento concreto acerca del mundo que les rodea) y
tambien, simultineamente, desarrollar sus capacidades cognitivas: las
capacidades de observar, conservar informacion, formularse preguntas,
poner a prueba sus ideas previas, deducir o generalizar explicaciones —o
conclusiones— a partir de una experiencia, reformular sus explicaciones o

hipotesis previas; en suma, aprender, construir sus propios conocimientos.

La mayor o menor posibilidad de relacionarse —jugar, convivir,
interactuar— con nifos de la misma edad o un poco mayores, ejerce una gran
influencia en el aprendizaje y en el desarrollo infantil porque en esas
relaciones entre pares también se construye la identidad personal y se
desarrollan las competencias socioafectivas. Ademas, y no menos
importante, en esas relaciones —a través del lenguaje— se comparten
significados, ideas, explicaciones comunes, preguntas o dudas: términos que
nombran y describen objetos, teorias que explican hechos o fenémenos
naturales o sociales (en primer lugar, la relacién entre los seres humanos
mas cercanos), dudas que indican la busqueda y el aprendizaje constante.
Las propias teorias construidas por los nifios son puestas en cuestiéon, de
manera natural, en la interaccion de pares, lo que se convierte en una

motivacion poderosa para el aprendizaje.

La educacion preescolar interviene justamente en este periodo fértil y
sensible a los aprendizajes fundamentales; permite a los nifios su transito del
ambiente familiar a un ambiente social de mayor diversidad y con nuevas

exigencias.

16
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El Jardin de Nifios —por el hecho mismo de su existencia— constituye un
espacio propicio para que los pequefos convivan con sus pares y con
adultos y participen en eventos comunicativos mas ricos y variados que los
del ambito familiar e igualmente propicia una serie de aprendizajes relativos a
la convivencia social; esas experiencias contribuyen al desarrollo de la
autonomia y la socializacion de los pequenos. Ademas de estas
experiencias, que favorecen aprendizajes valiosos en si mimos, la educacion
preescolar puede representar una oportunidad unica para desarrollar las
capacidades del pensamiento que constituyen la base del aprendizaje
permanente y de la accién creativa y eficaz en diversas situaciones sociales.
A diferencia de otras experiencias sociales en las que se involucran los nifios
—en su familia o en otros espacios— la educacion preescolar tiene propositos
definidos que apuntan a desarrollar sus capacidades y potencialidades

mediante el disefo de situaciones didacticas destinadas especificamente al

aprendizaje.

De este modo la educacion preescolar, ademas de preparar a los nifos
para una trayectoria exitosa en la educacion primaria, puede ejercer una

influencia duradera en su vida personal y social.

El programa tiene una serie de caracteristicas que son importantes:
entre ellas el hecho de que es flexible, es decir la educadora ajusta el trabajo
de las competencias en funcién de las debilidades y fortalezas de su grupo,
es nacional, puesto que es el que se aplica en todo el pais, busca en todo

momento el desarrollo de la formacion en todos los aspectos de los nifos.

Contempla una serie de propodsitos con esa finalidad: la de garantizar
a los pequefios su participacion en experiencias educativas que les permitan
desarrollar sus competencias afectivas, sociales y cognitivas, es importante
sefalar que estos propositos se consideran para los tres grados que abarca

17
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a este nivel educativo y que por lo tanto la educadora disefiara las
actividades desde distintos niveles de complejidad considerando los logros
que cada nifio ha conseguido y su potencialidades de aprendizaje para lograr

los rasgos del perfil de egreso que debe propiciar la educacion preescolar.

A diferencia de un programa que establece temas generales como
contenidos educativos, en torno a los cuales se organiza la ensefianza y se
acotan los conocimientos que los alumnos han de adquirir, este programa

esta centrado en competencias.

Una competencia es un conjunto de capacidades que incluye
conocimientos, actitudes, habilidades y destrezas que una persona logra
mediante procesos de aprendizaje y que se manifiestan en su desemperfio en

situaciones y contextos diversos.

Esta decision de orden curricular tiene como finalidad principal
propiciar que la escuela se constituya en un espacio que contribuye al
desarrollo integral de los nifios, mediante oportunidades de aprendizaje que

les permitan integrar sus aprendizajes y utilizarlos en su actuar cotidiano.

La seleccion de competencias que incluye este programa se sustenta
en la conviccion de que los nifios ingresan a la escuela con un acervo
importante de capacidades, experiencias y conocimientos que han adquirido
en los ambientes familiar y social en que se desenvuelven, y de que poseen
enormes potencialidades de aprendizaje. La funcibn de la educacién
preescolar consiste en promover el desarrollo y fortalecimiento de las

competencias que cada nifio posee.

Ademas de este punto de partida, en el trabajo educativo debera
tenerse presente que una competencia no se adquiere de manera definitiva:

18
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se amplia y se enriquece en funcion de la experiencia, de los retos que a4
enfrenta el individuo durante su vida, y de los problemas que logra resolver
en los distintos ambitos en que se desenvuelve. En virtud de su caracter
fundamental, el trabajo sistematico para el desarrollo de las competencias
(por ejemplo, la capacidad de argumentar o la de resolver problemas) se
inicia en el Jardin de Nifos, pero constituyen también propésitos de la
educacion primaria y de los niveles subsecuentes; siendo aprendizajes
valiosos en si mismos, constituyen también los fundamentos del aprendizaje

y del desarrollo personal futuros.

La propuesta central del programa de educacion preescolar es que la
educadora, en primer lugar considere a los nifios como seres que tienen un
cumulo de conocimientos antes de llegar al jardin, que son seres distintos y

que por lo tanto sus procesos de aprendizaje son diferentes.

Cambiar la concepcion metodolégica y de intervencion educativa, esto
implica que el papel de la educadora tiene que revisar constantemente su

quehacer educativo con la finalidad de modificarlo, presentar una actitud de

apertura y cambio constantes en su practica, partiendo desde la planeacion, i

el desarrollo de la jornada diaria hasta la evaluacion.

Renovar las practicas pedagogicas y alcanzar aprendizajes de calidad
no es una tarea sencilla de lograr pues requiere entre otras cosas, de

conocer y manejar un conjunto de opciones metodolégicas que permitan a

.enrlquecedores que desafien a los nifios a investigar, Interregar ‘

_ selpccmnar y orgamzar diferentes materiales de trabajo. m
fb&mwm 57 hent
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enriquecedores que desafien a los nifios a investigar, interrogar al entorno y

a seleccionar y organizar diferentes materiales de trabajo.

Para alcanzar esto, la educadora requiere contar con herramientas
concretas que le permitan diagnosticar su realidad y generar propuestas
especificas que respondan efectivamente a las necesidades de sus alumnos
y con ello lograr los propoésitos que maneja el programa y desarrollar las
competencias sefialadas en él para que el pequefio esté apto para el
siguiente nivel educativo.

El programa estd centrado en competencias, siendo éstas: “un
conjunto de capacidades que incluye conocimientos, actitudes, habilidades y
destrezas que una persona logra mediante procesos de aprendizaje y que se

manifiestan en su desempefio en situaciones y contextos diversos” (PEP, 2004,
22).

Centrar el trabajo en competencias implica que la educadora busque,
mediante el disefio de situaciones didacticas que impliquen desafios para los
nifos y que avancen paulatinamente en sus niveles de logro (que piensen, se
expresen por distintos medios, propongan, distingan, expliquen, cuestionen,
comparen, trabajen en colaboracion, manifiesten actitudes favorables hacia
el trabajo y la convivencia, etcétera) para aprender mas de lo que saben
acerca del mundo y para que sean personas cada vez mas seguras,

autébnomas, creativas y participativas.

En este sentido, el programa tiene un caracter abierto; ello significa
que es la educadora quien debe seleccionar o disefiar las situaciones
didacticas que considere mas conveniente para que los alumnos desarrollen
las competencias propuestas y los propositos fundamentales. Igualmente,
tiene la libertad de adoptar la modalidad de trabajo y de seleccionar los

20
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El programa esta estructurado en seis campos formativos:
%+ Desarrollo Personal y Social
*+ Lenguaje y Comunicacion
% Pensamiento Matematico
+ Exploraciéon y Conocimiento del Mundo
* Expresion y Apreciacion Artisticas

«+ Desarrollo Fisico y Salud

En cada campo se encuentran aspectos importantes, asi como las
competencias a lograr en cada aspecto que son lo mas relevante o

significativo de lograr en los pequerios.

La formacién por competencias en los nifios del nivel de Educacién
Preescolar hace necesario repensar y enriquecer los propoésitos y practicas
educativas de este nivel de acuerdo con las necesidades de formacion
infantil entre los tres y los seis afos de edad, los procesos de aprendizaje,
que los pequefos presentan, las competencias que es posible formar con lo
que se activan las capacidades cognitivas, actitudinales y procedimentales,
puesto que éstas son construcciones individuales producto de la relacién

entre las situaciones de aprendizaje y los procesos cognitivos de los nifios.

Asi pues, la educadora tiene ante si un gran reto, conocer los procesos
cognitivos de sus pequefios en funcion de como se dan estos procesos;
disenar situaciones que demanden el desarrollo de competencias y valorar el
avance que cada nifio va presentando para asi lograr los propositos
fundamentales que maneja el programa, ademas de valorar su propia
practica, analizarla, enjuiciarla, pero sobre todo buscar alternativas para irla

mejorando constantemente.

2
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PLANEACION

La planeacion es un componente fundamental en todo proceso
educativo, ya que en él se explicitan y coordinan las intenciones educativas y
las interacciones de los aprendizajes, la relacion de los objetivos que se
pretenden alcanzar _expresados en competencias educativas_ y los
contenidos de aprendizajes conceptuales, actitudinales y procedimentales,

las propuestas de actividades y la evaluacion.

Toda planeacion organiza y da forma a la realizacién de diferentes
situaciones didacticas, proyectos, talleres, etc., en las que se refleja la
participacion de los nifios y de la educadora para el logro de las

competencias sefaladas previamente.

Lo importante es tener presente siempre la competencia, pero sobre

todo, los aprendizajes esperados de los pequenos.

La planificacion de la practica educativa acorde al programa vigente,
es un proceso reflexivo que implica romper practicas anteriores. Reconocer
que para lograr el éxito en las jornadas escolares se requiere de tener bien
definidas las competencias a desarrollar y la organizacién del trabajo
docente; es decir, los aprendizajes esperados de los alumnos, las formas de
trabajo y las actividades a realizar; los tiempos, espacios y materiales a

considerar; el apoyo de padres de familia y la manera de evaluar los logros

obtenidos.

El docente ha jugado distintos roles de acuerdo a los referentes
pedagogicos asumidos en su momento, actualmente el curriculo oficial lo
perfila como el mediador entre el alumno y su conocimiento. Sacristan

(1988.107), senala que: “el profesor es mediador entre el alumno y la cultura
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El docente ha jugado distintos roles de acuerdo a los referentes
pedagégicos asumidos en su momento, actualmente el curriculo oficial lo
perfila como el mediador entre el alumno y su conocimiento. Sacristan
(1988.107), sefala que: “el profesor es mediador entre el alumno y la cultura
a través de su propio nivel cultural” entender como las educadoras median el
conocimiento que los nifios adquieren en el jardin de nifios es algo necesario
para que se comprenda que los estudiantes difieren en lo que aprenden y en

sus actitudes hacia lo aprendido.

El enfoque de los nuevos programas para la formaciéon inicial de
docentes plantea la reflexion como instrumento basico de aprendizaje y
medio para la transformacion de la practica docente. Uno de los campos
donde dicha reflexion se aplica con cierta prioridad es el de las estrategias
didacticas propuestas desde el curriculo oficial, ello significa que es la
educadora quien debe seleccionar o disefiar las situaciones didacticas que
considere mas convenientes para que los alumnos desarrollen las
competencias propuestas y logren los propésitos fundamentales. En este

sentido el programa sefala que el docente “ . tiene la libertad de adoptar la

modalidad de trabajo (taller, proyecto, etc) y de seleccionar los temas, problemas o
motivos para interesar a los alumnos y propiciar aprendizajes. De esta manera los
contenidos que se aborden seran relevantes en relacion con los propésitos

fundamentales pertinentes en los contextos culturales y lingliisticos de los nifios”

(PEP, 2004: 23)

A un afo de la aplicacién generalizada de este programa en la
educacion preescolar, muchas de las inquietudes de las educadoras se
relacionan con la dificultad para precisar y diferenciar la practica con las

distintas modalidades de trabajo a que hace referencia el programa.

Este es el sentido del presente trabajo, mostrar a las educadoras la
fundamentacion tedrica que sefiala el programa, asi como los
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planteamientos esenciales de cada modalidad de intervencion a fin de poder

distinguir y aplicar en forma practica cada una de esas modalidades.

Considero importante destacar que las propuestas de trabajo que se
citan se ubican dentro del enfoque globalizador de la ensefianza, respetan
los principios pedagogicos del programa, facilitan la funcion mediadora entre
la cultura de los niflos y los conocimientos y permiten el disefio de
situaciones didacticas basadas en la reflexion y transformacion de la practica

docente en situaciones concretas.

El enfoque globalizador supone que el aprendizaje es el producto del
establecimiento de multiples conexiones y relaciones entre lo nuevo y lo ya
sabido, experimentado o vivido. Este proceso global de interaccion del
individuo con la realidad sera tanto mas relevante cuanto que posibilite que
las relaciones establecidas y los significados que se van construyendo sean

mas amplios y diversificados.

Adoptar una perspectiva globalizadora que dé prioridad a la deteccion
y resolucion de problemas interesantes para los nifios, contribuye a poner en
marcha un proceso activo de construccion de significados que debe partir
necesariamente de la motivacion y de la implicacion de los mas pequefos.
Acabar los contenidos de la etapa de Educacién Infantil en una perspectiva
globalizadora supone proponer a los nifios secuencias de aprendizajes,
elaboracion de proyectos y resolucion de problemas que hagan posible o,
mejor aun, que requieran el concurso simultaneo o sucesivo de contenidos
de distinto tipo (relativos a hechos, procedimientos y actitudes) y/o

contenidos propios de distintos ambitos.

En un sentido amplio, se trata de proponer a los nifios que se
impliquen en la realizaciéon de proyectos que respondan a su interés y para
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los que sea posible detectar una finalidad clara, que tenga sentido para los
ninos. El proyecto es un conjunto de diversas actividades relacionadas entre
si, que sirven a una serie de propositos u objetivos educativos. Una
perspectiva asi se aleja tanto de un planteamiento puntual o segmentario de
las actividades de ensenanza y aprendizaje, como de un enfoque de la
globalizacion que consiste exclusivamente en hacer cosas distintas alrededor

de un mismo tdpico.

En un planteamiento como el que se propone, el nifio se encuentra
inmerso en una situacion que lo implica activamente, que lo obliga a
actualizar sus conocimientos previos de tipo diverso, a reestructurarlos, a
enriquecerlos en un proceso que se caracteriza por el gran numero de
conexiones que debe establecer entre lo que ya sabe y lo que esta

aprendiendo.

Cuando el nifo esta inmerso en un determinado proyecto, no es
consciente de estar enriqueciendo su vocabulario, conociendo el medio, o
adquiriendo una mayor autonomia personal. Sus objetivos se relacionan con
la resolucién de una tarea que exige su participacion activa y entusiasta.
Pero para que ello ocurra la educadora debe saber qué y en qué profundidad
se esta trabajando en cada momento. Quiere esto decir, que una parte
importante de su tarea como docente debera dedicarla a la planificacion y
puesta a punto de proyectos y actividades que respondan a un enfoque
globalizador, asi como a organizar su intervencion de forma que se ajuste al

proceso que siguen los nifios, a sus intereses y propuestas, a sus avances y

retrocesos.

La perspectiva aqui adoptada quiere poner de relieve que siempre es
posible encontrar proyectos y actividades que requieran el concurso de
contenidos diversos y que, a la vez, respondan a la multiplicidad de objetivos,
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pero también subraya la evidencia que todo no se puede globalizar y que
puede haber ocasiones en las que resulte conveniente plantear actividades
concretas que se alternen con las propuestas globalizadas. Las actividades a
las que se acaba de aludir pueden ser de gran grupo (explicacién de un
cuento, aprendizaje de una cancion,...) de pequefio grupo (participacion en
rincones o talleres,...) o de trabajo individual.

Un enfoque globalizador permite utilizar diferentes métodos o
combinar varios de ellos.

En educacién preescolar la organizacion de los aprendizajes es
entendida como un espacio que posibilita experiencias educativas donde se
plantean y analizan diferentes formas de organizar el mundo, explicarlo y de
dar sentido a la accion.

MODALIDADES DE TRABAJO

El proceso de planificacion se concreta en un plan, el cual tiene
sentido practico, elaboracion sencilla y breve. Su contenido (competencias)
permite a la educadora desarrollar el trabajo educativo para mas tarde estar
en posibilidad de valorar los logros obtenido del mismo, las dificultades o
imprevistos surgidos, la pertinencia de la intervencion pedagdgica y con ello,
reorientar la practica educativa.

La definicion de competencias que se pretende que los nifios logren
permite poner a los nifios en el centro del proceso educativo; el
reconocimiento de las capacidades que los pequefios pueden movilizar es la
base para que la educadora disefie las situaciones dldéctieas-
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Existe una fuerte tendencia a pensar el trabajo a partir de preguntas
como ¢Qué hacer con los nifios? (actividades) y ¢ Qué temas tratar?, dando
por hecho que el como esta practicamente resuelto. Ello implica en muchas
ocasiones, perder de vista la intencion educativa (qué se pretende que los
nifios logran o aprendan y se centran en el “tema”. El cambio es este rubro
significa pensar la intervencion a partir de lo que se quiere favorecer en los
ninos (competencias) y buscar las situaciones que propicien la puesta en

practica de sus capacidades.

SITUACION DIDACTICA

Por Situacion Didactica se entiende “un conjunto de actividades
articuladas que implican relaciones entre los nifios, los contenidos, y la

maestra con la finalidad de construir aprendizajes”(PErP, 2004, 121)

Los siguientes indicadores pretenden facilitar el disefio de una situacién

didactica:

v’ Se requiere partir de los conocimientos previos de los nifios, para ello
es fundamental la elaboracién del diagndstico inicial que nos provee
de la informacion necesaria para hacer una jerarquizacion de

competencias.
v’ La situacion didactica planteada ¢responde a la competencia que se

pretende favorecer?. Es importante conocer las capacidades que los

nifios movilizaran en las actividades.

v Las formas de organizacion elegidas y los materiales ;son las

adecuadas para favorecer las competencias?. Es indispensable
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contemplar los materiales y su pertinencia para la realizacion de las

actividades que conforman una situacion didactica, asi como las
formas de organizarlas y los espacios de ahi la importancia de una

planeacion flexible.

v ¢El tiempo, es el necesario para que los alumnos realicen las
actividades?. Es esencial considerar el tiempo probable de realizacion
de la situacion didactica, recordando que su duracion puede variar

desde unos minutos, dias o semanas.

v En las situaciones didacticas del mes ;se favorecen competencias de
todos los campos formativos?. Se sugiere, luego el disefio de la
situacion didactica analizar qué otras competencias se favorecen, no
se debe correr el riesgo de perder de vista la competencia de la cual
surgio la situacion didactica al querer favorecer varias competencias

en ella.

v" Las actividades planteadas ¢son suficientes y pertinentes en funcion
de las competencias a favorecer?. Es necesario conocer las
caracteristicas de los alumnos que vivirdn la experiencia. Las
situaciones didacticas no son recetas Unicas transferibles a todos los
grupos, deben responder a la competencia y atender a las

necesidades de los alumnos que integran el grupo.

Los aspectos sefalados se proponen como algunas condiciones
didacticas que se deben generar y sostener durante el disefio y aplicacién de
una situacién didactica que se debe generar y sostener durante el disefio y
aplicacion de una situacion didactica. Lo importante es que las competencias

sean siempre el punto de partida.
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TALLER

La palabra taller, por su origen etimoldgico -derivada del francés
atalier, lugar de trabajo-significa “lugar donde se hace un trabajo manual”.
Sin embargo, en el ambito educativo taller es una modalidad de trabajo y
atractiva para los nifios preescolares y rica en posibilidades de atencion por
parte del docente a las diversidades del grupo. Al principio se realizan
actividades sistematizadas dirigidas, con una progresion de dificultades
ascendentes, para conseguir que el nifio adquiera recursos y conozca
técnicas que luego utilizara de forma personal y creativa en las diferentes

actividades que lleve a cabo.

“El taller desarrolla y fortalece principalmente competencias, los
campos de formacién de expresion y apreciacion artisticas, pensamiento

matematico, lenguaje y comunicacion y desarrollo fisico y salud.” (Malagen y
Montes, 2007: 79)

El taller escolar es una forma organizada de trabajo manual e
intelectual, se privilegia la acciéon del nifio, permite el intercambio entre los

miembros del grupo y los hace interactuar con el conocimiento es un espacio
de indagacion y creacion, favoreciendo un aprendizaje significativo y

cooperativo.
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social y el pensamiento individual y complementa la accién con la reflexion.

El taller es un espacio interesante para ensefiar y aprender, es una
modalidad globalizadora para organizar la tarea escolar, puede articular

contenidos que giran alrededor de un campo o de campos diferentes.

El taller implica grupo, idea de equipo, de trabajo solidario donde cada
quien aporta sus conocimientos, experiencias y habilidades para lograr un
producto colectivo o individual. Es muy importante que haya espacio para el
desplazamiento de los nifios y de los materiales, la idea es que se

reacondicione y se reambiente el aula.

Se pueden trabajar los talleres para el total de nifios del grupo o del
jardin. Otra modalidad es trabajar talleres simultaneos, con una opcion de
taller por cada maestra o grupo. La eleccion del taller es una experiencia muy
formativa para los nifios, parte de la ensefianza de determinar criterios claros
para la seleccién. Esta actividad se puede turnar, a veces la educadora a
veces los nifos. La dinamica de trabajo puede ser individual, en equipos o
todo el grupo, siempre tratando de alternar entre esas diferentes opciones a
lo largo del taller. De lo anterior, la propuesta que hace Malagén y Montés
(2007), fundamentan lo anterior, y considero importante conocer para una

mejor planeacion y desarrollo de un taller.

4+ Posee una metodologia participativa, su estructura pedagdgica esta
basada en la accion que permite integrar, la teoria, la practica y la

reflexiébn en un aprender haciendo.
% Se da la interaccion de experiencias que movilizan los niveles

emocionales, afectivos, y las vivencias personales, competencias de
los participantes tanto de los que aprenden como de los que ensefian.
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< Los docentes y alumnos tienen los mismos roles y responsabilidades,
saben aprenden, y ensefian en una tarea comin que supone la

superacion de actitudes individualistas.

4 Cada uno de los participantes construye su conocimiento a traves del

intercambio social.

+ En el acto de ensenar, la responsabilidad principal continua a cargo
del docente y ello exige competencias profesionales, ya que él es
modelo de los alumnos expresado en el conocimiento de lo que

ensena y en la forma de ensefar.

4+ La relacidn entre los educandos y docente queda establecido
mediante la realizacion de una tarea comin gue supone la superacion
de relaciones jerarquizadas y la superacion de relaciones competitivas

entre los alumnos.

Se puede sefalar tambiéen ciertos propositos: entre ellos, el aprendizaje
de técnicas especificas, la interrelacion entre todos los participantes, se
trabaja mucho con valores de respeto orden y limpieza, ademas de trabajar
con diversos materiales sobre todo con muchos de rehuso, pero sobre todo

pone en juego la creatividad y los conocimientos adquiridos.

Se recomienda que al disefar un taller se tome en cuenta que sea

educativo, activo, creativo, ludico, integrador, motivador estético vy

socializador.
La secuencia didactica para trabajar un taller se puede definir en tres

momentos: Planeacion, Desarrollo y Cierre.
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Su estructura pedagogica esta basada en la accion y permite integrar la
teoria, la practica y la reflexion en un aprender haciendo que se logra a
través de la realizacion de un trabajo concreto en grupo en el que participan
todos los implicados y brinda las posibilidades de indagar, experimentar,

dudar y equivocarse.

Planeacion: es el momento de mas actividad para el docente pues
basandose en el diagnostico del grupo tiene que elegir la tematica y preparar

el ambiente fisico, los materiales, actividades, etc.

Elegir la tematica, seleccionar los campos de formacion y las

competencias que se van a favorecer o fortalecer.

Determinar y preparar el ambiente fisico, organizar zonas de trabajo
dentro y fuera del aula, asi como tomar las medidas de seguridad necesarias.

Elaborar los objetivos que estaran relacionados con la tematica, los
aprendizajes previos, las necesidades de aprendizaje, en si, las

competencias.

Seleccionar los contenidos procedimentales, actitudinales vy
conceptuales por trabajar en relacién con los aprendizajes previos y los

esperados de los alumnos.

Disefar las actividades a realizar durante el taller, considerando el
tiempo, los materiales, recursos asi como las técnicas que se van a utilizar.
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Desarrollo: partiendo de los aprendizajes y de las experiencias
previas de los nifios y de las caracteristicas de las actividades, se organizan,
en cuanto a sus competencias, ya sea para todo el grupo, o grupos

pequefios, o de manera individual.

Organizar al grupo contemplando el espacio de acuerdo a lo previsto

en las zonas de trabajo dentro o fuera del aula, esto depende mucho del tipo

de taller que se trabaje.

Realizar la actividad planeada realizando los ajustes necesarios,
invitar al grupo a participar con una actitud de apertura y colaboracion para

posibilitar los procesos de aprendizaje.

Evaluacion o Cierre: se da por terminada la sesién de taller cuando
se logra llevar a cabo lo previsto, o casi todo, o el grupo lo decide, para esto
se realizan determinadas actividades en las que se evalua y se registra lo
realizado durante el desarrollo y cierre de la sesién ademas de que se

comparte el producto con los demas. or

Asi como también es importante registrar los aciertos y errores en el
desarrollo del taller, la participacion y el trabajo de los participantes, la
significatividad de la tematica y el logro de los aprendizajes en el taller en '
funciéon de las competencias, la pertinencia de los contenidos, los objetivos

propuestos, el espacio, el tiempo, los materiales, etc.

RINCONES
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RS,

experiencias anteriores, sus intereses y posibilidades han de ser el punto de
partida de su formacién. Tampoco tienen todos la misma capacidad para
adquirir y consolidar sus propios aprendizajes. Habra que respetar su ritmo
personal buscando el marco adecuado que haga posible acoger esta

diversidad.

Organizar la clase por rincones es una estrategia pedagogica que
responde a la exigencia de integrar actividades de aprendizaje a las
necesidades basicas del nifio o, dicho de otra manera, es un intento por
mejorar las condiciones que hacen posible la participacion activa del nifio en
la construccion de sus conocimientos. Trabajar por rincones quiere decir
organizar la clase en pequefios grupos que efectian simultaneamente

actividades diferentes. Pero, jcémo realizarlo?

Se permite al nino escoger las actividades que quiera realizar, dentro
de los limites que se supone compartir las diferentes posibilidades con los
demas. Para que esta situacion sea viable, el maestro ha de tener previstos
los recursos que quiere ofrecer y promover la curiosidad y el interés que las
diferentes propuestas se aprovechen al maximo.

Se incorporan utensilios y materiales no especificamente escolares,
pero que forman parte de la vida del nifio y de las diferentes formas de

trabajo de nuestra cultura.

Se considera al nifio como un ser activo que realiza sus aprendizaje a

r la realidad y ajustarla a su medida.
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Modalidades de los rincones

Respecto a la organizacion del aula por rincones se pueden establecer

dos lineas bien diferenciadas.

Los rincones como complemento de la actividad del curso implica que
los nifios en sus ratos libres se dirjan hacia las areas de materiales. Se trata
de una opcién que soélo beneficia a los mas rapidos y decepciona a los que

tienen mayor dificultad para realizar una actividad.

Los rincones como una opcién de trabajo que presupone una
duracion y unas connotaciones precisas que le confieren la categoria de la
modalidad de la actividad, suponen un tiempo dentro del horario escolar, asi
como la posibilidad de que todos los nifios puedan acceder a ellos mediante

una organizacion determinada que prevé el maestro.

Cada rincon ha de tener el material necesario tanto en funcion de la
cantidad de objetos que debe incluir el rincén como considerando el nimero

de nifios asignados al rincon.

El material debe ser accesible a los nifios para cuando lo requieran.
Presentarlo ademas de manera ordenada y facilmente identificable con las
fotografias, dibujos o simbolos correspondientes para favorecer el uso del

material y la autonomia del nino.
Es necesaria la tarea de conservacion de los materiales para tenerlo
en buen estado, ademas de que esto es una actividad que se trabaja

permanentemente en el aula, y un material vistoso estético y agradable

llamara la atencién de los nifios.
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Para trabajar la modalidad de rincones es necesaria la siguiente
secuencia: Planeacion, Trabajo por rincones o Desarrollo y Puesta en comun

o Evaluacion.

Planeacion: en funcion del diagnostico del grupo y partiendo de esas
necesidades la docente propone a los nifos trabajar determinados rincones y

algunos seran propuestos ‘por ellos.

Deciden cuales rincones se trabajaran, se definen los propésitos que
se van a lograr en funcion de las competencias que se favoreceran, en cada

rincon.

Especificar el tiempo en el que se trabajaran, que depende mucho de
las competencias a favorecer y de el interés que los pequefios muestren en

cada actividad.

Disefar la secuencia de actividades que los pequefios realizaran en
cada rincon, por lo que la educadora debe tener presente cuales son las

opciones de participacion de los nifos.

Preparar lo materiales que se usaran en cada rincén, considerando el
namero de alumnos, la actividad, la modalidad del mismo y el interés de los

peguenos.

Desarrollo: antes de hacer la propuesta de los rincones de juego por
trabajar en el grupo, se reflexionara sobre la conveniencia de sus propuestas
y las necesidades de aprendizaje de sus alumnos. También con base en la
experiencia se seleccionaran cuales son las normas que tendran que
establecerse y cuales se negociaran en relacion con la entrada y salida de

los nifios en el rincén, cuantos podran estar al mismo tiempo, de qué manera
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se distinguiran los que estan dentro de determinado rincén. Ejemplo, gafetes,
sombrero, pulseras, distintivos. Cuando es tiempo de pasar a otro rincén, que

sancion recibira quien no cuide y guarde el material, etc.

La forma en que distribuya los rincones dentro o fuera del aula, lo
amplio o reducido de cada rincon de juego y los materiales que tome en
cuenta y determine que estén en cada rincon, favorecera u obstaculizara los

aprendizajes esperados.

Durante el desarrollo de la actividad es necesario que la docente cuide
que se respeten los tiempos acordados en cada rincon y las veces que
puedan estar en él. También se sugiere que haya un tiempo para que los

alumnos salgan de un rincon y pasen a otro.

En esta modalidad la docente requiere conocer muy bien los
aprendizajes previos para saber cual sera el grado de dificultad de las
propuestas de fichas que haria para sus alumnos y cuando y cémo prestar
las ayudas apropiadas a los pequenos (apoyar, presentar retos, orientar,

cuestionar, etc.).
Evaluacion: Con base en lo mencionado anteriormente, la educadora
decidira que aprendizaje de los alumnos evaluara; habilidades, actitudes,

creatividad, asi como también que aspectos de la practica reconsiderara, la

planeacion, la pertinencia de los rincones y los contenidos etc.
PROYECTO
El método de proyectos se inicid a principios del siglo XX, pero hasta
la fecha se sigue actualizando de acuerdo a los diferentes momentos

sociohistéricos y las necesidades de los nifios, sin embargo, todavia se
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conservan los principios que inspiraron sus iniciadores John Dewey y William
Heard Kilpatrik.

Dewey ha sido considerado uno de los creadores de la moderna
Escuela Nueva y ha ejercido una gran influencia sobre el pensamiento, la

cultura, pero sobre todo en la practica educativa, aun cuando se resistio a

formular métodos didacticos precisos

Para Kilpatrik “el proyecto ‘es un acto completo que el agente
proyecta, persigue y dentro de sus limites, aspira a realizar” y también “una
actividad entusiasta, con sentido, que se realiza en un ambiente social, o

mas brevemente, el elemento de la unidad de tal actividad es el acto

interesado en un propdsito” (Ibarra,1976:144).

El proyecto “como plan de trabajo o conjunto de tareas —libremente
elegido por los nifios, con el fin de realizar algo en lo que estéan interesados y
cuyos contenidos basicos surgen de la vida de la escuela- les genera
aprendizajes significativos y funcionales al respetar de manera especial sus
necesidades, e intereses de los nifios pues son ellos quienes lo proponen a
través de la funcion mediadora de la educadora. La funcién principal del
método de proyectos es la de activar el aprendizaje de habilidades y

contenidos a través de una ensenanza socializada “ ( Gallego, 1994. p. 43).

Normalmente se concibe al proyecto como: el método por el que el
alumno tenga una situacion auténtica, en la que viva la experiencia, es
decir, una actividad que ha surgido de él y que por lo tanto le interesa
sobremanera, ademas de que desarrolle un problema real dentro de esa
situacion como un estimulo para el pensamiento, ofreciéndole la manera de
investigar, observar, en si llegar a la solucién de la tematica elegida de

manera ordenada y le da la oportunidad de comprobar sus ideas aplicando
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los conocimientos obtenidos por si mismo y esto es una experiencia
inimaginable. De esto podemos deducir que el proyecto es el mas

caracteristico e interesante de los métodos globalizadores y colectivos.

Para senalar una relacion mas clara con la propuesta metodoldgica

actual sustentada en el PEP 2004 puedo sefalar como relevante lo siguiente:

El constructivismo establece que el aprendizaje en todos sus ambitos:
cognitivos, sociales y afectivos, es el resultado de las interacciones de
factores tanto internos como externos. Pero cuales son esos factores, podria
mencionar que los internos se refieren a la inteligencia, la memoria, la
atencioén, en si los procesos mentales superiores que cada individuo tiene, y
los factores externos se refieren a las experiencias que los chicos han tenido,

el entorno y el ambiente social y familiar en el que se desenvuelve el nifo.

La perspectiva globalizadora considera al aprendizaje como un
proceso integral en el cual estan presentes los elementos que conforman las
competencias (conocimientos, habilidades, destrezas, actitudes, normas y
valores) dependen unos de otros, el proyecto convierte el trabajo escolar en
algo auténticamente educativo, puesto que lo proponen los alumnos y esto
potencia las capacidades de iniciativa, creatividad, imaginacién y con ello se
pueden lograr éstas en un alto porcentaje, asi, los nifios muestran un gran
interés en el desarrollo de las actividades, los contenidos que se trabajen
estan implicitos en el plan de estudios ademas de que surgen de la vida real
por lo que son significativos y funcionales asi también se logra el propésito

de favorecer la autonomia del nino y que aprenda a resolver problemas.

La estructura metodologica del proyecto se conceptualiza en tres

elementos: primera etapa: surgimiento, eleccion y planeacion del proyecto.
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Segunda etapa: realizacion del proyecto; tercera etapa: culminacién y

evaluacion del proyecto.

El proyecto en el jardin de nifos es una forma de organizar los
contenidos globalizadamente en torno a una pregunta, un problema o la
realizacién de una actividad en concreto. Responde principalmente a los
intereses, necesidades y exigencias del desarrollo de los nifios y genera la
construccion de aprendizajes y favorece el aprendizaje de competencias para
la resolucion de problemas. Ademas, este método fundamenta
principalmente el trabajo colectivo, sin que durante su desarrollo se pierdan
las posibilidades de expresion y realizacion individuales. Por tanto, la
educadora, estara pendiente de hacer participar al grupo, en un ambiente de
cordialidad y respeto durante todas las etapas. Cada proyecto tiene una

duracién y complejidad diferentes, pero siempre cuenta con las tres etapas

sefialadas previamente.

Primera etapa: Surgimiento y eleccion: es este momento de
busqueda es necesario que la educadora promueva actividades libres que
los nifios propongan, por ejemplo. Visitar un parque, una zapateria, una
panaderia. Festejar un cumplearios., organizar una fiesta, observar como
preparan algunas actividades en la comunidad, etc. Para que la docente
estimule y ayude a identificar el problema, realice actividades grupales que
permitan a los alumnos plantear dudas y expresar sus ideas iniciales sobre
cuestiones por tratar, y para que los pequenos generen iniciativas respecto a
qué indagar para conocer; responder a los siguientes planteamientos: ;Queé

es lo que queremos? ;Qué es lo que sabemos?, ;Cudles son nuestras

dudas?

El friso es la organizacion de actividades y recursos didacticos para

dar solucién a un problema o propuesta de un tema por trabajar a través de
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representaciones graficas elaboradas por el grupo. Una vez que los nifios
hicieron todos los dibujos o letras, todo lo que consideraron necesario para
saber que van a hacer para llevar a cabo el proyecto y decidieron la
secuencia de actividades, la educadora lo complementa describiendo
algunas de estas ideas o propuestas de los nifios, elabora la planeacion
general del proyecto y lo registra en su cuaderno, anotando las actividades

por realizar, es decir le da sentido a lo propuesto por el grupo.

El friso normalmente se hace en un papel de 90 por 110 cm.,,

aproximadamente, pegado en la pared en un lugar visible y accesible al

grupo.

Segunda etapa: Desarrollo o ejecucion. Es el momento de llevar a
la practica lo planeado y dentro de las mismas, la educadora cuestionara a
sus alumnos, hara observaciones, propiciara la reflexion y la anticipacion
alentandolos a que exploren nuevas formas de solucionar los problemas que
se vayan presentando y despertar el interés por aspectos de la realidad que
es necesario que conozcan, propiciando que todas las experiencias se

conviertan en aprendizajes significativos.

Planeacion general del

proyecto

Desarrollo del proyecto

. Seguimiento y evaluacion

del proyecto

Una vez que el grupo decidié sobre
qué quiere trabajar:

La educadora define el nombre del
proyecto, procurando que sefale
claramente lo que se pretende
realizar, en un enunciado que
involucre la participacion de todos.
Solicita a los nifios que dibujen lo
que se va a realizar y decide el
orden en el que se van a realizar y
por que.

Asi como también se decide sobre

Los nifios y la educadora pueden
recurrir a el para:

Revisar qué se ha realizado de lo
programado.

Recordar que “sigue” y prever los
recursos. Ademas  reconstruir
temporalmente qué se ha realizado
y cuanto falta, asi como “borrar’
alguna actividad que el grupo ya no
considera necesaria o en su defecto
anotar otras que el grupo sugiera

como importantes.

Durante el desarrollo del proyecto,
el grupo puede ir realizando el
seguimiento:

Colocando una palomita a las
actividades realizadas y/o haciendo
comentarios sobre su grado de
dificultad, qué materiales habian
propuesto y si hubo la necesidad de
incorporar otros. Como se dio la
interrelacion entre los involucrados,
como fue la organizacion, como se

sintieron en la realizacion de
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los materiales que se van a utilizar actividades entre otras, ademas de
en cada activad, cuales existen en que esto le permite a la educadora
el jardin y cudles hay que realizar los ajustes necesarios en su
conseguir, en donde y como. cuaderno de planeacién.

Tercera etapa: culminacion y evaluacion del proyecto: este es un
momento de analisis y reflexion que permite replantear la practica docente y
mejorar los procesos de aprendizaje en el grupo. En esta etapa los nifios
confrontan lo planeado con lo realizado, narran y comentan sus experiencias,
consideran otras posibilidades de accion, participan en la asamblea y
escuchan a los demas , y la docente promueve la participacion, coordina el
intercambio de ideas, escucha con atencion interviene cuando lo considera

necesario y promueve la reflexion sobre los resultados.

EVALUACION

“La evaluacion es un proceso que consiste en comparar o valorar o
que los niflos conocen y saben hacer, sus competencias, respecto a su
situacion al comenzar un ciclo escolar, un periodo de trabajo o una secuencia
de actividades, y respecto a las metas o propositos establecidos en el

programa educativo de cada nivel”. (PEP, 2004: 131)

Estos datos es informacion obtenida por la educadora en las
actividades realizadas por los pequefios y registrada en el diario de la

educadora o en los registros de los nifios.
El PEP 2004, sefala que la evaluacion tiene tres finalidades:

“Constatar los aprendizajes de los nifios, sus logros y las dificultades
que manifiestan para alcanzar una competencias sefialadas en el conjunto

de los campos formativos.
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tficar los factores que influyen o afectan el aprendizaje de los
s incluyendo la practica docente y las condiciones en que ocurre el J-,,;.

% > educativo, como base para valorar su pertinencia o modificacion. TR

n

Mejorar la accién educativa de la escuela, la cual incluye el trabajo
docente y otros aspectos del proceso escolar” PEr2004. p. 131

Asi, puedo sefalar que la evaluacién en preescolar es un elemento
que permite a la educadora, modificar su actuar docente en funcién de los
resultados obtenidos en la aplicacion de las situaciones planteadas, en los
avances que los nifios van logrando de las competencias sustentadas en el
programa todo ello con el firme proposito de ir modificando la intervencion
docente, pero sobre todo que el nifio logre las competencias, entonces
senalo la importancia del caracter formativo de la evaluacién en este nivel.
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CAPITULO I

MODALIDADES: TALLERES Y
RINCONES



CAPITULO 1l

MODALIDADES EN EDUCACION PREESCOLAR

RINCONES Y TALLERES

El programa de Educacion Preescolar 2004 sefiala que el docente
tiene la libertad de elegir la modalidad de trabajo que mas se ajuste a las
necesidades del grupo presentadas en el diagndstico, creo que también este
aspecto tiene mucho que ver con la actitud del docente. En este sentido, a
continuacién propongo diferentes modalidades que se pueden aplicar en un

grupo y que tienen un propésito definido.

En este capitulo presento la modalidad de rincones y talleres y

ejemplos de como se puede planear cada uno ellos.

Rincones. Son espacios organizados bajo un criterio determinado, en
este caso, para lograr una competencia especifica o previamente elegida con
materiales, juegos, herramientas necesarias y propias de la edad para llevar

a cabo actividades individuales, en parejas o pequefos grupos.
Talleres. En los talleres se realizan actividades sistematizadas, muy
dirigidas con una progresion de dificultad ascendente, para conseguir que el

nifio, adquiera diversos recursos y conozca diferentes técnicas que luego

utilizara de forma personal y creativa.
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RINCON DE COCINA

COMPETENCIA: Comunica y expresa creativamente sus ideas,

sentimientos y fantasias mediante representaciones plasticas usando

técnicas y materiales variados.
Practica medidas preventivas y de seguridad para preservar su salud asi

como para evitar accidentes y riesgos en la escuela y fuera de ella.

@
@
&

MATERIAL:

Estufa de juguete.
Horno de microondas.
Platos.

Mesitas.

Sillas.

Juguetes diversos.

ORGANIZACION: Actividades previas:
Elaborar gafetes de distinto color para organizar los equipos.
Preparar el material necesario para el desarrollo de la actividad.

Organizar los rincones con los que se trabajara durante ese dia.

Colocar el propésito respectivo en cada rincén.

DESARROLLO:

Para iniciar salir al patio, entregar los gafetes a los ninos.

Indicar que de acuerdo al color del gafete seran los equipos que se
formaran y el rincon en el que les corresponde trabajar ese dia.

Leer y explicar el propdsito de cada rincon.

Explicar que hay un tiempo determinado para jugar en ese rincon.

Dar el tiempo necesario para que los nifos se ubiquen y se organicen

en el rincon.
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Al explicar que fue lo que cocinar >mo le hicieron, que instrumentos

~ emplearon. Enfatizar la importancia de las medidas de seguridad que

dé}bemOS tener en la cocina cuando nuestra mama esta cocinando. Registrar

el avance de la competencia en el registro del nifo.
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RINCON DE CONSTRUCCION

COMPETENCIA: Reconoce y nombra caracteristicas de objetos y

cuerpos geometricos
Construye sistemas de referencia en relacion con la ubicacion espacial.

MATERIAL:
@ Botes de leche.
# Corcholatas.
@ Cajas de carton de distintos tamanos.
@ Trozos de madera.
@ Platos de carton.

4 Material de plastico..

ORGANIZACION: Actividades previas.
e Elaborar gafetes de colores.
e Preparar el material necesario para cada rincon.

e Organizar en el aula los rincones usando el material previsto.

e Colocar el proposito de cada rincon.

DESARROLLO:

Organizar los equipos de acuerdo a los gafetes.
Leer y explicar el propésito del rincon.

Explicar la actividad.

Destinar el tiempo necesario para cada rincon.

Observar cémo los nifios construyen figuras.

Comentar lo que estan realizando asi como las figuras que estan

empleando.
Visitar cada rincon y sugerir algunas mejoras en el trabajo realizado.

Explicar al grupo el disefo elaborado al final del juego.
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RINCON DE LECTURA

COMPETENCIA: Interpreta o infiere el contenido de textos a partir del

conocimiento que tiene de los diversos portadores y del sistema de escritura.

Conoce diversos portadores de texto e identifica para qué sirven

@

@
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MATERIAL:

Librero para organizar el rincon, pueden ser cajas, puede ser de
madera, etc.

Libros.

Revistas.

Cuentos.

Periddico.

Cojines (uno para cada nifo)..

Gafetes.

Lista con la organizacion de los pequenios.

ORGANIZACION: Actividades previas.

Se organiza un espacio dentro del aula con revistas, cuentos,
periodico, etc.

Se coloca el propésito del rincon.

Se elaboran gafetes para los nifos.

DESARROLLO:

Se organizan a los pequefos de acuerdo al rincon correspondiente.
Presentar un “amigo de papel’ que cuenta cuentos, adivinanzas,
leyendas, variar la modalidad del texto.

Se escucha la lectura de un cuento.

Se presencian actos de lectura.

Se exploran cuentos, historietas, revistas, cartas, instructivos, carteles,

etc.
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EVALUACION:
Se observa su participacion en la actividad. Observar si identifican el tipo de

texto que se esta “leyendo”.
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“AMIGOS DE PAPEL”

COMPETENCIA: |dentificacion de diversos portadores de texto.

Escuchar atentamente narraciones

MATERIAL:

@® Rincon de lectura

ORGANIZACION: Actividades previas.

« Se organiza un espacio dentro del aula con revistas, cuentos,
periodico, etc.

e Se coloca el propoésito del rincon.

« Se elaboran gafetes para los nifos.
DESARROLLO:

B Presentar en diversas situaciones libros, revistas con diferentes tipos
de texto (cuentos, trabalenguas, adivinanzas, chistes).

B Leer y repetir rimas, poesias breves, adivinanzas.

B Jugar a corregir las equivocaciones de la educadora cuando ésta lee
un cuento.

B Inventar cuentos a partir de los que ya se tienen, puede ser cambiando |
la trama, secuencia, personajes o final de los mismos.

B Narrar el cuento construido.

B Fotocopiar y recortar los personajes principales de un cuento.

B Pegarlos sobre carton y sujetarlos sobre varillas (palo de madera),
para recrear dialogos y acciones del cuento.

B Describir escenas graficas encontradas en los textos.

B Anticipar el contenido de una noticia a partir de la imagen o de la foto.

52

Escaneado con CamScanner




B Conversar acerca de la importancia de los libros y periédicos, cuales
son los que leen en casa etc.

W Llevar a casa un amigo de papel y leerlo con mama y comentarlo al
dia siguiente.

B Traer de casa de visita al aula un “Amigo de papel” y comentarlo en

clase.

Representar a los personajes de un cuento o una rima musicalizada.

Estimular |a libre expresion corporal a través del movimiento.

Acompanar con musica.

Expresarse libremente imitando personajes de una historia.

Realizar un collage con papeles de revista, periodico o folletos.

Confeccionar titeres.

EVALUACION:

Observar el avance que tiene en cuanto a la expresion oral.

(9]
(UF)
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RINCON DE DRAMATIZACION

COMPETENCIA: representa personajes y situaciones reales o
imaginarias mediante el juego y la expresion dramatica.
Utiliza el lenguaje para regular su conducta en distintos tipos de interaccion

con los demas.

MATERIAL:
# Disfraces diferentes ya sea de animales o personas.

#® \Vestidos de fiesta o normales.
# Pinturas de maquillaje.

# Sandalias de diferente uso.
# Capas, chales.

# Antifaces.

# Sombreros diversos.

# Bolsos.

# Gafas.

# Guantes.

# Barbas y bigotes.

# Pelucas.

# Bisuteria.

@ Telas, tules etc.

ORGANIZACION: Actividades previas.
e Con ayuda de los padres de familia recopilar varios disfraces o ropa

que se puede usar en distintas situaciones de la vida cotidiana.

¢ Organizar el rincon.

e Elaborar el propésito del rincon.
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DESARROLLO:

B Explicar y leer el propésito del rincon.

B Comentar como se puede jugar en ese rincon.

B Representar a un personaje de su eleccion dependiendo el material
encontrado en el rincon.

B Establecer situaciones de juego simbdlico, pasar de lo real a lo
imaginario.

B Manifestar usando los objetos mediante el lenguaje oral o corporal,
sus sentimientos o expresar como percibe el mundo de los adultos o
animales..

B Organizar una pequena representacion.

EVALUACION:
Observar como se van disfrazando, registrar las expresiones corporales que

realizan, la manera en la que se comunican con sus companeros.
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TALLER DE VELAS

COMPETENCIA: comunica y expresa creativamente sus ideas,

sentimientos y fantasias mediante representaciones plasticas usando

técnicas y materiales variados.

MATERIAL:
# Vasos de plastico transparentes como para gelatina.
@ Semillas de distinta especie.
@ Flores artificiales.
@ Parrilla de luz.
# Gel liquido.
@ Pabilos.

@ Sartén u olla para derretir el gel.

ORGANIZACION: Actividades previas.

e Platicar con los padres de familia sobre el taller y organizarlos para
que apoyen la actividad.

e Elaborar gafetes para organizar a los nifios en mesitas de trabajo.

e Preparar el necesario para el taller.

e Elaborar el propésito del taller.

DESARROLLO
Presentar a los papas que apoyaran el desarrollo de la actividad.

Repartir los gafetes.
Organizar a los pequefios de acuerdo al gafete en cada mesita.

Presentar y leer el propésito del taller.

Explicar la actividad:
<+ Proporcionar vasos semillas, flores artificiales.
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< Se coloca en el vaso el pabilo el cual con ayuda de los papas
se pondra en el centro del vaso.

< Posteriormente se le colocara semillas (arroz, lentejas, alpiste,
semilla de girasol, etc.), se le coloca una flor artificial.

< Esto se va haciendo con cada nifio que integra el equipo, se
cuida ante todo que los pequerios elijjan el material que va a
tener su vaso.

<+ Mientras la docente en una parrilla, calienta un poco el gel.

<+ Ir vaciando el gel en cada vasito.

B Finalmente, colocar las velas en un espacio o lugar seguro para evitar

accidentes.

EVALUACION:

Observar su relacion con los adultos al poner en practica su imaginacion y

creatividad en la elaboracion de sus velas.

57

Escaneado con CamScanner




TALLER DE PINTURA

COMPETENCIA: Comunica y expresa creativamente sus ideas,
sentimientos y fantasias mediante representaciones plasticas utilizando

técnicas y materiales variados.
Interioriza gradualmente las normas de relacion y comportamiento basadas

en la equidad y el respeto.

MATERIAL:
@ Pinturas.
@ Papel kraft.
@ Pinturas.
4 Hisopos.
@ Cepillos de dientes que ya no se usen.
@ Acuarelas.
# Colores.
4 Crayolas.
@ Batas.

@ Cubeta con agua.

ORGANIZACION: Actividades previas.
e Elaborar gafetes.
¢ |Invitar a padres de familia a participar.
o Elaborar el propésito y el reglamento del taller.

e Preparar los materiales y el espacio donde se va a realizar el taller.

DESARROLLLO:
B Presentar a los papas que apoyaran el desarrollo de la actividad.

W Repartir gafetes y ubicar a los nifios en las mesitas de acuerdo al

gafete.
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B |niciar preguntando acerca de los pintores ;Qué hacen?, ¢iqué
materiales utilizan?, ¢ les gustaria ser pintores?

B Comentar que en esta ocasion se va a jugar a ser pintores.

B Leer y comentar el proposito y el reglamento de los talleres.

B Repartir material (papel Kraft, pinceles, pintura, papel cascarén o
cartén).

B Pintar el paisaje que ellos quieran o hayan elegido ya que previamente
se sugiere haber trabajado el tema de los pintores de México o los
mas importantes de los ultimos tiempos.

B Pasar por las mesitas y sugerir algunas tonalidades a usar.

B Explicar al grupo la obra realizada.
EVALUACION:
Observar la utilizacién de distinto instrumentos, su iniciativa y creatividad al

emplearlos, asi como su manera de comportarse al trabajar en equipo y el

respeto a sus comparieros. Integrar las observaciones al registro.
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TALLER DE MASCARAS

COMPETENCIA: Comunica y expresa creativamente sus ideas,
sentimientos y fantasias mediante representaciones plasticas utilizando
técnicas y materiales variados.

Interioriza gradualmente las normas de relacién y comportamiento basadas

en la equidad y el respeto.

MATERIAL.:
@ Platos de cartén.
# Pinturas.
® Papel de diferente color.
® Lentejuela.
# Chaquira.
# Estrellas de papel.
® Diamantina de colores.
# Resorte delgado.
@ Pegamento.

# Tijeras.

ORGANIZACION: Actividades previas
o Elaborar gafetes.
e Invitar a padres de familia a participar..
o Elaborar el propésito y el reglamento del taller.

» Preparar los materiales y el espacio donde se va a realizar el taller.

DESARROLLLO:
M Presentar a los papas que apoyaran el desarrollo de la actividad.

60

Escaneado con CamScanner



Organizar a los equipos de acuerdo al gafete

Leer y comentar el proposito del taller.

Explicar las actividades a realizar.

Repartir el material.

Elegir el animal o el tipo de mascara que van a realizar.

Realizar la mascara en el material deseado y decorarlo.

Se puede inventar una historia en la que participen los papas con los

pequefios en su dramatizacion.
EVALUACION:
Mediante una mesa redonda, evaluar la actividad: ;cédmo se sintieron? ¢qué

sucedid?, ;les gust6? Observar la practica de valores y registrar el avance

que los pequenos tienen como medio de evaluacion.
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TALLER DE BOMBON

COMPETENCIA: Comunica y expresa creativamente sus ideas,

sentimientos y fantasias mediante representaciones plasticas utilizando

técnicas y materiales variados.

Interioriza gradualmente las normas de relacion y comportamiento basadas

en la equidad y el respeto.

MATERIAL:

Bombones grandes, pequefios de colores y de formas divertidas.
Palitos de madera pueden ser los que se usan para brochetas.
Un vaso con agua.

Azlcar glass.

Colorante artificial.

Duyas (opcional).

Bolsas transparentes

ORGANIZACION: Actividades previas.

Elaborar gafetes.

Invitar a padres de familia a participar.

Elaborar el propésito y el reglamento del taller.

Preparar los materiales y el espacio donde se va a realizar el taller.
DESARROLLLO:

Presentar a los papas que apoyaran el desarrollo de la actividad.
Organizar a los equipos de acuerdo al gafete.

Leer y comentar el proposito del taller.

Explicar las actividades a realizar.
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Repartir el material.

Elegir la paleta o figura que se quiere realizar.
Al finalizar envolverlas en las bolsitas de plastico.

Presentar al grupo el trabajo realizado.

Evaluar la actividad ¢ Como se sintieron? ¢ Les gusté? 4 Como se
hacen?

Se moja el palito para brocheta.

Se arma la figura empezando de abajo hacia arriba, cada vez que se
quiera unir una pieza de bombén con otra se une con el azucar glass.
B Al azucar glass se le pone colorante artificial y con la duya o con un
palillo se hacen los detalles de las paletas (ojos, boca, palabras).

B Se dejan secar y se envuelven al final.

EVALUACION:

Observar el desarrollo de su imaginacion y creatividad, asi como las maneras
de relacion con otros compaferos y con adultos. Observar y cuidar la

practica de valores. Elaborar el registro.
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TALLER DE EXPRESION

COMPETENCIA: representa personajes y situaciones reales o
imaginarias mediante el juego y la expresion dramatica.
Utiliza el lenguaje para regular su conducta en distinto tipos de interaccion

con los demas.

MATERIAL.:
@ Pantalon negro de preferencia. t
@ Camisa blanca. %
@ Pintura blanca.
4 Guantes.

#® Sombreros.

ORGANIZACION: Actividades previas.

e Invitar a los papas a realizar la actividad. Explicar el propésito para
lograr una participacion activa.

e Pedir a los nifos que preferentemente se vistan con playera blanca y

pantalon negro.

DESARROLLO:

B Se sugiere que en este taller participen de manera dinamica tanto los
papas como la educadora.

B Pintarse la cara de blanco (completamente) destacando los labios de
color y alguna expresion en los ojos

B Jugar a los mimos y pantomimas. Realizar gestos y movimientos
con las manos y el cuerpo tratando de representar acciones se
pueden utilizar guantes, sobreros pues esto completa la

caracterizacion, reflejar emociones de tristeza, alegria, etc. Pero sin
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emitir sonidos ya que estos dos juegos tienen como finalidad la
sensibilizacion corporal.

Jugar al espejo. La maestra se ubicara frente a los nifios y realizara
movimientos muy lentos para que los nifos los imiten como si
estuvieran viéndose en un espejo. (se ejercita la coordinacién y el
control de los movimientos)

Jugar a los reflejos. Para realizar este juego los nifios deben estar
organizados en tres grupos, unos seran animales que viven en el
agua, otros en la tierra y el tercer grupo los que vuelan.

Los tres grupos deberan desplazarse libremente por el aula al ritmo de
la musica. Cuando la maestra diga “aire”, los niflos que pertenezcan a
este grupo deberan hacer como si volaran, mientras el resto de los
ninos sigue caminando.

Cuando la consigna sea “tierra”, los nifos que pertenecen a este
grupo deberan arrastrarse por el piso y cuando diga “agua” los del
tercer grupo haran como si estuvieran nadando.

Este juego intensificara la capacidad de atencion, la sensibilidad y los

reflejos al identificar y transformar en accion los estimulos recibidos.

EVALUACION:

Realizar el registro del avance de los nifos en cuanto a expresion corporal, la
utilizacion del lenguaje mimico y su capacidad para desenvolverse en las

distintas actividades.
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CAPITULO Il

MODALIDADES: SITUACION DIDACTICA Y PROYECTOS

Las modalidades que se presentan en este capitulo son de las que
mas se han empleado en este nivel. Los proyectos antes de esta reforma
eran considerados como la metodologia Unica del nivel, sin embargo, en la
actualidad son una modalidad y con un sustento teérico un tanto diferente
puesto que el enfoque es diferente tanto por los propésitos planteados en el

programa como la funcién del docente y de los alumnos.

La Situacion Didactica es la que mas usan las educadoras en la
actualidad, considero que es de las que mas se prestan para lograr lo que
plantea el programa, ademas de que en ella se pueden incluir talleres o
rincones, es conveniente senalar que esta modalidad le ofrece a la

educadora el disefo de gran variedad de maneras de acercar al nifio a

conocimientos nuevos.
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SITUACION DIDACTICA
La Situacion Didactica es una modalidad de las mas utilizadas por
las educadoras, sin embargo se puede senalar que cada educadora le da un
estilo y un matiz distinto, puesto que se planea en funcién de las

conceptualizaciones teoricas que cada una de ellas tiene.
¢.COMO SOY?

CAMPO FORMATIVO: Desarrollo Personal y Social
ASPECTO: |dentidad Personal y Autonomia
COMPETENCIA: Reconoce sus cualidades y capacidades y las de sus
comparieros y companeras.
PROPOSITO: Habla libremente sobre cémo es en su casa, escuela y
otros espacios, expresando sus sentimientos.
CAPACIDADES: Expresar, conversar, escuchar,.
MATERIAL:
@ Fotografias.
® Revistas.
® Tijeras.
# Papel Kraf.
@ Pinturas.
@ Pinceles.

#® Lapices.

DESARROLLO:
¢ Como soy?

B Solicitar a los nifios lleven dos fotos al aula, preferentemente una
donde estén solos y otra donde estén con toda su familia.

B Aplicar una tecnica en la que los pequefios se ubiquen en media luna
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Acordar el modo en el que pasaran al frente y describiran en un primer
momento sobre (la primer foto) que estan haciendo, cuantos afios
tenian cuando fue tomada esa foto, que diferencias existen entre la

fotografia hasta la fecha como se sienten al respecto, les gusta la foto,

etc.

B Respetar en todo momento los turnos y el escuchar a nuestros
companeros.

m Después de que hayan explicado todos los compafieritos, hacer una
plenaria mostrando fotos de cuando eran bebés, nifios mas grandes y
las actuales, establecer diferencias fisicas, cognitivas y afectivas.
¢, Como es mi familia?

B Aplicar la misma secuencia para la otra foto
¢ Coémo son los nifios de mi grupo?

B Se reparte material a los ninos, revistas, tijeras

B Se recortan diferentes imagenes en las que se releje la evolucion que
los alumnos han tenido desde el momento en que nacen hasta la
actualidad.

B Organizar equipos de trabajo

B Elaborar un collage con los recortes

EVALUACION:

Mediante la presentacion del collage al grupo.
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VAMONOS DE VIAJE

COMPETENCIA: Obtiene y comparte informacién a través de la
expresion oral.
Construye sistemas de referencia en relacién con la ubicacién espacial.

Representa situaciones y personajes reales o imaginarios mediante el juego.

MATERIAL:
% Cuento
# Libros.
® Revistas.
# Investigaciones.
% Papel bond.
% Colores.
@ Pinturas.

# Fotografias o recortes.

DESARROLLO:

B Escuchar un cuento sobre un viaje en tren. Imaginar y disfrutar el
viaje.

W Conversar a partir de preguntas /Qué es el ferrocarril?, ;por donde
circula?, ;/Quiénes viajan? ;,Conocen personas que trabajen u hayan
trabajado en un ferrocarril?

B Investigar en distintas fuentes todo lo relacionado con el ferrocarril.

B .Consultar, compartir discutir y aprender sobre la historia del
ferrocarril, los trenes en la actualidad, el uso que le dan las personas.

B Consensuar en grupo sobre la manera de registrar la informacion:

tablas, cuadros, dibujos, etc.
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B Dramatizar un viaje en tren usando sonidos o efectos especiales.

B Imaginar los lugares por los que se va transitando, atender el relato del

docente quien dara pistas para que descubran los paisajes, por

ejemplo. Vamos pasando por un pasaje nevado.
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I Invitarlos a realizar un tren.
. Ly
B Se puede también transformar el salon de clase en una

barreras, campanas, maquinas, vagones.

B Elegir roles: taquillero, maquinista, pasajero, vendedores, jefe de' B

estacion.

| Jugar.

EVALUACION:
Observar y registrar los avances que van presentando de las competencias,
sefialar su ubicacién en el espacio, la dramatizacion realizada en funcién del

rol elegido, asi como la comunicacion y el compartir informacion en la
actividad.

: %3;—5 P
’ ’ mﬁmwmwwmma

Escaneado con CamScanner



JUGUEMOS A SER CIENTIFICOS

COMPETENCIAS: Experimenta con diversos, objetos y materiales
para encontrar soluciones a preguntas acerca del mundo natural.
Formula explicaciones acerca de las caracteristicas de los elementos

del medio.

EXPERIMENTO 1: VOLCAN EN ERUPCION
MATERIAL.:
® Botellas de plastico
# Plato desechable redondo.
® Yide vinagre.
@ 100 grs.de carbonato.
# Anilina roja.
# Pegamento.
® Papel higiénico.
# Pintura vinilica.
® Café.
Pincel.
DESARROLLO:

B Se recorta el envase en tres partes, la conica, la base a unos 3 cms.

'\Q)

de distancia del fondo hacia arriba, la cual se podra utilizar como
recipiente para el pegamento o pintura, después corta la parte central
de tal forma que al enrollar formes un tubo, mismo que llevara el
diametro de la taparrosca delo envase y servira como chimenea de
nuestro volcan al meterlo en la boquilla de la botella y de esta forma
queda perfectamente sujeto. Corta al tamafio de tu cono.

B Pega con silicon tibio la taparrosca al plato, para dar forma al volcan,

cubre una parte del volcan con papel higiénico y el pegamento de tal
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forma que del otro lado quede visible para realizar el proceso y los
pequefios puedan observar qué sucede dentro del volcan.

Pinta el volcan de color café y coloca detalles como piedras pequefias,
plantas. Mezcla vinagre con anilina y agrega a la chimenea un poco,
posteriormente a una indicacion pide a un pequefio que agregue una
cucharada de carbonato y observen. ;Qué sucedi6?

El vinagre al ser mezclado con el carbonato logra un efecto
efervescente que empuja a través de la chimenea del volcan la

espuma que se gorma y en un efecto rapido sale la lava velozmente.

EXPERIMENTO 2: MASA DE PAPEL CREPE

& @

MATERIAL:

Papel crepé de colores.

1 taza de harina.

Una pizca de sal.

1 cucharada de aceite

Agua.

DESARROLLO:

Cuatro dias antes de realizar la actividad coloca papel crepé en
diferentes platos y agrega agua, de tal forma que se remojen por
algunos dias, sobre la mesa coloca la harina formando un pequefio
volcan, agrega los demas ingredientes, menos el agua y sélo un color
de los papeles que se encuentran remojados.

Mezcla hasta que el papel se deshaga y la masa se pinte, agrega el
agua necesaria, para formar una masa que no se peque a los dedos y

sea moldeable.
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B EXPERIMENTO 3: FLOR DE PAPEL
MATERIAL:

#® Refractario con agua.

Hoja de papel de color.

@ Lapiz.

# Tijeras.

DESARROLLO:

B Coloca agua en el refractario, recorta la hoja y forma la flor, dobla la
flor a la mitad y vuelve a doblar con los pétalos hacia adentro, coloca
sobre el agua y observa.

® ;Qué sucedié? La flor doblada se va transformando de acuerdo a la
humedad que esta va absorbiendo poco a poco dando el efecto de

que se encuentra cerrada y posteriormente se abre lentamente.

EXPERIMENTO 4: XILOFONO.
MATERIAL.:

# Botellas de vidrio pequefias vacias.

¥ Agua.

# 8 colores diferentes de anilina.

# 1 cuchara.

DESARROLLO:

B Forma las botellas de tal forma que queden separadas sélo por 1 cm,
aproximadamente. Coloca una cantidad de agua a la primera de
manera que quede un espacio de 5 cm, de la boquilla hacia abajo,
posteriormente agrega agua a las demas, cuidando que la cantidad
sea cada vez menor hasta tenerlas en cantidades de agua diferentes
de mayor a menor. Coloca a cada botella un color de anilina diferente.

B Pide a un pequefio que con la cuchara golpee suavemente el primer
frasco y escuchen el sonido que emite, posteriormente golpee uno a

uno de tal forma que noten la diferencia de sonidos. Para poder hacer
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mas notoria esta diferencia puedes usar una pequefia partitura, dando
a la primera botella el valor de do, a la segunda re y asi
sucesivamente hasta completar las ocho botellas. Podras armar una
sencilla melodia o bien, que sean ellos quienes tengan la posibilidad
de hacer su propia creacion.

¢Que sucedio? La botella al ser utilizada sélo y ser golpeada produce
un sonido estatico que se va modificando conforme se agrega el agua,
al hacer variacion de cantidades, los sonidos tendran diferente efecto
sonoro que viene a similar las diferencias que existen entre las notas

musicales.

EXPERIMENTO 5: EL LAPIZ ROTO
MATERIAL.:
Un vaso con agua.
Lapiz.
DESARROLLO:
Coloca el vaso con agua de manera que los pequefios puedan verlo.
Dices: voy a romper este |apiz al meterlo en el vaso con agua.
Se coloca el lapiz de manera vertical en el vaso cuidando que la punta
quede a la mitad entre la superficie del agua y el fondo del vaso.
Se mantiene el lapiz cerca de la parte trasera del vaso.
Se mueve para adelante y para atras en el agua, manteniéndolo recto.

Preguntarles que ven y sacarlo del agua.

EVALUACION:

Registrar en laminas en un inicio las hipotesis que los nifios hacen y al final

del experimento, realizar el registro de lo sucedido.

Desarrollo de las capacidades de observacion, comparacién, analisis.
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LAS MAMAS

CAMPO FORMATIVO Exploracion y Conocimiento del Mundo.

COMPETENCIA: Reconoce que los seres humanos somos distintos

que todos somos importantes y tenemos capacidades para participar en

sociedad.

2

&

¢ &

&

MATERIAL.:
Hojas de papel.
Fotografias.
Lapiz.

Colores.
Pegamento.

Papel Kraf.

DESARROLLO:

Pedir la colaboracion de las mamas de los pequefios que conforman el
grupo.

Los pequerios platicaran con sus mamas acerca de como son ellas, de
dénde son. Sus actividades. Su profesion, sus horarios y lugares de
trabajo, sus gustos, cdmo ayudan a la comunidad, etc.

llustrar la informacion obtenida en un cartel, en una foto, etc.
Comentar en clase lo investigado, comentar las similitudes y
diferencias encontradas.

Reflexionar con ellos acerca de la diversidad de las mamas, de
trabajos, de su valor y formas de ayudar a su familia y comunidad
Pedir a los pequefios sus opiniones y comentarios sobre las diversas

mamas.
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realizando su

el grupo

| Pedir escriban un pensamiento para su mama
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PROYECTOS

El proyecto es una o varias actividades alrededor de un tema,
problema que provoca interés, curiosidad en los nifios relacionandolo con los
conocimientos previos, buscando informacion para que progresivamente todo

ello se vaya convirtiendo en aprendizajes.

EL SUPERMERCADO

COMPETENCIAS:
Interioriza gradualmente las normas de relaciéon y comportamiento basados
en la equidad y respeto.
Conoce diversos portadores de texto e identifica para qué sirven.
Utiliza los nimeros en situaciones variadas que implican poner en juego los
principios de conteo.
Representa personajes y situaciones reales o imaginarias mediante el juego
y la expresidén dramatica.

MATERIAL.:

# Envolturas.

® Hojas de papel.
# Cajas.
4 Foami.
® Crayolas.

#® Papel de diferente tipo y color.
DESARROLLO:
B Investigar acerca de las tiendas que conocen, su funcionamiento,

servicios, etc.

B Hacer una visita escolar a una de ellas.

80

Escaneado con CamScanner



B Elaborar monedas y billetes con materiales como papel, corcho, foami.

B Empacar algunos productos reales a fin de que después del juego
puedan comerlos como cereales, dulces, galletas.

B Elaborar productos simulados utilizando las etiquetas y diversos
materiales

B Para la improvisacion del local pueden utilizar material de

construccion, bloques, huacales, cajas de carton o madera, charolas,
etc.

B Hacer etiquetas, uniformes, canastas, bolsas.
B Distribucién de roles a desempefar como: cajera, despachador,
acomodador, policia, clientes, etc.

B Dar inicio al juego de compra-venta.

EVALUACION:
Valorar el avance de las competencias trabajadas, los roles presentados, su

participacion en las distintas actividades, analizar los diversos portadores de

textos. Hacer el registro correspondiente.
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¢COMO ORGANIZAR UNA FUNCION DE TEATRO?

CAMPO: Expresion y Apreciacion Artisticas
ASPECTO: Expresion dramatica y apreciacion teatral.
COMPETENCIA: Representa personajes y situaciones reales o

imaginarias mediante el juego y la expresion dramatica.

@

&

MATERIAL:
Papel crepe.
Papel china.
Pinturas.
Vestuario.
Grabadora.

Papel kraf.

SECUENCIA DIDACTICA:

Investigar qué es una funcion de teatro, como se organiza, quién
participa, etc.

Comentar en clase lo investigado. LENGUAJE Y COMUNICACION
(Lenguaje oral obtiene y comparte informacion a través de diversas
formas de expresion oral.

Establecer acuerdos sobre qué es lo que se va a representar,
cémo, quiénes participan como actores, quiénes participan en los
demas aspectos (sonido, escenografia vestuario, maquillaje, etc).
DESARROLLO PERSONAL Y SOCIAL. Identidad personal vy
autonomia ( Reconoce sus cualidades y capacidades y las de sus
companeros y companeras)

Elegir o hacer el guién. EXPLORACION Y CONOCIMIENTO DEL
MUNDO. Cultura y vida social (Reconoce que los seres humanos
somos distintos, que todos somos importantes y tenemos capacidades

para participar en grupo)
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i ‘;“ -n.. Expresuén dramétlca. (Representa personajes y situaci
imaginarias mediante el juego y la expresion dramatica.

i

B Realizar invitaciones. Coordinacion fuerza y equilibrio (.ugi]i,_'

e instrumentos de trabajo que le permiten realizar éictiui,,}
diversas) A

B Representar la obra. EXPRESION Y APRECIACION ARTISITICAS
Expresion dramatica. (Representa personajes y situaciones reales o
imaginarias mediante el juego y la expresion dramatica.

EVALUACION:
Observar la realizacién y participacion de los pequefios en las distintas
actividades, ademas del logro de capacidades, seleccionando las

competencias que la docente considere mas relevantes.
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LA NATURALEZA

CAMPO FORMATIVO. Exploracion y Conocimiento del mundo.
COMPETENCIA: Observa seres vivos y elementos de la naturaleza y

lo que ocurre en los fenédmenos naturales.

CAPACIDADES: Reflexion, experimentacion, observacion,

exploracion, descubrimiento, resolucién de problemas, comparacién e

inferencias.

MATERIAL:

Laminas.

4 Cartulina.

/‘/

@

Plantas.
Libros.
Palitos.

Aserrin.

SECUENCIA DIDACTICA:

Observa vy dialogar acerca de los seres vivos v la naturaleza. Observar

por medio de laminas, libros y distintos medios de comunicacion seres
VivOs.

Investigar con papa y/o mama sobre los seres vivos.

Exponer en clase con papa o mama.

Hacer un rincoén vivo. (plantas, mascotas).

Elaborar un cartel de cuidado a la naturaleza para colocarlo en casa.

Elaborar germinadores: sembrar frijol en un algodén con alcohol

dentro de un frasco.
En un frasco colocar una planta con agua (sélo raiz).
Hacer una grafica para hacer anotaciones sobre el crecimiento de las

plantas.
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B Comparar e identificar algunos animales que nacen dentro de otro de

los que nacen de huevo.. Salida de encuesta a la comunidad para

observar e identificar animales. Ver por lamina o video distintos
animales.

B Investigar en casa como se producen y alimentan. Comentar lo
Investigado.

B Clasificar animales y elaborar un cuadro comparativo, con recortes, o
bien hacer un memorama.

B Elaborar un calendario climatico. Observar en laminas como son los

arboles en las distintas estaciones del ano.

B Registrar lo observado en una grafica o bien plasmar en dibujos lo
observado. Comentar en grupo la actividad, explicar el porquée
cambian las estaciones del ano, cuales son las bondades de lo
anterior.

B Elaborar un periodico mural de plantas y animales. Realizar dibujos de

manera individual sobre animales y plantas o bien apoyandose en
recortes de laminas o revistas.
B Armar un periodico mural y pegarlo fuera del salén
EVALUACION:
Invitar a los demas companeros para que pasen a ver el periodico, explicarlo,

observar el conocimiento adquirido por los pequenos sobre el tema expuesto.
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: ioe MPETENCIA: Conoce diversos portadores de texto
para queé sirven.
~ Practica medidas preventivas y de seguridad para preservar su salud.

MATERIALES
@ Papel bond.
@ Plumines.

@ Gelatina en polvo.

@ Agua.

4 Vaso desechable pequefo.

@ Cascaras de naranja secas.

q
|
i

o DESARROLLO:
P B Preguntar a los nifos si saben como se hacen las gelatinas .
B Dejar de tarea investigar diferentes recetas sobre la elaboracion de |

gelatinas

Comentar lo investigado en el aula

Realizar en papel bond una receta por equipo.
Exponer lo realizado.

Elaborar entre el grupo una receta de la gelatina elegida.

Comentar donde podemos hacer las gelatinas

Explicar que de la cascara de la naranja podemos elaborar moldes
e Imuts o 4

- Elaborar los moldes ,

e

Organizar al grupo en equipo.
I Elaborar las gelatinas

gelatinas y jugar a “la tiendita’.

B phlil Sl
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RECETA: GELATINA DE LIMON,
Ingredientes

2 paquetes (3 oz. cada uno) de gelatina sabor limon

1 1/2 tazas de agua hirviendo

1 lata de leche evaporada bien fria

Cubos de hielo

1 cucharadita de extracto de vainilla (opcional)

Aceite de cocinar sin grasa en aerosol

1 lata (15 1/4 0z.) de coctel de fruta, escurrida, medio picada y secada levemente

con papel toalla
PROCEDIMIENTO

COLOCA Ila gelatina en un tazon grande. Vierte el agua hirviendo en la gelatina y
revuélvela por lo menos 2 minutos hasta que se disuelva. Vierte la leche evaporada
mientras esté todavia bien fria en una taza medidora de 2 tazas; agrega suficiente
hielo para medir 2 tazas. Incorpora la mezcla de leche y el extracto de vainilla en la
gelatina y revuélvela hasta que se disuelva. Refrigera la gelatina durante 20 minutos
o hasta que espese un poco por los bordes; revuélvela.

ROCIA un molde de 6 tazas con el aceite en aerosol. Coloca el coctel de fruta en el
molde. Usa una cuchara y vierte la mezcla de gelatina sobre el coctel de fruta. I

Refrigera el postre por lo menos 4 horas o toda Ia' noche hasta que cuaje. 4 i
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RECOMENDACIONES PARA USAR EL MANUAL

Se propone que para un mejor desarrollo de las actividades se considere:

« Las caracteristicas del grupo y las necesidades observadas en el

diagnostico.

< Que las actividades sean realizadas por los nifios en su totalidad y que

la educadora so6lo sea una guia.

<+ Explicar al inicio del ciclo escolar a los papas el propdésito del trabajo

en el jardin para solicitar su apoyo de manera constante.

<+ Trabajar de manera coordinada con los padres de familia para lograr

los propositos planteados.

< Prever sistematicamente los materiales que se van a utilizar para que

en su momento estén completos y en buen estado.

< Cuidar en todo momento la presentacion de las actividades, que sean

agradables y retadoras para los chicos.

% Modificar algunas de las actividades propuestas en funcién de los

intereses y necesidades del grupo.

< Tener en el aula el material suficiente y necesario para los nifios que

integran al grupo.
% Propiciar en todo momento el respeto a los materiales pero sobre todo

el respeto a sus comparneros y a los papas.
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MARIA DOMINGUEZ LOPEZ

ASESOR PARTICULAR

LIC. MARIA GUADALUPE GENOVEVA RIVERA ESTRADA

ASESOR GENERAL DEL DEPARTAMENTO
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ESCUELA NORMAL DE TEJUPILCO

SECCION: Departamento de Titulacién.

OFICIO:695/2008-2009
ASUNTO: Se autoriza impresion.

Tejupilco, Méx., 16 de marzo 2009.

C. PROFR. MARIA DOMINGUEZ LOPEZ.
PRESENTE:

El que suscribe, Profr. Agnelo Pérez Lopez, Director de la Escuela Normal de
Tejupilco, a través del Departamento de Titulacion le informa que se AUTORIZA la
impresion de su DOCUMENTO RECEPCIONAL, toda vez que ha cumplido con los
requisitos académicos y administrativos sefialados en la reglamentacion vigente para
la obtencién del Titulo Profesional, en las Escuelas Normales de la Entidad.

Deseandole el mejor de los éxitos en su Examen Profesional y con la
conviccion de que habréa de perseverar por el logro de la superacion personal y
docente, se despide de usted.

ATENTAMENT
ELC D]RECTOR CO},AR
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LIC. MA. Guxyﬁé SANCHEZ GOMEZ

SECRETARIA DE EDUCACION ESCUELA NORMAL DE TEJUPILCO
SUBSECRETARIA DE EDUCACION BASICA Y NORMAL KM. | CARRETERA TEJUPILCO-AMATEPEC
DIRECCION GENERAL DE EDUCACION NORMAL Y DESARROLLO DOCENTE TEJUPILCO, ESTADO DE MEXICO, C. P. 51400
DEPARTAMENTO DE EDUCACION NORMAL TEL/FAX 02 62

normaldetejupilco@hotmail .com
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