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Como consecuencia de la pandemia, la vida de todas las personas experimentó

cambios drásticos en sus diferentes áreas; varias actividades se detuvieron y en

muchos casos se modificaron y esto fue lo que sucedió en la educación.

Se tuvo que realizar cambios para que el derecho a la educación de cada uno de los

alumnos no se viera afectado; dejándonos a los maestros un reto importante, el de

llevar la educación a casa para continuar con los aprendizajes. Los docentes tuvimos

que conocer cada uno de los contextos con un diagnóstico para tener información

sobre lo que vivía cada una de las familias. En base a eso se analizó, investigó y

aplicaron los materiales, instrumentos y herramientas más adecuadas para permitir

seguir con el proceso de enseñanza y aprendizaje; usando las tecnologías de la

información y convirtiendo la educación de presencial a educación en línea.



“Proceso mediante el cual se construyen ambientes

virtuales educativos para proveer información, que

es analizada, procesada y apropiada por

estudiantes activos, sin necesidad de asistir a un

espacio físico. La información es recibida mediante

herramientas que son utilizadas por los docentes, las

cuales se encuentran situadas en la web...”

(Herrera,A. y Herrera,P., 2013)



En la búsqueda de las herramientas
digitales adecuadas para iniciar un nuevo

ciclo escolar en línea, me encontré con la
información de la página de internet de
CLASSDOJO.

Tanto la página web como la aplicación
para dispositivos móviles puede apoyar la
educación al conectar padres de familia,
alumnos y docentes.

Esta permite tener carpetas digitales/
portafolios para guardar las evidencias de
trabajo de los niños. Pero…



¿Qué es classdojo? 

Es una plataforma de gestión del aula en la que pueden participar profesores,

alumnos y padres/madres o tutores. El docente es el encargado de crear una

clase para incluir a los alumnos. Al iniciar se formará un portafolio/ carpeta a

cada uno de los niños donde se irán guardando sus actividades, la aplicación

automáticamente les asigna un monstruo el cual pueden personalizar y esto

ayudará a que los niños se motiven desde un inicio; además por medio de unos

puntos que se configuran previamente se puede ir evaluando a los alumnos,

estos pueden asignarse como puntos positivos o negativos. Por ejemplo, en los

positivos sería, logró el aprendizaje, y en cuanto a los negativos una opción

puede ser no se realizó la actividad o entregó fuera de tiempo.



La aplicación fue utilizada en nivel preescolar, con un tercer 

grado que cuenta con 21 niños. Al presentarla ningún padre 

de familia la conocía, por eso fue necesario realizar una 

presentación con una guía para que se fueran familiarizando 

y pudieran descargarla, crear sus cuentas y unirse en 

nuestra aula.  



Cuando los padres de familia  se unieron lo primero en lo que se dieron

cuenta los alumnos fue que ellos tenían asignado a un personaje de un

monstruo, este se podía ir personalizando a su gusto; permitiendo darle

interés y motivación a cada uno de ellos. Se explicó también que habría

puntos, en este caso positivos que les irían dando si ellos entregaban a

tiempo sus tareas. 

Esto causó mucha emoción en cada uno de los alumnos y alumnas y 

permitió impulsarlos a entregar de manera constante sus evidencias 

o en consecuencia perderían  puntos.

Para que los padres puedan 

incluirse a las clases les 

recomiendo observar el siguiente 

video que diseñé:

https://www.canva.com/design/DAEgQvx

QeQY/HeNjNFM-

alpc9s1IcQ8Qeg/watch?utm_content=DA

EgQvxQeQY&utm_campaign=designshar

e&utm_medium=link&utm_source=home

page_design_menu

https://www.canva.com/design/DAEgQvxQeQY/HeNjNFM-alpc9s1IcQ8Qeg/watch?utm_content=DAEgQvxQeQY&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=homepage_design_menu


Considero que al paso del tiempo fue muy 

sencillo para los tutores subir los trabajos de 

sus hijos, pero influyó el hecho de haberlos 

acompañado en su proceso de aprendizaje. Es 

fundamental que antes de poner en uso la 

aplicación ya sea desde la pagina web o desde 

la app descargada ustedes como docentes 

descubran y se adentren en sus funciones. 



Desde mi punto de vista y por lo que observé 

durante un ciclo escolar el manejo y uso de la app 

es muy sencillo, pero para poder apoyarlos en su 

primer contacto y conocerla, cree un pequeño y 

simple video donde podran seguir los pasos para 

comenzar a utilizar Classdojo como docente. 

“Para utilizar ClassDojo” 
https://www.canva.com/design/DAEgMs92r0s/qh_CLdA4ywJRY4

AF6sjC0A/watch?utm_content=DAEgMs92r0s&utm_campaign=d

esignshare&utm_medium=link&utm_source=homepage_design_

menu

https://www.canva.com/design/DAEgMs92r0s/qh_CLdA4ywJRY4AF6sjC0A/watch?utm_content=DAEgMs92r0s&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=homepage_design_menu


Una vez que como docentes se animen por aprender de la 

aplicación notarán que tiene varios beneficios, se mencionan a 

continuación algunos de los que su página de internet describe: 

Dar voz a los alumnos:

Podrán exhibir lo que han aprendido añadiendo fotos y vídeos a 

sus propias carpetas; dibujos, audios y hojas de actividades. 

Compartir historias de tu clase con las familias:

Permitiendo tener informados a los tutores con imagenes, videos 

o incluso mantener comunicación directa con mensajes privados.

Da puntos para estimular el buen comportamiento:

Reconociendo acciones positivas como terminar los deberes. 



Estimula la creatividad con monstruos personalizables:

Permitir jugando con el creador de monstruos y que dejen salir 

su creatividad y personalidad. 

Celebra momentos positivos en casa:

Crear puntos de retroalimentación con tus niños por los hábitos y 

habilidades que quieren construir. 

Apoyo a docentes y padres de familia: 

Videos en canal de youtube, ideas para trabajo de profesores. 

Los invito a visitar la pagina https://www.classdojo.com/es-es/?redirect=true y conozcan más.

https://www.classdojo.com/es-es/?redirect=true


Y a la vez como toda situación, a parte de las cosas 

buenas de la aplicación hubo algunas desventajas que 

se encontraron:

 La página de internet no se

encuentra totalmente en

español, hay vocabulario en

inglés. (Barrera en caso de

no tener dominio del idioma)

 En ocasiones al subir las

evidencias es un poco

tardado el proceso de

subir evidencias en

video.



Aún así las opiniones que tuvieron algunos padres de 

familia del grupo fueron las siguientes: 

“Con respecto a la aplicación de classdojo nos pareció muy 

interesante en un principio, a  mi hija le gusta realizar las 

actividades ahí cuando usted manda para que ella dibuje 

o escriba con las herramientas que tiene, sin embargo

para subir evidencias como los vídeos no nos agradó 

mucho ya que muchas veces no se suben y si te llegas a 

equivocar o algo así ya no tienes opción para corregir (en 

mandar el video o foto) ya se mandó y ya no puedes hacer 

ningún cambio es lo único que no nos gustó mucho pero 

por lo demás está bien la aplicación”.



“Si me agrado la aplicación por qué 

tiene muñequitos muy llamativos 

para ellos pero la desventaja es que 

si tardan un poco los videos en 

enviar”

“ClassDojo es una 

herramienta fácil 

de usar, y a mi hijo 

le  entusiasma 

mucho trabajar en 

ella, y a nosotros 

como padres no 

facilita las tareas”



“Para mi la aplicación classdojo me 

gusto ya que era muy practico 

entregar las tareas, en cuento a mi 

hijo le encanta cuando realiza las 

tareas y ve las felicitaciones de la 

maestra y los puntos que se gana”



En conclusión opino que hay muchas 

aplicaciones, páginas y herramientas 

tecnológicas  para el trabajo a distancia, 

inclusive hay algunas que deberían de 

retomarse en el regreso presencial, claro, 

siempre y cuando el contexto lo permita.

En esta presentación se sugiere la 

exploración de Classdojo, pero más allá 

de eso se invita a todos los docentes a 

innovar y conocer nuevas formas para 

apoyar el proceso de enseñanza y 

aprendizaje.  
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¡Reinventen la forma 

de enseñar y 

diviértanse con sus 

alumnos 

aprendiendo, que 

esta trasformación les 

haya dejado un 

aprendizaje que 

incluyan al regresar 

al aula. Ustedes se 

demostraron que sí 

pueden!




