BT GOBIERNO DEL

=EDOAAEX
DECISIONES FIRMES. RESULTADOS FUERTES.
S&sd ESTADO DE MEXICO

"2020. Afio de Laura Méndez de Cuenca: Emblema de la mujer Mexiquense”.

Escuela Normal de Tlalnepantla

ESCUELAS| NORMA( £g
DEL ESTADO DE MEXIC ‘

-

W
A‘ ‘4\?‘,“52‘
G, ¥

EDUCAR Els REDIMIR

TESIS DE INVESTIGACION
ESTRATEGIAS DIDACTICAS, USO DE LAS TIC PARA EL FORTALECIMIENTO DE
COMPETENCIAS DIGITALES

PARA OBTENER EL TiTULO DE

Licenciada en Educacion Primaria

PRESENTA
DANIELA PORTILLA HERMENEGILDO

f

ASESORA: Dra. Magdalena Nun no

Tlalnepantla de Baz, Estado de México Julio de 2020



AGRADECIMIENTOS

A Dios por darme la gran oportunidad
de seguir mis suefios, por permitirme
crecer como personay siempre ver por
mi en las buenas y en las malas.

4

A mi madre por ver por mi siempre, por
apoyarme y darme dnimos para salir adelante
con sus consejos, sus palabras de aliento y el
carifio que me da y el amor incondicional que

me tiene a pesar de todo esto también es

para ti mami muchisimas gracias.

A mi padre por las horas de cansancio y
el gran esfuerzo que dia a dia hace por
mi para darme la oportunidad de
alcanzar mis suefios siempre a mi lado,
por todos los sacrificios que ha hecho y
sé que los hace por mi, no fengo mds
palabras para darle las gracias por todo,
esto lo hicimos juntos, muchas gracias
papi siempre serds mi ejemplo a seguir.

y




A mi hermana por sacarme una sonrisa
siempre, por tu carifio, tu comprension, por
escucharme y por ser mi amiga, a tu lado
he pasado los mejores momentos de mi
vida muchisimas gracias Eli.

4

A mi abuelita porque siempre me poyo hasta al
final, por darme su carifio y siempre estar a mi
lado eres como una segunda madre para mi,
muchisimas gracias.

y

A la profesora Magdalena por orientarme y
compartir conmigo sus conocimientos
durante esta investigacién y durante mi
formacion como docente.

y




RESUIM I ..o e

INEEOAUCCION ..o e e e

LTemadeestudio ............cooooiuiiiiii i
A, Tema @ INVESTIZAT . ..uvietintite ittt et et ee e et et et e teesesensarerensenaanaes
Lo Preguntas . ..o.eeiee e
2. SUPUESLOS RIPOLELICOS . vuvvrtentitit ettt et e et e et ereneaneaas

TR0 10} 157 5 7oL

B. Planteamiento del problema ................cooiiiiiiiiii i
L.SELECCION ...eete e e

2. DElMItaCION . ..eenieieee e
BIUSHIICACION vttt

4, TMPacto SOCIAL .....vieit it

I1. Marco tedrico —referencial ................... i
A. El paso de las TIC escuela y sociedad.................ccoeevueeiiiieiiiieeeinnn..
B. Teorias del Aprendizaje..........cooovuiviiiiiiiiiiii i,
Teoria conductista del aprendizaje ...............coevveviiiinnn..
1. Teoria cognoscitiva del aprendizaje...............coooviviiiiinninnnn,
2. Teoria constructivista del aprendizaje...............c.coeeievinnnnn..
C. Cambios y TIC en el escenario Educativo
1. El papel de las TIC en la formacion de los estudiantes...............

2. Competencias digitales y su relacion con el perfil de egreso de
edUCaCION PIIMATIA. .. .ueteeet et e ettt e e eee e e naenaeaaans

3. Efectos de las TIC en los procesos de ensefianza Aprendizaje.......

4. La Tecnologia de la Informacion y Comunicacion en Educacion
Primaria.........ooveiuiiii

5. Criterios de la Valoracién de las TIC como estrategia Didactica. ...

07

10
11
11
12
12
13
17
18
20
24

27
28
33
34
36
37
39
45
48

49
50

52



6. Caracteristicas de la Tecnologia de la Informacién y

COMUNICACTON. . ...ttt e,
7. Estandares y competencias en TIC..................coiiiiiiiiinnnnnn,
D. Pilares de la industria 4.0 .........oooiiiiiii
1. Principales Ventajas de la industria 4.0.............ccooeviviiiinnininn..
2. Caracteristicas de la Educacion 4.0 ...
3. Elementosdel Aula4.0..........cooiiiiiiiiii e
4. Desafios del Aula4.0......coooieiiiiiii

III. Estrategia metodoldgica ........................iiiiiiiiiii e,
AL TECIICA .ottt
B. INSIIUMENLOS ...ttt e e e

G R CUISOS vttt

IV. Estrategias Didacticas haciendo uso de la Tecnologia para fortalecer las

competencias Digitales en la Escuela Primaria ........................................
Actividad 1. “ Computadoras y antepasados en un mismo lugar”...................
Actividad 2. “TIC, convivencia y Valores”............cooeiiiiiiiiiiininniiinnian
Actividad 3. “Mido, toco y aprendo™........c.oieiiiiiiii e
Actividad 4. “Primera llamada, TIC y alumnos en accion”..........................

Actividad 5. “Observo, aprendo y juego sin barreras para aprender”...............

53

56
60
61
61
62
62

65
66
67
68

69

70
72
74
75
76

79
82

86
90



Resumen

El presente trabajo radica en porque el uso de las tecnologias en la educacioén primaria
no se esta llevando a cabo de una manera eficiente limitando las habilidades digitales y
competencias de los alumnos y como podemos aplicarlas en educacion primaria, para ello la
metodologia que se desarroll6 fue Investigacion-Accion o investigacion-Participativa en la cual

el investigador también forma parte activa del conjunto de personas a la cual esta centrada.

El objetivo principal de esta investigacion es Implementar estrategias didacticas que
potencie el uso de la tecnologia en los estudiantes considerando las habilidades tecnoldgicas
con las que cuenta, fortalecer y desarrollen algunas otras que se encuentran deficientes en los
estudiantes cubriendo el perfil de egreso. Para ello se plantearon una serie de preguntas las
cuales direccionaron esta investigacion ademas de disefiar y aplicar una serie de instrumentos
para su aplicacion con la finalidad de conocer mas a los estudiantes tanto socialmente como
académicamente entre estos instrumentos estdn las entrevistas a los alumnos, y test de
aprendizaje.

Para el desarrollo de esta investigacion se tomaron en cuenta ademas una serie de autores
que realizaron investigaciones similares a la mia y brindaron aportaciones en investigaciones
de TIC en educacion, los cuales retome también para realizar la propuesta de las diferentes
actividades que se presentan. Cabe mencionar que durante la investigacion observe cual es el
impacto que tienen las competencias digitales en los procesos de ensefianza y aprendizaje en
los estudiantes de educacién Primaria considerando especificamente las competencias y
habilidades que se desarrollan en estos procesos, se plantea en los antecedentes de la
investigacion la necesidad en el manejo de las competencias digitales por parte de los
estudiantes y con ello mejoramiento de la excelencia en educacion que reciben los estudiantes
y motivado bajo la necesidad de incrementar las competencias de los mismos, se veran la
influencia de las practicas docentes en las aulas, donde es el uso y la utilizacién de estas
competencias durante las labores académicas, permitiran afianzar los procesos de ensefianza y
aprendizaje en los estudiantes, los cuales tendran las facultades para desempefiarse tanto en

espacios académicos como laborales.



Los resultados obtenidos de esta investigacion indican que un 90% de los estudiantes
adquirieron y fortalecieron habilidades digitales, de seleccion de informacion, matematicas,
entre otras tomando en cuenta sus estilos de aprendizaje y utilizando las herramientas
tecnoldgicas con las cuales obtuvieran mejores resultados en cuanto a su aprendizaje, asi mismo
un 100% de los alumnos de la escuela primaria se ven influenciados por el contexto que los
rodea con respecto a la utilizacion de la tecnologia ya que el 95% de los estudiantes participes
de esta indagacion experimentaron profundos cambios en la manera de utilizar las TIC, como
herramienta que los beneficia en cuanto a conocimiento ya que por cuenta propia descargaron
en sus dispositivos electronicos juegos relacionados con distintas asignaturas. Tal es el caso del
alumno X el cual me comentaba que estas herramientas y plataformas le habian servido para
estudiar, o el alumno Y que expresaba que le era mas facil recordar un tema observando videos,
tanto en la escuela como fuera de ella, estos ejemplos son solo algunos de ellos.

A manera de conclusion puedo decir que la adquisicion de competencias digitales para
los estudiantes los hace activos tanto en lo escolar como ante la sociedad. Y que es posible
utilizar diversas técnicas y estrategias para lograr que el uso de las TIC para que sea una realidad
en las aulas con el fin de obtener la excelencia educativa fortaleciendo las habilidades digitales

y de otras asignaturas cubriendo el perfil de egreso de los estudiantes de educacion primaria.

Dentro de esta concepcion, espero que la informaciéon que se obtenga ayude a los
estudiantes a crecer en el manejo de las TIC, con el buen uso de las competencias digitales, sin
dejar a un lado las responsabilidades éticas y sociales mejorando la productividad de docentes
y estudiantes, al atender a las exigencias sociales de hoy y del mafana, las que suponen del
manejo de estas competencias que deben ser integradas durante todo el proceso de formacion

que cada individuo obtenga a lo largo de su vida.



Introduccion

La presente tesis se refiere al uso de las tecnologias en educacion primaria para
fortalecer las competencias digitales del estudiante, las tecnologias de la informaciéon y la
comunicacion pueden definirse como el conjunto de plataformas digitales y herramientas que
permiten el acceso, produccion, tratamiento y comunicacion de informacion presentada en
diferentes formas texto, imagen o sonido. Las caracteristicas principales de las TIC que puedo
menciono son la viabilidad de uso en diversas areas, la accesibilidad que tienen, los grandes
cambios que han traido a la sociedad y a la educacion, el grado de expansion que estas tienen;

es un excelente canal de comunicacion, posibilita la interaccion, entre otras.

Para analizar la problematica de esta investigacion es necesario mencionar algunas de
sus causas la falta, de atencion con el uso de la tecnologia en educacion ha creado un atraso
bastante significativo en cuanto avances de conocimiento y habilidades en los estudiantes de
educacion primaria, por otro lado, el estilo de trabajo tradicionalista de los profesores muchas
veces limita la innovacidn en el aula a consecuencia de ello los estudiantes no pueden tener una
relaciéon acorde con el tiempo en el que viven y entorno donde se desarrollan. Estas
problematicas experimentan cientos de alumnos dia con dia en las escuelas por lo cual considero
es importante innovar y crear ambientes de aprendizaje que sean beneficiosos para ellos, y a la

par fortalecer tanto las competencias tecnologicas como las de cada asignatura.

L a indagacion de esta problematica en la escuela primaria se inicid a partir del interés
de saber porque no se han estado implementando las tecnologias y como puedo utilizarlas a
partir de los recursos con los que cuento ya que es un tema de suma importancia para la
formacion de los estudiantes considerando, que las competencias digitales se deben cubrir a la
par de las demas para lograr una formacion integral en el alumnado. Asi mismo tome el interés
por profundizar la indagacion desde una perspectiva pedagogica y académica para proporcionar

datos concretos y tomarlos en cuenta para su resolucion.

En el marco de la teoria y metodologia con base en a en investigacion-accion-
participativa, se realizd una serie de entrevistas, diagndsticos y observaciones que fueron
aplicados a un grupo determinado de estudiantes y personal que labora en la institucion que

utilizamos como “muestra” para la investigacion. Cabe mencionar que durante la investigacion



de campo uno de los grandes retos fue con la profesora titular del grupo, en el que realice mi
investigacion pera me dejara observar al 100% su clase su clase por miedo a ser juzgada a lo
que refiere a su método de ensefianza debido a que ella no consideraba necesario utilizar las

TIC.

Motivo por el cual el objetivo principal de la realizacion de este trabajo de investigacion es
profundizar sobre el tema de las TIC en primaria y como van de la mano para fortalecer las
competencias digitales, asi como en las diferentes asignaturas; saber cuéles son las necesidades
tecnologicas de los alumnos, los alcances de estas utilizando diferentes estrategias didacticas,

llevandolas al aula de clases y como fortalecer y desarrollar habilidades en los estudiantes.

En este sentido en el capitulo uno de mi investigacion se plantea el tema de estudio, asi
como una serie de preguntas y supuestos a los que posteriormente se logroé dar respuesta; por
otro lado, se plantea la seleccion y delimitacion, es decir el lugar y el grupo de personas que se
estudiaron y se trabajé asi mismo se justifica el porqué de mi investigacion y el impacto social

que esta conlleva.

El segundo capitulo, alude a la busqueda de investigaciones similares a la que lleve a
cabo, asi mismo analiza las referencias documentales recabadas a lo largo de la indagacion,
citando diversos autores que aportan informacion benéfica para profundizar, dar peso y validez
al tema de estudio, entre estas referencias se pueden rescatar teorias del aprendizaje, panorama

de las TIC en educacion y caracteristicas que estas tienen entre otros.

En el capitulo tres se da a conocer la técnica de la investigacion, los instrumentos que
utilice tanto entrevistas, cuestionarios y registros que se estuvieron realizando para obtener
evidencias de la investigacion, ademads de los recursos materiales y humanos que se necesitaron

en todo el trayecto para dar respuesta a la indagacion.

En el cuarto capitulo se plantea la propuesta de intervencion “Estrategias didécticas
haciendo uso de la tecnologia para fortalecer las competencias digitales en la escuela primaria”
las cuales son una serie de actividades que estuve realizando con los estudiantes, haciendo uso
de las TIC, herramientas y plataformas que me permitieron potenciar y desarrollas sus

habilidades digitales y de las asignaturas en general.



En el quinto y ultimo capitulo narro los resultados a los cuales llegue ademas de dar
respuesta a los supuestos planteados al inicio; asi como en el capitulo sexto describo las
conclusiones a la cual llegue ante las experiencias, los percances, el trabajo y la indagacion del
trayecto de mi investigacion, culminando con un apartado de anexos que rinden evidencia de

los logros e impacto alcanzado.



I. Tema de estudio



A. Tema a investigar

En este apartado se exponen los supuestos y objetivos que guian de manera mas
especifica la investigacion sobre el uso de la tecnologia en educacion primaria realizando una
serie de actividades que fortalecen las competencias tecnoldgicas en los alumnos ademas de

crear una educacion menos tradicionalista.
1. Preguntas

Se plantean preguntas con la finalidad de orientar de una forma maés puntual la investigacion,
para que sea mas clara y definir el problema y a su vez hacer el disefio de actividades pertinentes,

es por ello que se plantean las siguientes preguntas:

(Cual es el contexto internacional, nacional, escolar y aulico que influye para
fortalecer el aprendizaje de los estudiantes del 6to. grado, grupo “B” de la Escuela

Primaria General Vicente Guerrero?

(Quiénes son los estudiantes de 6to. grado, grupo “B” desde el punto de vista

bioldgico, psicologico, social y cultural?

(Cudles son sus habilidades y debilidades en el uso de la tecnologia de los
estudiantes del 6to. grado, grupo “B” de la Escuela Primaria General Vicente

Guerrero?
(Qué estrategias didacticas permiten fortalecer las competencias digitales?

(Qué referencias documentales permiten fundamentar el uso de la tecnologia para

fortalecerlas competencias digitales?

(Como se disefia, desarrolla y evaltia una propuesta de intervencion para fortalecer
las competencias digitales en los estudiantes del 6to. grado, grupo “B” de la Escuela

Primaria General Vicente Guerrero?

(Qué impacto o beneficio obtienen los estudiantes al desarrollar sus competencias

digitales en el nivel?
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2. Supuestos

- Implementar estrategias didacticas con el uso de tecnologias permite a los estudiantes
desarrollar y fortalecer habilidades digitales para la vida.

- El contexto sociocultural, Internacional, Nacional, Escolar y Aulico influye en los
estudiantes de 6to. “B” para el uso de la tecnologia en la Escuela Primaria Vicente
Guerrero.

- Implementar estrategias utilizando algunas herramientas y plataformas tecnologicas
captard la atencion de los alumnos y hara las clases dinamicas e interesantes para ellos,
ademas se cubrira de manera gradual el perfil de egreso.

- La tecnologia puede trabajarse con cualquier contenido y asignatura de manera
transversal.

- Se puede utilizar la tecnologia con diferentes materiales, plataformas y programas

tecnologicos.

3. Objetivos

General: Implementar estrategias didacticas que potencie el uso de la tecnologia en los
estudiantes de 6to. grado, grupo “B” tomando en cuenta las habilidades tecnoldgicas con las
que cuenta, fortalecer y desarrollen algunas otras que se encuentran deficientes en los

estudiantes cubriendo el perfil de egreso.
Especificos

- Conocer el contexto internacional, nacional, escolar y 4ulico que influye en los
estudiantes de 6to. “B”.

- Describir quienes son los estudiantes de 6to. grado, grupo “B” de la escuela primaria
Gral. Vicente Guerrero.

- Identificar las necesidades tecnoldgicas y digitales de los estudiantes de 6to. grado,
grupo “B”.

- Disedar, desarrollar y evaluar la estrategia tedrica y metodolégica que me permita

definir el uso de las tecnologias en los estudiantes.
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B. Planteamiento del problema

A lo largo de la historia la humanidad ha estado trabajando en hacer nuevos
descubrimientos, creando tecnologia y generando informacion lo que por consecuencia
produce cambios en todas las disciplinas e industrias economicas a nivel global. A esta
transformacion se define como “Cuarta revolucion Industrial”, esta esta basada en la
innovacion y el acceso al conocimiento en el mundo el cual avanza cada vez mas rapido,
y se encuentra cada vez mas complejo, conectado y globalizado. La mayoria de los paises
y sus agendas estan centrados en la adopcion de la Tecnologia de la Informacion y la

Comunicacion (TIC) y en emplearlas en distintos ambientes como el educativo.

Es por ello que ante los avances y cambios tecnoldgicos que presenta la sociedad,
en especial en el contexto educativo, se requiere impulsar las competencias digitales que
permitan integrar en la sociedad a educandos competentes, habiles y con destrezas. Por
esto es evidente que los alumnos deben tener el nivel de apropiacion de y manejo de las

competencias digitales.

Sin embargo, para que el uso y aplicacion de las TIC en el &mbito educativo sea
efectivo no se requiere solamente del personal docente y la practica pedagdgica que
realizan dia con dia, sino de la capacidad y las habilidades que todos los actores
involucrados en el proceso formativo de los estudiantes tengan, ademas de tener muy en

cuenta los recursos tecnoldgicos con los que se cuenta en cada institucion.

Asi mismo el rapido desarrollo de las TIC ha iniciado a un nuevo método para ayudar
al proceso de aprendizaje, este método es conocido como “Aprendizaje Movil” o en ingles m-
learning mediante el uso de distintos dispositivos moviles como tabletas, teléfonos celulares,

computadoras, entre otros.

De acuerdo con la Organizacion de las Naciones Unidas para la Educacion, la
Ciencia y la Cultura (UNESCO) en sus siglas en inglés, el aprendizaje movil
anteriormente mencionado se estd convirtiendo en una de las soluciones mas viables para
enfrentar los problemas a los que se enfrenta el sector educativo en distintos paises de

Latinoamérica ya que ofrece mayor oportunidad en la educacién y mejora el aprendizaje
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continuo por tal motivo el nimero de iniciativas y propuestas en este sentido es cada vez
mas frecuente.

“Durante la ultima década, América Latina se ha convertido en una de las regiones
mas activas en relacion con el uso de aplicaciones tecnoldgicas por parte del sector ptblico,

la industria y los individuos. En 2011, el gasto en este rubro “alcanz6 295,000 millones de

dolares, cerca del 5.2% del PIB” (UNESCO 2011).

Las TIC han estado presentando un crecimiento muy significativo, a tal punto de
que han configurado “La sociedad de la Informacion y el Conocimiento”. Su desarrollo
ha impactado en diferentes ambitos de la vida de la poblacion en México, como el
educativo. Esto a partir de que se promulga La reforma Constitucional de
Telecomunicaciones en 2013 y de la publicacion posterior de la Ley Federal de
Telecomunicaciones y Radiodifusion en 2014 estableciendo el derecho al acceso a las
TIC, y servicio de radiodifusion y Telecomunicaciones incluidos también el internet.
Segun INEGI (2015) estas iniciativas han acelerado el acceso y la adopcion de las TIC en
Meéxico, con la finalidad que nuestra naciéon se mas moderna e incluyente. “De 2013 a
2015, el nimero de usuarias y usuarios de Internet en el pais se incrementd mas de 34%
por lo que mas de 62 millones de personas quienes representan a mas de la mitad de la
poblacion total del pais, asi como 39.2% de los hogares en México tienen acceso a la
informacion y la comunicacion con otras personas sin limites geograficos ni de tiempo”

(Anexo 1).

Por otro lado, el tiempo promedio diario de conexion a la Red es de 7 horas 14
minutos. El principal motivo de entrada a Internet es el uso de redes sociales,
mayoritariamente Facebook (92%), seguido de WhatsApp (79%) y YouTube (66%)
(Anexo 2).

Es preciso resaltar que el uso de la Red es superior entre la poblacion juvenil, ya
que una gran proporcion de este grupo de edad hace uso de ella. Ademas de acuerdo con
INEGI en 2015 los datos arrojan que mas de la mitad de las nifias y nifios en México
utilizan esta tecnologia frecuentemente (54%), y en la poblacién juvenil se emplea con un

(86%). Los datos del uso del internet dicen que los estudiantes de Primaria y Secundaria
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utilizan las redes de internet para obtener informacion por entretenimiento y apoyo a su

educacion como lo podemos ver en el (Anexo 3).

Ahora bien, hablando del uso de las TIC, la telefonia movil es la tecnologia de mayor
uso entre los habitantes de nuestro pais. Durante el ultimo trimestre de 2015, se lograron 107.7
millones de suscripciones de teléfonos celulares, 2.6% mas comparado con el mismo trimestre
del afio anterior, y con una introduccion de 89% respecto a la poblacion total. Asimismo,
777 millones de personas utilizan celular, y dos de cada tres usuarios tienen un teléfono
inteligente (Smartphone) capaz de establecer conexion a Internet. Ante ello la secretaria de
comunicacion y transportes nos dice lo siguiente para tener un panorama mas claro de lo que

a continuacion se menciona dirigirse al (Anexo 4).

“Cabe mencionar que, con la Reforma de Telecomunicaciones, el Gobierno de la
Republica, a través del Programa México Conectado de la Secretaria de Comunicaciones y
Transportes (SCT), el cual es uno de los principales proyectos de conectividad del Gobierno
de la Republica, ha acelerado los cambios para dar a las nifias, nifios y jévenes en el pais la
posibilidad de conectarse a Internet de manera gratuita. Por medio de este programa, se ha
contratado conectividad de banda ancha para mas de 100,000 sitios y espacios publicos en

todo el pais, de los cuales 62% son espacios educativos”

Secretaria de Comunicacion y Transporte SCT (2016).

Desde que fue creada en 2013, la Coordinacion de la Estrategia Digital Nacional
(CEDN) de la Oficina de la Presidencia de la Republica ha operado la Estrategia Digital
Nacional (EDN), como un plan de accién a 2018, alineado al Plan Nacional de Desarrollo
(PND) 2013-2018 y al Programa para un Gobierno para potenciar la integracion de las TIC en
distintos sectores del pais en beneficio de la calidad de vida de la poblacion mexicana en el
siguiente grafico podemos observar los sitios que estan utilizando la red “México conectado”

(Anexo 5).

En el aspecto Educativo, la Reforma impulsada por el Gobierno Federal busca brindar
una educacion de calidad e incluyente, entendiendo como calidad educativa el cumplimiento de

las cinco dimensiones que define la UNESCO (Anexo 6).
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La educacion que necesita nuestro pais solicita la capacidad de los estudiantes para
resolver problemas, poder comunicarse eficientemente, trabajar en equipo y utilizar de manera
efectiva las tecnologias de la informacion y para ello se requiere reorganizar los componentes
que conforman el sistema educativo y diferentes propuestas y estrategias pedagogicas. Por ello
en julio del 2016 se present6 el Nuevo Modelo Educativo, el cual es el planteamiento educativo
de la Reforma Educativa, cuyo principal fin es ofrecer a las Instituciones Educativas los recursos
que promuevan a los alumnos aprender a lo largo de su vida.

En conclusion, la Reforma Constitucional en Telecomunicaciones, la EDN y la Reforma
Educativa para promover la educacion publica de calidad para que todos los estudiantes en
México, independientemente adquieran una formacion con la cual se les prepare para realizar
plenamente sus competencias en la sociedad del siglo XXI, mediante el uso y aprovechamiento

de las TIC.

A partir de todo el contexto Nacional e internacional anteriormente mencionada la
situacion principal surge a partir de las jornadas de practicas que en estado realizando en la
Escuela Primaria Gral. Vicente Guerrero, por medio de la observacion, entrevistas y platicando
con directivos, estudiantes y aplicando un instrumento denominado FODA pude percatarme
que en el aula de clases no se usa la tecnologia, considero que es un problema de alto impacto
ya que debido al grado en el que los alumnos se encuentra actualmente 6 to se requiere cubrir
con el perfil de egreso, en este ambito, por otro lado considero que aunque los estudiantes
puedan hacer uso de la tecnologia para realizar actividades de entretenimiento podria llevarse
la tecnologia a un fin mas académico, ya que a partir de que se trabaje en la escuela podran
utilizar las competencias digitales que marca el perfil de egreso también para su vida diaria
dando paso a la llamada “Educacion para la vida” que consiste en poner en practica todos los

aprendizajes adquiridos en la escuela a nuestra vida diaria.

La constante respuesta de los actores que laboran en la escuela primaria en donde me
encuentro es que no se hace uso de la tecnologia a pesar que la tienen, por temor a dafiar el
equipo y también por la falta de capacitacion docente. Dialogando con los estudiantes
comentaban que les gustaria hacer uso de ella pero que los maestros muchas veces se limitan a
ello por hacer la clase menos complicada y rdpida, ya que dentro de las actividades que los

alumnos realizan dia a dia ademds de las clases estipuladas en su horario de clase existen
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diferentes talleres que de cierta manera acortan el tiempo y es por ello que los docentes optan

por hacer la clase mas “practica y menos dindmica”.

Retomando lo anteriormente dicho cabe mencionar que la incorporacion de la tecnologia
en la educacion ha sido una prioridad para el Gobierno de México. Desde 1997, se han
instrumentado programas de impacto nacional para apoyar el proceso de ensehanza-
aprendizaje con el uso de la tecnologia es por ello que considero muy importante que el alumno

con apoyo del maestro fortalezca sus competencias digitales.

Han surgido programas que han permitido adquirir a los estudiantes aprendizajes
significativos en relacion con las experiencias innovadoras en materia de educacion digital. Con
la finalidad de identificar e implementa las mejores practicas de los programas, la Coordinacion
General @prende.mx defini6 trece elementos clave para la incorporacion de las TIC, algunos

de estos elementos se muestran en ¢l (Anexo 6).
1. Seleccion

La Escuela Primaria en la cual actualmente estoy realizando mis practicas profesionales
esta ubicada en una zona en Valle Dorado Tlalnepantla, es una escuela con capacidad
actualmente de 755 estudiantes, contando con dos edificios, 22 aulas de clase repartidas entre
los diferentes grados de 1ro a 6to grado, dentro de las instalaciones ademas de las aulas cuenta
con una direccion y dos salones de usos multiples, una biblioteca, un aula de computo, cuatro

sanitarios y una cooperativa.

En cuanto al personal que labora en la institucion se cuenta con un director, un
subdirector 22 docentes horas clase, un profesor de educacion fisica, uno de danza y cuatro
promotores, dos de inglés y dos de artisticas, ademas de 5 personas encargadas de la cooperativa
e intendencia de la escuela. La institucion cuenta con todos los servicios publicos requeridos
(Agua, Luz y redes de conexion a internet privadas ademds de contar con la red de “México

conectado”.
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2. Delimitacion

El grupo 6to B de la Escuela Primaria “General Vicente Guerrero” fue seleccionado
para trabajar y realizar mi trabajo de investigacion, ya que a lo largo de mi trayecto por la
Escuela Normal he realizado una serie de practicas profesionales en diferentes escuelas
primarias. Los grados y grupos se asignan al azar tomando en cuenta el nimero de lista de cada
estudiante se me han asignado los siguientes grados a lo largo de todas las practicas a las que
he asistido: 3ro, 4to, 5to y actualmente 6to grado, para este semestre realice un proyecto de
intervencion, para esto identifique una problematica y lleve algunas actividades relacionadas

con el tema.

El aula de clases estd equipada con 41 bancas, un pizarron de gis y otro pizarron
electronico, una computadora, un proyector, un escritorio y varios gabinetes y estantes en donde
la profesora guarda todos sus materiales, cabe mencionar que el aula no cuenta con espacio

suficiente para la cantidad de alumnos que toman clases, el espacio es reducido.

Con respecto a los alumnos que conforman el grupo sus edades oscilan entre los 11y
12 afos de edad, la mayoria del grupo estd conformado por nifias considerando un total de 41
estudiantes de los cuales el 100% se tomaran para realizar esta investigacion y propuesta. Por
otra parte, estuve utilizando mi guia de observacion y diario de practicas para percatarme de
ciertas caracteristicas del grupo que me ayudaran a conocerlos. Los alumnos son participativos,
muy activos con las actividades y dinamicos, considero que son un grupo unido y dispuesto a
aprender. Ademas de la guia de la observacion aplique un test de estilos de aprendizaje
propuesto por Fleming & Mills (1992) denominado “VARK” (Anexo 7) con la finalidad de
conocer mas en este sentido de los estudiantes los resultados arrojados de este test fueron los
siguientes de acuerdo a la escala del test: Visuales 12 estudiantes, Auditivos 16 y Kinestésicos

15.

Posteriormente se aplicd una entrevista a los alumnos para conocer los materiales con
los que se contaba para llevar a cabo la propuesta de intervencion, estas entrevistas arrojaron
que del 100% de los estudiantes se cuenta con teléfonos celulares (70%), computadoras (15%),

tabletas (10%), y (5%) no cuenta con herramienta propia sin embargo los alumnos comentaban
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que para realizar tareas los padres de familia prestaban sus herramientas electronicas (Grafica

Anexo 8).

Considere importante también preguntar a los alumnos si contaban con una red de
internet a la cual pudieran acceder, los resultados fueron que un (95%) de los estudiantes cuentan
con red y el (5%) restante no tienen una red fija véase en (Grafica Anexo 9) sin embargo
cuando necesitan realizar actividades que lo requieran optan por hacer uso de los datos desde

los dispositivos de sus padres.

Debido al grado que fue seleccionado para realizar esta investigacion y considerando
que ya para el grado en el que se encuentran los estudiantes deben cumplirse las competencias
tecnologicas y generales al cien por ciento. Es por ello, que estoy realizando estainvestigacion
y proyecto de intervencion, con el propdsito de desarrollar y fortalecer dichas competencias

estipuladas por el plan de estudios 2012 y también en Aprendizajes Clave.

Esta investigacion comencé a planearla desde marzo del afo pasado con un grupo
anterior en la misma institucion, pero se cambi6 al final para llevar a cabo mis practicas de
intervencion en condiciones de trabajo real. Se me asigno el grupo 6to B el cual estd formado
por 41 estudiantes, por lo tanto, ante esta posibilidad y el acercamiento directo que tengo con

los estudiantes se considera una participacion del 100% de los alumnos.

Se tomara el cien por ciento de grupo ya que debido al grado en el que se encuentran
considero es de suma importancia cumplan con las competencias digitales que se requieren, ya
que pasaran a un nuevo nivel educativo en el que deben dominar ciertos conocimientos y
competencias para continuar con su formacion académica. Ademas, que en las sociedades del
siglo XXI se considera que para que una persona sea competente profesionalmente y

laboralmente tiene que cubrir el uso de las TIC practicamente como una competenciaesencial.

La escuela Primaria como agente educativo debe utilizar las Tecnologias de la
Informacion y la Comunicacion (TIC) para formar y preparar a sus alumnos. Asi, cuando llegue
el momento de que estos se integren como miembros activos de la sociedad, tener la preparacion

suficiente, no solo para incorporarse a ella, sino para ser capaces de modificarla de forma
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positiva y critica. Las instituciones educativas deben ser abiertas y flexibles a los avances que

se produzcan en la sociedad, para introducirlos y adaptarlos a las necesidades de los alumnos.

Para que nuestros alumnos alcancen las competencias al finalizar la escolarizacion es
necesario desarrollarlas desde la etapa de Educacion Basica. Este primer contacto con las TIC
debe realizarse en las actividades, secuencias, unidades didacticas o proyectos de trabajo que
se estén trabajando en ese momento en el aula y no utilizarlas de forma aislada e inconexa con
los conocimientos a adquirir. Para ello se deben disenar actividades con el uso de las TIC en

sus diferentes opciones.

En las competencias digitales seran basicas a la hora de determinar la entrada en el
mundo laboral. También lo seran para desenvolverse en la vida cotidiana y para integrarse en
la sociedad del conocimiento. Es por ello que considero imprescindible que los alumnos del
grupo 6to B fortalezcan y desarrollen competencias digitales que seran significativas en su vida

escolar y social.

3. Justificacion

Ante los cambios que ocurren en el mundo a niveles tecnoldgicos como cientificos, es necesario
que la educacion se direccione a estandares de calidad, la cual permitird formar ciudadanos
capaces de tener un buen manejo de la tecnologia. Por este motivo se evidencia que los docentes
deben afrontar un cambio de actitud, este cambio implica un uso confiado y critico de las
competencias digitales en su diario vivir. Dado que actualmente se vive en una sociedad basada
en el conocimiento y la informacion, el conocimiento se puede considerar como un recurso de

gran valor en si mismo (Maj6, 1997; Robles y Molina, 2007).

La eleccion de éste problema de investigacion obedece la percepcion de las dificultades
que tienen las Escuelas de educacion Basica para la integracion de las TIC, como medio y

recurso indispensable para la ensefianza y el aprendizaje a favor de los estudiantes.

Hoy en dia la tecnologia estd inmersa en nuestra vida cotidiana y las instituciones

educativas no son la excepcidn; las nuevas generaciones nos exigen una educacion actualizada
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y adecuada a su con contexto. Es por ello que la integracion de la tecnologia es de suma

importancia.

En este sentido, las reflexiones realizadas en la fundamentacién de la investigacion sobre
las TIC y sus aportaciones a la practica educativa, nos lleva a comprender, que como docentes
estamos comprometidos a asumir el cambio e innovaciones en la educacion y a fomentar la
busqueda de la mejora continua de la calidad de la ensefianza. Como lo dice Cabero

textualmente en la siguiente reflexion.

Cabero (2006) nos dice “Desde nuestro punto de vista la incorporacion de las
TIC a las instituciones educativas nos va a permitir nuevas formas de acceder, generar y
trasmitir informacién y conocimiento, lo que nos abrird las puertas para poder flexibilizar,
trasformar, cambiar, extender; en definitiva, buscar nuevas perspectivas en una serie de

variables y dimensiones del acto educativo”.

Segun el plan de estudios 2012 mencionar que “los alumnos deben Emplear sus
habilidades digitales de manera pertinente Compara y elige los recursos tecnoldgicos a su
alcance y los aprovecha con una multiplicidad de fines. Aprende diversas formas para
comunicarse y obtener informacion, seleccionarla, analizarla, evaluarla, discriminarla y
construir conocimiento” esto como parte de la competencia que indica el perfil de egreso en

educacidn primaria.

A su vez Cabrera (2007) nos dice y recomienda que ante el uso de las TIC debemos cubrir

ciertos indicadores al utilizar diferentes estrategias en el aula, las cuales son los siguientes.

e Utiliza herramientas y recursos digitales para apoyar la comprension de conocimientos y conceptos.

e Aplicar conceptos adquiridos en la generacion de nuevas ideas, productos y procesos, utilizando las
TIC.

e Explorar preguntas y temas de interés, ademas de planificar y manejar investigaciones utilizando las
TIC.

e Utilizar herramientas de colaboracion y comunicacion, como correo electronico, blogs, foros y servicios
de mensajeria instantanea, para trabajar de manera colaborativa, intercambiar opiniones, experiencias y
resultados con otros estudiantes, asi como reflexionar, planear y utilizar el pensamiento creativo.

e Utilizar modelos y simulaciones para explorar algunos temas.
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¢ Generar productos originales con el uso de las TIC, en los que se haga uso del pensamiento critico, la
creatividad o la solucion de problemas basados en situaciones de la vidareal.

¢ Desarrollar investigaciones o proyectos para resolver problemas auténticos y/o preguntas significativas.
e Utilizar herramientas de productividad, como procesadores de texto para la creacion de documentos o
la investigacion; un software para la presentacion e integracion de las actividades de la investigacion, y
un software para procesar datos, comunicar resultados e identificar tendencias.

e Utilizar las redes sociales y participar en redes de aprendizaje aplicando las reglas de etiqueta digital.
e Hacer uso responsable de software y hardware, ya sea trabajando de manera individual, por parejas o
en equipo.

e Hacer uso ético, seguro y responsable de Internet y herramientas digitales.

Debido a lo anterior este trabajo propone desarrollar la articulacion entre las tecnologias
y estrategias diddcticas con el proposito de responder a estas preguntas se identifica la
problematica en la Escuela Primaria “Gral. Vicente Guerrero”; Ante tal situacion es importante
considerar que el uso de la tecnologia confronta al sujeto para que le permitan alcanzar
competencias y habilidades que se requieren para la vida en sociedad, en el caso de la escuela
es importante que los alumnos tengan contacto con ella ya que actualmente la sociedad lo
requiere, este momento de transicion implica dificultades que se ven acentuadas por los cambios
operados en la cultura. Durante las jornadas de observacion e intervencion docente que aunque
existen las herramientas tecnoldgicas en la escuela los profesores no hacen uso de ellas, por
miedo a dafiar los aparatos o porque no estan capacitados para hace hacer uso de ellas aunado a
lo anterior el miedo a la implementacion de estas y a la innovacion hace que la los docentes se
nieguen a utilizar la tecnologia ya que muchas veces estamos tan acostumbrados a ciertas
estrategias y formas de trabajo que nos resulta dificil o complicado trabajar de otra forma con los

alumnos.

En educacion primaria se deben cubrir ciertas habilidades y competencias relacionadas
con el uso de las TIC consideradas a partir de la creacion del Programa de Integracion Digital
Aprende 2.0 creado en 2016 estipulado por la secretaria de Educacion Publica e implementado
por la Secretaria de Educacion Publica las cuales se describen a continuacion:

Pensamiento critico: Proceso cognitivo que implica analizar, comparar, inferir, sintetizar, interpretar y

evaluar los conocimientos adquiridos. Tiene como caracteristicas que es centrado, lineal, intencional, 16gico
y sistematico.
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Pensamiento creativo: La capacidad de aplicar el conocimiento obtenido a fin de crear pensamientos, ideas
o soluciones nuevas y originales ante problemas reales. Es divergente, no lineal, intuitivo, emocional y
organico.

Manejo de informacion: La capacidad de buscar la informacion, evaluarla y aplicarla para resolver problemas.
Esta habilidad implica que el alumnado y el personal docente puedan: --Buscar y acceder a informacion en
ambientes digitales.

-Evaluar y seleccionar informacion con base en criterios de pertinencia, confiabilidad y validez.

-Organizar y estructurar sus ideas con base en esquemas de clasificacion establecidos o propios para recuperar
y reutilizar la informacion.

-Sintetizar e integrar la informacion obtenida en ambientes digitales para crear un nuevo producto.

comunicacion: La habilidad para utilizar medios y entornos digitales que faciliten la comunicacion y el
trabajo colaborativo, incluso a distancia; que promuevan el aprendizaje individual y contribuyan al
aprendizaje de otros.

colaboracion: La capacidad para trabajar en grupo a fin de conseguir un objetivo comin.79

ciudadania digital: La capacidad de comprender los asuntos humanos, sociales y culturales en torno al uso
y aprovechamiento de las TIC, a fin de promover conductas legales y éticas para comunicarse y compartir a
través de ambientes digitales.

Pensamiento computacional: Es el proceso que trasciende el consumo de TIC y deriva en la creacion de
herramientas tecnoldgicas mediante un pensamiento l6gico, matematico y algoritmico. Ademas, “el
pensamiento computacional es una manera de pensar que va mas alla del software y hardware, y que
proporciona un marco para razonar acerca de los sistemas y problemas. Se apoya y complementa con un
importante cuerpo de conocimientos tedricos y practicos, asi como por un conjunto de técnicas de gran alcance
para el analisis, la modelizacion y resolucion de problemas”.

Auto monitoreo: La aptitud de establecer metas de aprendizaje, asi como la planeacion de estrategias para
alcanzarlas. Implica promover la capacidad de autoaprendizaje al: Definir objetivos, evaluar el desempefio
propio y proponer por medio de la retroalimentacion. Desarrollar responsabilidad propia e iniciativa para
reforzar y complementar su aprendizaje. Promover la creatividad para organizar y manejar su tiempo.

Las competencias que se mostraron son aquellas que los alumnos al finalizar la educacién primaria deben
adquirir para pasar al siguiente nivel y seguir fortaleciéndolas a lo largo de su trayectoria como estudiante.

(SEP 2017)

Actualmente no se duda que la presencia de las nuevas tecnologias (Internet, T.V.,
Multimedia, etc.) estimula la ensefianza - aprendizaje y que su utilizacion abre mas
posibilidades dentro de las estrategias educativas que incentivan y refuerzan el conocimiento.
Estamos claros que las TIC por si solas, no garantiza la calidad de la ensefanza y que no
resuelve por si sola los problemas que se puedan presentar. Con la utilizacion de las Nuevas
Tecnologias y en particular como recurso en el momento adecuado y de manera adecuada puede
traer consigo muchos beneficios a la educacion " como lo sefiala Marqués (1999), podemos

atender con ¢éxito muchas deficiencias, tanto a nivel de la practica docente como en el
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aprendizaje de los alumnos, pudiendo lograr asi un aprendizaje verdaderamente significativo
del area. Ademas, las TIC potencian una serie de ventajas, como son: Interés, motivacion,
interaccion, aprendizaje en menor tiempo, actividades cooperativas, contacto con las nuevas
tecnologias, constituyen un buen medio de investigacion didactica. Ventajas que se convierten
en un arma poderosa que nos va a permitir, por ejemplo, hacer representaciones, hacer
simulaciones de movimientos, hacer construcciones, plantear y desarrollar juegos entre otras

actividades.

De esa forma el impacto de las nuevas tecnologias en los alumnos, haran modificar de
muchas maneras la comprension de la accion educativa en relacion el trabajo tradicional que

actualmente ya le quedan con muy estrechos.

Debemos entender a esta investigacion de suma importancia ya que desde hace tiempo
se busca que las personas en general cuenten con competencias digitales que les ayuden a ser
mas competentes en la sociedad, estas deben ser fortalecidas desde que cada individuo se
encuentra en sus afios escolares principalmente en educacion bésica, ya que se considera el pilar

de conocimiento para los diferentes niveles educativos.
4. Impacto social

La educacion debe constituirse en un proceso de gran importancia en el proceso de
inclusion social de las nuevas tecnologias. Hay que recordar que las nuevas tecnologias no
buscan reemplazar las habilidades del hombre, ni al hombre mismo; més bien deben servir
como herramientas que apoyen las actividades humanas, pensando en un mayor beneficio para

la poblacion, de manera eficiente, eficaz, rapida y productiva.

Mi trabajo de investigacién y propuesta de intervencidon repercutird en los diferentes
actores que conforman la educacion (alumnos, maestros y padres de familia) ya que para los
alumnos les ayudara a desarrollar y fortalecer sus habilidades digitales y diferentes aspectos del
perfil de egreso de 6to ademds que ayuda a emplear dichos elementos en su vida diaria. Con
respecto a los profesores se le les dara la oportunidad de crear ambientes de aprendizaje,
motivadores, innovadores y ademds que los alumnos logren una educacion de excelencia,

ademas de fortalecer ciertas habilidades digitales que como profesores tenemos la obligacion
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de retomar en la practica docente con los alumnos. Como lo dice el perfil de egreso de la
Licenciatura en Educacion Primaria cubrir la competencia profesional “Usa las TIC como

herramienta de ensefianza y aprendizaje” que a su vez engloba los siguientes aspectos:

e Aplica estrategias de aprendizaje basadas en el uso de las tecnologias de la informacion
y la comunicacién de acuerdo con el nivel escolar de los alumnos.

e Promueve el uso de la tecnologia entre sus alumnos para que aprendan por si mismos.

e Emplea la tecnologia para generar comunidades de aprendizaje. Usa los recursos de la
tecnologia para crear ambientes de aprendizaje. SEP (2012) Plan de Estudios,

Licenciatura en Educacion Primaria.

A simismo las orientaciones pedagogicas del plan de estudios educacion basica nos dice
que “El enfoque eminentemente tecnologico centra su atencion en el manejo, procesamiento y
la posibilidad de compartir informaciéon” De esta manera, las TIC apoyaran al profesor en el
desarrollo de nuevas practicas de ensefianza y la creacion de ambientes de aprendizaje

dindmicos y conectados que les permite lo siguiente:

o Fuente de recursos educativos para la docencia, orientacion y la rehabilitacion
o Facilidades para la realizacion de agrupamientos

o Liberan al profesor de trabajos repetitivos

e Facilitan la evaluacién y control.

e Actualizacion profesional

o Contacto con otros profesores

o Manifestar sus ideas y conceptos; discutirlas y enriquecerlas a través de las redes
sociales;

e Acceder a programas que simulan fenomenos, permiten la modificacion de variables y
el establecimiento de relaciones entre ellas;

e Registrar y manejar grandes cantidades de datos;

e Diversificar las fuentes de informacion;

e Crear sus propios contenidos digitales utilizando multiples formatos (texto, audio y

video);

Atender la diversidad de ritmos y estilos de aprendizaje de los alumnos.

Por otro lado, las Tecnologias de la Informaciéon y Comunicacion tienen un gran

potencial reconocido para apoyar el aprendizaje, el conocimiento y el desarrollo de habilidades
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y competencias en los alumnos. Esto sucede porque las TIC ayudan a la motivacion de los
estudiantes, la capacidad de resolver problemas y mejora el trabajo en grupo ademas de tener
la ventaja de poder acceder a ellas desde cualquier parte y a cualquier hora, especificamente
hablando Cabero 2006 menciona estos beneficios para los estudiantes si se hace uso de las TIC

en el aula.

e Mayor facilidad de acceso a la informacion
e Trabajo colaborativo

e Interactividad

e Favorece el aprendizaje Auténomo

o Fortalece competencias

e Contenidos compartidos.

En este sentido considero se deben de tomar estos benéficos como una oportunidad de
mejorar la excelencia educativa, fortalecer y desarrollar plenamente las competencias de los

estudiantes para su desarrollo escolar y social y por consecuente de los profesores también.
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A. El paso de las TIC escuela y sociedad

La situacién que enfrenta la calidad de la educacion hace indispensable analizar y
reflexionar en torno al aprendizaje significativo en el quehacer pedagdgico, que responda a las
exigencias de la sociedad acorde con los avances tecnoldgicos y la globalizacion del
conocimiento, de alli que es importante resaltar los aportes de América Latina en la
implementacion de las nuevas Tecnologias de la Informacién y Comunicacidn, para obtener

informacion estadistica e indicadores en relacion con las TIC.

Desde finales de 1990, con las posibilidades creadas por el uso de las TIC, se ha
consolidado a nivel internacional una agenda de inclusion digital. La gran cuestion ha sido como
promover el acceso a las tecnologias, permitiendo la inclusion de todos los individuos en la
sociedad de la informacion. A medida que fueron implementandose politicas y programas de
informatizacion como los telecentros y centros informaticos, laboratorios de informatica, la
compra financiada de computadores, las politicas de incentivo al uso de software libre, la
expansion de Internet, el acceso a las tecnologias hizo viable para territorios méas amplios dela

poblacion, utilizandolas como medio de comunicacion, de interrelacion social, de consumo, etc.

Aunque la cultura digital esté practicamente extendida en nuestra sociedad, muchas
escuelas todavia no hacen uso de las TIC o no desarrollan practicas consideradas mas
innovadoras o abiertas, porque el acceso no estd disponible o las condiciones de las instituciones
no lo permiten, especialmente con respecto a la infraestructura y la formacion de profesores.
Yaen la primera década de este siglo, la discusion sobre inclusion digital paso a tener en cuenta
las desigualdades en el uso y apropiacion efectiva de las TIC. En la actualidad, la difusion de
tecnologias moviles con conexion sin cables a Internet ofrecidé nuevas posibilidades de uso

continuo de las funcionalidades, las aplicaciones y los servicios brindados por tales tecnologias.

Esta cada vez mas claro que las TIC, en particular Internet, la Word Wide Web vy las
tecnologias moviles, permiten hacer cosas que antes no se lograban, algunas incluso
consideradas imposibles de realizar. Ellas estan transformado el mundo, y junto con ¢l, a los
individuos, sus maneras de pensar y entender su entorno. En la actualidad, el modo de

interactuar y participar en las redes sociales, por ejemplo, cuestiona las relaciones sociales, la
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identidad de las personas y la comprension de lo que constituye una comunidad o un grupo de
amigos. A la par de ello, la multiplicidad de textos y lenguajes, incluyendo los lenguajes
visuales, sonoros, espaciales, corporales, etc.) demanda la comprension de la multi
alfabetizacion digital, que expande la retribuciéon de sentidos diferentes modos de

representacion y atribucion de significados (Kress, 2000).

La Agenda 2030 para el Desarrollo Sostenible de la Organizacion de las Naciones
Unidas (ONU) propone acciones y medidas de transformacion para la prosperidad de las
personas y del planeta, con el objeto de hacer frente al enorme desafio de promover, de manera
equilibrada, las tres dimensiones del desarrollo sostenible a nivel global: crecimiento
econdmico, inclusion social y sustentabilidad ambiental. En este sentido, la idea de que el
acceso y la adopcion de las tecnologias de la informacion y la comunicacion (TIC) poseen un
enorme potencial para integrar y acelerar el desarrollo sostenible. En consecuencia, medir y
efectuar un seguimiento de la expansion del acceso a las TIC y de su uso resulta fundamental
para el proceso de concepcion y monitoreo de politicas publicas capaces de asegurar
transformaciones en beneficio de la humanidad la humanidad. En el marco de la agenda
propuesta por la ONU, la educacioén tiene un rol fundamental, en razén de que constituye, al
mismo tiempo, un derecho fundamental y la base para el progreso de las naciones. La educacion
es el medio indispensable para que los individuos puedan desarrollar sus capacidades y
maximizar sus posibilidades de aprender, producir y crear. Uno de los objetivos (ODS) de la
agenda se refiere a la educacion de calidad, apuntando a garantizar una educacion inclusiva,
equitativa y de calidad y promover oportunidades de aprendizaje durante toda la vida para todos
retos que pueden ser enfrentados con la inclusion de las TIC como fuente de acceso a la
informacion y como herramienta pedagdgica. Ademas de ello, las tecnologias de la informacion
y la comunicacion también funcionan para el alcance de otros objetivos, como, por ejemplo:
Poner fin a la pobreza en todas sus formas en todo el mundo; promover la industrializacién
inclusiva y sostenible y fomentar la innovacion. La educacion de calidad y el desarrollo de
nuevas competencias y habilidades TIC son necesarias para el siglo XXI y deben comprenderse
como estrategias efectivas para el alcance de estos y de otros objetivos de la agenda de largo

plazo para el desarrollo sostenible.
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Por otra parte, se debe prestar atencion a los rapidos cambios en el escenario de uso de
las TIC, especialmente frente a las multiples aplicaciones basadas en Internet y dispositivos
moviles. En el caso de los nifios en edad escolar, la popularidad de los dispositivos digitales
(tabletas, Smartphone y consolas de juegos) es aun mas marcada, credindose muchas
oportunidades de hacerlos formar parte de un mundo cada vez mas conectado. Los
investigadores y los formuladores de politicas publicas reconocen que el uso de tales
dispositivos, asi como el acceso a las redes de internet, tiene implicaciones sociales y cognitivas
importantes en la vida de los nifios en el &mbito escolar ya que las mismas transforman el modo
en el cual los nifios se comunican y relacionan con sus semejantes familias y escuelas (CGL.br,
2015). Estos hechos, asociados a la inclusion de nuevas y renovadas demandas en el area
educativa, hicieron que el Centro Regional de Estudios para el Desarrollo de la Sociedad de la
Informacién , con la colaboracion del Instituto de Estadistica de la UNESCO (UIS), el Grupo
de Trabajo para la Medicion de las TIC de la Conferencia Estadistica de las Américas (CEA-
CEPAL), de representantes de Ministerios de Educacion de varios paises de América Latina y
de investigadores académicos, recomendara la creacion de un marco de referencia
metodoldgico para medir el acceso y uso de las TIC (computadores, tabletas, Smartphone y
redes) en la educacion que incluye una propuesta de objetivos de investigacion, un conjunto de
dimensiones de medicion, un grupo de indicadores con un abordaje metodoldgico para el diseno

de investigacion, técnicas e instrumentos de recoleccion de datos.

A partir de ello en marzo de 2016 en un foro de discusion libre, para reflexionar sobre
la metodologia e indicadores que constituyeron la encuesta TIC Educacion en las seis ediciones
ya realizadas (2010-2015) y acerca de la relevancia de reformular la nueva edicion de la

encuesta de modo mas ambicioso, considerando:

* Los avances, obstaculos y desafios enfrentados por la educacion bésica en Brasil y América

Latina en los ultimos afos y el vertiginoso desarrollo de la cultura digital en lasociedad;

» La problematizacién de la cultura digital como eje central de la nueva encuesta TIC

Educacion;
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» Las evidencias y los resultados de las investigaciones concluidas, en lo referente al
significado actual de la integracion de las TIC a la educacion bdésica, en un contexto de

cambios e innovaciones.

Las sugerencias de los expertos respecto de los cambios necesarios fueron organizadas en
ocho categorias de analisis, que delinearon la construccion de un marco de referencia para
la nueva arquitectura de investigacion. Las categorias determinadas en este ejercicio estan

listadas a continuacion:
* Equidad en el acceso a la infraestructura TIC

* Espacios de aprendizaje dentro y fuera de la escuela y herramientas disponibles para el uso

de las TIC;

* TIC y programa curricular;

» Competencias y habilidades de los alumnos para la cultura digital;

» Competencias y habilidades de los docentes para la cultura digital;

* Formacion del docente;

* Acciones del gestor escolar;

* Acciones de los gestores publicos (responsables por las politicas publicas).

La inmersién en la cultura digital puede ser observada en lo que sucede en una parte
considerable de la sociedad y en la manera en la que sus acciones e interacciones fueron
alteradas por la presencia de la tecnologia. Sin embargo, uno de los 4&mbitos que atin deja mucho
que desear en dicho sentido es la escuela. En esta perspectiva, Buckingham (2010) hace
referencia al abismo existente entre el mundo del estudiante fuera de la escuela y los énfasis
puestos en practica en los sistemas educativos. Todo indica que los actores escolares,
funcionarios, docentes y alumnos, fuera de los muros de la institucion, disfrutan de muchos
beneficios de la cultura digital, mientras que la propia escuela, o mas precisamente el salén de

clases, no hace uso atn de tales avances. Buckingham (2010) también entiende que la escuela
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es un lugar de negociacion y de debate entre concepciones pedagdgicas y valores culturales.
Sin embargo, sefala que hay un contraste entre los altos niveles de actividad y entusiasmo que
caracterizan la relacion de los nifios y adolescentes con el entorno digital y la pasividad que

envuelve, cada vez mas, la escolarizacion de los nifios.

Hasta hace algun tiempo, tratar sobre las TIC en la escuela significaba implementar
proyectos y programas de alto costo, mas enfocados en la oferta de tecnologias e infraestructura
que en las personas, sus concepciones, valores y creencias. Es decir, estaba enfatizada mas en
los objetos tecnologicos que en la formacion de docentes y en la realizacion de practicas
pedagogicas, de modo tal que las tecnologias beneficiaran el desarrollo del programa curricular
y el aprendizaje. Mientras que dichas iniciativas no se integraron efectivamente a las actividades
educativas, ni consiguieron promover cambios en la cultura escolar restringiéndose a acciones
aisladas en el ambito de determinadas disciplinas, otro movimiento mas ampliamente difundido
y con mayores alcances, provocado por la emergencia de la cultura digital en la sociedad, viene
provocando cambios de tal envergadura que alcanzan a la educacion, empapando la pedagogia
con la introduccion de concepciones innovadoras, interpretadas en practicas sociales de las
personas que en ella actuan (Almeida, 2016). Este movimiento originado en la intensa
utilizacion de los medios y tecnologias digitales esta fortaleciéndose en diferentes segmentos
sociales, en razon de la popularidad de los dispositivos portatiles (tabletas, laptops, Smartphone,
etc.) asociados a conexiones moéviles. Eso puede identificarse en las practicas sociales, el
desplazamiento corporal, la movilidad de la informacion y del conocimiento (Lemos, 2009), el
establecimiento de relaciones entre ellos y a la produccion de nuevas informaciones en
situaciones reales de aprendizaje y de atribucion de sentido a los acontecimientos y a las
relaciones (Almeida; Valente, 2011). Las practicas inherentes a la cultura digital provocan
cambios en las escuelas y son transversales al desarrollo del programa curricular (Almeida,

2014).

Por su historia las TIC en Educacion pueden ser la base para la definicion de los
indicadores de la nueva educacion del siglo XXI, con uso de Tic en educacion podemos romper
la educacion tradicionalista y brecha digital ademas de formar ciudadanos competentes en la

nueva sociedad de la Informacion y Comunicacion.
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B. Teorias del aprendizaje

Nos describen la forma en la que los tedricos consideran que las personas aprenden
nuevas ideas y conceptos, expresen la relacion entre la informacion que ya adquirimos y la
que vamos aprendiendo. Hay muchas teorias que permiten entender, pronosticar y observar
la conducta que las personas tienen produciendo estrategias de aprendizaje y la manera en
que los sujetos se comportan al tener acceso al conocimiento, de acuerdo con Tobon (2006)
-son planes de accioén consientes que las personas ejecutan con el fin de optimizar los
procesos al servicio de los instrumentos en el marco de la realizacion de actividades y
resolucion de problemas” Es importante considerar que impactan tanto en la practica
educativa como en la reflexion si hablamos de manera pedagdgica. Asi mismo debemos
entender que lo ideal de la utilizacidon de estrategias y recursos tecnologicos es que sea una
herramienta para la investigacion educativa en todas las disciplinas para que el aprendizaje

se haga significativo.

Considero que las estrategias que estdn apoyadas en las TIC son un buen intento para
dar solucion los problemas del aprendizaje, ademés de mejorar el ambiente de aprendizaje,
cambia el modelo de la educacion en el aula tradicional en el cual se encuentra la escuela y
favorece un aprendizaje autonomo en los estudiantes. Estas son opciones actuales,
agradables, llamativas y novedosas en donde el estudiante deja de ser pasivo y comienza a
interactuar con el mundo y contexto que lo rodea es decir el espacio en el que se desarrolla
cotidianamente Delgado (2009) nos menciona que “Con las ventajas que aporta la utilizacion
optima de las TIC se pueden crear escenarios educativos flexibles y adaptados a las
necesidades de formacion profesional y académica propias de este milenio”. Estos escenarios
deben estar enfatizados en un plan de formacion y de acciéon con conocimiento de las

relaciones entre los actores del ambito educativo, estudiante, docente y contexto.

La principal limitante de esta manera de aprender es que la mayoria de los
conocimientos que los alumnos adquieren son de manera tradicional nunca fuera de lo normal,
tal situacion me llevo a pensar la necesidad de desarrollar nuevo enfoque que hagan énfasis en
el aprendizaje basado en actividades que sean mas significativas para los estudiantes de 6to

grado haciendo uso de las TIC.
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En las teorias cognitivas surge una corriente, y el fundamento es que el aprendizaje no
debe ser transmitido sino construido es por ello que se deben construir las técnicas, estrategias
y actividades que sean necesarias para lograr que los estudiantes adquieran el nuevo
conocimiento o aprendizaje mezclando la repeticion y motivacién es por ello que considero las

siguientes teorias del aprendizaje.
1. Teoria conductista del aprendizaje

Tiene su origen en las investigaciones psicologicas iniciadas por Pavlov y llevadas
a la educacion por Watson, Skinner y otros. En la educacion esta teoria se centra en el
profesor como deposito de conocimientos y en tal sentido dirige el proceso educativo, se
convierte en un modelador, por lo cual considero que esta teoria del aprendizaje podria ser
benéfica durante el proceso de la ensefianza de las TIC aprovechandola en el sentido de poder
transmitir a los estudiantes el como pueden utilizar diferentes herramientas en el ambito

educativo.

John B. Watson (1878-1958) menciona que 1 conductismo es una es una orientacion
clinicamente hablando que funciona en conjunto con otras concepciones. Estudiar el
comportamiento que puede observarse, “la conducta” considerando el entorno o contexto
como un conjunto de estimulo- respuesta. El aprendizaje se logra cuando se demuestra una
respuesta los elementos mas importantes son entonces el estimulo, la respuesta y al
conjuntarlos se genera un aprendizaje significativo que es lo que pretendo obtener con los

alumnos de sexto grado utilizando las TIC como motivacion principal.

Consecutivamente y a partir del esquema cléasico de Pavlov de ‘estimulo-respuesta’
en el que se fundamenta la psicologia conductista, es Skinner (Batista y Salzar, 2003;
Skinner, y Ardila, 1977) quien lo transformara en el esquema ‘operacion-respuesta-estimulo’
afiadiendo un nuevo comportamiento denominado conducta operante, dentro de una

corriente actualizada, el “neo-conductismo” (Lopez, 2010).

Este paradigma conductista sera adecuado cuando se trata de adquirir conocimientos
memoristicos mediante repeticion, sin garantizar que se asimile la nueva conducta buscada. La

idea principal es que el estudiante adquiera destrezas, habitos o habilidades especificas. El
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aprendizaje por lo tanto solo sera aquel relacionado con la memorizaciéon y comprension, pero

no se deja de lado la creatividad o generacion de nueva informacion relacionada.

El docente tendra un rol activo disefiando todo el proceso educativo basado en recompensas y/o
castigos, y el estudiante sera el sujeto pasivo que trabajara a base de repetir las actividades
propuestas para memorizar y por lo tanto repetir la conducta requerida por el docente. La relacion
entre docente y estudiante es totalmente asimétrica, produciéndose el aprendizaje cuando hay un

cambio de conducta por parte del estudiante.

Por otro lado, esta es la primera teoria que viene a influenciar fuertemente la forma como
se entiende el aprendizaje humano. Antes del surgimiento del conductismo el aprendizaje era
concebido como un proceso interno y era investigado a través de un método llamado
"introspeccion” en el que se les pedia a las personas que describieran qué era lo que estaban
pensando. A partir de esto surge el conductismo, como un rechazo al método de "introspeccion”
y como una propuesta de un enfoque externo, en el que las mediciones se realizan a través de
fendmenos observables. Esta teoria ve al alumno como un sujeto cuyo desempefo y aprendizaje
escolar pueden ser arreglados o rearreglados desde el exterior (la situacion instruccional, los
métodos, los contenidos, etc.), basta con programar adecuadamente los insumos educativos, para
que se logre el aprendizaje de conductas académicas deseables. El alumno conductista es visto
como “tabula rasa” que recibe informacion del maestro, cumple 6rdenes y obedece, requiere
constante aprobacion, depende del profesor, es un ente pasivo en el proceso de ensefianza-
aprendizaje, realiza tareas en las cuales el comportamiento pueda ser observado, medido,
evaluado directamente. El conductismo pretende que el alumno responda a los estimulos

ambientales y que se convierta en un ser auto-disciplinado.

Acorde a esta concepcion, las TIC actlian como estimulos que pretenden suscitar una
respuesta en los sujetos a través del refuerzo positivo. Un ejemplo de esto podria ser: a través
de un programa informatico los sujetos deberan realizar una operacién numérica (estimulo), si
responden bien, éstos recibirdn una experiencia significativa y en todo caso, siempre existird esa
retroalimentacion, ese nuevo estimulo favorecedor de una nueva respuesta, que puede llegar a

ser el aprendizaje.
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2. Teoria cognoscitiva del aprendizaje

Este proceso ocurre en el interior de la persona donde la actividad perceptiva le
permite incorporar nuevas ideas, y hechos a su estructura cognoscitiva ademas de
evidenciarlas como acciones que se pueden observar y comprobar. Cabe resaltar que lo que
aporta esta teoria es favorecer un aprendizaje significativo donde el profesor tenga una
actitud positiva para interactuar con sus estudiantes en el medio donde se desenvuelven, es
importante considerar los conocimientos previos de los alumnos para que puedan adquirir
los nuevos, asi como lo manifiesta Ausubel (1990) “La significatividad reside enrelacionar
e integrar los nuevos conocimientos que el alumno adquiere con los ya poseidos”. Considero
que esta teoria permitird a los alumnos ir adaptando a su entorno aquellos aspectos que sean
significativos con el proposito de cubrir las competencias digitales y desarrollando otras
ademds de crear un aprendizaje para la vida. Es por eso que las TIC han puesto una
ampliacion del espacio de aprendizaje y dan un papel mas importante al estudiante en la
construccion de su conocimiento. Al hacer uso de las TIC nos lleva a crear estrategias y
procedimientos en los que el estudiante no solo debe dar una respuesta sino resolver

problemas y tomar decisiones para conseguir un objetivo especifico.

Este tipo de actividades facilita desarrollar las capacidades del estudiante como lo
afirma Delgado (2009) “Actualmente Es la tecnologia la que aporta flexibilidad a los disefios
instruccionales, asi como propiciar la interaccion entre diferentes personas” logrando destacar

de esta manera la utilidad de las TIC, en el proceso de ensefianza aprendizaje.

Esta teoria considera que el educando aprende a partir de su propia experiencia, esto es,
a partir de algo que €l mismo ha experimentado. A diferencia del conductismo, el aprendizaje
no se basa en el cambio de conducta, sino en “un proceso de adquisicion y almacenamiento de
la informacién” (Cabero y Llorente, 2015, p. 187). Desde esta perspectiva, las TIC ya no se
entienden como estimulos, sino como recursos que posibilitan y fomentan las relaciones entre
los educandos; haciendo referencia a la creacion de programas que motiven al desarrollo de las
capacidades cognitivas de cada uno de ellos a través de ejercicios que impliquen la toma de
decisiones o la resolucion de problemas. Ademas, siguiendo a Valdez (2012) se destaca la valia
de las TIC cuando éstas posibilitan una comunicacion sincronica (esto es, a tiempo real) entre

docente y alumnos y también entre los propios alumnos. De acuerdo con esto, podemos
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observar que otorgan gran ¢énfasis a la interaccion entre todos los agentes que intervienen en el

proceso educativo; y, en especial, al educando como constructor activo de conocimiento.
3. Teoria constructivista del aprendizaje

Las aportaciones que hizo Vygotsky (1993) son importantes al manifestar lainteraccion
del individuo con el medio que lo rodea, mediante esta interaccion el estudiante se desarrolla
como una persona autdnoma, social, moral e intelectual segin Silva y Avila (1998) “La
educacion no solo aplica el desarrollo del potencial del individuo, sino también la expresion y
el crecimiento historico de la cultura humana donde surge el hombre” esta teoria manifiesta que
el docente es el encargado de organizar el ambiente educativo para que los alumnos construyan
su conocimiento y al mismo tiempo ser el que media su aprendizaje. Para el constructivismo el
aprendizaje es un proceso activo que consiste en que el aprendiz cuenta con estructuras mentales
previas que se van transformando por medio del proceso de adaptacion, construyendo nuevas
ideas y conceptos. Dentro del constructivismo el orden de aprendizajes debe estar en forma de
espiral para que el alumno construya nuevos conocimientos tomando en cuenta los que ya
adquirid, asimismo el docente debe disefiar coordinar y dirigir actividades que sean atractivas.
Por ello es importante resaltar la investigacion apoyada en el uso de las TIC para desarrollar las
competencias en el estudiante al utilizar la metodologia que se propone de esta manera se
pretende que el estudiante alcance su propio aprendizaje como lo plantean los autores ya antes

mencionados.

Considero que estas teorias son pertinentes con este estudio ya que con base en ellas se
pretende crear estrategias que potencien las habilidades del estudiante produciendo acciones
que le permiten crear un aprendizaje significativo que ademas se den en su contexto Rincon
(2004) fundamenta y especifica claramente lo anterior de la siguiente manera: “Es indiscutible
la necesidad que el estudiante logre competencias basicas para poder trabajar con las TIC ya
que en la actualidad el docente no ha asimilado la aplicabilidad de ellas como reforzadora del

conocimiento para el logro del aprendizaje integral del alumno”.

Esta teoria hace hincapié¢ en la importancia de considerar el aprendizaje como un
proceso en el que el alumno aprende siempre y cuando reflexiona y acude experiencias de

aprendizaje vividas en un momento anterior; considerando ésta la inica via capaz de originar
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aprendizajes significativos. Desde el constructivismo las TIC permiten afianzar el papel del
alumno como constructor activo de conocimiento, posiciondndolo en el centro del proceso
educativo. Asi, la vision que nos aportan Cabero y Llorente (2015, p. 188) es muy ilustrativa
cuando indican que “desde la teoria constructivista las TIC sirven para potenciar el compromiso
activo del alumno, fortalecer sus competencias tecnoldgicas y generales de conocimiento su
participacion, la interaccion, la retroalimentacion y la conexion con el contexto real, de tal
manera que son validas para que el alumno pueda controlar y empoderar su propio proceso de

aprendizaje”.

Llegados a este punto, resulta necesario hablar del conectivismo, teoria del aprendizaje
que contrasta fuertemente con las anteriores en sus supuestos, presentando una vision
actualizada de la realidad de nuestros dias, convirtiéndose asi en una de las mas significativas
para explicar como se produce el aprendizaje en los entornos mediados por tecnologias (Cabero
y Llorente, 2015). De acuerdo con esto, considero que debemos ser conscientes de las nuevas
corrientes que estan apareciendo, pues de ellas dependeran en gran medida la direccién que
tome nuestra labor como pedagogas/os. En este sentido, Siemens (2004) afirma que no es tan
importante nuestro conocimiento actual sino mas bien aquellas conexiones que nos permiten
seguir conociendo mads, esto es, las conexiones que posibilitan nuevos aprendizajes; haciendo
referencia asi al aprendizaje a lo largo de la vida. Asi, los principios que fundamentan el
conectivismo son:

» El aprendizaje y el conocimiento descansa en la diversidad de opiniones.

o El aprendizaje es un proceso de conexion de nodos especializados o fuentes de
informacion.

o El aprendizaje puede residir en dispositivos no humanos.

e La capacidad de saber mas es mas importante que lo que actualmente se conoce.

o Nutrir y mantener las conexiones es necesario de cara a facilitar el aprendizaje
continuo.

e Lacapacidad de ver las conexiones entre campos, ideas y conceptos es una habilidad
basica.

e El conocimiento actualizado es la intencion de todas las actividades del aprendizaje
conectivista.

o Latoma de decisiones es en si misma un proceso de aprendizaje.
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En este sentido, en esta teoria podemos observar que se impone una vision colaborativa
sobre la accion de aprender (a diferencia de las anteriores). Asi, podemos aprender a través de
la comunidad que conforma la red, una comunidad en la que reside un conocimiento actualizado
y util, que nos posibilita obtener informacidon de una gran cantidad de campos a lo largo de
nuestra vida. De esta manera, el sujeto es el que guia su propio aprendizaje, es un constructor
activo que decide qué es lo que quiere aprender. Y para ello, resulta fundamental la adquisicion
de herramientas capaces de gestionar nuestro propio conocimiento. Un aspecto que me resulta
llamativo de esta teoria es la preparacion que nos ofrece a lo largo de la vida, pues si los docentes
actuasen bajo este paradigma, los educandos serian quiénes de gestionar su aprendizaje de
manera continua, sin importar el campo de conocimiento que se trate. Asi, de acuerdo con esta
teoria, a diferencia de lo que se pudiera pensar, los docentes no son paranada prescindibles,
pues son los que actian como guias; orientando a los sujetos de cara a que puedan aprovechar los
recursos que nos ofrecen las TIC y prepardndolos asi, verdaderamente, para su vida mas alla de

los sistemas formales de educacion.

C.Cambios y TIC en el escenario educativo

Cada vez es mas necesaria una nueva forma de entender la educacion que mejore los
resultados escolares y se adapte a las nuevas exigencias de la SI. En esta transformacion, las
TIC juegan un papel indispensable, ya que se convierten en el instrumento de los cambios que

la SI ha causado en el ambito de la formacion.

La mayoria de los gobiernos y de los maestros reconoce que la utilizacion de las TIC en
la ensefianza mejora su calidad. El cambio no debe consistir unicamente en cambiar el papel y
el lapiz por el ordenador y la impresora sino en la forma en la que se utilizan las nuevas
herramientas. Y este cambio profundo en la metodologia educativa, que no consiste en utilizar
las nuevas herramientas con métodos tradicionales, debe afectar a la ensefianza en pro de las
necesidades individuales del alumno, a través de la interactividad, creando un nuevo marco de
relaciones, fomentando el trabajo colaborativo y, sobre todo, ofreciendo una metodologia

creativa y flexible mas cercana a diversidad y a las Necesidades Educativas Especiales.
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En la sociedad en la que vivimos, la informacion y el conocimiento tienen cada vez mas
influencia en lo laboral y personal de los ciudadanos; sin embargo, los conocimientos tienen
fecha de caducidad por decirlo de alguna forma. La velocidad a la que se producen las
innovaciones y los cambios tecnoldgicos exige actualizar de manera permanente los
conocimientos. El proceso educativo ha cambiado. Antes, una persona pasaba por las distintas
etapas del sistema educativo (preescolar, Primaria, Secundaria, preparatoria y Formaciéon
Profesional o universitaria) para formarse y poder iniciar su vida profesional. A partir de ahi, a
excepcion de algunos cursos de actualizacion ofrecidos en su ambiente profesional, se
consideraba que al egresar la persona ya estaba preparada. En la actualidad, si no quiere

quedarse desfasado, debe continuar su aprendizaje a lo largo de toda su vida.

Las TIC favorecen la formacion continua al ofrecer herramientas que permiten la
aparicion de ambientes virtuales de aprendizaje, libres de los impedimentos del tiempo y del
espacio que exige la ensenanza de manera presencial. Las posibilidades se amplian al poder
aprender ya sea formalmente a través de cursos on-line organizados por centros o, de forma
mas informal, participando en foros, redes tematicas, chats o comunicaciones de correo
electrénico, la tecnologia se ha expandido de tal manera que podemos hacer todas estas

actividades con gente de todo el mundo.

Existen similitudes entre los profesionales que analizan las politicas educativas acerca
de que, para satisfacer las demandas que se mencionaron anteriormente, serd necesario pensar
codmo los profesores disenan y ejecutan los procesos de ensefianza y aprendizaje, y ayudarles a
poner en practica esa nueva vision. “El debate se centra ahora en la identificacion y la puesta
en practica de las reformas mas apropiadas para dar salida a estas mayores exigencias en los
curriculos, la formacion del profesorado, la evaluacion de los estudiantes, la gestion y la

administracion, los edificios y su equipamiento “(OREALC UNESCO, 2013).

El papel que la tecnologia juega un lugar muy importante a medida que el desarrollo
econdmico avanza y la riqueza crece en muchos gobiernos tienen mayor disponibilidad e interés

por las aplicaciones tecnologicas, los contenidos digitales y los equipamientos que los soportan.

Sin embargo, da mucho que pensar que, en el pasado innovaciones en la tecnologia de

los medios de comunicacion, como la radio, la television y el video, solo tuvieron efectos
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aislados y marginales sobre qué aprenden los estudiantes en la escuela y como, a pesar de su
revolucionario potencial educativo. Del mismo modo, a pesar de que hoy la tecnologia digital
es una poderosa, tanto en la sociedad como en la economia, con muchos defensores de sus
potenciales beneficios educativos, también es cierto que es cara, conlleva riesgos de mal uso y,
al final, puede acabar teniendo tan solo efectos negativos sobre la calidad de la educacion. Sin
embargo, se han dedicado recursos econdmicos fuertes tanto publicos como privados, a equipar
a las escuelas con computadoras, tabletas y conexiones a Internet y hay promesas de aiin mas
fondos dedicados a este fin en el futuro, sin olvidar el gasto que las familias ya estan realizando
para equiparse y que se traduce en dispositivos que un nimero creciente de estudiantes, aunque
no todos tienen ya en sus manos o en sus bolsillos por causa de la economia o simplemente

porque viven en zonas rurales.

Tanto el acceso, el dominio y el uso adecuado de las tecnologias de la informacion y de
la comunicacion resultan fundamentales para el desarrollo econémico y de la sociedad, puesto
que se trata de herramientas que, cuando son usadas apropiadamente, fomentan el crecimiento
econdmico, posibilitan la innovacidn y capacitan a las personas con las competencias que el
mercado laboral demanda. Los jovenes, tanto en América Latina como en otros lugares, son
usuarios privilegiados de la tecnologia con multitud de finalidades, pero, al mismo tiempo,
necesitan ser acompanados para ir mas alla de los usos de entretenimiento y desarrollar las

competencias sociales y laborales que los paises de la region ya estan empezando a requerir.

Al dia de hoy, el significado que se otorga a la expresion “tecnologia” en educacion

cubre, en realidad, una serie de dispositivos, servicios, contenidos y aplicaciones digitales.

Segin la CEPAL, América Latina se ha convertido, durante la tltima década, en un
mercado competitivo en el uso de aplicaciones tecnoldgicas por parte de las empresas, los
gobiernos y los individuos, sin embargo, también es caracteristico la uniéon que existe entre la

apropiacion de la tecnologia y la economia

En este contexto, un elemento de vital importancia relacionado con los factores del
acceso y las habilidades para las TIC es el impacto de la telefonia movil. Los teléfonos moviles
y, especificamente, los Smartphone o teléfonos inteligentes son actualmente uno de los canales

preferidos por los jovenes para acceder a Internet en la region y en todas partes. Sin embargo,
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su alcance no se restringe al simple acceso, pues estos dispositivos se han convertido en recursos
con importantes impactos sobre los comportamientos sociales, el consumo cultural e, incluso,
en la forma en que los jovenes se relacionan con los contenidos y las tareas escolares. No solo
los teléfonos moviles sino, mas en general, de los dispositivos mdviles como las tabletas son
indicativos de la transformacién tecnologica y cultural que algunos han dado en llamar el
“complejo (ecosistema) movil” (Pachler, Pimmer, & Seipold, 2011). El uso de la tecnologia en
América Latina no deja de crecer, pero al hacerlo también puede acrecentar nuevos horizontes.
En diferentes paises el acceso a estas nuevas tecnologias en el hogar estd fuertemente limitado
por el nivel socioecondmico de las familias, por lo que el sistema escolar ha sido la principal
herramienta para reducir esta brecha tecnologica, aunque ciertamente esta contintia siendo muy
relevante en la mayoria de los paises. Esto es especialmente relevante cuando se examinan las
diferencias de género: en algunos sectores en situacion de pobreza y en zonas rurales las personas
pueden tener un acceso mas limitado a las tecnologias de uso publico de manera que la escuela
puede convertirse en un lugar central para compensar estas desigualdades. Ademas de continuar
equipando con tecnologia las escuelas donde se educan quienes no pertenecen a los sectores de
privilegio, el desafio futuro es como lograr que mas alla del uso recreativo los estudiantes les den
un uso con potencial educativo; esto pretende capacitar mejor a los docentes para incorporar a

sus practicas de enseflanza estas nuevas tecnologias.

Se habl¢ al inicio de los grandes cambios que ha traido la tecnologia a la educacion, por
lo cual considera que el principal reto es ;,como abordar la tecnologia en el proceso de ensefianza
y aprendizaje? Herrera (2015) nos dice “La tecnologia y sus aportaciones van evolucionando y
cambiando los campos del conocimiento de manera muy rapida, es aqui, donde se puede valorar
que la educacion, como disciplina, estd asumiendo nuevos retos y desafios que merecen un

estudio mas detallado”.

El trabajo de los maestros, frente a la transformacion que implica la integracion de las
TIC en las aulas, ha considerado que es necesario la transformacion en un agente que sea apto
de desarrollar las competencias necesarias para una sociedad con sed de conocimiento

tecnoldgico y el uso frecuente de las TIC en los distintos aspectos del estudiante.

Si se quiere lograr integrar las TIC en la educacion, depende de la habilidad del docente

para generar el ambiente de aprendizaje (Unesco, 2008); mucho se habla, de dar un “salto” y
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“romper” la forma de trabajo tradicional con un aprendizaje basado en la cooperaciéon y el
trabajo en equipo; sin embargo, el uso e involucrar de las TIC en la educacién, atin no ha sido
considerado como aquella herramienta por la cual se pueda generar un aprendizaje significativo,
errores que son frecuentes en la escuela dicen que las TIC son aquella herramienta que permite
acceder y transmitir informacién, error que sigue envolviendo a la educacion tradicional.

(Mestres, 2008)

El estudiante participa como aquel nuevo agente educativo, quien, a consecuencia de
haber nacido en una sociedad tecnologicamente desarrollada, se ha convertido en el elemento
principal para la comunicacién y la interaccion social (Cabero, 2010). La gran variedad de
escenarios, contextos y tendencias en la educacion y en la actualidad, imponen nuevos roles al
proceso formativo, los que implican retos para los profesionales del futuro y las institucionesy

personas encargados de su formacion. (Prieto, et al. 2011).

Diaz-Barriga en la actualidad no se puede desvincular a la educacion, y negar su apoyo
producto de las TIC, y desde esta perspectiva cuesta trabajo pensar en alguna innovacion

educativa que no esté ligada a los desarrollos tecnologicos.

Tapia y Ledn (2013) la inclusion de las TIC en la educacion debe ir acompafiada de una
serie de lineamientos que definan un marco de referencia para la toma de decisiones respecto
de las acciones que se deben realizar durante el proceso. Identificando asi 3 dimensiones: (1)
Informacién, vinculada al acceso, modelo y transformacion del nuevo conocimiento e
informacion de los entornos digitales; (2) Comunicacion, vinculado a la colaboracion, trabajo
en equipo, y adaptabilidad tecnologica; (3) Etica e Impacto Social, vinculado a las competencias

necesarias para afrontar los desafios éticos producto de la globalizacion, y auge de las TIC.

En efecto hay estrategias que parecen haber dado mucho mejores resultados
particularmente cuando se busca iniciar desde un modelo de ensefianza centrado en los
contenidos a otro enfocado en el desarrollo de competencias, a condicion de que exista un
disefio pedagogico con cambios. En este sentido, cada vez resulta mas evidente que el redisefio
que se exige solo se puede llevar a cabo si se utilizan a fondo las posibilidades de la tecnologia.

Hay cada vez mas evidencia que permiten ya identificar bajo qué procesos didacticos

43



soportados por la tecnologia es probable conseguir resultados significativamente superiores a

métodos que no incorporan la tecnologia (Arias Ortiz & Cristia, 2014).

Las TIC también han cambiado la posicion del alumno que debe enfrentar de la mano
del profesor una nueva forma de aprender, al uso de nuevos métodos y técnicas. De la misma
forma que los profesores y los alumnos deben acondicionarse a una nueva forma de comprender
la ensefianza y el aprendizaje. El alumno desde un papel mas reflexiva y autbnoma, ya sea de
forma individual o en grupo debe aprender a buscar la informacion y a procesar dicha
informacion con esto quiero decir que debe seleccionarla, evaluarla y convertirla en
conocimiento. La capacidad que el profesor tenga va a ser determinante a la hora de ensefiar a
los alumnos a aprovechar las ventajas que tengan las nuevas herramientas al momento de
utilizarlas. Por otro lado, segiin Roci6 Martin, (2005) nos dice que “Aunque las investigaciones
sobre los efectos de las TIC en el aprendizaje no son todas iguales se han comprobado algunas

ventajas que, aunque diferentes pueden favorecer el aprendizaje”:

e Aumento del interés por la materia estudiada.

e Mejora la capacidad para resolver problemas.

e Los alumnos aprenden a trabajar en grupo y a comunicar sus ideas.
e Los alumnos adquieren mayor confianza en si mismos.

e Los alumnos incrementan su creatividad e imaginacion.

Estas ventajas no causan la misma reaccion en todos los alumnos. Se ha demostrado
segun diferentes investigaciones que el aprendizaje con TIC es muy positivo para los
estudiantes poco motivados o con habilidades bajas y medias. Con estos alumnos se han logrado
muchas cosas no solo de resultados educativos sino también de integracion escolar, ya que la

flexibilidad permite adaptarse a la capacidad y al ritmo de aprendizaje de cada alumno.

Sin embargo, la creacion de contenidos no es tan sencilla como proyectar un libro a una
pantalla, sino que la dificultad se da en ofrecer alglin valor agregado como la posibilidad de
interactuar con los materiales y estos poder adaptarse a las caracteristicas nacionales, regionales
e incluso locales. Por otra parte, los nuevos contenidos resultan mas adaptables y se modifican

con mayor facilidad.
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Los profesores tienen la oportunidad de generar contenidos educativos de acuerdo con
los intereses o las particularidades de sus alumnos y de su contexto educativo. Estos contenidos,
debido a su escaso coste, pueden crearse para grupos grandes o reducidos de alumnos incluso

para algin alumno en particular.

Es decir que con base a las nuevas tecnologias incorporadas a la educacion tanto alumno
como profesores deben adaptarse a las nuevas técnicas con el uso de las TIC ademads de también
adaptar los contenidos como parte del desarrollo de competencias tanto para la escuela como

para la vida cotidiana.
1. Papel de las TIC en la formacion de los estudiantes

Actualmente la formacion de cualquier persona debe enfrentar el uso de la tecnologia
como herramienta con la finalidad de que se desarrollen competencias y habilidades que sirvan
para enfrentar y solucionar problemas tanto en la escuela como en su vida cotidiana. Esta
exigencia de integrar las TIC parte del gran crecimiento de las ciencias y la tecnologia las cuales

tienen gran influencia en el ambito educativo en cualquier parte del mundo.

Para Blanco (2009), las competencias hacen referencia al perfil que debe alcanzar todo
individuo, siendo imprescindible que adquieran competencias genéricas centradas en el
desarrollo y dominio de habilidades de comunicacion, de todas ellas se destacan las siguientes:
gestion de la informacién y habilidades para el uso de las Tecnologias de la Informacion y

Comunicacién (TIC).

El uso de las TIC permite jugar diferentes papeles en la practica de la ensefianza-
Aprendizaje especialmente en el desarrollo de habilidades como: la seleccion de informacion,
el anélisis, la interpretacion, la utilizacion de diferentes herramientas con fines educativos entre
otros, ademas de presentar materiales mas atractivos para los estudiantes lo que llevara a

alcanzar un mayor grado de comprension.

Por otro lado, Pao Cho (2009) destaca algunos principios que influyen en el uso de las

TIC en el proceso de formacion estan el considerarlas como:
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a. Herramientas de apoyo para aprender, con las cuales se pueden realizar actividades que fomenten el
desarrollo de destrezas y habilidades cognitivas superiores en los estudiantes.

b. Medios de construccion que faciliten la integracion de lo conocido y lo novedoso.

c. Extensores y amplificadores de la mente a fin de que expandan las potencialidades del procesamiento
cognitivo y memoria, lo que facilita la construccion de aprendizajes significativos.

d. Herramientas que participan en un conjunto metodologico, lo que potencia su uso con metodologias
activas como proyecto, trabajo colaborativo, mapas conceptuales e inteligencias multiples en los cuales
los alumnos y docentes interactiien y negocien significados y conocimientos con las TIC como socio en

la cognicion del estudiante.

Con estos principios la incorporacion de las TIC en el proceso de formacion de los

diferentes estudiantes tiene como funcion ser un medio de intercambio de conocimientos

Una vez ya sefialados estos principios la incorporacion de las TIC en el proceso de
formacion de los estudiantes tiene como funcidn principal ser un medio de comunicacion e
intercambio de conocimientos, instrumento para procesar informacion y recursos para el
desarrollo cognitivo, las actividades y estrategias didécticas tienen como reto ponerse en

contacto con las tecnologias que actualmente exigen su espacio en el campo educativo.

El reto que la escuela ha de admitir en el uso y la implementacion de las TIC en su labor
docente es integrar nuevas formas de ensefiar. De manera complementaria la educacioén en
funcion del uso y manejo de las TIC encuentra su maximo propoésito cuando los estudiantes
tienen la oportunidad de crear y desarrollar sus competencias para ademas de ponerlas en

préctica en la escuela, puedan utilizarlas en su vida cotidiana.

En la escuela no solo es necesaria y conveniente sino también muy fructifera porque es
el entorno para estimular desde el grupo la atencion y la practica sobre las TIC, por ello su
implementacién en el aula debe estar presente en el proceso de ensefianza en todas las
asignaturas de manera trasversal. He ahi el porque es necesario una educacion que inicie del
uso y manejo de las TIC como un recurso didactico y estrategia didactica para favorecer el

aprendizaje de los alumnos.

Las teorias del aprendizaje significativo comienzan desde que Ausubel (1976, 2002)da
su vision de como se lleva a cabo la adquisicion, asimilacion y retencion del conocimiento.

Profundiza en los procesos que las personas utilizan para aprender, a partir de ahi su finalidad
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sea el aprendizaje en si. La teoria constructivista en la que el propio estudiante genera su propio
aprendizaje y nos dice que “Los principios que gobiernan la naturaleza y las condiciones de
aprendizaje escolar” Se puede decir que el Aprendizaje Significativo es el proceso por el que

se relaciona un nuevo conocimiento con la estructura cognitiva del que aprende.

El aprendizaje significativo es una idea que se puede reflejar en una gran cantidad de
teorias tanto de aprendizaje como psicologicas y la mayoria de ellas van encaminadas a un
espiritu critico por parte del estudiante que se cuestiona que aprende, porque y para que lo
aprende. Por lo tanto, se toma el aprendizaje significativo como aquel en el que los nuevos
conceptos se aprenden de manera no literal sino captando su significado, y relacionandolos con

aspectos pertinentes ademads de llevarlos a la practica en su vida cotidiana.

En la actualidad el proceso de ensefianza-aprendizaje se desarrolla bajo nuevas formas
de concebirlo. Estas nuevas formas de enfocar el aprendizaje se sustentan en investigaciones
sobre el aprendizaje y de teorias acerca de la naturaleza y el contexto del aprendizaje. Dentro
del proceso de ensefianza se logra en los estudiantes el desarrollo de un aprendizaje autdbnomo.
Al amparo de estas teorias, los estudiantes deben ser formados sobre la base de la autonomia y
flexibilidad, donde el profesor aprovecha y estimula sus potencialidades y las encamina hacia
la formacion de las competencias profesionales en éstos. Adicional a ello, el aprendizaje
significativo requiere la implementacion de las TIC para actualizar y dinamizar el conocimiento

adquirido.

Por otro lado, Tapscott (1998) ordenan de izquierda a derecha seglin el grado de control
sobre el aprendizaje del alumno (Anexo 10). Este modelo nos explica como podemos utilizar
la tecnologia de dos formas distintas las cuales segtn el contexto en el que nos encontremos y
con los recursos con los que se cuente pueden ser usados, aunque lo ideal seria combinar de
ambos para poder obtener beneficios positivos de estos materiales y recursos que nos indican
los esquemas, ademas de adaptarlos a las necesidades de los estudiantes y crear un aprendizaje

significativo.
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2. Competencias Digitales y su relacion con el perfil de egreso de educacion

Basica

Los estudiantes han de lograr progresivamente, a lo largo de trayecto académico los
ciertos ambitos que nos plantea el libro de “Aprendizajes Clave” emitido por la Secretaria de
Educacion Publica y que se estd implementando actualmente en las aulas. En el entendido de
que los aprendizajes que logre en un nivel educativo seran el fundamento de los aprendizajes
que logre en el siguiente, esta progresion de aprendizajes estructura el perfil de egreso de la
educacion obligatoria y el perfil de egreso de la educacion obligatoria esta organizado en once

ambitos:

e Lenguaje y comunicacion

e  Pensamiento Matematico

e Exploracion y comprension del mundo natural y social
e Pensamiento critico y solucion de problemas

e Habilidades socioemocionales y proyecto de vida

e Colaboracion y trabajo en equipo

e Convivencia a ciudadania

e Apreciacion y expresion artistica

e Atencion al cuerpo y la salud

e Cuidado del medio ambiente

e Habilidades digitales

Esta ultima competencia es en la que se centra este trabajo de investigacion, ya que nos
menciona que en esta etapa el alumno de educacion primaria debe de Identificar una variedad
de herramientas y tecnologias que utiliza para obtener informacion, crear, practicar, aprender,
comunicarse y jugar fortaleciendo a su vez el resto de las competencias ya que a partir de ello
puede con ayuda de diversas herramientas tecnoldgicas y plataformas digitales implementarse
una serie de actividades y estrategias para el reforzamiento o desarrollo de las 11competencias

anteriormente mencionadas, realizando un trabajo transversal con diversas asignaturas.
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El alumno es protagonista del proceso de aprendizaje por ello considero que al término
de la educacion primaria se debe cumplir con el total de las competencias para que a lo largo
de su paso por los diferentes niveles de educacion tenga mas capacidad de adquirir y desarrollar
conocimientos y competencias que al final cuando sea una persona integrada a la sociedad se

considere una persona productiva y competente que es lo que busca la educacion del siglo XXI.

En definitiva, la optima utilizaciéon de las TIC en el proceso ensefianza-aprendizaje es
una realidad que atafie tanto a maestros como alumnos con el fin de garantizar la excelencia
educativa que tanto se espera de las nuevas generaciones de estudiantes y por otra parte la
necesidad de adaptar la forma de ensefar del profesor a la forma de aprender del alumno
considerando como parte primordial el dejar pensar solo el coémo esta acostumbrado a impartir

clase sino también en la innovacion y competencias que sus alumnos requieren .

3. Efectos de las TIC en los procesos de ensefianza-aprendizaje

Con la integracion de las TIC en el sector escolar el ensefar se ha convertido en un
proceso el cual tiene como propdsito producir cambios en los estudiantes, pero también en los

maestros.

Con lo anterior quiero decir que las tecnologias tienen la posibilidad de transformarlos
ambientes de aprendizaje donde se trabaja que al mismo tiempo enriquece la practica educativa
dando lugar a ventajas para el aprendizaje también la ensefianza como nos dice Marqués (2011)
y Moreno (2012), entre los principales efectos de las tecnologias para el aprendizaje destacan

las siguientes:

* Motivacionales: El uso de las TIC incide positivamente en la motivacion de los estudiantes,

haciendo que dediquen mas tiempo a trabajar.

* El desarrollo de la iniciativa: La constante participacion por parte de los alumnos puede propiciar
el desarrollo de su iniciativa ya que se ven obligados a tomar continuamente nuevas decisiones ante

las respuestas de las TIC a sus acciones.

* El desarrollo de aprendizajes significativos: Con el uso de TIC se puede propiciar que los
estudiantes relacionen lo aprendido con lo que sabian previamente y asi atribuir significados a la

realidad y reconstruirla (Ausubel, 1976).
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* Alfabetizacion digital: Las TIC pueden contribuir a facilitar la necesaria alfabetizacion

informatica y audiovisual de los estudiantes.

* Desarrollo de habilidades de busqueda y seleccion de la informacién: La gran cantidad de
informacion existente en los medios digitales exige la puesta en practica de técnicas que ayuden a la

localizacion y clasificacion de la informacion que se necesita.

* Rendimiento académico: Dado que con el uso de las TIC los alumnos se sienten mas motivados
y comprometidos con su propio aprendizaje, su rendimiento académico se puede incrementar

sustancialmente.

Con la incorporacion de las TIC la ensenanza se ha convertido en un proceso dirigido a
producir cambios en los estudiantes, pero también en los maestros (Castaneda, 2004). En este
aspecto, los docentes sefialan que los principales efectos de las TIC se dan en términos de
desarrollo de diversos aprendizajes por los estudiantes, la motivacion, el desarrollo de la
iniciativa y el desarrollo de habilidades de busqueda y seleccion de la informacion son los
principales. Ademas, el ultimo de estos efectos parece ser al que se le confiere mayor prioridad
pues tanto docentes como alumnos estan conscientes de que no es facil seleccionar los

contenidos utilizando internet.

Las tecnologias de la informacion y la comunicacion (TIC) pueden contribuir al acceso
universal a la educacion, la igualdad, el ejercicio de la ensefianza y el aprendizaje de calidad y
el desarrollo profesional de los docentes, asi como a la gestion direccidon y administracion mas

eficientes del sistema educativo. (UNESCO, 2014).

4. La tecnologia de la informacion y comunicacion en educacion primaria

Partiendo de la inclusion y el uso de las TIC, como estrategia didactica en los procesos
de ensefanza-aprendizaje me surgié la siguiente pregunta: ;Como integrar incorporar a la

practica docente las TIC? Silvano 1998 nos dice que:

“Dicha incorporacion adquiere caracteristicas particulares en el caso de los medios didacticos
basados en las nuevas Tecnologias de la Informacion y Comunicacion al considerar sus
posibilidades para llegar a ser una herramienta de pensamiento y de manipulacion interactiva de

inestimable valor para el aprendizaje”
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Al referirse a las TIC como una estrategia didactica en el proceso de ensefianza-
aprendizaje, considero conveniente retomar el concepto de estas: al entender como TIC a aquel
conjunto de tecnologias, herramientas, vias o canales que permiten acceder, obtener, almacenar,
procesar, registrar y compartir informacion de manera digitalizada. Dentro de las TIC podemos
nombrar: internet, correo electronico, los sistemas multimedia, los blogs, foros, chats,

videoconferencias, pizarrén electronico, cafion, wikis entre otras.

En relacién con esto como maestros tenemos el nuevo reto de promover el aprendizaje,
para ello es necesario en cuanto a las necesidades, intereses y problemas de los estudiantes crear

actividades significativas.

Es indiscutible que la educacion basica en este caso primaria permanecera retirada y
ausente al mundo que impone tales tecnologias, por el contrario, la escuela debe preparar y
formar a nuevas generaciones de estudiantes los cuales deberan aprender a convivir con las TIC

y ser agentes activos y reflexivos para interpretarlas con inteligencia y efectividad.

En el aula se llevan a cabo un sin numero de actividades a lo largo de la jornada escolar,
la sola idea de intentar resumir todos los usos que podemos darle a la tecnologia en el aula,
tomando en cuenta las necesidades y caracteristicas de cada estudiante resultaria imposible dar
cuenta de todas las cosas que puede resultar la tecnologia y por si fuera poco de lo flexibles que
pueden ser las practicas y que solo en algunas ocasiones llegamos a utilizar. Este escenario

permite un analisis el cual parte de la idea de Ballesta (2009) destaca en el siguiente parrafo:

Esta inmersion en el escenario medidtico, sin duda, nos har4 revisar los conceptos
relativos a la formacion y a la concrecion de propuestas relativas a que, y como ensefiamos, sin
abandonar las referencias obligadas al concepto de alfabetizacion tecnoldgica como requisito
para que ciudadanos y ciudadanas conozcan el uso de las herramientas, producto del desarrollo
tecnoldgico. Al igual es importante considerar el uso que ha de hacerse de los medios
tecnoldgicos en la enseflanza, junto a las funciones que estos han de tener para poder afrontar

los retos que tiene la ciudadania en la actual sociedad de la informacion.

Una serie de herramientas por las que se transmite y obtiene informacioén para ser

aplicadas en la ensefianza por el contrario el acceso a la tecnologia en especial la que se refiere
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al computo y los recursos no se ha generalizado en las escuelas de ahi que en la mayoria siga
los canones de educacion tradicional, en parte porque existen razones como que no todas las
escuelas tienen los recursos ni la posibilidad de utilizarlos y no se han presentado oportunidades

para su actualizacion en este campo.

En principio el uso de la tecnologia en el aula debe estar ligado al proceso de formacion
de habilidades La rapidez con la que se desarrolla la tecnologia en la actualidad hace que nos
resulte cada vez mas dificil limitar lo que son las TIC, desde un plano educativo y partiendo de
una vision global de lo que implican los procesos de ensefianza no se piensa simplemente como
el uso y la destreza de para la ensefianza con un propdsito definido, por otro lado la tecnologia
en cualquiera de sus aplicaciones se debe incorporar como un proyecto escolar en el que nada
quede excluido para utilizar también el lapiz, papel, el pizarron, cuaderno de trabajo y libros de
texto, no cuestiono su utilidad y tampoco lo descalifico, el objetivo es renovar la practica con
el uso de la tecnologia como parte de un proceso en donde estas herramientas y las actividades

que se realicen sean fundamentales para lograr los aprendizajes con los alumnos .

Por otro lado, las acciones para llevar las tecnologias al aula parten de la idea de
introducir cambios y mejoras en la ensefianza para modificar positivamente las estrategias que
encuentran ventajas para el aprendizaje y supera la presentacion cotidiana de los temas del

programa.
5. Ciriterios de valoracion de TIC como estrategia didactica

La estrategia didactica estd basada en la realizacion de diferentes actividades para la
ensenanza. Las estrategias planteadas vienen buscando una real apropiacion pedagogica de las
TIC en diferentes escenarios por parte de la comunidad educativa, mediante el acompafnamiento
presencial y virtual para que los docentes puedan ensefiar mejor y los estudiantes aprendan mas
Zalbalza (1991) menciona que “La didéctica actual es basicamente un proceso de recuperacion
y procesamiento de informacion y de toma de decisiones sobre la base de dicha informacion.
Es también un proceso de sistematizacion de aceptos, teorias y estrategias de accion y a su vez
Escudero (1981) dice que “La didactica es la ciencia que tiene por objeto la organizacion y
orientacion de situaciones de ensefianza-aprendizaje tendientes a la formacion del individuo en

estrecha dependencia con la educacion integral”.
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Por lo cual interpreto que al referirnos a didéactica decimos que es la que se encara de
estudiar la practica de ensefiar, tomando en cuenta los aspectos que relacionan el contexto y
vida cotidiana de los estudiantes como el mundo en la escuela a partir de las metas que se fija
la sociedad para formar a las personas. Desde esta mirada entiende como didéctica como una
disciplina que inicia con dos aspectos centrales ensefianza y aprendizaje, pasando por las
estrategias, los métodos, la evaluacion y los medios o materiales. Estos puntos se convierten en

el objeto de estudio central de la didactico que entiendo por una ciencia ligada con la practica.

El valorar el uso didactico de las TIC en el proceso de ensefianza-aprendizaje de los
alumnos para el contexto educativo es de suma importancia para que tengan un nivel de
relevancia importante, ya que al generarse un proceso de cambio y modificacion el estudiante

se vera inmerso en un mundo diverso de experiencias de aprendizaje con el uso de las TIC.

Se ha dicho que, si la escuela actual sigue reflejando actualmente una logica
tradicionalista, pero mediante la tecnologia podria reformarse para atender mejor asi las
necesidades educativas del siglo XXI. Esta evolucion solo puede ser alcanzada colocando a la
tecnologia como iniciativa, algunos autores plantean que el método tradicionalista esta ya
obsoleto y mas que mejorarlo debemos reinventarlo, Martinez (2006) nos dice que esta

reinvencion de la tecnologia podria estar llamada a desempefiar un rol fundamental:

“Los procesos de ensefianza son bdasicamente procesos de comunicacién intencionados,
disefiados y realizados con el proposito, es evidente que las TIC tendran las mismas
repercusiones en la sociedad, pero las caracteristicas de intencionada y planificada afiaden

aspectos significativos y propios de esa situacion.”
6. Caracteristicas de la tecnologia de informacion y comunicacion

Las caracteristicas de las TIC son variadas, pero en términos generales se mencionaran
las que algunos autores consideran primordiales. Las caracteristicas que permiten definir las
tecnologias de informacion y comunicacion que consideran Castells (1986), Gilbert (1992) y

Cebrian (1992) citados por Cabero (1996) son las siguientes:

53



e Inmaterialidad: Su materia prima es la informacion en cuanto a su generacion y

procesamiento, asi se permite el acceso a grandes cantidades de informacion en

corto tiempo.

e Interactividad: Permite una relacion sujeto- maquina adaptada a lasnecesidades

de los alumnos.

¢ Instantaneidad: Facilitan que se rompan barreras temporales y espaciales.

e Innovacion: persigue la mejora, el cambio elevando los parametros de calidad

en imagen y sonido.

e Diversidad: Las tecnologias que giran en torno a algunas caracteristicas

anteriormente sefialadas y por la diversidad de funciones que pueden

desempefiar.

Estas caracteristicas hacen que las transformaciones sociales, de cultura y econémicas

que enmarcan la sociedad del siglo XXI permitan su uso en los procesos de ensefanza y

aprendizaje propicien un proceso de comunicacion entre estudiantes, docente y materiales y

estos agentes consumen, producen y distribuyen informacion que se puede utilizar en tiempo

real o ser almacenada para su uso posterior incrementando la posibilidad de acceso a la

educacidn innovadora y no tradicional, en este sentido en el siguiente cuadro considero una

serie de herramientas que pueden utilizarse en el aula de clase.

Tabla 1: Herramientas que pueden ser utilizadas en el proceso de ensefianza aprendizaje

Herramienta

Definicion

Uso didactico

Aula Virtual

Navarro y Soto (2006) El Aula Virtual es un entorno
de Ensefianza-Aprendizaje, basado en aplicaciones
telematicas, en la cual interactta la informatica y los
sistemas de comunicacion. Dicho entorno soporta el
aprendizaje colaborativo entre los estudiantes que
participan en tiempos y lugares dispersos, mediante
una red de ordenadores. Este aprendizaje
colaborativo, es un proceso de aprendizaje donde se
resalta el esfuerzo grupal entre los diversos

integrantes, que forman la comunidad educativa.

-Proporciona un entorno para el
desarrollo de recursos de informacion,
Favorece el trabajo colaborativo entre

los estudiantes,

-Hace que los alumnos interactien con

herramientas tecnoldgicas diferentes
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Celulares

Arturo Baz Alonso, Irene Ferreira Artime, Maria
Alvarez Rodriguez, Rosana Garcia Baniello Un
“Smartphone” (teléfono inteligente en espaiiol) es un
dispositivo electréonico que funciona como un
teléfono movil con caracteristicas similares a las de

un ordenador personal. Los teléfonos inteligentes se

Mayor flexibilidad en el acceso a los
materiales didacticos debido a que casi
todos los alumnos cuentan con teléfono

celular.

-Genera un aprendizaje significativo ya
que los alumnos estan haciendo uso de
una herramienta que estan

acostumbrados a usar en su vida

cotidiana pero ahora con fines
distinguen por muchas caracteristicas, entre las que . .
Smartphone guen p ’ q académicos usando aplicaciones y
destacan las pantallas tactiles, un sistema operativo, . .
plataformas para realizar el trabajo en
asi como la conectividad a Internet y el acceso al
el aula.
correo electronico.
-El  correo  electronico  permite
aprendizajes cooperativos,
Lépez Alonso (2006) lo asume como un sistema de . . .
colaborativos y significativos, este
intercambio de archivos entre usuarios (en linea); | .. . .
Correo dialogo virtual enriquece los temas
entre tanto, Yus (2004) lo senala como una variedad
L. tratados en clase.,
Electronico

asincronica de comunicacion electronica que une las
personas con rapidez y tiene un caracter ostensivo con
presuncion de relevancia (p. 171); por su parte, para
Casanovas (2003) “es una aplicacion de
comunicacion asincronica en linea, basada en la
transmision de texto, que permite adjuntar al mensaje,

archivos en cualquier formato digital”

- Favorece la comunicacién entre

alumnos y maestros, Favorece el

trabajo a distancia (no presencial).
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Jaime Alonso (2008) nos dice que Un sitio web es | -Se puede publicar cosas en internet.
una estructura de informaciéon y/o comunicacion

o . -Se puede obtener compartir
generada en el nuevo ambito o espacio de p y P

L L informacion.
comunicacion (Internet), creado por la aplicacion de
las tecnologias de la informacion (tecnologias de .

£ ( £ -Se puede trabajar en plataformas en
creacion, mantenimiento y desarrollo de los sitios

internet.
web), que posee dos elementos fundamentales
(acciones de los sujetos y contenidos) y en donde se | (YouTube, google, Facebook).
plantean un conjunto de prestaciones que los usuarios
que visitan dicho web pueden ejercitar parasatisfacer
Sitios web una o varias necesidades que posean. Jaime A.

Revista Cientifica de Informacion y Comunicacion

2008.

7. Estandares de competencias en TIC

Las TIC posibilitan poner en prdctica estrategias comunicativas y educativas para establecer
nuevas formas de ensefniar y aprender, mediante el empleo de concepciones avanzadas de
gestion, en un mundo cada vez mas exigente y competitivo, donde no hay cabida para la

improvisacion (Diaz, Pérez & Florido).

La transformacion de nuestra sociedad en una sociedad de la informacion y del
conocimiento mediada por las TIC, causa la demanda de una educacion de excelencia y la
necesidad de hacer un uso r de las TIC a favor de los procesos de ensefianza y aprendizaje nos
dan desafios y reestructuraciones a la educacion, debido a la importancia que estas
transformaciones generan en la manera como la sociedad se organiza, trabaja, se relaciona y

aprende.

Es importante asumir los desafios bajo una mirada de formacion profesional docente,
en torno al desarrollo de habilidades que serian indispensables y necesarias para los desafios
que demanda el siglo XXI segun Century Skills, (2009). Por otro lado, dichas habilidades se

relacionan directamente con la vocacion docente que se hace relevante en el desarrollo de los
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procesos de ensenanza y aprendizaje, en general, y que a partir de la incorporacion de las TIC
en la educacion pareceria recuperar la fuerza que habia perdido (Larrosa, 2010), haciéndose

indispensables en el perfil de un docente del siglo XXI.

Una de las principales habilidades que destacan es la siguiente la cual tiene que ver con

el uso de las TIC:

Habilidades colaborativas y cooperativas: de la misma manera, la perspectiva y actitud hacia la
comunicacion con sus pares o colegas en una logica de apertura a compartir informaciéon y
conocimiento para mejorar los procesos de aprendizaje a partir de las caracteristicas principales

que le brindan las TIC (Marti, 2003).

Con relacion a las habilidades de aprendizaje el docente debe procurar desarrollar en los
estudiantes, en concordancia Competencias y estandares TIC en la practica educativa docente
con las principales perspectivas sobre Habilidades del Siglo XXI a nivel global se identifican
las siguientes: Pensamiento Critico, Pensamiento Creativo, Comunicacion y Colaboracion. Por
otro lado, La UNESCO publico en enero (2008) los estandares de competencia en TIC para los
maestros que pretenden servir de guia a instituciones educativas, ha propuesto tres enfoques de
visiones y alternativas de politicas educativas, a través de ellos, los estudiantes, docentes,
cientificos y ciudadanos en general adquieren competencias mas sofisticadas para apoyar el
desarrollo econdmico, social, cultural y cientifico de un pais en funcién de sus metas y

condiciones especificas. Dichos enfoques son:

a) De nociones fisicas de TIC: referido a incrementar la comprension tecnoldgica de
cualquier ciudadano o ciudadana mediante la integracion de competencias en TIC en los
planes de estudio.

b) De profundizacion del conocimiento: En este enfoque hace hincapié en acrecentar la
capacidad de los individuos para utilizar los conocimientos que poseen en la resolucion
de problemas complejos y reales, lo que redundara en darle valor a la sociedad.

c¢) De generacion de conocimiento: Esta referido a aumentar la capacidad de los
ciudadanos, en general, para innovar generar nuevos conocimientos y obtener beneficios

de los mismos.
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Estos tres enfoques influyen en cinco elementos del sistema educativo que son:
pedagogia, practica, formacion profesional de docente, plan de estudios, curriculo, plan de

evaluacion y utilizacion de las TIC.

El retomar estos tres enfoques sustenta el desarrollo de la capacidad de las personas, la
alfabetizacion de los ciudadanos en las TIC, profundizacion y generacion del conocimiento,
profundizacién y generacion del conocimiento, esto ha servido para tener una referencia en la
elaboracién en el centro de los estandares de competencias de los docentes para el uso de las

TIC.

Por otro lado, el perfil de egreso de Educacion primaria nos dice que los alumnos deben
cubrir ciertas competencias al término de sus estudios en este nivel educativo las cuales son los

siguientes:

- Lenguaje y comunicacion: Comunica sentimientos, sucesos e ideas de manera oral y escrita en su lengua
materna; si es hablante de una lengua indigena también se comunica en espafiol, oralmente y por escrito.

- Pensamiento matematico: Comprende conceptos y procedimientos para resolver problemas matematicos
diversos y para aplicarlos en otros contextos. Tiene una actitud favorable hacia las matematicas.

- Exploracion y comprension del mundo Natural y Social: Reconoce algunos fendmenos naturales y
sociales que le generan curiosidad y necesidad de responder preguntas. Los explora mediante la
indagacion, el analisis y la experimentacion.

- Pensamiento critico y resolucién de problemas: Resuelve problemas aplicando estrategias diversas:
observa, analiza, reflexiona y planea con orden. Obtiene evidencias que apoyen la solucién que propone.
Explica sus procesos de pensamiento.

- Habilidades socioemocionales y proyecto de vida: Tiene capacidad de atencion. Identifica y pone en
practica sus fortalezas personales para autorregular sus emociones y estar en calma para jugar, aprender,
desarrollar empatia y convivir con otros.

- Colaboracion y trabajo en equipo: Trabaja de manera colaborativa. Identifica sus capacidades y
reconoce y aprecia las de los demas.

- Convivencia y Ciudadania: Desarrolla su identidad como persona. Conoce, respeta y ejerce sus derechos
y obligaciones.

- Apreciacién y expresion artistica: Explora y experimenta distintas manifestaciones artisticas. Se expresa
de manera creativa por medio de elementos de la musica, la danza, el teatro y las artes visuales.

- Atencién al cuerpo y la salud: Reconoce su cuerpo. Resuelve retos y desafios mediante el uso creativo

de sus habilidades corporales.
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- Cuidado del medio ambiente: Reconoce la importancia del cuidado del medioambiente. Identifica
problemas locales y globales, asi como soluciones que puede poner en practica.
- Habilidades Digitales: Identifica una variedad de herramientas y tecnologias que utiliza para obtener

informacion, aprender, comunicarse y jugar.
SEP. (2017), Aprendizajes clave.

El utilizar las TIC no solo implica desarrollar la décima competencia “Habilidades
Digitales” sino trabajar de manera que al mismo tiempo se estén tomando en cuenta los nueve
restantes, y por consecuencia se esté cubriendo gradualmente con el perfil de egreso haciendo
uso de diversos materiales tecnologicos que ayudaran a potenciar los aprendizajes de los

alumnos en los diferentes temas y asignaturas que engloban las competencias.

A partir del acuerdo 592 que es un documento en el cual se estipulan los criterios, los
propositos y los fines de la educacion aplicada en todo el sistema, a su vez se estipularon una
serie de “Principios Pedagogicos™ 7 especificamente estos se consideran condiciones esenciales
para la implementacion del curriculo, la transformacion de la préctica docente, el logro de los
aprendizajes y la mejora de la calidad educativa. Los principios pedagdgicos se han reformado
a causa del Nuevo Modelo Educativo “Aprendizajes clave” que haciendo una comparacion con
el modelo anterior se busca la excelencia Educativa y se agregan 7 principios a continuacion se

realiza una comparacion de ambos:

ACUEDO NUMERO 592 APRENDIZAJES CLAVE

ALIANZA POR LA CALIDAD DE LA | Aprendizajes Clave inici6 en diciembre de 2017
EDUCACION Suscrita el 15 de mayo de 200 con la distribucién de guias sobre el tema; en enero

de 2018
1-Centrar la atencion en los estudiantes y en sus

procesos de aprendizaje 1-Poner al estudiante y su aprendizaje en el centro del

proceso educativo.
2-Planificar para potenciar el aprendizaje

2-Tener en cuenta los saberes previos del alumno.
3-Generar ambientes de aprendizaje
3-Ofrecer acompafniamiento al aprendizaje.
4-Trabajar en colaboracion para construir el
aprendizaje 4- Conocer los intereses de los estudiantes.

5-Poner énfasis en el desarrollo de competencias, el | 5- Estimular la motivacion intrinseca del alumno.
logro de los estandares
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6- Usar materiales educativos para favorecer el
aprendizaje

7- Evaluar para aprender

6-Reconocer la naturaleza social del conocimiento.
7-Propiciar el aprendizaje situado.

8-Entender la evaluacion como un proceso
relacionado con la planeacion.

9-Modelar el aprendizaje.

10- Reconocer la existencia y el valor del aprendizaje
informal.

11- Promover la relacion interdisciplinaria.
12-Favorecer la cultura del aprendizaje

13- Reconocer la diversidad en el aula como fuente de
riqueza para el aprendizaje y la ensefianza.

14- Usar la disciplina como apoyo al aprendizaje

Histéricamente han ocurrido cuatro revoluciones industriales que han cambiado la forma

de entender y de funcionar del mundo véase en el (Anexo 11) en este se explica brevemente por

medio de un esquema cada una de ellas y Actualmente nos encontramos en el auge de la cuarta

revolucion industrial. Esta revolucidon se traduce en un cambio en muchos espacios fisicos y

sociales, lo que permite una nueva manera de organizar los medios de produccion, basandose

en una mejor adaptacion a las necesidades y a los requerimientos propios de los procesos de

produccion y en la mejora de la eficiencia de los recursos.

D. Pilares de la industria 4.0

A si mismo a consecuencia de las revoluciones industriales anteriormente

mencionados se crearon 6 pilares de la industria relacionados con las TIC:

e Analisis y simulacion de datos Big Data: analizando datos en tiempo real.

e Robodtica: El uso de robots que adquieren habilidades y nuevas capacidades que les

permiten trabajar sin un supervisor humano.

e Internet de las cosas.

e Cloud computing: Aplicaciones y datos compartidos en diferentes ubicaciones y

sistemas.
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o Fabricacion activa: Impresion en 3D.
e Realidad aumentada.

1. Principales ventajas de la industria 4.0

e Mayor eficiencia.

e Aumento de la productividad.

e Seguimiento y andlisis de datos de manera instantanea.
e Virtualizacion de los procesos de produccion.

e Descentralizacion de la toma de decisiones.

Se sigue contemplando la posibilidad de integrar con mas fuerza las TIC en la educacion
como ya lo mencioné en el 2016 se realiz6 un programa del gobierno con la Secretaria de
Educacion Publica “Aprender 2.0” Este afo se esta hablando de la Educacion 4.0 que es la
revolucion de la conectividad ya que esta ha traido consigo cambios en los modelos educativos
y de ensefianza, pues la introduccion del internet en la vida cotidiana tiene una repercusion en
las formas de establecer las relaciones de comunicacion y educativas de la sociedad. Mediante
los cambios que ocurren gracias a la tecnologia se establecen distintos modelos de educacion

que facilitan la manera de aprender y de comprender la Didactica.

La educacion avanzo de 1.0 a 3.0 a partir de las necesidades de aprendizaje de los
alumnos: de mantener una sola direccion a ser bidireccional, tener una autonomia sobre el
control de los contenidos. Por su parte, la Educacion 4.0 se basa en las principales tendencias
de innovaciéon y cambio. Los aprendizajes de la revolucion 4.0 se centran en las competencias

del XXI, tales como la autodireccion, la autoevaluacion y el trabajo en equipo (Anexo 12).

2. Caracteristicas de la educacion 4.0

o La cooperacion entre estudiante y docente es la base de la ensefianza

e La comunicacion es el principal vehiculo del aprendizaje

o Se fomenta la resolucion de problemas reales

o Incorpora el juego y la creacidon de entornos reales como el principal motor del
aprendizaje.

o La evaluacion es un proceso constante para mejorar y progresar
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e Utiliza las TIC como herramientas de acceso, organizacion, creacion y difusion de los

contenidos.

La educacion 4.0 trae un cambio importante en la forma en la que se aprende en el aula,
esto implica cambios tanto en la forma en la que se ensefia como en las herramientas que se
utilizan. El pizarrén y los cuadernos van siendo remplazados por dispositivos electrénicos, y la
clase tradicional esta siendo modificada con otros métodos educativos como flipped classroom,
blended learning y otras estrategias en las que el estudiante descubre por si mismo el

conocimiento y el docente lo guia en este proceso.

Otro concepto que se integra con la educacion 4.0 son las “Aulas 4.0” estas implican la
integracion de lo virtual a la ensefianza; la escuela ya no es mas solamente el espacio fisico que
la conforma, pues la educacién va mas alla de sus paredes. Los estudiantes trabajan de manera
colaborativa, elaboran proyectos y aprenden a usar de manera adecuada la gran disponibilidad
de informacion a la que tienen acceso. Estas aulas tienen ciertos aspectos que las hacen
caracteristicas ademas de ciertos desafios que se pretende cumplir haciendo uso de ellas estos

son las siguientes:

3. Elementos del aula 4.0

e Aprovechamiento los servicios que ofrece la nube

e Empleo de Big Data y Machine Learning

e Incorporacion del internet de las cosas en la educacion

o Uso de dispositivos moéviles y wearables

e Innovacion en impresion 3D

e C(Colaboracion a través de redes sociales y mensajeria instantanea

e Uso de herramientas digitales para personalizar el aprendizaje

4. Desafios del Aula 4.0

El ultimo paso a dar, correspondiente a 4.0 un elemento diferenciador, como es el papel
preponderante del estudiante, que pasa por la integracion y cooperacion entre los diversos
agentes (profesores, alumnos, desarrolladores de contenidos y herramientas, programadores,

etc.) Por ello las escuelas requieren de nuevas herramientas y metodologias activas, al tiempo
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que existen proyectos de innovacidon y mejora de la calidad educativa , que fomentan el analisis
y experimentacion de las TIC en el aula como soporte de aprendizaje, creandose equipos
multidisciplinares de docentes innovadores se ha encontrado en ellas ademds una fuente de
investigacion sobre usos, métodos, aprendizajes, reforzado por la ingente cantidad de
informacion que los estudiantes dejan como huellas digitales al usar las tecnologias digitales en
el entorno educativo, permitiendo conocer el proceso de aprendizaje que siguen. Ante ello el
Instituto Politécnico nacional este mismo afio ha creado una lista de los desafios mas

importantes de fia educacion con relaciona a las TIC.

e Resistencia al cambio por parte de los formadores

o Falta de conocimiento de los formadores en temas digitales

o Falta de investigacion en el impacto de este tipo de educacion

e Escasez de contenidos multimedia realmente disefiados para el aprendizaje

e Recursos limitados para invertir en infraestructura y tecnologia

Esta propuesta esta siendo desarrollada por el Instituto Politécnico Nacional con sus
estudiantes, se contempla sin embargo que fue creado para alumnos de educacioén superior
pueda también integrarse en todos los niveles educativos a favor del aprendizaje y desarrollo

de competencias de los alumnos.

Recordemos que la educacion es un proceso imparable, de gran impacto e irreversible.
La cuestion para las escuelas no es si se suben o no a la ola imparable de la transformacion
digital ya que las que no lo hagan quedaran en un sistema obsoleto de educacion. En este
sentido, la tecnologia es un elemento sumamente importante del proceso digital de la educacion.
Parala UNESCO (2017), la tecnologia puede reducir las diferencias en el aprendizaje al mejorar
su calidad y eficacia, apoyar el desarrollo de los docentes, reforzar la integracion y perfeccionar
la gestion y administracion de la educacion, la educacion 4.0 es una respuesta a la industria 4.0
y coloca al estudiante en el centro del ecosistema de la educacion superior. (Bringing Education
4.0 to life. Ernest & Young, octubre, 2018). El modelo de ensefianza ha pasado de ser
instruccional a interactivo y para que las instituciones triunfen ante este nuevo fendmeno, es

indispensable que sus lideres se transformen también. Implementar tecnologias como realidad
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virtual o aumentada en las aulas, colocara al alumno frente a situaciones reales de trabajo y, a
la par de aplicar el conocimiento adquirido, desarrollard la capacidad de resolucion de

problemas de la vida cotidiana.
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I11. Estrategia

metodologica



A. Técnica

La investigacion-accion participativa o investigacidn-accién es una metodologia que
presenta unas caracteristicas particulares que la distinguen de otras opciones bajo el enfoque
cualitativo; entre ellas podemos sefialar la manera como se aborda el objeto de estudio, las
intencionalidades o propositos, el accionar de los actores sociales involucrados en la
investigacion, los diversos procedimientos que se desarrollan y los logros que se alcanzan. En
cuanto al acercamiento al objeto de estudio, se parte de un diagnostico inicial, de la consulta a
diferentes actores sociales en busqueda de apreciaciones, puntos de vista, opiniones, sobre un

tema o problematica susceptible de cambiar. Carlos, F. C, (2014)

Esos principios, en los que la investigacion-accion es entendida como investigacion-
intervencion, han sido desarrollados posteriormente por quienes como Carr y Kemmis (1988),
Cohen y Mannion (1990), Pérez Serrano (1998), Grundy (1998), Mora (2002) y otros, muestran
como el caracter participativo de este tipo de investigacion se evidencia en la accion que
involucra y desdibuja fronteras entre los sujetos sociales de la misma. Estos autores le asignan
también un cardcter democratico, ya que los involucrados asumen roles activos y toman
decisiones conjuntas en cada etapa de la investigacion, pudiendo compararse esta dimension
democratizadora de la investigacion-accion con el proceso de concienciacion sustentado por

Freire (1974).

En este contexto pondré en practica esta metodologia con una serie de actividades que
motiven al estudiante a hacer uso de las TIC aplicadas en su aprendizaje, fortaleciendo sus
competencias y habilidades las cuales indica el perfil de egreso de 6° grado al mismo tiempo
que realizo investigacion y recolecto datos que me ayuden a la misma, siendo asi al mismo

tiempo participe durante la propuesta de intervencion y siendo también investigadora activa.

Para la realizacion de estas actividades se utilizaran diferentes plataformas, aplicaciones

y materiales en las que los alumnos sean el agente principal de interaccion con las TIC.

Esta incorpora las finalidades de las otras modalidades, pero le afiade la emancipacion
de los participantes a través de una transformacion profunda de las organizaciones sociales,

lucha por un contexto social mas justo y democratico a través de la reflexion critica. Incorpora
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la teoria critica, se esfuerza por cambiar las formas de trabajar, hace mucho énfasis en la
formacion del profesorado, estd muy comprometida con las transformaciones de las
organizaciones y la practica educativa. Sus principales representantes son Car y Kemmis

(1988).
B. Instrumentos

Los instrumentos permiten identificar los diferentes momentos de la investigacion e

implementacién del proyecto, de todos los instrumentos estaré utilizando los siguientes:

e Diagndstico: Guia de observacion, lapbook todo sobre mi, test de estilos de aprendizaje,
entrevistas semi-estructuradas, seleccione estos instrumentos ya que considero son faciles de
entender para las personas a las que se les aplicaron en este caso alumnos y maestros ademas de
proporcionar datos de validez para mi investigacion, estos instrumentos fueron aplicados al
inicio de todo el trabajo de investigacion con la finalidad de darme més elementos para conocer
a los alumnos tanto social, economica y escolarmente y de esta manera disehar estrategias

factibles para ellos tomando en cuenta todas estas caracteristicas.

e Evidencias: Registro semanal, fotografias, videos, por cada actividad llevada a cabo en el aula
se tomaron evidencias tanto fotograficas como de video para avalar el trabajo que se estuvo
realizando durante el transcurso de la investigacion, recalcando asi los avances que los alumnos
tuvieron desde el inicio de la propuesta, asi mismo relatar las experiencias que tuve al interactuar
con los alumnos mediante el diario de profesor, cabe mencionar que estos registros no se
llevaron a cabo diariamente debido a que la profesora titular me asigno una materia a veces por

semana o dos veces a la semana para poner en marcha mi propuesta.

e Evaluacion: Observacion, diario de practicas, registro semanal de actividades, grabaciones,
de esta manera evalué mi propuesta ya que mediante estos recursos pude observar la evolucion
en cuanto el aprendizaje, competencias fortalecidas y desarrolladas en cuanto al uso de las TIC

conforme transcurrieron las semanas.
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C. Recursos
Materiales: Con el uso de los recursos materiales, podemos tomar evidencias sobre la
investigacion en el grupo 6to B de la Escuela Primaria Gral. Vicente Guerrero, de esta forma
podemos Observar si se estd cumpliendo el objetivo de mejorar el rendimiento escolar de los

estudiantes del grupo o no.

e Cafion, computadora, pizarron electronico
e Laboratorio de computo lleva acento
eSalon de clases

e Salon de usos multiples

e Material didactico

Humanos: Considerare la participacion en el desarrollo de todo el proceso de la investigacion
Dentro de la institucion educativa, como lo son: Director de la Escuela Primaria, Docente titular
de grupo, Estudiantes, profesora investigadora.

Financieros: Todos los gastos que requirié mi proyecto de investigacion se haran de manera
autogenerada considerando un aproximado de $2,500 pesos, considerando los siguientes

materiales:

+ Hojas $ 300

+ cartulinas $ 200

+Impresiones $ 400

+ Tijeras, colores, pegamento entre otros. $ 400
+ mouse $ 200

+ Libros para la investigacion § 50
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1V. Estrategias
Didacticas haciendo
uso de la tecnologia
para fortalecer las
competencias
digitales en la Escuela

Primaria



1. Actividad” Computadoras y antepasados en un mismo lugar”

» Proposito: Hacer que los alumnos conozcan el periodo de las culturas mesoamericanas y sus
caracteristicas especificas, ademas de observar como es que se llevaban a cabo las actividades
diarias de dichas culturas.

» Aprendizaje esperado: Ubica la duracion y simultaneidad de las civilizaciones mesoamericanas
y andinas aplicando los términos siglo, milenio, a.C. y d.C., y localiza sus areas de influencia.

» Organizacion del trabajo: En cuanto a la documentacion de esta actividad y la organizacion del
trabajo Para la realizacion de esta actividad fue necesario ocupar otro espacio de la escuela fuera
del salon de clases, ya que en esos momentos la computadora, el caiidn y el pizarrén electronico
del aula no se encontraban conectados para poder realizarla ahi mismo. Tome la decision de
realizarla en el “Salon de usos multiples” el cual cuenta con un cafidon y un pizarrén blanco en

el cual se visualizan cualquier tipo de imagenes sin mayor problema (Anexo 13).

Reconozco que los estudiantes no estuvieran familiarizados con esta manera de trabajar en la
escuela, provoco que se sintieran atraidos por utilizar un espacio distinto a su saléon de clases y
ademas hacer uso de materiales a los cuales no estan acostumbrados a utilizar. También note

que debido a esto al principio se distrajeron un poco de la actividad principal.

» Seleccion de los materiales La seleccion de los materiales para la actividad es responsabilidad
de nosotros como docentes ya que como nos dice Ameijeiras “los materiales en educacion como
“todo el amplio campo de los objetos que se ponen a disposicion del nino” (2008: 93), de esta
manera, todos los elementos que rodean al nifio tienen como primera funcion la de ser elemento
mediador entre su conocimiento y la realidad”. Es por ello que como docente encargada de que
los alumnos adquieran los aprendizajes que requieren decidi hacer uso de:

e Saldn de usos multiples
e Caiodn

e Pizarrén blanco

Ademas de estos materiales electronicos a lo largo de la actividad los alumnos hicieron uso de
su cuaderno para tomar notas importantes y de sus demas ttiles escolares, ya que considero que

debemos descartarlos en su totalidad .Durante la proyeccion del video hubo diferentes patrones
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que pude observar en los estudiantes, algunos se guiaron por el titulo del video y e crearon una
idea de lo que trataria, otros por la musica que al inicio del video se podia escuchar ademas que
no tenia letras més bien se iba relatando la historia, y otros por las imagenes que se mostraba en
el video, con ello puedo decir que hubo estilos de aprendizaje que se favorecieron durante esta
actividad (auditiva y visual) como nos dice Gallego y Salvador (2002), las estrategias didacticas
se conciben como estructuras de actividad en las que se hacen reales los objetivos y contenidos,
evidencia de trabajo Anexo .Un claro ejemplo que expresa la necesidad de los alumnos al

acercamiento con la tecnologia es el siguiente lo relato como experiencia personal:
Cc: Maestra..........

Ma: ;Qué paso?

Cc: Me gusto el video que nos puso

Ma: ;Quieres que te pase el nombre para que lo busques o veas otro?

Cc: Si por favor miss

(Portilla, D. diario del profesor 17-02-2020)

Continuando con la actividad demas se dejo una tarea la cual consistia es hacer uso de
Word o Power Point para realizar un triptico sobre el tema principal. Al principio muchos de
los alumnos se inquietaron y de cierta forma se preocuparon ya que a pesar de llevar clase de
computacion no hacen uso de programas como los que ya mencioné¢ con un contenido
especifico simplemente saben manejarlo, pero no trabajar en si con ellos para realizar trabajos

escolares.

Solicite a los alumnos que realizaran un triptico por equipos con los programas que ya
mencione, el disefio fue libre, también deje que escogieran su equipo lo cual fue parte también
de la motivacion ya que normalmente la profesora titular es la que decide y organiza los trabajos
que se realizan de esta manera. Se dio un tiempo para que los alumnos organizaran el trabajoy
pedi que sacaran capturas de pantalla durante la realizacion de sus trabajos (Anexo 14).
Considero que estas actividades fueron favorables para los alumnos ya que implica un

acercamiento mas directo con el uso de la tecnologia enfocada en un aprendizaje especifico,
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aplicando los conocimientos con los que los estudiantes cuentan e integrando los nuevos para
llegar a un objetivo especifico como lo dice Ausubel (1963 a 1968), afirma que “El aprendizaje
ocurre cuando el material se presenta en su forma final y se relaciona con los conocimientos anteriores
de los alumnos.” para lo cual la ensefianza debe actuar de forma que los alumnos profundicen y
amplien los significados que construyen mediante su participacion en las actividades de
aprendizaje. Es por ello que las nuevas tecnologias que han ido desarrollandose en los ultimos

tiempos y siendo aplicadas a la educacion juegan un papel vital.

2. Actividad 2 “TIC, Convivencia y valores”

Proposito Que los alumnos reconozcan los momentos mas conflictivos en la convivencia escolar
durante su estancia en la escuela primaria. Como reaccionaron ante esa circunstancia. Y se
cuestionen Qué es “La cultura de paz y buen trato”. Qué ventajas puede generar practicar el
buen trato y Como valoran la formacion civica y ética recibida durante su estancia en la
educacion primaria.

Aprendizaje Esperado: Propone estrategias de organizacion y participacion ante condiciones
sociales desfavorables o situaciones que ponen en riesgo la integridad personal.

Organizacion del trabajo: Esta actividad se realizé en el salon de clases, al inicio de la actividad
se explico a los alumnos que antes de comenzar debian pensar en las situaciones que el grupo o
cada uno ha tenido en cuestion a la convivencia en los diferentes grados por los que han pasado
a lo largo de su estancia en la escuela primaria, posteriormente, se coloca una diapositiva en la
cual dentro de un corazdn deberan escribir palabras que relacionen con la paz y la resolucion de
conflictos, ellos podian escoger el estilo de letra y el color por medio de un programa instalado
en la computadora y con ayuda de los marcadores digitales fueron plasmando sus ideas, cabe
resaltar que al manipular estos materiales su atencion fue captada de manera inmediata, el hecho
de poder tocar el pizarron y utilizar materiales novedosos para ellos fue un factor que
potencializo la actividad y el hecho de generar en ellos aprendizaje significativo, Jean Piaget
nos dice que “En la escuela los alumnos aprenden y se desarrollan en la medida en que pueden
construir significados adecuados en torno a los contenidos que configuran el curriculum escolar.
Esta construccion incluye la aportacion activa y global del alumno, su disponibilidad y los
conocimientos previos en el marco de una situacion interactiva, en la que el profesor actua de

guia y de mediador”.
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» Seleccion de los materiales: La seleccion de los materiales para esta actividad se determiné a
partir del propdsito especifico de esta por lo cual se eligio (el salon de clase, cafion, y pizarrén
electronico para trabajar con los estudiantes), ademas de cuidar que fueran novedosos para los
estudiantes como lo dice a Alsina, Burgués y Fortuny (1988) “Expresan que mediante el material
didactico engloban todos aquellos juegos, medios técnicos, recursos o aparatos capaces de
proporcionarle una ayuda al alumnado para la compresion y consolidaciéon de conceptos

fundamentales en las fases del aprendizaje” (Anexo 15).

Puedo recatar que conforme fue avanzando la actividad observe que los estudiantes se
desenvolvieron bastante bien, en el sentido de interaccion con los materiales y la participacion
activa de los estudiantes, esta actividad favorece el trabajo colaborativo y participacion de los

n

alumnos para Johnson y Johnson (1998), “El aprendizaje colaborativo es " un sistema de
interacciones cuidadosamente disefiado que organiza e induce la influencia reciproca entre los
integrantes de un equipo. Se desarrolla mediante un proceso gradual en el que cada uno de los
miembros se sienten comprometidos con el aprendizaje de los demas, lo que crea una
interdependencia positiva que no implica competencia entre ellos, y se adquiere mediante el
empleo de métodos de trabajo grupal; éste se caracteriza por la interaccion de sus miembros y
el aporte de todos en la generacion del conocimiento, donde se comparte la autoridad y se acepta
la responsabilidad, respetando el punto de vista del otro para juntos propiciar un conocimiento
nuevo” . Participar es accion, Es hacer algo es un proceso en el que uno se emplea logrando y/o

contribuyendo a que se obtenga un resultado y a su vez esta la actividad realizada, asi como el

producto mismo que la actividad le proporciona siempre a uno, un crecimiento.

Por otro lado, Ferreiro, R. (2005) menciona que “La participacion en el proceso de
aprendizaje es una condicion necesaria. Hasta tal punto que resulta imposible aprender si el
sujeto no realiza una actividad conducente a incorporar en su acervo personal bien unanocion,

definicion, teoria, bien una habilidad, o también una actitud o valor”.

Considero que esta actividad reforzé tanto el tema, desarrollo el aprendizaje que desde el
principio se pretende haciendo uso de las TIC y también la convivencia entre los alumnos
(UNESCO, 2013) nos dice que “La escuela debiese ser un espacio donde los nifios construyan
aprendizajes académicos y socioemocionales y aprendan a convivir de manera democratica,

convirtiéndose en los protagonistas de sociedades mas justas y participativas “Considero que
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con esta actividad se refuerzan una serie de elementos que ya se mencionaron haciendo uso de
herramientas tecnologicas que proporcionan a los alumnos una manera mas innovadora de

trabajar diferentes temas.

3. Actividad 3 “Mido, Toco y aprendo”

Proposito: Que los alumnos logran identificar ejes de simetria en diferentes figuras geométricas
y objetos con formas simétricas haciendo uso de diferentes recursos para llegar a unresultado.
Aprendizaje esperado: Identificacion de los ejes de simetria de una figura (poligonal o no) y
figuras simétricas entre si, mediante diferentes recursos.

Organizacion del trabajo: La actividad fue realizada en el salén de clases, se cuestiona a los
alumnos antes de iniciar el trabajo con la finalidad de conocer sus conocimientos previos sobre
el tema que se va abordar (;Qué es un eje?, ;Que es simetria?) posteriormente se proyecta la
aplicacion en el pizarron, pude notar que en las expresiones de los alumnos hubo sorpresa y
curiosidad por lo que pasaria después posteriormente, indique a los alumnos que la actividad se
llevaria a cabo de manera grupal y tomando la participacioén de todos, la actividad consistio en
dibujar algunas figuras geométricas para posteriormente analizar con cuantos ejes de simetria
contaba ademads de otras caracteristicas.

Seleccion de materiales: Se utilizé el pizarron electronico y cafion de la escuela ademas de una

plataforma digital llamada Mirror Paint, Es una muy buena aplicacion para realizar dibujos

simétricos Lo primero que tienes que realizar es elegir un patron de eje: Pagina en blanco, pagina
simétrica y ya en el drea de trabajo podras elegir la paleta de colores, las herramientas de dibujo,
elegir el tema entre oscuro y claro y seleccionar el fondo como nos dice José de Haro “Las
plataformas Digitales son almacenes de recursos para los alumnos, ya sea en forma de ejercicios,
teoria, apuntes o documentos” por otro lado Sonia Sontovefia nos dice que “Una plataforma
Virtual Flexible sera aquella que permita adaptarse a las necesidades de los alumnos y
profesores (Borrar, ocultar y adaptar las distintas herramientas que ofrece) y por ultimo
amigable, si es facil de utilizar y ofrece una Navegabilidad clara y Homogénea en todas sus
paginas”. Considero que es de suma importancia hacer que los alumnos interactiien con este
tipo de herramientas digitales ya que favorece que el aprendizaje sea mas significativo Mientras
que Alonso, (1997) menciona que “Se debe reunir técnicas, modos practicos de hacer las cosas,

sobre cualquier cosa que pueda ser util, usar técnicas analiticas, interpersonales, de asertividad,

74



de presentacion de ahorro de tiempo, estadisticas, técnicas para mejorar la memoria. Buscar
oportunidades para experimentar algunas de las técnicas recién halladas, ensayarlas en la

practica” (Anexo 16).

4. Actividad 4 “Primera llamada, TIC y alumnos en accion”

Propdsito: Que los alumnos reconozcan la estructura de una obra de teatro ademas de las
caracteristicas que la diferencian de los demas textos, ademas de hacer que los alumnos utilicen
los signos de interrogacion y puntuacion de manera correcta al realizar un escrito
especificamente de una obra de teatro y que sepa leerla e interpretarla ante sus compaieros
adecuadamente.

Aprendizaje Esperado: Reconoce la estructura de una obra de teatro y la manera en que se
diferencia de los cuentos, Usa verbos para introducir el discurso indirecto en narraciones y
acotaciones, Usa signos de interrogacion y exclamacion, asi como acotaciones para mostrar la
entonacion en la dramatizacion, Interpreta un texto adecuadamente al leerlo en voz alta.
Organizacion del trabajo: Como primer momento se realizaron algunas preguntas para poder
captar que tanto los alumnos sabian o tenian nocidn del tema, posteriormente se leyeron dos
textos uno cuento y el otro un guion teatral de manera grupal, esto con la finalidad que los
alumnos sin saber cudl era cual comentaran y debatieran sobre las caracteristicas de cada uno
en que se parecian y en que no. Se realizo un juego digital que consistia en hacer una relacion
de columnas con los signos de puntuacion que podemos utilizar en una obra de teatro. Cuando
los alumnos tenian nocidn de todos estos elementos importantes para poder adaptar un cuento a
una obra de teatro, por equipos los alumnos seleccionaron un cuento de manera libre para
adaptarlo posteriormente a un guion teatral este punto de trabajo nos llevé aproximadamente

cuatro dias ya que se tuvieron que reestructurar y corregir varias veces.

Cuando los guiones quedaron finalmente estructurados para su interpretacion se
realizaron los ensayos y escenografias pertinentes para poder presentarlas ante los demads
alumnos del grupo la instruccion fue realizar la escenografia de manera libre y dado que en
otras asignaturas ya se habia trabajo con el uso de las TIC me llamo bastante la atencién que la
mayoria de los equipos me cuestionaron si podian hacer todo el material que iban a utilizar de

manera digital, la mayoria de los alumnos se tomaron la tarea de descargar audios paraefectos
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de sonido y utilizaron power point para colocar las imagenes que utilizarian a manera de

escenografia.

Seleccion de materiales: La actividad se realizo en el salon de clases haciendo uso del pizarron
electronico y cafion, (Marcone, 1997) nos dice “La introduccion de las pizarras interactivas abre
nuevas posibilidades en el tema multimedia al pasar de elementos audiovisuales a
combinaciones interesantes como tacto visual, audio tactil, etc. Para muchos nifios, estrategias
como trabajar arrastrando y soltando elementos con los dedos en la pizarra les permiten
desarrollar rapidamente habilidades cognitivas como identificacion, clasificacion,
jerarquizacion, etc. estas habilidades constituyen la base para el desarrollo de las capacidades

de cada area.”

Ademads de algunos textos que se tomaron como ejemplo de los guiones teatrales, esta
ocasion los alumnos tuvieron participacion importante sobre la seleccion de los materiales para
lograr buenos resultados de su propio trabajo entre los materiales que se destacan son audios y
presentaciones power point “La herramienta de PowerPoint, es un ejemplo de programa con el
que se elaboran presentaciones digitales, pertenece a Microsoft office, ésta viene dentro de su
configuracion. En relacion a su historia, se dice que su creador fue Bob Gaskin en 1987, quien
la disefio para Apple Macintosh, ese mismo afio fue vendida a Microsoft que lanzé la
herramienta en 1990 para Windows. Esta herramienta ha tenido, diferentes versiones de acuerdo
a los diferentes lanzamientos de office que ha realizado la empresa”. (Wikipedia, 2007). Con el
uso de las presentaciones digitales se dejo de utilizar el proyector con fotografias y se inici6 una
nueva era donde las exposiciones utilizan principalmente este recurso digital tanto en el mundo
de los negocios como en la educacion. Se cree que el uso de herramientas semejantes deberia
mejorar el aprendizaje, no solo, alcanzando mejor los objetivos educativos sino con una mayor

proyeccion escolar evidencias en el (Anexo 17).

5. Actividad S “Observo, Aprendo y juego sin barreras para aprender”

Proposito: El proposito es facilitar la continuidad de estudiar en casa y crear habitos para

fortalecer la educacion a distancia en el futuro.
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El apoyo al programa Aprende en Casa lanzado por la SEP el presente afio se
implementa para beneficiar a estudiantes de educacion basica (inicial, preescolar, primaria y
secundaria) con acceso a internet, ademds de la cobertura de transmision abierta que ofrece
Television Educativa y Canal Once. De esta manera, por medio de un teléfono movil, se tiene
acceso a las transmisiones de ambos canales, asi como a la consulta y descargas de los
materiales digitales complementarios en la educacion a distancia. permite a los educandos tener
acceso desde cualquier parte del pais, y encontrar diversos archivos electronicos y paginas
tematicas, asi como materiales educativos en version digital (videos, audios, documentos, guias
de estudio, infografias, GIF educativos, calendario escolar, folletos, consejos para leer mejor y

trabajar en equipo, podcast).

Con respecto a este tema de implementar la television como método de ensefianza a nivel macro
Cabero menciona que “La integracion didactica de la television obliga al profesor a crear los entornos
para superar estas importantes limitaciones pedagdgicas, bien creando un ambiente adecuado de
atencion disefiando guias de observacion de los programas video graficos, y desarrollando materiales

complementarios” (Cabero 1994).

Organizacion del trabajo_:Con motivo de la contingencia sanitaria a causa del virus llamado
COVID-19 se cre6 un programa llamado “Aprende en Casa” para que los alumnos de educacion
basica (Educacion inicial, Primaria y Secundaria) no se atrasen con los contenidos y actividades
que deberian estar llevando a cabo en la escuela, este programa consiste en tomar clase
utilizando diferentes herramientas electronicas y digitales que permitan a los estudiantes
mantenerse activos escolarmente, pero desde sus casas entre estas herramientas destacan los
teléfonos celulares o Smartphone, computadoras o laptops y el uso de la Television. Cada
mayoria tiene un horario especifico el cual se observa en el (Anexo 18) en el que se realizara la
transmision de dicho contenido, el alumno de acuerdo con su maestro titular debera realizar una
serie de actividades y recopilar evidencias guardandolas en una carpeta de trabajo.

Seleccion de materiales: La seleccion de materiales dependera de los recursos con que cada
alumno cuente en casa ya sea que trabajen usando la television o algun otro dispositivo

electronico aunado al uso de cuadernos, libros y plataformas digitales que se indiquen.

La mayoria de los alumnos del grupo estan utilizando teléfonos celulares y la television

con respecto a esto Francisco Sierra afirma “La comunicacion Educativa ha sido, el marco de
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trabajo académico que ha tratado la compleja integracion entre informacion, tecnologia,
educacion y cultura, a partir de las relaciones existentes en esta materia iniciada con los
programas con medios y modernas tecnologias electronicas de educacion por el sistema formal

de ensefianza” (Sierra 2003).

Para llevar a cabo su trabajo ademas de tanto la maestra titular y yo estamos en constante
comunicacion con los padres de familia via WhatsApp en donde pude confirmar mediante
diversas conversaciones lo ya antes mencionado sobre el uso de herramientas. En este panorama
estamos llevando a cabo las actividades y solicitando a través de las diferentes plataformas de
redes sociales evidencias fotograficas y estan registrando en listas de cotejo los trabajos de los
estudiantes. Debido a que los padres de familia no se encuentran muy familiarizados con el uso
de las herramientas tecnologicas y los programas que se estaran utilizando se tuvo que asesorar
a algunos para su utilizaciéon. Cada alumno deberd realizar una carpeta por materia para
recopilar evidencia de trabajo que vaya realizando para su posterior revision, evidencias en el

(Anexo 19).

78



V. Resultados



Los resultados que obtuve al realizar este trabajo de investigacion fueron variados
rescato que a lo largo de toda la investigacion fui observando un gran avance por parte de los
estudiantes en el sentido que realmente pude lograr el objetivo de fortalecer y desarrollar las
competencias digitales que plantea el perfil de egreso de educacion primaria, logré que
utilizaran las herramientas a las que tenian alcance para fines académicos, ya que tal como lo
planteo al principio el objetivo es hacer que los alumnos desarrollen y fortalezcan sus
competencias digitales cubriendo asi el perfil de egreso, en este sentido el marco tedrico
referencial muestra la necesidad y beneficios de tener presente todas las visiones sobre la
importancia y el impacto de las nuevas Tecnologias de la Informacion y Comunicacion a nivel

social y més especialmente en el &mbito educativo.

Gracias a las aportaciones de diferentes autores consegui alcanzar otro objetivo que al
principio se planted conocer el contexto nacional, internacional, escolar y aulico el cual influye
en los estudiantes comprobando que el impacto de la innovacion tecnologica es una realidad
social y educativa y como lo he venido comentando a lo largo del trabajo la escuela no puede
quedarse al margen por lo que debe tener muy presentes las TIC en su quehacer educativo.
Mediante el desarrollo de otro de los objetivos identificar las necesidades tecnoldgicas de los
estudiantes con los cuales se estuvo realizando la investigacion por medio de diferentes
instrumentos como entrevistas, test de aprendizaje, observaciones y didlogos informales que al
inicio arrojaron que en lo absoluto los estudiantes utilizaban las TIC como medio de
entretenimiento principalmente para ver videos, jugar en linea entre otras actividades, puedo
rescatar que se logro que los estudiantes emplearan las TIC, si para jugar, buscar informacion,
ver videos utilizar plataformas, hacer videos ente otras actividades pero con fines mas
educativos beneficiando asi su capacidad de manejo de las competencias digitales y cubriendo

asi el perfil de egreso.

Para concluir acerca de los logros que se obtuvieron durante la investigacion pasamos a
otro de los objetivos plantados disefiar, desarrollar y evaluar las estrategias tedrico
metodoldgicas que permitan definir el uso de las tecnologias en los estudiantes, la
implementacion de estas estrategias se hicieron adecuando y disefiando de acuerdo al test de
estilos de aprendizaje, aptitudes y actitudes de los alumnos en un principio para hacer efectivos

los contenidos y aprendizaje especificos que los alumnos debian adquirir, haciendo un trabajo
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transversal aprovechando al maximo herramientas tecnologicas y plataformas que favorecieron
el aprendizaje de los alumnos creando al mismo tiempo ambientes de aprendizaje aptos para

ellos.

Una vez finalizada la presente investigacion es necesario sefialar la existencia de
diversos contratiempos que han surgido durante esta misma entre ellos podemos distinguir
como principal factor el tiempo que como sabemos es un factor que condiciona el proceso
educativo y que asi mismo condiciona de cierta manera mi trajo ya que me hubiera gustado
llevarlo a cabo durante un lapso de tiempo mas prolongado para poder implementar algunas
otras actividades con los estudiantes. En este sentido cabe mencionar que se realizaron algunos
ajustes durante el trabajo en clase con la finalidad de mejorar la calidad de las clases en favor

del alumnado.

Por otro lado, considero también fue un reto y de cierta forma freno la investigacion
hacer que los alumnos del grupo salieran de la forma tradicional de trabajo a la que la profesora
titular los tenia acostumbrados, ya que al tener mi propia forma, método materiales y estrategias
para impartir mis actividades los alumnos caian constantemente en regresar a la forma
tradicional no porque fuera necesario sino mas por el lado de la costumbre. Aunque
posteriormente conforme fui trabajando con los alumnos pude sacarlos de zona de confort y se
logré trabajar efectivamente con cada uno de los temas que se vieron en clase y haciendo uso

de diferentes materiales.

Por otro lado es preciso tomar en cuenta que mi investigacion se ha centrado en una
escuela y cierto grupo de estudiantes determinado sin embargo seria muy interesante sugerir la
idea de esta investigacion a otros centros educativos ya que se podria analizar cuales son las
diferencias y similitudes entre ellas, todo esto en relacion con el uso e impacto de las TIC en
los procesos educativos como en las medidas y propuestas para llevarlo a cabo de esta forma se
podria trabajar de manera colaborativa compartiendo, experiencias y estrategias aplicadas en

diferentes contextos.
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Conclusiones

La introduccion de las TIC en las Aulas es ya una realidad, desde esta indagacion puedo
decir que la adquisicion de competencias digitales para los estudiantes los hace mas activos
tanto en lo escolar como ante la sociedad. Por lo cual tomare los siguientes puntos como una

serie de conclusiones que dan respuesta a los supuestos planteados al inicio de la investigacion:

v" Supuesto 1: implementar estrategias didacticas con el uso de tecnologias permite a los
estudiantes desarrollar y fortalecer habilidades digitales para la vida. Esta afirmacion se
desarrollé en un 90 % de los estudiantes ya que durante las actividades pude notar que los
alumnos adquirieron habilidades como: aumentar el razonamiento matematico, desarrollo de
creatividad, desarrolla habilidades no verbales inteligencia, memoria, convivencia social,
apropiacion de la informacién, seleccion de esta misma, ser participes de experiencias
significativas, manejo de las herramientas tecnoldgicas tanto en la escuela como fuera de ella.

v Supuesto 2: El contexto sociocultural, Internacional, Nacional, Escolar y Aulico influye
en los estudiantes de 6to. “B” para el uso de la tecnologia en la Escuela Primaria Vicente
Guerrero. Concluyo ante el supuesto mencionado que el 100% de los alumnos de la escuela
primaria se ven influenciados por el contexto que los rodea con respecto a la utilizacion de la
tecnologia ya que el 95% de los estudiantes participes de esta investigacion cuenta con al menos
un aparato electronico que les ayuda a tener un acercamiento a diferentes fuentes de
informacion y plataformas digitales que refuerzan tanto sus habilidades para desarrollarse en la
sociedad como las académicas, ante el manejo y seleccion de la informacidén puedo decir que
el 85% de los estudiantes fortalecieron o desarrollaron esta habilidad asi como, en matematicas,
con temas cientificos entre otras, fortaleciendo su perfil de egreso.

v' Supuesto numero 3: Implementar estrategias utilizando algunas herramientas y
plataformas tecnoldgicas captara la atencion de los alumnos y hard las clases dindmicas e
interesantes para ellos, ademas se cubrira de manera gradual el perfil de egreso. Ante este
supuesto puedo decir que frente a los videos y juegos, los nuevos contenidos educativos creados
con recursos tecnologicos permiten presentar la informacion de otra forma con ello un 95% de
los estudiantes aceptaron de manera positiva y ademas efectiva los contenidos que se abordaron
durante las actividades de tal manera que se hacen mas dindmicos, con mayor interactividad

entre docente y alumno, mas atractivos, permitir mejoras cognitivas partiendo de
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la comprension y el andlisis de las tecnologias, ya que un alumno bien estimulado en clase
consigue mejores resultados posee una vision mucho mas positiva de la escuela, ve a esta para
aprender y vivir nuevas experiencias dando como resultado un 100% de la participacion de los
alumnos.

v' Supuesto 4: La tecnologia puede trabajarse con cualquier contenido y asignatura de
manera transversal. Ante ello concluyo que efectivamente no es necesario centrar el potencial
que nos ofrecen todas las herramientas y plataformas digitales en una solo asignatura, se puede
trabajar de manera transversal incluyendo varias de ellas y relacionandolas entre si un 100% de
las actividades fueron desarrolladas con diferentes contenidos y asignaturas haciendo que los
alumnos crearan su propio conocimiento de diferentes maneras un 100% de los alumnos adopto
ciertas actividades como la forma en la que aprenden mas répido, entienden los contenidos, y
ademas fortalecen sus competencias ya sea escuchando un audio por ejemplo, observando una
imagen o un video y manipulando también los materiales como lo podemos hacer utilizando el
pizarrén digital y el proyector creando atendiendo asi mismo sus estilos de aprendizaje y
haciendo ambientes favorables para el trabajo en el aula.

v" Supuesto 5: Se puede utilizar la tecnologia con diferentes materiales, plataformas y
programas tecnoldgicos con respecto a este supuesto puedo decir con base a mi experiencia que
el 100% de las actividades se utilizaron tomando en cuenta diferentes herramientas y
plataformas digitales, la inclusion de la computadora, el proyector, pizarron electronico y
plataformas digitales como un medio o herramienta de ayuda en el desarrollo 6ptimo de la
educacion, estd genero profundos cambios en los estudiantes en un 95% tanto en la capacidad
que tienen para manejar dichos materiales como para acceder al conocimiento creando en el
alumnado experiencias significativas que ayudan en su vida académica y también en el
ambiente en el que se desarrolla, pude percatarme que un 55% de los alumnos descargaron
juegos en sus dispositivos con relacion a materias o contenido educativo lo cual comentaban

les ayudo a estudiar para examenes o cuestionarios que se les aplicaban.

Asi mismo concluyo a su vez que a labor del docente se hace mas profesional, creativa
y exigente ya no es un orador un instructor que se sabe la leccion, ahora es un asesor un
orientador, un facilitador o mediador que debe ser capaz de conocer la capacidad de sus alumnos
de evaluar los recursos y los materiales existentes o en caso de crear los suyos propios ya que las

TIC presentan una serie de ventajas a la hora de su utilizacion en el &mbito educativo,
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ya que bien es cierto que se puede acceder a gran cantidad de informacion rapidamente

permitiendo a los alumnos ampliar su conocimiento.

Por otra parte, las nuevas Tecnologias de la Informaciéon y de la Comunicacién han
evolucionado espectacularmente en los ultimos afios, debido especialmente a su capacidad de
interconexion a través de la Red. Esta nueva fase de desarrollo va a tener gran impacto en la
organizacion de la ensefianza y el proceso de aprendizaje. La acomodacion del entorno
educativo a este nuevo potencial y la adecuada utilizacion didactica del mismo supone un reto
sin precedentes. Se han de conocer los limites y los peligros que las nuevas tecnologias plantean
a la educacion y reflexionar sobre el nuevo modelo de sociedad que surge de esta tecnologia y
sus consecuencias. El sistema educativo no puede quedar al margen de los nuevos cambios y ha
quedado mas que demostrado la necesidad de incluir las TIC dentro del ambito educativo. Por

este motivo es necesario e imprescindible.

Durante mi investigacion me encontré con percances que algunas veces frenaron
instantaneamente mi trabajo de campo, por ejemplo algunas veces mientras trabajaba con los
alumnos realizando algunas actividades no contaba en el momento con que alguna parte del
equipo que estaba utilizando fallara en algin momento determinado y a pesar que lleve un
repuesto de ciertos materiales como extensiones, cargador de computadora, materiales que
proyectar en memoria USB u otros recomiendo que las personas que decidan tomar en cuenta
mi investigacion para ponerla en marcha desde su propia perspectiva contar doblemente con el
repuesto de los materiales ya que los percances nunca dejan de aparecer esto con cuestion a
materiales, por otro lado en cuestion al alunado dejar bien claras las instrucciones del como y
para que se va a utilizar cierto material ya que afortunadamente solo se suscit6 una situacién en
la que los alumnos no comprendieron en su totalidad la accion que debian realizar y se vio

estancado por un momento el trabajo de campo.

Si alguna persona decidiera continuar con el trabajo de investigacion presentado podria
traer consigo una serie de ventajas como lo son: hacer un anélisis mas profundo sobre el uso de
las TIC en educacion primaria, Realizar algunas otras estrategias didacticas que funcionen para
favorecer el perfil de egreso de los distintos grados, creacion o uso de algunas otras plataformas

y materiales tecnologicos, con mas tiempo podrian generarse cambios alin mas significativos
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en los alumnos favoreciendo tanto las habilidades y competencias que ya mencione
anteriormente agregando algunas otras, todo a favor de los estudiantes de educacion primaria
especificamente aunque también se puede llevar a otros niveles académicos realizando algunas
adecuaciones necesarias tomando en cuenta el grupo de personas a las cuales se va aplicar la

investigacion.
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ANEXOS



Anexo 1

Hogares en México con acceso a internet Fuente: CONAPO (2014) INEGI (2015

¥ Figura I1.1 Hogares en México con acceso a Internet

AN

Poblacion total
en México: /"\ /“\ /"\
121,005,8151 5§ E

39.2%

de los hogares tienen
acceso a Internet

Fuente: CONAPO (2014); INEGI (2015).

De acuerdo con esto la accesibilidad a internet en los ultimos afios ha incrementado su alcance lo que favorece
que los alumnos de educacion Primaria tengan las herramientas y alcance necesario para hacer uso de las
TIC ante en sus hogares como en la escuela.
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Anexo 2

Tiempo de conexion diario a Internet Fuente: AMIPICI (2016).

2016
7:14:00 horas

2015
6:11:00 horas

Fuente: AMIPCI {2016).

Debido a que el tiempo de conexién a la red de internet se incrementé del 2015 al 2016 aproximadamente
una hora quiere decir que la gente cada vez mas tiene acceso a él lo cual es bueno ya que tienen mas
oportunidad de alcance hacia la informacion u contenido especifico que el usuario desee saber dando un plus
también a la oportunidad que tienen los alumnos al acceso a contenidos a favor de su educacion.
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Anexo 3

Usuarios de internet por grupo de edad Fuente INEGI (2015).

Y Grifico 113 Usuarios de Inernet por qrupos de edad

35 afiosy mds
45,3 54 afos
35344 afios
253 34 aos
18 24 afos
12817 aros

ba 1! anos

Fuente: INECT {2015)

Esta grafica nos muestra el grupo poblacional en edades de acceso a internet, punto muy a favor de la
propuesta puesto que podemos observar que la mayoria de los usuarios radica entre los 6 afios hasta los 17
pasando por las etapas de la nifiez y adolescencia y dado que os alumnos de sexto grado se encuentran en
medio de estas dos etapas considero es importante rescatarlo para aprovechar al maximo la conectividad y
el interés que tienen sobre las TIC a esta edad para tomarlos en cuenta y encaminarlos al uso académico.
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Anexo 4

Sitios y espacios publicos con internet México conectado Fuente SCT (2016).

_— 101,293

SUUUd

Ano 2010 2011 20172 2013 2014 2015

Dado que el gobierno instalo una red publica a la que todo individuo tiene acceso, la mayoria de las
instituciones educativas tomaron la red con fines de brindar mas oportunidad tanto a profesores como
estudiantes de usarla para implementarla en el aula, cabe mencionar que para hacer uso de plataformas
electronicas a lo largo de ms actividades se estuvo utilizando esta misma red.
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Anexo 5

Tipo de sitios por México conectado Fuente SCT (2016),

M Espacio publico
8.2% Inmueble

Gubernamental

Investigacion

0,1%

Educativo

62.3%

Salud

4.9%

Comunitarios

Como podemos observar hay diferentes espacios en los cuales se esta haciendo uso de la red publica México
Conectado y el mayor porcentaje se lo llevan las instituciones educativas de los diferentes niveles, asi mismo
considero pertinente hacer uso de ella también en educacién Primaria para fines educativos y de mejora a
la educacion y que no solo sea utilizada para fines administrativos de las diferentes instituciones.
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Anexo 6

Dimensiones de la calidad educativa de la UNESCO Fuente UNESCO (2008),

Si promueve el desarrollo de las competencias necesarias
para afrontar los desafios de la sociedad actual.

Relevancia

Pertinencia diversos contextos sociales y culturales.

Si ofrece los recursos para que todo el alumnado,
de acuerdo con su capacidad, alcance el maximo nivel
de aprendizaje posible y desarrolle las competencias
necesarias para insertarse en la sociedad de la
informacion y el conocimiento.

Si se logran los objetivos establecidos en la educacion.

Si fomenta aprendizajes significativos de acuerdo con las
2 necesidades de la poblacion estudiantil, asf como de

=
/ Eficiencia

5 Si se hace uso de los recursos asignados.

Estas cinco dimensiones que podemos observar en esta tabla deben cubrirse en los distintos niveles
educativos y considero que las Tic serian una buena opcion para llegarlas a cubrir gradualmente desde los

niveles educativos mas bajos que son el pilar para garantizar una educacion de excelencia.
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Cuestionario Aplicado a los alumnos de 6to B “VARK”,

El Cuestionario VARK - ; Cémo aprendo mejor?

Con este cuestionario se tiene el propdsito de saber acerca de sus preferencias para trabajar con
informacion. Seguramente tiene un estilo de aprendizaje preferido y una parte de ese Estilo de
Aprendizaje es su preferencia para capturar, procesar y entregar ideas e informacion.

Elija las respuestas que mejor expliquen su preferencia y encierre con un circulo la letra de su eleccion.
Puede seleccionar mas de una respuesta a una pregunta si una sola no encaja con su percepcion. Deje en
blanco toda pregunta que no se apliqué a sus preferencias.

1. Esta ayudando a una persona que desea ir al aeropuerto, al centro de la ciudad o a la estacion del

Anexo 7

ferrocarril. Ud.:
a. iria conella.
b.  lediria como llegar.
¢. ledarialas indicaciones por escrito (sin un mapa).
d. le daria un mapa.
2. No esté seguro si una palabra se escribe como “trascendente” o “tracendente”, Ud.:
a. verialas palabras en su mente y elegiria la que mejor luce. ST |2 = e = BSEe
b. pensaria en como suena cada palabra y elegiria una. gory gory gory gory
c. lasbuscaria en un diccionario. 1 K A R v
d. escribiria ambas palabras y elegiria una.
) . . ) . 2 \" A R K
3. Esta planeando unas vacaciones para un grupo de personas y desearia la retroalimentacion de 3 K v R x
ellos sobre el plan. Ud.: - 7 A 7 =
a.  describiria algunos de los atractivos del viaje.
b.  utilizaria un mapa o un sitio web para mostrar los lugares. 5 A v K R
c. lesdaria una copia del itinerario impreso. 6 K R \ A
d.  lesllamaria por teléfono, les escribiria o les enviaria un e-mail. 7 K A vV R
4. Vaa cocinar algun platillo especial para su familia. Ud.: 8 R K A Vv
a.  cocinaria algo que conoce sin la necesidad de instrucciones. 9 R A K \
b. pediria sugerencias a sus amigos. 10 K v R A
11 \Y R A K
12 A R Vv K
13 K A R \
14 K R A \Y
15 K A R Vv
16 \" A R K
Il Scores
leach of the VARK letters you have circled to get your score for each VARK categd
Total number of V's circled =
Total number of As circled =
Total number of Rs circled =

Este cuestionario fue aplicado con la finalidad de conocer los estilos de aprendizaje de los alumnos con los
que se realizé la investigacion para realizar estrategias y dindmicas adecuadas para ellos creando un
ambiente de aprendizaje apto a fin que los alumnos obtengan experiencias significativas en pro de su

educacion y fortaleciendo sus competencias en general.
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Anexo 8

Grafica de resultados segiin la entrevista practicada a los alumnos de 6to B.

Q PORCENTAJE HERRAMIENTAS DE TRABAJO \

L -
A I,

, Este fue el resultado arrojado por las entrevistas aplicadas a los alumnos donde el 70% de ellos cuentan
con un teléfono celular, el 15 % con una computadora portitil o de escritorio, el 10% con una tableta
electronica y solo el 5% no cuenta con un aparato propio, sin embargo hacen uso de algiin otro que les sea
proporcionado para realizar ciertas tareas, realice esta en cuenta y tome en consideracion este topico de las
herramientas e instrumentos con los que cuentan los alumnos debido a que en las distintas actividades se
estarian haciendo algunas tareas y considere que todos debian realizarlas de manera uniforme para seguir
avanzando de manera fluida.
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Anexo 9

Conexion en porcentaje de los alumnos del grupo 6to B.

~

/ conectividad

100%
80%
60%
40%

20%

0%
\ 1 2 /

Otro tépico o punto importante que tuve que tomar en cuenta es que tanta accesividad tienen el grupo a una
red de internet, ya que se estarian asignando algunas actividades que lo requieren, el resultado que arrojo
la encuesta que aplique fue que un95% del total de los alumnos cuentan con acceso a internet y solo un 5%
no cuenta con una sin embargo los alumnos comentaban que hacian uso de establecimientos en los que
brindaran este servicio para realizar las actividades de esta forma se llevé a cabo el trabajo de manera
uniforme sin dejar fuera del aprendizaje a ninguno de los alumnos.
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Anexo 10

Esquema continuo Tecnoldgico de Tapscott.

El Continuo Tecnologico de Tapscott

ANALOGO DIGITAL

Textos  Clase
Video cara-a-cara Learning
CAI" convencional  Environments

Retro-pl'oyector
Grabaciones Rutings [ Juégos | Foros LaRed
TV Tutoriales digitales
Libros Cutsos  MUDS
Notas hipermedia
| Clase Simuladores l
Broadcast Interactive

* Computer Aided Instruction (CAI)

En el podemos observar como las diferentes plataformas y herramientas digitales nos ayudan a crear un
aprendizaje significativo siempre y cuando se haga de manera periédica y con un objetivo especifico de
acuerdo a la actividad que se quiera realizar, considero que es relevante ya que retome algunas de las
plataformas y herramientas de su modelo para organizar y disefiar mis propias actividades las cuales
implemente con el grupo.
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Anexo 11

Esquema revoluciones industriales a lo largo de la historia Fuente Docente 4.0 SEP (2020).

1780 - Primera 1870 - Segunda 1970 - Tercera Hoy- Cuarta
Revolucion Industrial W Revolucion Industrial | Revolucion Industrial | Revolucion Industrial

vy
/

Produccionmecanica [ Division detrabajo, | Sistemas electronicos § Sistemas ciberfisicos
con energia hidraulica [ produccion en masayy Y sistemas IT con [as tecnologias 4.0
y de vapor electricidad

Retome esta imagen para realizar un recuento de todas las transformaciones que ha tenido la humanidad
antes de llegar al uso de las tecnologias como lo vemos y experimentamos dia con dia para apreciar como es
necesario un cambio ante el uso de las TIC sin olvidar que el mundo esta en constante cambio y se actualiza

exigiendo con estos cambios que los individuos sean mas competentes y considerando que el desarrollo de
estas se puede hacer desde las instituciones educativas.
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Anexo 12

Esquema evolucion de la educacion usando TIC en México a lo largo de la historia Fuente Docente 4.0 SEP

(2020),

Educacion 1.0
Ensenanza en una sola
direccion,

\

Educacion 2.0
Ensenanza bidireccional

Il

Se establece la
importancia de la

il

Centrada en la evaluacion

Educacion 3.0
Aprendizaje auto dirigido

Fomenta la busqueda digital
de informacion, Estimula

Educacion 4.0
Centrada en las competencias

Autodireccion, trabajo en equipo
y la autoevaluacion, El

atraves de examenes y

Interaccion entre los

aprendizaje se hasa en proyectos

competencias para la

creacién de contenido con el uso de la tecnologia.

en el trabajo individual

estudiantes con sus pares.

Considero importante tomar en cuenta las transformaciones que ha sufrido la educacién en cuestion de las
TIC y como se ha ido innovando buscando complementarse conforme pasa el tiempo creando individuos
mas capaces y competentes en el manejo de las tecnologias implementandolas desde dentro de la escuela.
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Alumnos de 6°B durante la proyeccion de video. Anexo 13

Podemos observan que los alumnos se notan interesados con la proyeccion del video ademas que como lo
mencione anteriormente se hizo uso de materiales nuevos para ellos dentro de sus actividades diarias en el
aula de clase.

Anexo 14

cratrueron

g podercms ahros rorurentos. los

rportontes:

La economia era préspera. En
primer lugar, su control sobre
los otros pueblos les permitia
contar con abundante mano
de obra. Por otra parte, el
cobra de tributo hizo que los

S para acciones pipiltin tuviesen abundancias
o tanto de de materias primas y
militares como de productos. Otro factor que
:as. Pero, con el posibilito la prosperidad fue la

o, Tenochtitlan utilizacion de avanzadas

Aqui se muestran algunas capturas de pantalla del trabajo tomadas por los alumnos, con la intencién de dar
evidencia al trabajo que se estuvo llevando tanto en el aula de clase como en las actividades y tareas que
fueron asignadas durante este tiempo de investigacion e implementacion de las estrategias.
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Anexo 15

Realizacion del trabajo haciendo uso del pizarron electrénico del salon de clases.

podemos observar que los alumnos estan haciendo uso del pizarrén causando una reaccion positiva y ademas
motivandolos para interactuar con los recursos que tienen a su alrededor y aprovecharlos al maximo en pro
de su aprendizaje.

Actividad haciendo uso de la plataforma Mirror Paint con alumnos de6°B

Anexo 16

Esta actividad se realizé utilizando una plataforma digital enfocada en las matematicas, en donde los
alumnos interactuaran para medir ciertas caracteristicas de figuras geométricas que ellos mismos debian

dibujar con una serie de herramientas que esta plataforma ofrece
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Anexo 17

Alumnos de 6toB ensayando dialogo de la obra de teatro

Escenografia utilizada por los alumnos

Presertacin! - PowerPoint

Estas dos fotografias fueron tomadas con el proposito de que se observe como los alumnos crean sus propios
materiales para la realizacion de ciertas actividades en el aula en la primera os didlogos que sostienen fueron
creados en clase en sus cuadernos y posteriormente llevados a electrénico con el uso de diferentes
herramientas y en la segunda imagen podemos observar el power Point con una serie de imagenes que
posteriormente los alumnos utilizarian para representar una obra de teatro.
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Anexo 19

Horario oficial de las clases virtuales programa “Aprende en casa” 2020.

P : .
IN®] Aprende en Casa P =2usatw

LENCGUA MATERNA, CIENCIAS EDUCACION FISICA CEOCRAFIA EDUCACION FISICA
o ESPANOL NATURALES
m do- Lo que Asi MUeVO M Cuerpo Tesoros en todo el Sigue el ritmo!
mundo
o T:00 a 1200 hrs.
EDUCACION ARTES ARTES CIENCIAS ARTES
m SOCIOEMOCIONAL NATURALES
[ Mi relacion con los Habia una vez.. Adivina ol personaje  Puedo hacer mis propias. iTercera llamada!
— otros Que soy CONLIUCTION®S el tricas
GEOGRAFIA MATEMATICAS LENGUA MATERNA ARTES LENGUA MATERNA
Lo en s ESPANOL ESPANOL
-—_ tierra, los mares, los 400nde quedd el Paradecidie,nos D awice  Unimos oraciones
= bosques y ol ganado punto? informamos y ol mundo
14:00 2 1500 hrs. A PAUSA ACTIVA
LA ENTIDAD CIENCIAS CEOCRAFIA LENGUA MATERNA. GEOGRAFIA
DONDE VIVO NATURALES T ESPANOL
(Cémo ha cambiado la Energla aqul, ;‘:m.‘w Literal o figurado? Compramos
‘ vida en mi entidad? energla ally Stuacion de resgo demasiado?

Se lanz6 con el fin de que los alumnos continuaran con sus estudios desde casa, debido a que actualmente no
pueden asistir a las instituciones educativas de manera presencial atendiendo a las indicaciones de las
actividades que se indican en el programa como las tareas que asigne en un momento determinado, cabe
mencionar que este horario fue el ejemplo de la primera semana ya que cambia de orden y de hora.
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Anexo 20

Alumnos de 6to B trabajando con el programa aprende en casa.

MiEscuela en Casa

PRIMARIA

Evidencias fotograficas de los alumnos trabajando desde casa haciendo uso de la TIC como alternativa viable
para seguir con sus actividades y quehacer académico de las diferentes asignaturas todos los dias en favor
de su preparaciéon y competencias digitales.
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