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Comunicar de manera oral y escrita los elementos de una colección implica, entre otras cosas, saber
contar; esto da lugar al aprendizaje de uno de los usos del número: como cardinal (¿Cuántos elementos
hay en una colección?). Se espera que los niños puedan contar colecciones de al menos diez elementos,
pero quienes cursen tres años de preescolar pueden llegar a contar colecciones hasta de 20 elementos y
algunos lo harán hasta con 30.

Una vez que los niños han aprendido a contar de manera oral (al menos los primeros números), puede
utilizar en el aula una serie numérica escrita, colocada en un lugar visible (por ejemplo, arriba del
pizarrón) que les permita:

▲ Reconocer los números escritos, al ir siguiendo la secuencia de la serie numérica e ir mencionando el
nombre de cada número.

▲ Representar cantidades de forma escrita. Por ejemplo, si un niño no sabe o no
recuerda cómo escribir el 5, podrá recurrir a la serie numérica escrita y por medio
del conteo llegar a la escritura del número buscado.

▲ Conocer el antecesor y sucesor de un número dado; por ejemplo, al ubicar
el número 3 saben que antes está el 2 y después el 4.

▲ Reconocer el “mayor” o “menor” entre dos números; por ejemplo, ante la
pregunta “¿Cuál es mayor entre 4 y 8?”, los niños pueden visualizar que en la serie
numérica el ocho está “más adelante” y eso significa que es mayor.



En la medida en que avanzan en su conocimiento sobre el número, los niños desarrollan estrategias para
controlar el conteo, como: la organización de los elementos en fila (concreta o gráficamente), el
señalamiento de cada elemento, el desplazamiento de los elementos ya contados, el uso de los dedos
como apoyo para el conteo y la generación de marcas personales (con colecciones representadas
gráficamente) para distinguir cuáles elementos ya se contaron y cuáles todavía no.

Los números y sus usos se aprenden en un contexto social, de ahí la importancia de que los niños tengan
la oportunidad de reconocer la valía que tiene la representación de los números y lo que se puede
comunicar con ellos. La representación gráfica convencional de los números naturales (1, 2, 3,…) sirve,
entre otras cosas, para comunicar cuántos elementos tiene una colección.

Para que reconozcan esta función es importante presentar situaciones en las
que los números son una manera de comunicar información numérica.





APRENDIZAJES ESPERADOS
• Resuelve problemas a través de conteo y

con acciones sobre las colecciones.
• Relaciona el número de elementos con la

sucesión numérica escrita, del 1 al 30.
• Reproduce modelos con formas, figuras y

cuerpos geométricos.
• Solicita la palabra para participar y

escucha las ideas de sus compañeros.
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COMPETENCIAS· APRENDIZAJES ESPERA DOS· 
Ob t ie: ne: y compo.rt e: inf o rmo.c ión me: d iant e: d ive: rsos fo rmos de: 
e: xp re: s ión o ro.l. 
Ut i I izo. los núme: ros e: n s it uo.c ione: s vo.r io.d os que: imp I ican pone: r e: n 
p ráct ico. los p r inc ip ios de: 1 conte: o. 
Re: sue: lve: p rob le: mos e: n s it uo.c ione: s que: le: son fo.mi I io.re: s y que: imp I ican 
o.g re: go.r, re: unir, qu it o.r, igualar, comparar y re: po.rt ir ob je: tos.
Re: conoce: y nomb ro. caro.et e: ríst icos de: ob je: tos, f igu ros y cue: rpos
ge: omé: t ricos.

Re: sue: lve: p rob le: mos o. t ro.vé: s de: 1 cont e: o y con o.ce ione: s sob re: los 
cole: ce ion e: s 
Re: lo.e iono. e: 1 núme: ro de: e: le: me: nt os de: uno. cole: ce ión con lo. suce: s ión 
numé: rico. e: ser it o., de: 1 1 o.l 3 O. 
Re: produce: mod e: los con fo rmos, f igu ros y cue: rpos ge: omé: t ricos. 
So I ic it o. lo. po.lo.b ro. paro. po.rt ic ipo.r y e: scuch o. los id e: os de: sus 
compo.ñe: ros. 

�------------------------------------------------------------------�-----------------------------------------------------------------� 
i CAMPO FORMATIVO- ASPECTO- i
1 • ' ■ Pe: nso.m ie: nt o mo.t e: mát ico ❖ Nume: ro.

■ Le: nguo.j e: y comun ico.c ión ❖ Figu ros y cue: rpos ge: omé: t ricos
❖ Oro.lid o.d
❖ Exp re: s ión

i 
1 
1 
1 
1 
1 
1 

1 1 

i 08,J ETIVO- 11 
1 1 

1 El alumno desarrollara su _pensam iento m atemático mediante diferentes act i,., ida des de conteo básico v reconoc im iento de figuras geométricas. 1
�---------------------- ________________________________________________________________ _,:_ __________________________________________ �

1 1) INICIO- Do.r lo. b ie: nve: nido. o. uno. se: mano. de: t ro.b o.jo y o.pre: nd izo.je:, me: ne iono.r sob re: lo que: t ro.b o.jo.re: mos e: n lo. se: mano.. 1
1 1 
1 1 
�-----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------� 

i 2) DESARROLLO- i 
�----------------------------------�---------------------------------------------------------------------------�--------------------� 
1 DIA I ACTIVIDAD I TIEMPO 1 

1 __________________________________ 1 ___________________________________________________________________________ 1 ____________________ 1 
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Gusano numér ic:o. 
Act iv id o.d 1.-

JUEGOS MATEMÁTICOS EN CASA 

Re: al izar la s igu ie: nt e: pre: gunt a al niño. (Cómo pode: mos sobe: r qué cant id o.d sigue:"? 
Espe: rar su re: spue: st a y pe: d ir que: re: al ice: e: 1 cont e: o. 
I nv it ar al niño a e: ser ib ir la cant id o.d de: niños y niñas e: n su ficha d id ó.ct ica. Re: co rd ar la impo rt anc ia de: usar e: 1 cont e: o para conoce: r una 
cant id o.d y la impo rt anc ia de: conoce: r los núme: ros para re: pre: se: nt ar una cant id o.d . 

Entregar al niño la hoja de: act ivido.de:s. 
La ind icac ión e: s: De: be: n id e: nt if icar que: nume: ro cont inua para te: rm inar la nume: rae ión pod rán hace: r uso de: d if e: re: nt e: s mate: r iale: s que: le: s 
pe: rm it an de: sarro llar la se: cue: ne ia numé rica. 

Evaluar si logra igualar la cant id o.d so I ic it o.da. Re: scat ar algunos t rob aj os para e: vid e: ne ias. Pre: gunt ar al niño si las act iv ido.de: s fue: ron f ó.c i le: s 
o d ifíc i le: s, (Qué pare: e ió f ó.c i P (Qué le: s costó más t rob aj o"? Et e.

Cuento y esc:r ibo I a e: antid ad. 
Act iv id o.d 1.-
Most rar al niño e: 1 cart e: 1 con los núme: ros de: 1 1 al 3 O ir pasando uno a uno para que: nos ind ique: la cant id o.d y re: conozca e: 1 núme: ro ya se: a por 
la cant ido.d o e: I nume: ro escrito. 

A I te: rm inar de: re: visar su conte: o (sob e:re: s pre: v ios) p roye: et ar e: 1 vid e: o de: los patitos (cont e: o) h t t ps ://IJ.o¼W.yout ub e: .com/1).,'(1.t ch "?v :KA T q­
Ws3xt M 
I nv it ar al niño a ob se: rvar y contar los pat it os que: ve: re: mos e: n e: 1 víd e: o y t rat ar de: lle: gar hasta e: 1 nume: ro 3 O s igu ie: nd o la canción. 

Act ivido.d 2.-
1 nv it ar al niño a pasar a su lugar y pe: d ir que: torne: n la hoja de: t rob aj o, dar la s igu ie: nte: consigna: 
-Voy a e: nt re: garte: una hoja, de: be: contar la cant id o.d y re: g ist rar e: 1 núme: ro que: cor re: spond e:.
De: j ar que: e: I niño re: sue: lva co.d a act iv id o.d .
Re: al izar una e: valuación de: 1 p roce: so y no tanto de: 1 re: su lt o.do ob te: nido
Re: scat ar que: d if icu lt o.d pre: se: nt aron durante: la act iv id o.d .

�------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
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,------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------Las formar y figuras geométr ic: as 
Aet ivido.d 1.-
Co locar o.l niño f re: nt e: o. ust e: d y most ro.r lo.s f igu ro.s ge: orné: t r ico.s. 
I nv it o.r o. po.so.r uno o. uno o. de: e ir e: I nomb re: de: co.d o. figuro.. 

Aet iv id o.el 2 .-
Ent re: go.r o.l niño lo. fich o. d id áct ico. de: lo.s f igu ro.s ge: orné: t r ico.s. 
Me: d iant e: lo. ut i I izo.e ión de: d ife: re: nt e: s mo.t e: r io.le: s de: be: rá re: o.l izar lo que: se: ind ico.. 

Cuenta c:onm igo. 
Aet iv id o.el 1.-
Co locar o.l niño o.l fre: nt e: suyo y d o.r le: et u ro. o. un cue: nt o que: h o.ble: de: los núme: ros h t t ps :/ /w.,i..w_ yout ub e: .com/i.,vo.t ch "?v :O HZ_Hf Pgg 7Y 
I r cue: st ionand o si conoce: n lo. cant id o.el y e: 1 núme: ro. 

Act iv id o.el 2 .-
So.l ir o.l po.t io o. j ugo.r "pare: s y none: s" 
A I cant o.r : 
-A pare: s y non e: s vomos o. j ugo.r, e: 1 que: que: de: so lo é: se: pe: rd e: rá
Do.r lo. consigno. s igu ie: nt e: : los int e: grant e: s de: lo. f om i I io. que: se: no pongan e: n pare: s, e: n e: quipos de: 4, de: 5 de: 6 e: te. , é: se: pe: rd e: rá

Aet ivido.d 3.-
Ent re: go.r lo. h ojo. de: t ro.b o.jo uno. o. uno. y d o.r lo. s igu ie: nt e: consigno.: 
06 se: rvo. b ie: n lo. cant id o.el de: ob je: to yo. que: vo.s o. e: nce: r ro.r e: n un cí rculo e: 1 núme: ro cor re: et o, so lo pode: mos e: nce: r ro.r uno y de: be: se: r lo. cant id o.el 
que: ind ico. cuantos ob je: tos h o.y. 

L Re: sco.t o.r o..!9.uno.s h � o.s _po.ro. su e: xpB d ie: nt e: -------------------------------------------------------------------------------------------

1) CIERRE·
Evo.luo.r lo.s o.et iv id o.el e: s re: o.lizo.el o.s y ob se: rvo.r que: los niños e: nt ie: nd an de: mane: ro. cor re: et o. lo.s ind ico.c ion e: s que: se: b rindan paro. co.d o. o.et iv id o.el, 
o.sí como e: 1 uso de: 1 mo.t e: r io.l se: o. e: 1 co r re: et o. 

V0.80. 

VERÓNICA RODRÍGUEZ CLEMENTE 
DIRECTOR ESCct..A R 
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Foto No. 1. Registro de secuencia 
numérica.

Foto No. 2. Utilizando diferentes 
materiales realiza conteo numérico.

Foto No. 3. Registro del conteo con apoyo en casa.
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Foto No. 1. Conteo y registro 
de cantidades.

Foto No. 2. Utilizando pegatinas 
registra la cantidad que se solicita.

Foto No. 3. Conteo y registro de monedas.
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Foto No. 1. Utilizando técnica de 
dactilopintura identificar figuras iguales.

Foto No. 2. identificación de 
objetos con forma circular.

Foto No. 3. Identificación de objetos cuadrados.
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Foto No. 1. Juego en familia, 
realizando equipos de pares.

Foto No. 2.Reqistro de la secuencia 
entre pares.

Foto No. 3. utilizando material tangible,
realiza la agrupación de equipos.
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